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บทคัดย่อ 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาบริบทเกี่ยวกับผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ 
อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 2) เพ่ือสร้างและน าสื่อ e-Learning ผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ 
จังหวัดล าปาง ไปใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพ  และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี 
ต่อการเรียนด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง กลุ่มเป้าหมาย  
คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนห้วยมะเกลือ
วิทยา ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง จ านวน 22 คน ด าเนินการวิจัย เป็น 3 ระยะ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์เชิงลึกเกี่ยวกับบริบทผีปู่ย่า  สื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อ
สัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง  และแบบประเมินความพึงพอใจ 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบมีส่วนร่วมวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพโดยใช้การวิเคราะห์เชิงเนื้อหา  
และการวิเคราะห์เชิงเหตุผลเป็นหลัก ส่วนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน  

ผลการวิจัย พบว่า 
1. บริบทผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง มีจ านวน 9 ผี ได้แก่ 1) ป่าพ่วง 

ตับเพ้ิง ต้าวจี๋  2) ข้อมือเหล็ก ฝายู หน่อหล้า ห่มขาว  3) พ่อแผ่นหลวง 4) เจ้าอาฮักหลักค า  
5) เจ้าอาฮักค าแดง 6) เจ้าจ้างเผือก 7) เจ้าพ่อเหล่าค า 8) เจ้าข้อมือค าและ 9) ผีปู่ย่าบ้านสามขา 
องค์ประกอบในการสื่อสาร (SMCR) ระหว่างผีปู่ย่ากับลูกหลาน ได้แก่ ม้าทรง ตั้งข้าว เจ้าด้าม  
โดย “ม้าทรง” จะเป็นร่างทรงที่ผีปู่ย่าสิงสถิต “เจ้าด้าม” จะเป็นผู้อันเชิญดวงวิญญาณผีปู่ย่า 
เข้ามาสิงสถิตที่ม้าทรงเพ่ือสื่อสารกับลูกหลาน และ“ตั้งข้าว” จะเป็นตัวแทนเจ้าด้ามในกรณีที่ไม่มี 
เจ้าด้ามในตระกูลผีปู่ย่านั้นๆ การสืบทอดสกุลผีปู่ย่าในวงศ์วานหว่านเครือเดียวกันจะสืบทอด 
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ตามผีทางฝ่ายแม่ โดยกิจกรรมผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชนก่อให้เกิดคุณค่า ดังนี้ 1) คุณค่า 
ทางจิตใจที่ลูกหลานได้กลับสู่ถิ่นฐานบ้านเกิด ส านึกรักบ้านเกิด 2) การส านึกถึงบุญคุณบรรพบุรุษ 
ที่เลี้ยงดูตนเองมาจนเติบโต 3) เกรงกลัวต่อการท าความผิดเพราะจะถูกผีปู่ย่าลงโทษ 3) การได้อบรม
สั่งสอนลูกหลานให้ประพฤติปฏิบัติตนให้ดีงามตามรากเหง้าของตนเอง ไม่สร้างความเดือดร้อนให้ผู้อ่ืน 
4) รักใคร่ กลมเกลียว สามัคคี ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เห็นคุณค่าในพวกพ้องตนเอง 5) อวยพร 
และสร้างขวัญ ก าลังใจให้กับลูกหลาน และ 6) ปฏิบัติกิจกรรมผีปู่ย่าร่วมกัน สืบทอดจากบรรพบุรุษ 
รุ่นสู่รุ่น 

2. สื่อ e-Learning ผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง มีคุณภาพในระดับมาก
ที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.78 และเมื่อน าสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชนต าบลหัวเสือ 
อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง ไปใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพพบว่ามีค่าเท่ากับ 84.75/83.64 เป็นไปตาม
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนด  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์
สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39 
ค าส าคัญ: อีเลิร์นนิ่ง; ผีปู่ย่า 

 
Abstract 

The purposes of this research were to study the Pheepuya social contexts at 
the Huasue sub-district, Maetha district in Lampang Province, to create and apply an 
e-Learning lesson for these contexts to enable efficient usage of the lesson, and to 
study the learners’ satisfaction of lesson. The target group was comprised of 22 of  
Mathayomsuksa 2 students studying in the second semester of the 2016 academic 
year at the Huaymakrue School in Huasue sub-district. Instruments were direct 
interviews using a Pheepuya social contexts form and a satisfaction evaluation form. 
The research was participated research and emphasized qualitative research. The 
data was analyzed by using means, percentages and efficiency. 

The findings of this study were as follows: 
   1. The Pheepuya social contexts of the Huasue sub-district consisted of 9 
types of ghosts.  They are: (1) Phapoung Tubpong Tawji, (2) Khomuelek Phayu Norla 
Homkhaw, (3) Phorpaenloung, (4) Jaow Ea Hak Lakkham, (5) Jaow Ea Hak Khamdang, 
(6) Jaowchangphuek, (7) Jaowpholaowkham, (8) Jaowkhomuekham, and (9) Pheepuya 
Ban Samkha.  
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  Communication elements (SMCR) between the Pheepuya and descendants 
were Mahsoung, Tongkhaw, and Jaowdam.  Mahsoung was "a horse rider" who is the 
figure where the spirit stay in. Jaowdam is a person who invites the spirit to come 
and stay the horse rider to communicate with their descendants. Tong-khaw 
represents Jaowdam to handle as inviting soul in case of the absence of Jaowdam in 
the family. 
  The inheritance of ancestral spirits inherit the spiritsfrom the mother side. The 
activities of ancestral spirits in the communities advantaged the followings; (1) 
conscious loving their hometown, descendants returne to their hometown for this 
ceremony,  (2) awareness of ancestor’s obligation who take care their descendants 
until now,  (3) to teach about well behave and manner and to be guilty of making 
mistakes as the spirits punishment,  (4) to educate children to behave themselves 
according to their own roots. Do not make any trouble for others,  (5) the unity in 
the communities, they live in the communities with harmony and mutual help to 
each other, and (6) to perform ancestral ghost activity together, Inherit from 
generation to generation.  
 2. The e-Learning of Pheepuya social contexts of Huasue Subdistrict, Maetha 
District, Lampang Province have the highest qualitative, the average = 4.48. The 
efficiency of the media were 84.75/83.64, which pass the standardization as 80/80. 
 3. The satisfaction rating of the e-Learning of Pheepuya social contexts was at 
a good level.  
Keywords: e-Learning; Pheepuya 
 
บทน า 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่  2) พ.ศ.2545  
และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553 มาตรา 7 ในกระบวนการเรียนรู้ต้องมุ่งปลูกฝังจิตส านึกที่ถูกต้องเกี่ยวกับ
การเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข รู้จักรักษา 
และส่งเสริมสิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ ความเคารพกฎหมาย ความเสมอภาคและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์       
มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทย รู้จักรักษาผลประโยชน์ส่วนรวมและของประเทศชาติ  
รวมทั้งส่งเสริมศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ การกีฬา ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย 
และความรู้อันเป็นสากล ตลอดจนอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมีความสามารถ 
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ในการประกอบอาชีพ รู้จักพ่ึงตนเอง มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝ่รู้และเรียนรู้ด้วยตนเอง 
อย่างต่อเนื่อง  

ตั้งแต่อดีตกาลจนถึงปัจจุบันประเทศไทยมีระบอบการปกครองแบบประชาธิปไตย 
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข การครองตนให้การด ารงชีพอยู่รอดได้ในสังคมยังอาศัย 
ในเรื่องของความเชื่อ ไสยศาสตร์และการนับถือผีประจ าตระกูล เพ่ือใช้เป็นเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจ 
ในการด าเนินชีวิตสู่การปฏิบัติตนอันดีงาม ดังที่ ทวีวัฒน์ ปุณฑริกวิวัฒน์ (2545) กล่าวว่า ไสยศาสตร์
เป็นปรากฏการณ์ทางสังคมที่สะท้อนให้เห็นเรื่องของชนชั้นและสถานะทางเศรษฐกิจของผู้คน 
ได้เป็นอย่างดี โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยามที่เกิดวิกฤตการณ์ทางเศรษฐกิจไสยศาสตร์กลายเป็นความหวัง
ของผู้คนและจะเฟ่ืองฟูเป็นพิเศษในยามที่ประชาชนหาทางออกอย่างอ่ืนไม่ได้ ระบบความเชื่อ 
ของสังคมไทยมีรากฐานมาจากความเชื่อเรื่องผีที่สืบต่อกันมานานซึ่งมีผลต่อวิถีชีวิตของคนไทยท าให้
เกิดวัฒนธรรมนับถือผีหรือวิญญาณบรรพบุรุษ เกิดการผสมผสานกันจนกลายเป็นแบบแผนหนึ่ง  
ของวัฒนธรรมในสังคมไทย และความเชื่อนั้นมีอยู่ไม่น้อยที่เกี่ยวกับไสยศาสตร์ ผีสางเทวดา 
และการเข้าทรงผีหรือวิญญาณบรรพบุรุษด้วย 

จากการสอบถามปราชญ์ชาวบ้านเกี่ยวกับความเชื่อในเขตต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ  
จังหวัดล าปาง พบว่า มีความเชื่อทางด้านไสยศาสตร์คือการนับถือผีปู่ย่าเพ่ือใช้ยึดเหนี่ยวจิตใจ 
และเกิดคุณค่าในการด ารงชีพ ถ้าหากครอบครัวใดไม่มีผีปู่ย่าจะต้องซื้อผีกันด้วยหมากหัวปูมัดไว้ 
กับบ้านและนับถือสืบถอดกันมาจนถึงปัจจุบัน หากใครรับผีปู่ย่าแล้วกระท าความผิด เช่น ไม่นับถือผี
ปู่ย่า ประพฤติปฏิบัติตนไม่เหมาะสมไม่ดีงาม ไม่รักเดียวใจเดียว จะต้องถูกผีปู่ย่าลงโทษเพ่ือบอกว่า  
ท าผิด โดยคนที่ท าผิดผีหรือญาติ พ่ีน้องใกล้เคียงจะได้รับการเจ็บป่วยจะต้องท าพิธีการขอขมาผีปู่ย่า 
(แดง ปวงค าใส, 2559 : บทสัมภาษณ์) 

 แต่ในปัจจุบันการนับถือผีปู่ว่าและการมองเห็นคุณค่าของผีปู่ย่าต าบลหัวเสือ  
อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง ถูกลดน้อยถอยลง เนื่องจากประการที่ 1 ลูกหลานผีปู่ย่าไม่มีใครอาศัย  
อยู่ในหมู่บ้าน คนส่วนใหญ่ไปเรียนหนังสือและท างานต่างจังหวัด เหลือแต่ผู้เฒ่าผู้แก่ที่อยู่ในหมู่บ้าน 
ลูกหลานจะกลับมาบ้านอีกครั้งก็ต่อเมื่อตัวเองมีความทุกข์หรือเกิดความไม่สบายเท่านั้น ประการที่ 2 
การปฏิบัติตนของเยาวชนวัยรุ่นลูกหลานผีปู่ย่าในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 โรงเรียนห้วยมะเกลือ
วิทยา ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง ยังประพฤติปฏิบัติตนไม่เหมาะสม ต้องรู้จักรักนวล
สงวนตัว ประพฤติปฏิบัติตนที่ดี กินง่ายอยู่ง่ายและไม่สร้างความเดือดร้อนให้กับคนอ่ืน ประการที่ 3 
ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้เฒ่าผู้แก่เริ่มมีอายุมากกันแล้วหรือบางท่านก็สิ้นอายุไขไปแล้วและไม่มีการสืบทอด
ให้กับลูกหลาน จึงท าให้ความเชื่อนั้นสูญหายไปพร้อมกัน ประการสุดท้าย ภูมิปัญญาด้านความเชื่อ
ของต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ ก าลังจะสูญหายไปเนื่องจากไม่มีระบบการจัดเก็บข้อมูลที่ดี  
ไม่มีสื่อกลางในการถ่ายทอดข้อมูลเพื่อกระตุ้นความสนใจให้ลูกหลานเข้ามาศึกษาเรียนรู้ 
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สื่ อ  e-Learning เป็นสื่ อการ เรี ยนการสอนอิ เล็ กทรอนิกส์ที่ ส ามารถเก็บข้อมูลได้ 
อย่างเป็นระบบ ไม่เกิดการสูญหายของข้อมูล ถ่ายทอดความรู้ได้โดยไม่จ ากัดทั้งเวลาและสถานที่ 
ดึงดูดความสนใจให้ผู้เรียนได้เข้าไปศึกษาเนื้อหารายวิชาในรูปแบบของข้อความ เสียง ภาพนิ่ง วีดิทัศน์
และจุดเชื่อมโยงที่มีความสวยงาม สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านกระดานเสวนา มีการโต้ตอบ 
กับผู้ เรียน นอกจากนั้นผู้สอนยังสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านสื่อ e-Learning  
โดยใช้ในการบริหารจัดการรายวิชา อาทิ ตรวจเช็คเวลาเข้าเรียน น าเสนอเนื้อหา แชท กระดานเสวนา 
แบบทดสอบ และตรวจให้คะแนน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 จากประเด็นปัญหาดังกล่าวข้างต้น คณะวิจัยเล็งเห็นว่าความเชื่อผีปู่ย่าและคุณค่าผี
ปู่ย่าต าบล หัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง จึงต้องถ่ายทอดให้กับผู้เรียนโดยการพัฒนาสื่อ  
e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง ไปสู่เยาวชน
วัยรุ่น ในโรงเรียนห้วยมะเกลือซึ่งเป็นลูกหลานผีปู่ย่า และลูกหลานผีปู่ย่าที่สนใจในทุกพ้ื นที่  
โดยการน าเสนอเนื้อหาในลักษณะของการเรียนรู้แบบการเล่าเรื่องราวบริบทและคุณค่าผีปู่ย่า  
ทั้งในรูปแบบข้อความ เสียง ภาพนิ่ง วีดิทัศน์และจุดเชื่อมโยง โดยใช้กับกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 โรงเรียนห้วยมะเกลือวิทยา ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง  
ซึ่งอาศัยในเขตต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง ที่มีความจ าเป็นที่จะต้องศึกษาบริบท 
และคุณค่าของผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน เพ่ือน าประโยชน์ไปสู่การประพฤติปฏิบัติตน 
เป็นคนดีเพื่อการด ารงชีพต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาบริบทเก่ียวกับผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 
2. เพ่ือสร้างและน าสื่อ e-Learning ผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 

ไปใช้เพื่อหาประสิทธิภาพ 
3. เ พ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรี ยนด้วย  e-Learning ผีปู่ ย่ า  

ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 
 
ขอบเขตการวิจัย 

ขอบเขตด้านตัวแปร ได้แก่ 
ตัวแปรต้น คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่า 
ตัวแปรตาม คือ ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วย e-Learning ผีปู่ย่า 
ขอบเขตด้านเนื้อหา ได้แก่ ประวัติความเป็นมา บทบาท คุณค่าและบริบทและความส าคัญ

ของผีปู่ย่า 
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ขอบเขตด้านกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนห้วยมะเกลือ
วิทยา ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง จ านวน 22 คน 

ขอบเขตด้านพื้นที่ที่ศึกษา ได้แก่ ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 
ขอบเขตด้านระยะเวลาที่ศึกษา ได้แก่ 12 เดือน ตั้งแต่ 1 ธันวาคม 2558 – 30 พฤศจิกายน 

2559 
 
กรอบความคิด/สมมติฐานการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วิธีด าเนินการวิจัยและระเบียบวิจัย 
 การวิจัยนี้ เป็นการวิจัยแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การ พัฒนาสื่อ e-Learning ผีปู่ย่า 
สื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  
1) ศึกษาบริบทเกี่ยวกับผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 2) สร้างและน าบทเรียน  
e-Learning ผีปู่ย่ า  ต าบลหัวเสือ อ า เภอแม่ทะ จั งหวัดล าปาง ไปใช้ เ พ่ือหาประสิทธิภาพ  

1.การจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อ e-Learning 
2.ทฤษฎีการเสริมแรงของสกินเนอร์ 
3.ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของออซูเบล 
4.การออกแบบสื่อการสอนในรูปแบบ ADDIE 
5.แนวคิดเกี่ยวกับพิธีกรรมและความเช่ือ 
6.แนวคิดหลัก 4 แนวคิด 
7.ทฤษฎีหน้าท่ีนิยม 
8.แนวคิดโครงสร้างหน้าท่ีนิยมของสื่อพ้ืนบ้าน 
9. แนวคิดทฤษฎีกระบวนการผลิตซ้ าทางวัฒนธรรม 
10.คุณธรรมพื้นฐาน 8 ประการ 
 
 
  
 
 
 

ปัจจัยที่เกี่ยวข้อง 

วิธีการศึกษา 

1. ศึกษาบริบทเกี่ยวกับผีปู่ย่า  
จากปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน โดยการวิจัยแบบ
มีส่วนร่วม 

2. ลงพื้นที่สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบา้นเกี่ยวกับผี
ปู่ย่าด้วยรูปแบบต้นไม้แห่งคณุค่า 
3. สร้างบทเรียน e-Learning ผีปู่ย่า 

 
 

e-Learning 
ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธส์ร้างสรรค์ชุมชน 

 

 

1. ปราชญ์ชาวบ้าน ต าบลหัวเสือ อ าเภอ 

แม่ทะ จังหวัดล าปาง 

2. อาจารย์ และนักศึกษามหาวิทยาลยั 

ราชภัฏล าปาง 

3.     ครู นักเรียนโรงเรยีนห้วยมะเกลือวิทยา  
ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวดัล าปาง 

 
 

ผู้เกี่ยวข้อง 

ผลจากการศึกษา 
1. บริบทเกี่ยวกับผีปู่ยา่ 
2. e-Learning ผีปู่ย่าทีม่ีประสิทธิภาพ 
3. ความพึงพอใจ 
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3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วย e-Learning ผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ 
จังหวัดล าปาง ซ่ึงผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระยะที่ 1 ศึกษาบริบทเกี่ยวกับผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 

 ขั้นตอนการด าเนินงาน ผลลัพธ์ 

ประชุม วางแผน ช้ีแจงและท าความเข้าใจกับนักวิจัย 
ได้แก่ คณาจารย์และนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง 

ลงพื้นที่สอบถามปราชญ์ชาวบ้านเกี่ยวกับบริบท 

ผีปู่ย่าในแตล่ะหมู่บ้านของต าบลหวัเสือ   
 

ประชุมวางแผนผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในชุมชน ได้แก่ ครูและ
นักเรียนโรงเรียนห้วยมะเกลือวิทยา ต าบลหัวเสือ 
อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง โดยให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องมา
เป็นนักวิจัยร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมตัดสินใจ 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ศึกษาข้อมูลเกี่ยวข้อง
กับบริบทชุมชนและผีปู่ย่าเพื่อก าหนดกรอบแนวคิด 

ในการวิจัย 

 

สร้างเครื่องมือและน าเสนอผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบ
และปรับปรุงแก้ไข 

 

ให้ความรู้ในเรื่องการวิเคราะห์ต้นไม้แห่งคุณค่ากับ
นักวิจัย 

 

- แผนการท างาน 

- บทบาทภาระหน้าที่ในกระบวน การด าเนินการวิจัย 

 

- ข้อมูลพื้นฐานเกีย่วกับผีปู่ย่าต าบลหัวเสือ   
 

- นักวิจัยร่วมที่มีการวางแผนการท างาน 

- การเตรียมความพร้อมในการสัมภาษณ์ 
 

- ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

- กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

- แบบสัมภาษณ์เชิงลึกที่ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 

องค์ความรู้ของนักวิจัยเรื่องการวิเคราะห์ต้นไม้แห่ง
คุณค่า 

นักวิจัยลงพื้นที่สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้านเกี่ยวกับบริบท 

ผีปู่ย่าในแตล่ะหมู่บ้านของต าบลหวัเสือ โดยใช้แบบ
สัมภาษณ์เชิงลึกและวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ทฤษฎีต้นไม้
แห่งคุณค่า 

- บริบทผีปูย่่าของต าบลหัวเสือ 

- คุณค่าผีปู่ย่า 

- การสบืทอดประเพณี การเลีย้งผปีู่ย่า 
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ผลการวิจัย 
    ผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ 
อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง แบ่งออกเป็น 3 ระยะตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

1) ผลการศึกษาบริบทเกี่ยวกับผีปู่ย่าต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง  
ด้านบริบทชุมชน ประกอบด้วย 12 หมู่บ้าน ประกอบด้วย หมู่ 1 บ้านก้อม หมู่ 2          

บ้านหัวเสือ หมู่ 3 บ้านดอนมูล หมู่ 4 บ้านห้วยมะเกลือ หมู่ 5 บ้านทุ่ง หมู่ 6 บ้านสามขา หมู่ 7 บ้าน
นายาบ หมู่ 8 บ้านผาแมว หมู่ 9 บ้านสบไร่ หมู่ 10 บ้านแม่ลู่พัฒนา หมู่ 11 บ้านหัวทุ่งพัฒนา หมู่ 12 
บ้านหนองมุงพัฒนา  

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 

ระยะที่ 2 สร้างและน าบทเรียน e-Learning ผีปู่ย่า ต าบลหวัเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง ไปใช้เพื่อหา

ประสิทธิภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

น ำบทเรียนอีเลิร์นนิ่งผีปูย่่ำสื่อสัมพันธ์สร้ำงสรรค์ชุมชนไป
ใช้เพื่อหำประสิทธิภำพ 

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งที่มปีระสิทธิภำพ 

 

ระยะที่ 3 ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วย e-Learning ผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่

ทะ จังหวัดล าปาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน ผลลัพธ์ 

ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มตี่อบทเรียน 

อีเลิร์นนิ่งผีปูย่่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน 

 

ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน 

อีเลิร์นนิ่งผีปูย่่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน 

 

ผลลัพธ์ 

 

สร้ำงบทเรยีนอีเลริ์นนิ่งผีปู่ยำ่สื่อสมัพันธ์สร้ำงสรรค์ชุมชน  

 

ตรวจสอบบทเรียนอีเลิร์นนิ่งโดยผูเ้ชี่ยวชำญ 

และปรับปรุงแก้ไข 

 

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งผีปูย่่ำสื่อสัมพันธ์สร้ำงสรรค์ชุมชน 

 

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งผีปู่ย่ำสื่อสมัพันธ์สรำ้งสรรค์ชุมชน 

ที่ผ่ำนกำรตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชำญ 
 

ขัน้ตอนการด าเนินงาน 
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ด้านบริบทผีปู่ย่า การศึกษาบริบทผีปู่ย่า ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง        
ได้ข้อมูลการเกิดวงศ์วานหว่านเครือผีปู่ย่า จ านวน 9 ผี ได้แก่ 1) ป่าพ่วง ตับเพ้ิงต้าวจี๋ 2) ข้อมือเหล็ก 
ฝายู หน่อหล้า ห่มขาว 3) พ่อแผ่นหลวง 4) เจ้าอาฮักหลักค า 5) เจ้าอาฮักค าแดง 6) เจ้าจ้างเผือก    
7) เจ้าพ่อเหล่าค า 8) เจ้าข้อมือค าและ 9) ผีปู่ย่าบ้านสามขา ส่วนในรูปแบบส่วนที่มองไม่เห็นได้ข้อมูล
คุณค่าของผีปู่ย่า 10 ประการ ได้แก่ 1) เกิดคุณค่าทางจิตใจของบรรพบุรุษ พ่อแม่ ปู่ย่าตายาย         
ที่ลูกหลานได้กลับสู่ถิ่นฐานบ้านเกิด 2) ลูกหลานได้กลับมาแลกเปลี่ยนประสบการณ์การท างาน 
ที่แตกต่างกันและน าพารุ่นน้องไปท างานด้วย 3) สั่งสมให้เกิดความรักใคร่กลมเกลียว ช่วยเหลือกัน
และกันในวงศ์วานผีเดียวกันสร้างความเป็นปึกแผ่นในผีเดียวกัน หมู่บ้านเดียวกันนับถือและเคารพ 
ผู้ที่มีความอาวุโสกว่า อ่อนน้อมถ่อมตน 4) การที่ลูกหลานได้พบปะ สัมพันธ์ สังสรรค์ ปรึกษาปัญหา
และถามสุขทุกข์กันได้ ร่วมกันวางแผนพัฒนาหมู่บ้าน 5) บรรพบุรุษมีเวลาได้สั่งสอนลูกหลาน 
ให้ประพฤติดี ไม่ว่าจะไปอยู่ที่แห่งหนต าบลใดก็ตามให้ตั้ งมั่นอยู่ ในความดี ตั้งใจปฏิบัติงาน 
และยกตัวอย่างผลที่เกิดกับคนประพฤติไม่ดีในหมู่บ้าน 6) ส านึกรักบ้านเกิด นึกถึงบุญคุณบรรพบุรุษ 
ผีปู่ย่าที่ช่วยปกป้องคุ้มครองและอวยพร ประพฤติปฏิบัติตนให้ดีงามไม่ให้เกิดความเสียหายในผีปู่ย่า
ของตนเอง อีกทั้งยังสร้างขวัญและก าลังใจในการกลับไปท างานต่างจังหวัด 7) ลูกหลานได้มีส่วนร่วม
และสังเกตในกิจกรรมของผีปู่ย่าส่งผลถึงพฤติกรรมทางจิตใจที่ส านึกรักวงศ์วานหว่านเครือ 
พร้อมที่จะรับการสืบทอดถึงรุ่นลูกหลาน 8) สร้างพลังความเชื่อม่ันในพวกพ้องตนเอง ท าให้เห็นคุณค่า
ของตนเอง 9) เกรงกลัวต่อ  การท าผิด เช่น การทะเลาะกันในงานประเพณีหมู่บ้าน การรักในสิ่งที่ผิด
เพราะจะถูกการลงโทษจาก  ผีปู่ย่า 10) ลูกหลานได้หันกลับมาดูรากเหง้าการปฏิบัติตนของบรรพบุรุษ
ในอดีตที่ดีงามเพ่ือให้ตระหนักถึงการปฏิบัติตนเอง เช่ น เกิดเป็นหญิงต้องรักนวลสงวนตัว  
หญิงและชายไม่ควรนอกใจกัน ปฏิบัติตนแบบกินง่ายอยู่ง่ายและไม่สร้างความเดือดร้อนให้กับผู้อ่ืน 

 
2) ผลการสร้างสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอ 

แม่ทะ จังหวัดล าปาง  
มีความเหมาะสมสอดคล้องในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.78 และน าสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อ

สัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชนต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง ไปใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพ  

เท่ากับ 84.75/83.64 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้ ผลการน าสื่อ e-Learning 

ไปใช้เพื่อหาประสิทธิภาพกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย แสดงดังตารางที่ 1 
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ตารางท่ี 1 ผลการน าสื่อ e-Learning ไปใช้เพื่อหาประสิทธิภาพกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย  
N ระหว่างเรียน หลังเรียน ค่า

ประสิทธิภาพ 
A  X  E1 B Y  E2 E1/ E2 

22 90 1,678 84.75 30 552 83.64 84.75/83.64 
 
 จากตารางที่ 1 พบว่า เมื่อนักเรียนผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่า
สื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง นักเรียนทั้ง 22 คน            
ท าแบบทดสอบระหว่างเรียนได้ถูกต้อง ร้อยละ 84.75 และท าแบบทดสอบหลังเรียนได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 83.64 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ 
อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปางมีประสิทธิภาพ 84.75/83.64 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อ
สัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน  

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน 
ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39 
 
ตารางท่ี 2  แสดงผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์
สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสอื อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง 

 
ข้อที่ 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. แปลความ 
ด้านเนื้อหา 

1 ความรู้ที่ได้รับตรงตามวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม 4.36 0.49 มาก 
2 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้รับความรู้เกี่ยวกับการใช้สื่อ e-Learning 4.32 0.65 มาก 
3 เนื้อหามีความง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น 4.17 0.47 มาก 
4 อธิบายเนื้อหาได้เข้าใจ 4.14 0.71 มาก 

ด้านเทคนิคการบรรยายและการปฏิบัติการ 
5 มีความน่าสนใจ 4.59 0.50 มากที่สุด 
6 ใช้งานง่าย 4.27 0.48 มาก 
7 ขนาดตัวอักษรมีความชัดเจน 4.86 0.35 มากที่สุด 
8 มีความยืดหยุ่นสนองความต้องการของนักเรียน 4.23 0.61 มาก 
9 มีความสวยงาม 3.91 0.29 มาก 
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ตารางท่ี 2  แสดงผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์
สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสอื อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง (ต่อ) 

 
ข้อที่ 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. แปลความ 
ด้านคุณภาพโดยรวม 
10 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมสามารถน าความรู้เกี่ยวกับสื่อ 

e-Learning ผปีู่ย่าไปใช้ประโยชน์ในกิจกรรมการเรียนการสอนได้ 
4.50 0.59 มาก 

11 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมสามารถน าความรู้เกี่ยวกับสื่อ 
e-Learning ผีปู่ย่าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 

4.68 0.48 มากที่สุด 

12 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมตระหนักถึงคุณค่าของผีปู่ย่า 4.59 0.50 มากที่สุด 
 รวม 4.39 0.50 มาก 

 
จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความพึงพอใจจากการเรียนด้วยสื่อ  e-Learning  

ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39 ซึ่งข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ขนาดตัวอักษรมีความชัดเจน มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.89 อยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา คือ มีความน่าสนใจและผู้เข้าร่วมกิจกรรมตระหนักถึง
คุณค่าของผีปู่ย่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 อยู่ในระดับมากที่สุดข้อที่  มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือ ความสวยงาม 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.91 อยู่ในระดับมาก  
 
อภิปรายผล 

1. ผู้วิจัยได้วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด 4 แนวคิด ได้แก่ 1) องค์ประกอบ 
ของการสื่อสาร (SMCR) 2) ขยับปัญญาก่อนค่อยย้อนมาขยับกาย 3) การพัฒนาปรับประยุกต์ 
สื่อภูมิปัญญาท้องถิ่น 4) การใช้แนวคิดเรื่องสิทธิทางวัฒนธรรม การมีส่วนร่วมของชุมชน 
ซึ่งในส่วนแนวคิดการขยับปัญญาก่อนค่อยย้อนมาขยับกาย ต้องมีการวิเคราะห์คุณลักษณะของสื่อ  
ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือมาแก้ไขปัญหาของชุมชนโดยการที่แกนน าคนในชุมชนต้อง รู้จัก รู้ใจ รู้ใช้  
รู้รักษา ท าให้ได้ข้อมูลรูปแบบต้นไม้แห่งคุณค่า 2 รูปแบบ ได้แก่ 1) รูปแบบส่วนที่มองเห็น   
2) รูปแบบส่วนที่มองไม่เห็น จากนั้นจึงสร้างเครื่องมือในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ์เชิงลึก 
เพ่ือน าเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง พบว่า มีความสอดคล้องในองค์ประกอบต่างๆ  
ของข้อค าถาม มีค่าอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ทั้งนี้เป็นเพราะคณะผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ต ารา หนังสือ
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และท าการวิเคราะห์ สังเคราะห์ ท าให้ได้องค์ประกอบของเครื่องมือ 
ที่เหมาะสม ส่งผลให้เครื่องมือสามารถน าไปใช้งานได้จริง ท า ให้ได้ข้อมูลรูปแบบส่วนที่มองเห็น
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เกี่ยวกับวงศ์วานหว่านเครือผีปู่ย่า จ านวน 9 ผี ได้แก่ 1) ป่าพ่วง ตับเพ้ิงต้าวจี๋ 2) ข้อมือเหล็ก ฝายู 
หน่อหล้า ห่มขาว 3) พ่อแผ่นหลวง 4) เจ้าอาฮักหลักค า 5) เจ้าอาฮักค าแดง 6) เจ้าจ้างเผือก  
7) เจ้าพ่อเหล่าค า 8) เจ้าข้อมือค าและ 9) ผีปู่ย่าบ้านสามขา และในส่วนที่มองไม่เห็นได้ข้อมูลคุณค่า 
ผีปู่ย่า 10 ประการ ได้แก่ 1) เกิดคุณค่าทางจิตใจของบรรพบุรุษ พ่อแม่ ปู่ย่าตายาย ที่ลูกหลานได้กลับ
สู่ถิ่นฐานบ้านเกิด 2) ลูกหลานได้กลับมาแลกเปลี่ยนประสบการณ์ท างานในแต่ละสถานที่ที่แตกต่างกัน
และน าพารุ่นน้องไปท างานด้วย 3) สั่งสมให้เกิดความรักใคร่กลมเกลียว ช่วยเหลือกันและกันในวงศ์
วานผีเดียวกันสร้างความเป็นปึกแผ่นในผีเดียวกัน หมู่บ้านเดียวกันนับถือและเคารพผู้ที่มีความอาวุโส
กว่า อ่อนน้อมถ่อมตน 4) การที่ลูกหลานได้พบปะ สัมพันธ์ สังสรรค์ ปรึกษาปัญหาและถามสุขทุกข์กัน
ได้ ร่วมกันวางแผนพัฒนาหมู่บ้าน 5) บรรพบุรุษมีเวลาได้สั่งสอนลูกหลานให้ประพฤติดี ไม่ว่าจะไปอยู่
ที่แห่งหนต าบลใด ก็ตามให้ตั้งมั่นอยู่ในความดี ตั้งใจปฏิบัติงานและยกตัวอย่างผลที่เกิดกับคน
ประพฤติไม่ดีในหมู่บ้าน 6) ส านึกรักบ้านเกิด นึกถึงบุญคุณบรรพบุรุษ ผีปู่ย่าที่ช่วยปกป้องคุ้มครอง
และอวยพร ประพฤติปฏิบัติตนให้ดีงามไม่ให้เกิดความเสียหายในผีปู่ย่าของตนเอง อีกทั้งยังสร้างขวัญ
และก าลังใจในการกลับไปท างานต่างจังหวัด 7) ลูกหลานได้มีส่วนร่วมและสังเกตในกิจกรรมของผีปู่ย่า
ส่งผลถึงพฤติกรรมทางจิตใจที่ส านึกรักวงศ์วานหว่านเครือพร้อมที่จะรับการสืบทอดถึงรุ่นลูกหลาน  
8) สร้างพลังความเชื่อม่ันในพวกพ้องตนเองท าให้เห็นคุณค่าของตนเอง 9) เกรงกลัวต่อการท าผิด เช่น 
การทะเลาะกันในงานประเพณีหมู่บ้าน การรักในสิ่งที่ผิดเพราะจะถูกการลงโทษจากผีปู่ย่า  
10) ลูกหลานได้หันกลับมาดูรากเหง้าการปฏิบัติตนของบรรพบุรุษในอดีตที่ดีงามเพ่ือให้ตระหนักถึง
การปฏิบัติตนเอง เช่น เกิดเป็นหญิงต้องรักนวลสงวนตัว หญิงและชายไม่ควรนอกใจกัน ปฏิบัติตน
แบบกินง่าย อยู่ง่าย ไม่สร้างความเดือดร้อนให้คนอ่ืน  
    2. คณะผู้วิจัยได้สร้างสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ  
อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง เพ่ือน าเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมสอดคล้อง พบว่า  
มีคุณภาพในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.78 ทั้งนี้เป็นเพราะผู้วิจัยได้เป็นเพราะสร้างสื่อ e-Learning 
ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน มีองค์ประกอบต่างๆ อย่างครบถ้วน มีข้ันตอนการสร้างอย่างชัดเจน      
สร้างโดยมีการเสริมแรงให้กับนักเรียน ภาพที่เร้าความสนใจ ตัวหนังสือที่ชัดเจน มีการตัดสินค าตอบ 
ที่ถูกต้องบนพื้นฐานทฤษฎีเสริมแรงของสกินเนอร์ สร้างโดยให้เกิดความเข้าใจอย่างชัดเจนบนพ้ืนฐาน
ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของออซูเบล (วรรณี ลิมอักษร, 2551) 

ซึ่งท าให้ได้ส่วนประกอบของสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ได้แก่ เนื้อหา 
กระดานเสวนา แบบทดสอบระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน หลังจากนั้นมีการเฉลยทันทีเพ่ือให้
นักเรียนได้ทราบค าตอบที่ถูกต้องและเป็นการเสริมแรงให้มีความตั้งใจในการเรียนรู้  
 ผลการน าสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ  
จังหวัดล าปาง ไปใช้เพ่ือหาประสิทธิภาพ พบว่า มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 84.75/83.64 ซ่ึงเป็นไป
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ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เป็นเพราะสื่อ e-Learning ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์
ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอ แม่ทะ จังหวัดล าปาง ได้ออกแบบสื่อและด าเนินการอย่างเป็นระบบ โดย
ผ่านการตรวจสอบของผู้เชี่ยวชาญ ทุกขั้นตอน และได้ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ จึงท าให้ได้สื่อ 
ที่มีประสิทธิภาพ  
 3. ผู้วิจัยได้ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนด้วยสื่อ e-Learning  
ผีปู่ย่าสื่อสัมพันธ์สร้างสรรค์ชุมชน ต าบลหัวเสือ อ าเภอแม่ทะ จังหวัดล าปาง อยู่ในระดับมาก          
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39 และนักเรียนได้ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับสื่อ e-Learning ว่าเป็นเทคโนโลยี
การศึกษาที่แปลกใหม่และทันสมัยที่ท าให้ผู้เรียนได้รับองค์ความรู้ เกี่ยวกับกิจกรรมและคุณค่า 
ของผีปู่ย่าเพ่ือน าไปสู่การประพฤติปฏิบัติตนเป็นคนดี ทั้งนี้เป็นเพราะผู้วิจัยได้วิเคราะห์และสังเคราะห์
เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดของถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง ( 2545)        
ที่กล่าวถึงการสอนแบบ e-Learning ว่าเป็นรูปแบบการเรียนที่เกิดขึ้นเพ่ือตอบสนองการเรียน       
ในลักษณะทางไกล เพ่ือลดปัญหาในด้านต้นทุน การเรียนการสอนและการอบรม โดยนักเรียนจะต้อง
ศึกษาเนื้อหาจากสื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์ที่ได้รับการออกแบบและพัฒนาอย่างมี
ประสิทธิภาพ  
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

1. การศึกษาบริบทผีปู่ย่าควรให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในทุกระดับชั้น 
2. ควรศึกษาในประเด็นการน าคุณค่าผีปู่ย่าไปสู่การใช้ประโยชน์เพื่อสร้างสรรค์ชุมชน 
3. การประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ควรประเมินในเวลาที่ใกล้เคียงกับการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้เกิดการสะท้อนในตัวกิจกรรมได้ชัดเจน 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรศึกษาในประเด็นการตระหนักถึ งคุณค่าของผีปู่ย่ า ในชุมชน ต าบลหัวเสือ  
อ า เภอแม่ทะ  จั งหวั ดล าปาง  เ พ่ือ ใช้ เป็ นแนวทาง ไปสู่ ก ารประพฤติปฏิบั ติ ตนของคน 
ในชุมชนที่ดีงาม 

2. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ควรใช้ลูกหลานผีปู่ย่าทุกคน ได้แก่ นักเรียน 
เยาวชน คนท างานภายในชุมชนและภายนอกชุมชน 

3. ควรเลือกใช้สื่อ e-Learning ที่เหมาะกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
เ พ่ื อ ให้ ค ว า มส า คั ญ กั บ คนรุ่ น ใ หม่ ใ นก า ร สื บ ต่ อป ร ะ เ พณี  วั ฒ นธ ร รม แล ะคว าม เ ชื่ อ  
โดยกิจกรรมในสื่อ e-Learning จะต้องมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การตั้งค าถามกระตุ้นร่วมกับการ
น าเสนอด้วยวีดิทัศน์เพ่ือการสร้างแรงบันดาลใจ ชวนให้เกิดความต้องการในการติดตามตอนต่อไป  
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