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ผลของการใช้เกมประกอบการสอนคาํศัพท์ภาษาองักฤษที่มต่ีอความสามารถในการเรียนรู้คาํศัพท์  
ความคงทนในการเรียนรู้คาํศัพท์และความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3  

โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัราชภัฏเชียงใหม่ 
 

ปรวศิา  นําบุญจิตร์* 
ชาตรี มณีโกศล** 

ผจงกาญจน์  ภู่วิภาดาวรรธน์*** 
บทคดัย่อ 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัท์ท่ีมีต่อความสามารถใน
การเรียนรู้คาํศัพท์ความคงทนในการเรียนรู้คาํศัพท์ภาษาอังกฤษ และความพึงพอใจของนักเรียนนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่ กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/1 ท่ีกาํลงัเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฎั
เชียงใหม่ จาํนวน 21 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มูล ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชเ้กม
ประกอบการคาํศพัท์ท่ีมีต่อความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัท์ ความคงทนในการเรียนรู้และความพึงพอใจของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จาํนวน 16 แผนรวม16 ชัว่โมง 2)แบบทดสอบระหวา่งเรียน 3)แบบทดสอบก่อนและ
หลงัเรียน  และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจสถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลคือ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ค่าร้อยละ และการทดสอบค่าเฉล่ียความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน (t-test แบบ 
dependent samples) 

ผลการวิจยัสรุปไดว้า่ 1) นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  2) นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษโดยมี
ค่าเฉล่ียหลงัการสอนส้ินสุดทนัทีกบัหลงัการสอนส้ินสุดไปแลว้ 2 สัปดาห์ ไม่แตกต่างกนั 3) นกัเรียนมีความพึง
พอใจหลงัการเรียนโดยใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัท์โดยภาพรวมอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด และทุกเกมนกัเรียนมี
ความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
 
คาํสําคญั : เกม, คาํศพัท,์ ความคงทน, ความพึงพอใจ 
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Effect of Using Games  in English  Vocabulary Teaching on Vocabulary Learning,  
Retention and Satisfaction of  Prathomsuksa 3  Students of  

Chiang Mai  Rajabhat University Demonstration School 
 

Parawisa  Numboojit* 
Chatree  Maneekosol** 

   Pachongkarn  Phuvipadawat*** 
Abstract 

 The purposes of this research were to study the result of using games in English vocabulary on  
vocabulary learning, retention and satisfaction of Prathomsuksa 3 Students. The sample comprised 21 
Prathomsuksa 3/1students of Chinag Mai Rajabhat University Demonstration School.The research instruments 
were 1) 16 lesson plans with games. 2) An English vocabulary tests used during the implementation of the lesson 
plans. 3) An English Vocabulary learning ability test used before and  used after the implementation of the lesson 
plans and 4) The learning satisfaction survey after being taught by using games. The data were analyzed for the 
mean, standard deviation , percentage and t – test dependent. 

The findings of this research were as follows :1) The ability to learn English vocabulary of Prathomsuksa 
3 students was higher than that before using games at the significant level of .01 .2) The retention to learn English 
vocabulary of Prathomsuksa 3 students 2 weeks finished those lessons was not significantly different.  3) The 
students' satisfaction about learning investigated at the end of the lessons was at the highest level. 
 
Keywords : games, vocabulary,  retention, satisfaction 
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ความสําคญัและทีม่าของปัญหา 
การเรียนรู้ภาษาองักฤษเป็นส่ิงท่ีมีความสาํคญัและมีความจาํเป็นในชีวิตประจาํวนั เพราะภาษาองักฤษนั้น

เป็นเคร่ืองมือท่ีสําคญัสําหรับการติดต่อส่ือสารกบัชาวต่างประเทศในดา้นการศึกษาหรือแมแ้ต่การประกอบอาชีพ 
การเรียนรู้ภาษาองักฤษทาํใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจความแตกต่างของภาษา รวมถึงประเพณี วฒันธรรม วิถีชีวิต ทาํใหมี้
เจตคติท่ีดีต่อวิชาภาษาองักฤษ มีวิสัยทัศน์ในการดาํเนินชีวิตได้ การจัดการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศใน
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีความคาดหวงัวา่เม่ือผูเ้รียนเรียนภาษาต่างประเทศอยา่งต่อเน่ืองผูเ้รียนจะมี
เจตคติท่ีดีต่อภาษาต่างประเทศสามารถใชภ้าษาต่างประเทศส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ในการแสวงหาความรู้
ประกอบอาชีพ และศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซ่ึงการสอนภาษาองักฤษนั้นเป็นการจดั
กิจกรรมเพ่ือมุ่งพฒันาทกัษะท่ีสาํคญั 4 ทกัษะ คือ ทกัษะฟัง ทกัษะพูด ทกัษะอ่าน และทกัษะเขียน สําหรับการเรียน
ระดบัเร่ิมตน้จะเนน้การฟังเสียง พยางค ์คาํศพัท ์วลี แลว้สามารถออกเสียงไดถู้กตอ้ง ซ่ึงผูท่ี้มีทกัษะการฟังและทกัษะ
การพดูท่ีดีจะตอ้งมีความรู้พื้นฐานในเร่ืองคาํศพัทภ์าษาองักฤษมากพอสมควร ดงัท่ี กาแดซซ่ี Ghadessy (อา้งถึงใน 
สาํเนา ศรีประมงค,์ 2547) ให้ความเห็นวา่การสอนคาํศพัทมี์ความสาํคญัยิง่กวา่การสอนโครงสร้างไวยากรณ์ เพราะ
คาํศพัทเ์ป็นพ้ืนฐานของการเรียนภาษา ในบรรดาองคป์ระกอบทั้งหลายของภาษา คาํศพัทจึ์งถือเป็นองคป์ระกอบหน่ึง
ท่ีสาํคญัของภาษาทุกภาษา   

เม่ือพิจารณาจากผลการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) 3 ปียอ้นหลงั พบวา่ ปีการศึกษา 
2552 ผลคะแนนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ทัว่ประเทศ ในวิชาภาษาองักฤษนั้นมีค่าเฉล่ียท่ี 31.75 คะแนน 
20.99 คะแนน และ38.37 คะแนนตามลาํดบั (http://www.niets.or.th/) และในส่วนของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
ราชภฏัเชียงใหม่ (สัมภาษณ์ นางศุภกญัญา เพชรบุรี และนางปิติพร ธรรมราช, วนัท่ี 14 มิถุนายน 2555)   พบว่า 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีผลคะแนนอยูใ่นระดบัปานกลาง คือ 45.44 คะแนน ผูว้ิจยัจึงศึกษาวิธีการสอนท่ีจะ
ทาํให้นักเรียนมีความรู้ในการเรียนคาํศพัท์มากข้ึน ซ่ึงเกมช่วยในการอ่านออกเสียงคาํศพัท์ การบอกความหมาย
คาํศพัท ์และการนาํคาํศพัทไ์ปใชใ้นประโยคเกมมีประโยชน์ในการชกัจูงใหน้กัเรียนมีความสนใจในบทเรียน ทาํให้
เขา้ใจและจดจาํบทเรียนตลอดจนใชท้บทวนบทเรียนไดอ้ยา่งดี นอกจากน้ีเกมยงัช่วยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเปล่ียนบรรยากาศในชั้นเรียนทาํให้ความเครียดในการเรียนผอ่นคลายลง อีกทั้งเกมยงั
ช่วยส่งเสริมทศันคติต่อการเรียนการสอนภาษาองักฤษอีกดว้ย ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ ประทีป เสริมสาํราญ 
(2547 : 109) ท่ีไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการจาํคาํศพัทโ์ดยการใชเ้กมในการจดัการจดัการ
เรียนรู้ เพ่ือพฒันาความสามารถในดา้นผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการเรียนรู้การสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ พบวา่
นกัเรียนมีความคงทนในการจาํคาํศพัทสู์งข้ึนกวา่นกัเรียนท่ีเรียนตามปกติ จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่ แนวทางท่ีจะ
แกปั้ญหาผลการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษควรปรับการเรียนรู้ โดยใชกิ้จกรรมท่ีมีการนาํเอาเกมมาทาํการวิจยัในคร้ัง
น้ี   จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่ แนวทางท่ีจะแกปั้ญหาผลการเรียนรู้คาํศพัท ์  ภาษาองักฤษควรปรับการเรียนรู้ โดยใช้
กิจกรรมท่ีมีการนําเอาเกมมาทาํการวิจัยในคร้ังน้ี  ดังนั้ นในฐานะท่ีผูว้ิจัยเป็นผูรั้บผิดชอบการสอนกลุ่มสาระ 
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การเรียนรู้ภาษาองักฤษจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาว่าการนาํเกมมาใช้ประกอบในการสอนคาํศพัท์นั้นจะช่วยให้
นกัเรียนมีผลการเรียนรู้ ความคงทนในการเรียนรู้ และความพึงพอใจเป็นอยา่งไร 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชเ้กม
ประกอบการสอนคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 
 2. เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนโดยใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัการเรียนโดยใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 
 
แนวคดิและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

สุวิทย ์มูลคาํและอรทยั มูลคาํ (2551) ไดใ้ห้ความหมายไวว้า่เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีผูส้อนให้ผูเ้รียนเล่น
เกมท่ีมีกฎเกณฑ์ กติกา เง่ือนไข หรือขอ้ตกลงร่วมกนัท่ีไม่ยุ่งยากซับซ้อนทาํให้เกิดความสนุกสนาน ร่าเริง เป็น 
การออกกาํลงักาย เพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค ์มีโอกาสแลกเปล่ียนความรู้ และประสบการณ์การเรียนรู้ร่วมกบั
ผูอ่ื้น โดยมีการนาํเน้ือหาขอ้มูลของเกมพฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่นและผลการเล่นเกมมาใชใ้นการอภิปรายเพ่ือ
สรุปผลการเรียนรู้  

ฌลาธิป เหรียญทอง  (2550) ไดก้ล่าวถึงความสําคญัของคาํศพัท์ว่า ในการเรียนรู้ของภาษาใหม่ถือว่าเป็น
เ ร่ืองท่ีสําคัญมาก  ความสํา เ ร็จในการเ รียนภาษา  ต่างประเทศส่วนหน่ึงนั้ น  ข้ึนอยู่กับความสามารถใน 
การใชอ้งคป์ระกอบของภาษาซ่ึงประกอบดว้ย เสียง โครงสร้าง ไวยกรณ์ และคาํศพัท ์ซ่ึงองคป์ระกอบทั้งหมดน้ีจะ
ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจเร่ืองท่ีผูอ่ื้นพูด และสามารถพูดให้ผูอ่ื้นเขา้ใจได ้คาํศพัทจึ์งนบัเป็นหัวใจอยา่งหน่ึงของ
การเรียนภาษา  

บวร  สุวรรณผา (2548) ได้กล่าวว่าความคงทนในการเรียนรู้ ถือเป็นเร่ืองท่ีอยู่ในเร่ืองของการจาํ  
ความคงทนในการเรียนรู้เป็นการจาํหรือระลึกไดห้ลงัจากท้ิงช่วงระยะเวลาไป การจาํทาํให้เราสามารถนาํความรู้ใน
อดีตท่ีผ่านมาผสมผสานกบัเร่ืองราวในปัจจุบนัพฒันาวิเคราะห์เร่ืองราวนั้นใหม่กลายเป็นขอ้มูลท่ีจะนาํไปใชใ้น
อนาคตได ้  

ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2548) ได้กล่าวถึงความหมายไวว้่า หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อ 
การทํางานในทางบวกเป็นความสุขของบุคคลท่ีเกิดจากการปฏิบัติงานและได้ผลตอบแทน  คือ  ผลท่ีเป็น 
ความพึงพอใจท่ีทําให้เกิดความกระตือรือร้นมีความมุ่งมั่นท่ีจะทาํงานมีขวญัและกําลังใจ ส่ิงเหล่าน้ีจะมีผล 
ต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการทํางาน รวมทั้ งการส่งผลต่อความสําเร็จและเป็นไปตามเป้าหมาย 
ขององคก์ร 
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งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
ยพุิน จนัทร์ศรี (2548) ไดศึ้กษาผลการใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีมีต่อความสามารถใน

การเรียนรู้คาํศพัทแ์ละความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ก่อนเรียนและหลงัเรียนและวดัความคงทนในการเรียนรู้การสะกดคาํศพัท์หลงัจากไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ผา่นไปแลว้ 3 สัปดาห์ พบวา่ความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชเ้กม
ประกอบหลงัเรียนสูงกว่านกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนตามปกติอยา่งมีนยัสําคญั   ท่ีระดบั .05 และมีความคงทนใน 
การเรียนรู้คาํศพัทอ์ยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั .05  

จริญญา  สอนสุด (2550) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียน
ก่อนเรียนและหลงัเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้เกม มี
ความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั .05 
 คอนสแดน์ยกุ (Konstantyuk 2004,51) ไดศึ้กษาระเบียบการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร สรุปใจความไดว้า่ 
ปัจจยัการสร้างความสามารถในการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพและความสุขนั้น ไดแ้ก่ การเล่นละคร คาํโคลง เกม  
การสนทนา การอภิปราย เป็นตน้ 
 
ระเบียบวิธีวิจัย 

1.รูปแบบการศึกษาวจิยั 
การวจิยัในคร้ังน้ี เป็นแบบ One  Group  Pretest - Posttest  Design  ซ่ึงมีกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว (ลว้น สายยศ

และองัคณา  สายยศ, 2551)  ตามตาราง  ดงัน้ี 
 
 
 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  
ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 

ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่ อาํเภอเมือง จงัหวดัเชียงใหม่จาํนวน 2 หอ้งเรียน รวม 73 คน กลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่
อาํเภอเมือง จงัหวดัเชียงใหม่ จาํนวน 21คน ซ่ึงไดม้าโดยวิธีการสุ่มอยา่งง่าย (Simple Random Sampling) โดยการสุ่ม
เป็นหอ้ง   

3. ตวัแปรท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.1  ตวัแปรตน้ คือ การใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัทภ์าษาองักฤษ                             

E T1 X T2 T3 
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3.2  ตวัแปรตาม  คือ ความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษ ความคงทนในการเรียนรู้คาํศพัท์
ภาษาอังกฤษและความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนภาษาอังกฤษโดยใช้เกม
ประกอบการสอนคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 

4.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั   
4.1 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้เกมประกอบการสอนคาํศพัท์ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

จาํนวน 16 แผนใชเ้วลาในการจดักิจกรรมแผนละ1ชัว่โมง รวม 16 ชัว่โมง โดยครอบคลุมเน้ือหาบทท่ี 7  My Holiday 
และบทท่ี 8 At the zoo จากหนงัสือเรียน Say Hello 3 โดยมีคาํศพัทร์วม 53 คาํ ทั้งน้ีทาํการสอนเก่ียวกบัการอ่านออก
เสียง การบอกความหมายคาํศพัท ์การสะกดคาํศพัท ์และการนาํคาํศพัทไ์ปใช ้  

4.2 แบบทดสอบระหวา่งเรียน เป็นแบบทดสอบเพ่ือวดัความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษ 
ซ่ึงประกอบไปดว้ย แบบทดสอบการอ่านออกเสียงคาํศพัท ์แบบทดสอบการบอกความหมาย  คาํศพัท ์แบบทดสอบ
การสะกดคาํศพัท์ และแบบทดสอบการนาํคาํศพัทไ์ปใชใ้นประโยค ซ่ึงใชท้าํการทดสอบหลงัเรียนตามจุดประสงค์
การเรียนรู้เม่ือเสร็จส้ินในแต่ละชัว่โมง  

4.3  แบบทดสอบวดัความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัท์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จาํนวน 2 ฉบบั รวม 60 ขอ้  

4.4  แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใชเ้กมประกอบการเรียนคาํศพัทใ์นวิชา
ภาษาองักฤษ จาํนวน 1 ฉบบั เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ใชป้ระเมินหลงักิจกรรมการเล่นเกมในแต่ละ
คร้ัง รวมทั้งหมด 19 เกม 

5. การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
5.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 

ต่างประเทศ หลกัสูตรสถานศึกษาชั้นประถมศึกษาปีท่ี3 เพ่ือวิเคราะห์มาตรฐานตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบั
เน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้ง จากนั้นสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ เกม  แบบทดสอบ  และแบบทดสอบความพึงพอใจตามลาํดบั 

5.2 นาํเกมท่ีจะใชส้อนพร้อมกบัแผนการจดัการเรียนรู้ทั้งหมดรวม 16 ชัว่โมง ไปทดสอบกบันกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/1 ยกตวัอยา่ง เช่น เกมท่ี 1 “ Animals Race ” ซ่ึงครูจะมีบตัรภาพและบตัรคาํศพัทท่ี์นกัเรียน 
ไม่เคยเล่นมาก่อนมาใชใ้นการเล่นเกม โดยการเล่นเกมจะเน้นในเร่ืองของการจาํคาํศพัท์ให้สอดคลอ้งกบัรูปภาพ  
หลงัจากเล่นเกมเสร็จ ครูจะทดสอบความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทข์องนกัเรียนโดยใชแ้บบทดสอบการอ่านออก
เสียง  การบอกความหมาย การสะกดคาํศพัท ์และการนาํคาํศพัทไ์ปใช ้  

5.3 เม่ือนักเรียนเรียนครบ 16 ชัว่โมงแลว้ ครูเวน้ระยะไป 2 สัปดาห์ จากนั้นครูจะทาํการทดสอบ 
ความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียน โดยใชแ้บบทดสอบการอ่านออกเสียง การบอกความหมาย การสะกดคาํศพัท ์
และการนาํคาํศพัทไ์ปใชใ้นประโยค  
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6. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
6.1 วิเคราะห์ขอ้มูลความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทข์องนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยการหา 

ค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าเฉล่ียความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลงัเรียน (t-test แบบ dependent samples)   

6.2 วิเคราะห์ขอ้มูลการทาํแบบทดสอบความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทแ์ละความคงทนในการเรียนรู้
คาํศพัทโ์ดยการค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนหลงัเรียนและหลงัเรียนผา่นไปแลว้ 2 สัปดาห์   

6.3 .วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมเกมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้
คาํศพัทภ์าษาองักฤษโดยหาค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D. )  
 
สรุปผลการวิจัย  

1. นกัเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01  

2. นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษโดยมีค่าเฉล่ียหลงัการสอนส้ินสุดทนัทีกบัหลงั
การสอนส้ินสุดไปแลว้ 2 สัปดาห์ ไม่แตกต่างกนั  

3. นกัเรียนมีความพึงพอใจหลงัการเรียนโดยใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัทโ์ดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุด และทุกเกมนกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้คาํศพัท์สูงข้ึน ทั้งน้ีอาจเป็นผลมาจากการจดักระบวนการเรียน 
การสอนท่ีมีการใช้เกมประกอบการสอนของนักเรียน ซ่ึงจากเดิมนักเรียนจะเรียนรู้คาํศพัท์แค่บนกระดาน ไม่มี
กิจกรรมการสอนแปลกใหม่ท่ีทาํให้นกัเรียนมีความสนใจในการเรียน มีความสนุกสนาน ไม่แสดงออกถึงความเบ่ือ
หน่ายทางการเรียน  

2. นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษแสดงวา่เกมท่ีใชส้อนนั้นเป็นกิจกรรมท่ีทาํให้
นกัเรียนไดมี้โอกาสทบทวนคาํศพัท ์และเม่ือนกัเรียนไดเ้ล่นเกมกเ็ป็นการจดจาํคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนซํ้ า ๆและเล่นเกมใน
ทุก ๆชัว่โมง เป็นผลใหน้กัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้  

3. นกัเรียนทุกคนมีความพึงพอใจในการจดัการเรียนรู้ในระดบัมากท่ีสุด เป็นเพราะนกัเรียนทุกคนไดเ้ขา้
ร่วมกิจกรรม มีโอกาสแสดงออก มีความมัน่ในใจตวัเองมากข้ึน การทาํงานร่วมกนัภายในกลุ่มของนกัเรียน และจาก
ค่าเฉล่ียความพึงพอใจในการเล่นเกมคร้ังน้ี สามารถอธิบายไดว้า่เกมสามารถสร้างแรงจูงใจใหน้กัเรียน  ในการเรียน
ภาษาองักฤษ ซ่ึงแตกต่างจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษโดยทัว่ไปท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนจาํกฎเกณฑ์
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การใชภ้าษาและผูส้อนเป็นผูก้าํหนดกิจกรรมทั้งหมดสังเกตไดจ้ากนักเรียนมีความสุขในการเล่นเกมซ่ึงนักเรียนมี
ความคิดเห็นกบัผูว้จิยัวา่ เช่น “หนูเล่นเกมแลว้สนุกมากๆค่ะ”  “ผมอยากเล่นเกมภาษาองักฤษอีก”  
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ขอ้เสนอแนะจากผลการวจิยั 
1) ในการเลือกเกมมาใชป้ระกอบการสอนนั้น ควรพิจารณาถึงความสอดคลอ้ง หรือลกัษณะของเกม 

ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
2) ครูสามารถออกแบบเกมเพื่อช่วยฝึกทกัษะต่าง ๆ ในวชิาภาษาองักฤษใหก้บันกัเรียนท่ีเรียนวชิา

ภาษาองักฤษอ่อน หรือ สอบไม่ผา่น 
2. ขอ้เสนอแนะสาํหรับการวจิยัคร้ังต่อไป 

1) ควรมีการศึกษา หรือการวจิยัการสอนคาํศพัทโ์ดยใชเ้กมประกอบการสอน ในรูปแบบส่ือ
อิเลคทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ มาใชใ้นการจดักิจกรรม 

2) ควรทาํการศึกษาหรือทดลองการสอนคาํศพัทโ์ดยใชเ้กมประกอบการสอนคาํศพัท ์ไปสอนกบัวชิาอ่ืน 
เช่น วิชาภาษาไทย เป็นตน้ 
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