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บทคัดย่อ			 

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (๑) พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับ

นิสิตระดับปริญญาตรี ท่ีมีคุณภาพในระดับดี (๒) ประเมินความตระหนักรู้ในการเข้าร่วมกิจกรรมนิสิต  

(๓) ศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่ใช้แอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนิสิตระดับปริญญาตรี 

ชั้นปีที่ ๒ ภาคการศึกษาที่ ๒ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จ�ำนวน ๔๐ คน ซึ่งได้

มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย โดยการวิธีจับสลาก เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแอปพลิเคชันเพื่อ 

ส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อและด้านเนื้อหา แบบประเมินความตระหนักรู้ 

และแบบประเมิน ความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ

ทดสอบค่าที จากกลุ่มตัวอย่างแบบไม่เป็นอิสระจากกัน ผลการวิจัยพบว่า (๑) แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริม

การเข้าร่วมกิจกรรม มีคุณภาพด้านสื่ออยู่ในระดับดี มีค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๒๖ และมีคุณภาพด้านเนื้อหา 
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อยูใ่นระดบัด ีมค่ีาเฉล่ียเท่ากบั ๔.๔๓ (๒) นิสติทีใ่ช้แอปพลเิคชันเกดิความตระหนกัรูต่้อการเข้าร่วมกิจกรรม

หลังการใช้สูงกว่าก่อนใช้ แอปพลิเคชัน โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๔๓/๒.๕๐ และการทดสอบค่าทีก่อน 

และหลังใช้แอปพลิเคชัน มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .๐๕ และ (๓) นิสิตมีความ

พึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๔๗

ค�ำส�ำคัญ: แอปพลิเคชัน; การเข้าร่วมกิจกรรม; ระดับปริญญาตรี

Abstract
	 The objectives of this research were to (1) develop of application to promote  

the participatory in activites for undergraduate students, (2) evaluation the awareness of 

participatory in student activities using applications to promote participatory in  

activities for undergraduate students, and (3) study the students’ satisfaction towords  

the application to promote the participatory in activites for undergraduate students.  

The samples of this study were 40 students at semester 2 in faculty of engineering  

srinakharinwirot university. They were derived by sample random sampling with lottery 

method. The research instruments to consist of application to promote the  

participatory, quality evaluation guide towords media and contents, and evaluation  

form of students’ satisfaction. The statisticals used to analyze the data were mean,  

standard deviation, and t-test for dependence samples.The results showed that:  

(1) application to promote the participatory in activites had quality of media at very  

good level an average of 4.26, quality of contents at good level an average of 4.43,  

(2) the students’ awareness after using the application was higher than that and  

the t-test before their using with a mean 4.43/2.50 at .05 level of significant and  

(3) The students were satisfied with application at a high level an average of 4.47 

Keywords: application; participatory in activites; Undergraduate
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83การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรมส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี

บทน�ำ 

	 ในปัจจบุนัประเทศไทยปฏริปูประเทศครัง้ใหญ่ในทกุมติขิองการพฒันาเศรษฐกจิสงัคม โดยในการนี้

รัฐบาลได้ตระหนักถึงความจ�ำเป็นเร่งด่วนในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมาเป็นเครื่องมือส�ำคัญในการปฏิรูป

ประเทศไทยไปสู่ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืนตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจ และสังคมแห่งชาติฉบับท่ี ๑๒ 

(พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๖๔) ประกอบกับรัฐบาล ได้จัดท�ำแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและ

สงัคม เพือ่ขบัเคลือ่นการพัฒนาดจิทิลัของประเทศไทย ตามวสัิยทศัน์ และแนวทางการพฒันาตามภมูทิศัน์

ดิจิทัล ๔ ระยะ แผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม จึงได้ก�ำหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาไว้  

๖ ยุทธศาสตร์ท่ีส่งเสริมซึ่งกันและกัน มีการก�ำหนดเป้าหมายเพื่อให้สามารถติดตาม และประเมิน 

ความก้าวหน้าได้อย่างชัดเจน และแผนงานเพื่อด�ำเนินการตามยุทธศาสตร์ก�ำหนดนโยบายดิจิทัล 

เพื่อเศรษฐกิจและสังคม ก�ำหนดแนวทางการพัฒนาประเทศบนพื้นฐานของการพัฒนาและใช้ประโยชน์

จากเทคโนโลยีดิจิทัลร่วมกันอย่างมีเอกภาพ ที่ต้องอาศัยความร่วมมือร่วมใจของหน่วยงานภาครัฐ 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมทุกภาคส่วนในการขับเคลื่อนให้เกิดสัมฤทธิผลวาระเร่งด่วนในปี  

พ.ศ. ๒๕๕๘
1
 

	
สังคมไทยก้าวเข้าสู่โลกยุคดิจิทัลอย่างเต็มตัวท�ำให้กิจกรรมทางเศรษฐกิจสังคมล้วนด�ำเนินไป 

อย่างรวดเร็วมีการแข่งขันสูงการเข้าถึงแหล่งข้อมูลปริมาณมหาศาลผ่านโลกออนไลน์มากขึ้นส่งผลให้

คณุลกัษณะเดก็เปลีย่นไปประกอบกบัรฐับาลได้ประกาศนโยบายไทยแลนด์ ๔.๐ มเีป้าหมายให้ประเทศไทย

ก้าวออกจากกับดักรายได้ปานกลางและก้าวไปสู่ประเทศรายได้สูงโดยใช้นวัตกรรม ทางเศรษฐกิจสังคม

และการพฒันาทรพัยากรมนษุย์ทีม่คีณุภาพสูงเพ่ือการขับเคล่ือนประเทศ การศกึษาจึงเป็นเคร่ืองมอืส�ำคญั

ในการยกระดับคุณภาพทรัพยากรมนุษย์ในประเทศเพื่อเตรียมก�ำลังคนให้พร้อมในการเป็นกลไกส�ำคัญ 

ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมไทยสู่เวทีเศรษฐกิจในระดับภูมิภาคและระดับนานาชาติด้วยการจัด 

การศึกษาการบูรณาการเชิงสร้างสรรค์เพ่ือตอบสนองความต้องการของสังคมที่ก�ำลังจะก้าวเข้าสู่โลก 

ยุคดิจิทัล
2
 

	 คุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ของคนไทยยังอยู่ในระดับค่อยข้างต่ําเนื่องจากข้อจ�ำกัด ที่ส�ำคัญ

ของการไทยทั้งปัญหาเรื่องหลักสูตรและระบบการเรียนการสอนที่เน้นการท่องจ�ำท�ำให้ขาดความคิด

	 1
 กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร, กรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระยะ 

พ.ศ. ๒๕๕๔-๒๕๖๓ ของประเทศไทย, (กรุงเทพมหานคร: กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร, ๒๕๕๘),  
หน้า ๒.

	 2
 ส�ำนักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ, “ขับเคลื่อนการศึกษาไทยสู่ไทยแลนด์ ๔.๐”, [ออนไลน์], 

แหล่งทีม่า: http://www.thaihealth.or.th/Content/ 33499 -ขบัเคลือ่นการศึกษาไทยสู%่20ไทยแลนด์%204.0.html 
[๖ ตุลาคม ๒๕๖๑].
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สร้างสรรค์ปัจจัยสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนและครูท่ีมีคุณภาพยังกระจายไม่ท่ัวถึงโดยเฉพาะ 

ในพ้ืนทีห่่างไกลนอกจากแหล่งเรยีนรูส่้วนใหญ่ยงัไม่ส่งเสรมิให้เกดิการแลกเปลีย่นเรยีนรูเ้ป็นเพยีงแต่แหล่ง

ให้ความรู้ซึ่งความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีด้านการสื่อสารอย่างรวดเร็ว ที่น�ำสังคมไทยไปสู่สังคมดิจิทัล 

มากขึน้เป็นความท้าทายต่อการจดัการเรยีนการสอนและกระบวนการเรียนรู้ตลอดชวีติท่ีต้องปรับให้อยูบ่น

ฐานของนวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลรวมท้ังเอื้อต่อคน ทุกกลุ่มให้สามารถเข้าถึงส่ือการเรียนรู้ท่ี 

หลากหลายไม่จ�ำกัดเวลาและสถานที่
3
 

	 ปัจจบุนัมกีารนําเอาเทคโนโลยสีารสนเทศมาประยกุต์ใช้ในด้านการเรยีนการสอนรปูแบบต่าง ๆ  เช่น 

สือ่การเรยีนรูแ้บบออนไลน์บนระบบเครอืข่ายอินเทอร์เนต็กนัอย่างแพร่หลาย จดัได้ว่าเป็นเครือ่งมอืทีช่่วย

เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนให้สูงยิ่งข้ึน ซึ่งถือเป็นสื่อการสอนรายบุคคลที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียน 

สามารถศึกษาหาความรู้ได้ตามความสามารถของตนเอง และมีส่วนร่วมในการประกอบกิจกรรมการเรียน

การสอนด้วยตนเอง โดยไม่มีเงื่อนไขในเรื่องของเวลาในการเรียนรู้ รวมทั้งสามารถประเมินความก้าวหน้า

ได้ด้วยตนเองถอืว่าเป็นยุคเทคโนโลยสีารสนเทศ นกัเรยีนนกัศกึษาจะต้องมีทกัษะด้านสารสนเทศ สือ่ และ

เทคโนโลยี (Information, Media and Technology Skills) จึงทําให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของโลก 

ในหลาย ๆ ด้านทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม และการสื่อสาร โดยในปัจจุบันอยู่ในยุคของการใช้อุปกรณ์พกพา 

เช่น โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีที่มีการพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง ทําให้เกิด 

การใช้บริการมัลติมีเดีย และส่งผ่านข้อมูลในระบบไร้สายด้วยอัตราความเร็วท่ีสูงข้ึนถือเป็นศักยภาพ 

ของเครื่องมือสื่อสารท่ีสามารถรับข้อมูลได้เป็นอย่างดี จึงทําให้สามารถรองรับการดาวน์โหลดไฟล์ข้อมูล

หรือแอปพลิเคชันต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นเกมใหม่ ๆ เพลงหรือมิวสิควิดีโอยอดนิยมต่าง ๆ ข่าวสารข้อมูลงาน

ต่าง ๆ บทเรียนเนื้อหาสาระความรู้และสามารถเชื่อมต่อเครือข่ายอินเทอร์ความเร็วสูงได้ทันที ไม่ได้จํากัด

อยู่เพียงแค่โทรศัพท์เท่านั้น แต่ยังปรากฏในรูปแบบของอุปกรณ์ พกพาที่กล่าวมาแล้วด้วย
4

	 สถาบันอุดมศึกษา จะต้องตะหนักถึงภารกิจในการผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพและมีคุณลักษณะ 

ที่พึงประสงค์ของสังคม ซึ่งบัณฑิตที่มีคุณภาพถือเป็นองค์ประกอบส�ำคัญท่ีแสดงให้เห็นถึงคุณภาพและ

ประสทิธภิาพของสถาบนัอดุมศกึษา ดงันัน้งานกจิการนสิิต จึงเป็นกลไกส�ำคญั ทีส่ถาบนัอดุมศกึษาต้องให้

ความส�ำคัญอย่างยิ่งในการผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของสังคมและตลาดแรงงาน

	 3
 ส�ำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ ๑๒, 

(กรุงเทพมหานคร: ส�ำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, ๒๕๖๐), หน้า ๔๑ – ๔๒.

	 4
 สธุาศนิ ีสนีวนแก้ว และกานดา ศรอนิทร์, การประยกุต์ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารเพือ่การศกึษา, 

(กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยขอนแก่น, ๒๕๕๒), หน้า ๗๖.
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85การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรมส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี

	 งานกิจการนิสิต คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้

มุ่งพัฒนาศักยภาพนิสิต ส่งเสริม สนับสนุนการจัดกิจกรรมของนิสิต และพัฒนาให้นิสิตมีคุณลักษณะ 

ตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย บริการและจัดสวัสดิการที่มีคุณภาพนิสิต สร้างเครือข่ายระหว่างศิษย์เก่า

กับคณะและมหาวิทยาลัย ให้เกิดความสัมพันธ์อย่างเข้มแข็งและยั่งยืน พร้อมพัฒนาองค์กรสู่องค์กร 

คุณภาพ

	 มหาวทิยาลยัมหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ ส่งเสรมิการเข้าร่วมกจิกรรมตามหลกัสตูรใหม่ โดยต้อง

สะสมให้ครบ ๓ กลุ่มด้วยกัน คือ 

		  ๑.กลุ่มกิจกรรมบังคับ ต้องครบ ๓ กิจกรรมด้วยกัน คือ กิจกรรมปฐมนิเทศนิสิตใหม่ และค่าย 

เสริมสร้างอัตลักษณ์นิสิต พิธีไหว้ครู กิจกรรมบังคับของส่วนงานที่จัดการเรียนการสอน ๑ กิจกรรม 

		  ๒.	กลุ่มกิจกรรมเลือก ต้องไม่น้อยกว่า ๒ กิจกรรม เช่น วันสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  

วันพระราชทานปริญญาบัตร วันสถาปนามหาวิทยาลัยหรือคณะ หรือหน่วยงานที่จัดการเรียนการสอน 

กิจกรรมพัฒนาบุคลิกภาพ จริยธรรม ศิลปวัฒนธรรม ศาสนา วิชาการ 

		  ๓.	กิจกรรมอาสา ต้องไม่น้อยกว่า ๑๐๐ ชั่วโมง ตลอดการเรียนตามหลักสูตร เช่น กิจกรรม 

จิตอาสา จิตสาธารณะ เพือ่คนด้อยโอกาสทางสงัคม บ�ำเพญ็ประโยชน์ ตามทีม่หาวทิยาลยัประกาศก�ำหนด 

หรอืเป็นโครงการท่ีมหาวิทยาลยัประกาศแจ้ง นสิติระดบัปรญิญาตรต้ีองสะสมกจิกรรมให้ครบตามประกาศ 

ของมหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ เรื่อง การเข้าร่วมกิจกรรมตามหลักสูตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.๒๕๖๐ 

	 จากข้อมลูดงักล่าวข้างต้นท�ำให้ผูว้จิยัอยูใ่นฐานะท่ีปฏบิติังานด้านกจิการนสิิต คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เห็นว่านิสิตนิยมใช้สมาทโฟนเป็นอย่างมาก ง่ายต่อการพกพา และสะดวก

ต่อการใช้งาน ผู้วิจัยจึงเห็นควรว่าแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมให้นิสิตเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับ

ปริญญาตรี สามารถเข้าถึงได้ตลอดเวลาและเรียนรู้ได้โดยไม่จํากัดสถานที่ เป็นเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

ใช้งานได้ง่าย ซ่ึงช่วยสร้างแรงจูงใจให้นิสิต เกิดความสนใจที่จะเข้าไปใช้งาน นิสิตมีความสุขกับการเข้า 

แอปพลเิคชนั มคีวามสะดวกในเข้าใช้ข้อมลูเป็นอย่างมาก ท�ำให้เกดิทศันคตทิีด่เีกีย่วกับการเข้าร่วมกิจกรรม

ให้ครบถ้วนตามประกาศของมหาวิทยาลัย และจบการศึกษาตรงตามหลักสูตรมหาวิทยาลัย

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 ๑. 	เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี ที่มี

คุณภาพในระดับดี

	 ๒. 	เพื่อประเมินความตระหนักรู ้ในการเข้าร่วมกิจกรรมนิสิตที่ใช้แอปพลิเคชันเพ่ือส่งเสริม 

การเข้าร่วมกิจกรรม ของนิสิตระดับปริญญาตรี

06. �������������������� (��������) 81-93.indd   85 27/8/2563   19:20:10



86 วารสารมหาจุฬาวิชาการ ปีที่ ๗ ฉบับที่ ๒

	 ๓. 	เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตระดับปริญญาตรี ท่ีใช้แอปพลิเคชัน เพ่ือส่งเสริมการเข้าร่วม

กิจกรรม ของนิสิตระดับปริญญาตร ี

สมมติฐานการวิจัย
	 นิสิตที่ใช้แอปพลิเคชันเกิดความตระหนักรู ้ต่อการเข้าร่วมกิจกรรมหลังการใช้สูงกว่าก่อนใช ้

แอปพลิเคชัน มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .๐๕

ขอบเขตของการวิจัย
	 การวจิยัครัง้นี ้ผูว้จิยัมุง่ศกึษาถึงสาระส�ำคญัท่ีเกีย่วข้องกบัการพัฒนา ออกแบบและน�ำไปสู่การสร้าง

แอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี โดยมีขอบเขต ดังต่อไปนี้

ขอบเขตด้านเนื้อหา
	 เนือ้หาในการวจิยัครัง้นี ้เป็นเนือ้หาเกีย่วกบัการเข้าร่วมกจิกรรมตามระเบยีบ ข้อบงัคบัมหาวทิยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบไปด้วย

	 ๑.	กลุ่มกิจกรรมบังคับ

		  ๑.๑ กิจกรรมปฐมนิเทศนิสิตใหม่และค่ายเสริมสร้างอัตลักษณ์นิสิต

		  ๑.๒ กิจกรรมไหว้ครู

		  ๑.๓ กิจกรรมปัจฉิมนิเทศ

	 ๒. กลุ่มกิจกรรมเลือก

		  ๒.๑ ชุมนุมวิศวะสานฝันสรรค์สร้าง

		  ๒.๒ ชุมนุมวิศวกรรมยานยนต์

	 ๓. กลุ่มกิจกรรมอาสา

		  ๓.๑ งานลอยกระทง

		  ๓.๒ งานสงกรานต์

	 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ๑. ประชากร

	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนิสิตระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จ�ำนวน ๓๙๒ คน ประกอบด้วยดังนี้

	 ๒. กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ นิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปีท่ี ๒ ภาคการศึกษาท่ี ๒  

คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จ�ำนวน ๔๐ คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 

(Sample Random Sampling) โดยการวิธีจับสลาก 
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	 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย

 	 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก�ำหนดตัวแปรที่ศึกษา ดังนี้

	 ตวัแปรต้น (Independent Variable) ได้แก่ แอปพลเิคชนั เพือ่ส่งเสรมิการเข้าร่วมกจิกรรม ส�ำหรบั

นิสิต ระดับปริญญาตรี 

	 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ 

		  ๑.	ความตระหนักรู้ในการเข้าร่วมกิจกรรม

		  ๒.	ความพงึพอใจของนสิิตระดบัปรญิญาตร ีทีใ่ชแ้อปพลิเคชนั เพื่อส่งเสรมิการเขา้รว่มกจิกรรม 

ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี 

	 สถานที่ท�ำการท�ำวิจัย

	 คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

	 ระยะเวลาการท�ำวิจัย

 	 การวิจัยใช้เวลา ระหว่างเดือนมกราคม ถึง เดือนพฤษภาคม ๒๕๖๒

ค�ำจ�ำกัดความในการวิจัย
	 ๑. 	แอปพลิเคชัน หมายถึง โปรแกรมขนาดเล็กที่ใช้งานบนอุปกรณ์พกพา ที่มีขั้นตอน การใช้งาน 

ไม่ซับซ้อนใช้งานได้ง่าย ขอบเขตให้การใช้งานอุปกรณ์พกพาได้มากขึ้น บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์

	 ๒. 	แอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม หมายถึง โปรแกรมบนโทรศัพท์มือถือ 

สมาร์ทโฟน ที่ท�ำงานบนอุปกรณ์ที่ใช้ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android) พัฒนาให้นิสิต มีความรู ้

ความเข้าใจในการเข้าร่วมกิจกรรมได้ง่ายขึ้น สะดวก รวดเร็ว โดยวัตถุประสงค์ในการสร้าง เพ่ือส่งเสริม 

การเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

 	 ๓. 	คุณภาพแอปพลิเคชัน หมายถึง ผลที่ได้จากการประเมินสื่อแอปพลิเคชัน ของผู้ทรงคุณวุฒิ 

ประกอบด้วย ด้านสื่อและด้านเนื้อหา

		  ๑. 	คุณภาพด้านสื่อ หมายถึง องค์ประกอบของการจัดแบ่งและการจัดวางต�ำแหน่งต่างๆ  

ในหน้าจอมีความเหมาะสม พื้นหลัง ตัวอักษร ปุ่มต่าง ๆ การเปล่ียนหน้าจอ เสียง ภาพประกอบ  

ภาพเคลื่อนไหว และวีดีทัศน์มีความเหมาะสม ปฏิสัมพันธ์มีความชัดเจนมีรูปแบบที่แน่นอน การเข้าถึง

เนื้อหาง่าย มีความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ

		  ๒. 	คุณภาพด้านเนื้อหา หมายถึง การน�ำเสนอเนื้อหามีความถูกต้อง เนื้อหา ที่น�ำเสนอโดยสื่อ 

ที่เหมาะสม วิธีการปรากฏส่ือมีความถูกต้อง การปฏิสัมพันธ์หน้าจอถูกต้อง วีธีการน�ำเสนอปฏิสัมพันธ์ 

บนหน้าจอเหมาะสมกับเนื้อหา มีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสมทันทีทันใด โครงสร้างของบทเรีย 

นเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ เข้าถึงเนื้อหาง่ายและสะดวก การเชื่อมโยงเนื้อหา เหมาะสม เข้าใจง่าย มีความ

สมบูรณ์ และการเปลี่ยนหน้าจอเหมาะสม กับการเรียน
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	 ๔.	นสิติ หมายถึง ผูท่ี้ก�ำลงัศกึษาในระดบัปรญิญาตร ีชัน้ปีที ่๒ คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยั

ศรีนครินทรวิโรฒ ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

 	 ๕.	ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรู้สึกพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง ที่มีต่อแอปพลิเคชัน  

เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 

 	 ๖. 	ความตระหนักรู้ หมายถึง ความส�ำนึก ความรู้สึกนึกคิดของนิสิต ในการเข้าร่วมกิจกรรมนิสิต 

ตามระเบียบข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี จ�ำนวน ๓ กลุ่ม

กิจกรรม โดยการประเมินก่อนท�ำกิจกรรมและหลังท�ำกิจกรรม

 	 ๗. 	กจิกรรมของนสิติ หมายถึง กจิกรรมนสิิตต้องเข้าร่วม จัดโดยคณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลัย

ศรนีครนิทรวโิรฒ ตามระเบยีบข้อบังคบัมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ ว่าด้วยการศกึษาระดับปริญญาตรี 

จ�ำนวน ๓ กลุ่มกิจกรรม ได้แก่ คือ 

		  ๑. 	กลุ่มกิจกรรมบังคับ ต้องครบ ๓ กิจกรรมด้วยกัน คือ กิจกรรมปฐมนิเทศนิสิตใหม่และ 

ค่ายเสริมสร้างอัตลักษณ์นิสิต พิธีไหว้ครู กิจกรรมบังคับของส่วนงานที่จัดการเรียนการสอน ๑ กิจกรรม 

		  ๒. 	กลุ่มกิจกรรมเลือก ต้องไม่น้อยกว่า ๒ กิจกรรม เช่น วันสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  

วันพระราชทานปริญญาบัตร วันสถาปนามหาวิทยาลัยหรือคณะ หรือหน่วยงานที่จัดการเรียนการสอน 

กิจกรรมพัฒนาบุคลิกภาพ จริยธรรม ศิลปวัฒนธรรม ศาสนา วิชาการ

		  ๓. 	กิจกรรมอาสา ต้องไม่น้อยกว่า ๑๐๐ ชั่วโมง ตลอดการเรียนตามหลักสูตร เช่น กิจกรรม  

จิตอาสา จิตสาธารณะ

กรอบแนวคิดของการวิจัย

ความตระหนักรู้ในการเข้าร่วม
กิจกรรม

ความพึงพอใจของนิสิต

แอปพลิเคชัน
เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม

ภาพที่ ๑ กรอบแนวคิดการวิจัย
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	 ๑. 	ได้แอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี ที่มีคุณภาพ

	 ๒. 	เป็นแนวทางในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมในด้านอื่น ๆ ต่อไป

	 ๓. 	เป็นแนวทางในการพฒันาแอปพลเิคชนั เพือ่ส่งเสรมิการร่วมกจิกรรมส�ำหรบัคณะหรือหน่วยงาน 

อื่นๆ

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
	 การวจัิย เรือ่ง การพฒันาแอปพลิเคชนั เพ่ือส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี 

ผู้วิจัยขอน�ำเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปของตารางและความเรียงตามวัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้

ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อ
 	 ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ จ�ำนวน ๓ ท่าน ที่ประเมินแอปพลิเคชัน เรื่อง  

การพฒันาแอปพลเิคชนั เพือ่ส่งเสรมิการเข้าร่วมกจิกรรม ส�ำหรบันสิติ ระดับปรญิญาตร ีเป็นการด�ำเนนิการ

ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ ๑ 

	 คุณภาพสือ่โดยรวมอยูใ่นระดบัด ีมค่ีาเฉลีย่เท่ากบั ๔.๒๖ โดยเมือ่พจิารณารายหวัข้อ พบว่า วธิกีาร 

น�ำเสนอข้อมูลของแอปพลิเคชัน ใช้งานง่าย แอปพลิเคชันท�ำงานได้อย่างรวดเร็ว และการใช้สื่อรูปภาพ 

มีความเหมาะสม อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยสูงสุด เท่ากับ ๔.๖๖ รองลงมา คือภาพและข้อความ 

บนหน้าจอมีความสวยงาม เป็นระเบียบเข้าใจง่าย อยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ ๔.๐๐ และข้อมูลที่

น�ำเสนอในแต่ละหน้าจอมีความเหมาะสม อยู่ในระดับปานกลาง โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ ๓.๓๓ ตามล�ำดับ

ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา
 	 ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จ�ำนวน ๓ ท่าน ที่ประเมินแอปพลิเคชัน เรื่อง 

การพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี เป็นการ 

ด�ำเนินการตามวัตถุประสงค์ข้อที่ ๑ 

	 คุณภาพเนื้อหาโดยรวมอยู่ในระดับดี มีค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๔๓ เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า  

ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๔๒ เท่ากับ .๐๐ รองลงมา ได้แก่ ด้านภาพ ภาษา 

และรูปแบบการน�ำเสนอ อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๔๔ ตามล�ำดับ
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ผลการประเมินความตระหนักรู้ต่อการเข้าร่วมกิจกรรม
 	 ผลการประเมินความตระหนกัรูข้องนสิติต่อการเข้าร่วมกจิกรรมเป็นการด�ำเนนิการตามวตัถปุระสงค์

ข้อที่ ๒ 

	 ตาราง	 แสดงผลตารางประเมินความตระหนักรู้ต่อการเข้าร่วมกิจกรรมของนิสิตที่ใช้แอปพลิเคชัน 

			    ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี

รายการประเมิน
ก่อนใช้แอปพลิเคชัน หลังใช้แอปพลิเคชัน

t sig
 S.D. แปลผล  S.D. แปลผล

 1) ความตระหนักรู้กลุ่มกิจกรรมบังคับ

 1.1) ความตระหนักรู้กิจกรรมปฐมนิเทศนิสิต 2.52 .50 ปานกลาง 4.35 .66 มาก -13.21 .00

 1.2) ความตระหนักรู้กิจกรรมไหว้ครู 2.70 .46 ปานกลาง 4.22 .73 มาก -12.30 .00

 1.3) ความตระหนักรู้กิจกรรมปัจฉิมนิเทศ 2.45 .50 ปานกลาง 4.27 .59 มาก -12.78 .00

ค่าเฉลี่ย 2.55 .29 ปานกลาง 4.28 .31 มาก -24.46 .00

2) ความตระหนักรู้กลุ่มกิจกรรมเลือก	

 2.1) ความตระหนักรู้ชุมนุมวิศวะสานฝันสรรค์สร้าง 2.60 .49 ปานกลาง 4.30 .68 มาก -12.59 .00

 2.2) ความตระหนักรู้ชุมนุมวิศวกรรมยานยนต์ 2.37 .49 ปานกลาง 4.45 .55 มาก -17.17 .00

ค่าเฉลี่ย 2.48 .36 ปานกลาง 4.37 .55 มาก -17.45 .00

3) ความตระหนักรู้กลุ่มกิจกรรมอาสา

 3.1 ความตระหนักรู้กิจกรรมลอยกระทง 2.42 .50 ปานกลาง 4.22 .83 มาก -12.12 .00

 3.2 ความตระหนักรู้กิจกรรมสงกรานต์ 2.45 .50 ปานกลาง 4.37 .58 มาก -15.93 .00

ค่าเฉลี่ย 2.43 .35 ปานกลาง 4.33 .58 มาก -17.58 .00

ค่าเฉลี่ยร่วม 2.50 .19 ปานกลาง 4.43 .07 มาก - 43.12 .00

*นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 นิสิตที่ใช้แอปพลิเคชันเกิดความตระหนักรู ้ต่อการเข้าร่วมกิจกรรมหลังการใช้สูงกว่าก่อนใช ้

แอปพลิเคชัน โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๔๓/๒.๕๐ และการทดสอบค่าทีก่อนและหลังใช้แอปพลิเคชัน 

มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .๐๕
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ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน
 	 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน  

เพ่ือส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี นิสิต มีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน 

เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ ๔.๔๓ และเมื่อพิจารณารายข้อพบว่า นิสิตมีความพึงพอใจค�ำอธิบายเนื้อหาชัดเจน เข้าใจง่าย  

เป็นอับดับ ๑ อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ ๔.๘๐ รองมา เน้ือหามีความยากง่ายเหมาะสม 

กับนิสิต อยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๗๕ และส่งเสริมให้เกิดการเข้าร่วมกิจกรรม อยู่ในระดับ

มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๖๗ ตามล�ำดับ

การอภิปรายผล
	 การพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตร ี

ตามวัตถุประสงค์และสมมติฐานของการวิจัย ซึ่งผลการวิจัยน�ำมาอภิปรายผล ได้ดังนี้

		  ๑. 	ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อและด้านเนื้อหา ของแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วม

กิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี คุณภาพสื่อโดยรวมอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๒๖ คุณภาพ

เนื้อหาโดยรวมอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๔๓ โดยผู้วิจัยได้น�ำรูปแบบ ADDIE model มาเป็น 

รูปแบบในการสร้างแอปพลิเคชัน และผู้วิจัยได้น�ำ แอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับ

นิสิต ระดับปริญญาตรี ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ จ�ำนวน ๓ ท่าน ที่มีประสบการณ์การในการสอนและพัฒนา

สือ่การเรียนการสอน และด้านเนื้อ่หา จ�ำนวน ๓ ท่าน ทีม่ปีระสบการณ์ในด้านกจิกรรมนสิติและปฎบัิตงิาน

ในงานกิจกรรมนิสิต ได้ประเมินและน�ำข้อเสนอแนะต่าง ๆ ของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไข จึงท�ำให้ได้ 

แอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับนิสิต ระดับปริญญาตรี ที่มีคุณภาพสอดคล้องกับ

งานวิจัยของอภิณัฐ สัตยจรรยาวงศ ที่กล่าวถึงการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต 

ระบบปฎิการแอนดรอยด์เรื่องประชาคมอาเซียนส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ แอปพลิเคชัน 

บนแท็บเล็ต ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เรื่อง ประชาคม อาเซียน มีคุณภาพเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก
5

		  ๒. 	ด้านความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรับ

นสิติ ระดบัปรญิญาตรี พบว่า นิสติมคีวามพงึพอใจต่อแอปพลเิคชันเพือ่ส่งเสรมิการเข้าร่วมกิจกรรม ส�ำหรบั

นสิติระดบัปรญิญาตร ีโดยภาพรวมอยูใ่นระดับมาก มค่ีาเฉล่ียเท่ากบั ๔.๔๓ ชึง่สอดคล้องกบังานวจัิย วรัษฐา 

	 5
 อภิณัฐ สัตยจรรยาวงศ์, การพัฒนาแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ต ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เรื่อง ประชาคม

อาเซียน ส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒, วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต, (สาขาเทคโนโลยีและสื่อสาร 
การศึกษา ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
ธนบุรี, ๒๕๕๗), บทคัดย่อ.
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เสรีวิวัฒนา ที่กล่าวถึงเรื่องพัฒนาแอปพลิเคชัน วิชาคณิตศาสตร์เรื่องรูปสี่เหลี่ยมส�ำหรับระบบปฎิบัติการ

ไอโอเอสบนอุปกรณ์แท็บแล็ตระดับ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ ผู้เรียนมีความพึงพอใจ แอปพลิเคชันวิชา

คณิตศาสตร์เรือ่งรปูสีเ่หลีย่มส�ำหรบัระบบปฎบิติัการไอโอเอสบนอปุกรณ์แทบ็เล็ตอยูใ่นระดับพึงพอใจมาก
6
 

ผลงานวิจัยของ สุธิรา จันทร์ปุ่ม ที่กล่าวถึงเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพื่อการเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง

องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ส�ำหรบัชัน้มธัยมศึกษาปีที ่๔ พบว่า ความพงึพอใจต่อการใช้งานโมบาย

แอปพลิเคชันแหล่งท่องเที่ยวในจังหวัดสกลนคร มีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก
7

 		  ๓. ข้อสงัเกตท่ีพบในระหว่างการเรยีนรูจ้ากแอปพลเิคชนั เพือ่ส่งเสริมการเข้าร่วมกจิกรรม ส�ำหรบั

นิสิต ระดับปริญญาตรี นิสิตมีความกระตือรือร้น สนใจในการเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์โมบาย ช่วยให้เกิดการ

เรียนรู้ รวมท้ังสามารถเรียนรู้ได้เองโดยอิสระ ท�ำให้ผู้เรียนได้พัฒนาตามศักยภาพ แล้วได้เกิดตระหนักรู้ 

ในการเข้าร่วมกิจกรรมนิสิตเป็นอย่างดี

ข้อเสนอแนะ
	 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย

	 แอปพลเิคชนั เพือ่ส่งเสรมิการเข้าร่วมกิจกรรมส�ำหรบันสิิตระดับปรญิญาตร ีควรมกีารอพัเดทข้อมลู

หรือกิจกรรมลงไปในแอปพลิเคชัน

	 ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป

	 ควรจะพฒันาแอปพลเิคชนั เพือ่ส่งเสรมิการเข้าร่วมกจิกรรมส�ำหรับนสิติระดบัปริญญาตร ีในระบบ 
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