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บทคัดย่อ
	 วัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือ (๑) พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง  

การตัดต่อวีดิทัศน์ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี (๒) เปรียบเทียบทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนระดับ 

ปรญิญาตรทีีเ่รยีนด้วยบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี เรือ่ง การตดัต่อวดีทิศัน์ หลงัเรยีนมากกว่าก่อนเรยีน 

(๓) หาความพึงพอใจของส�ำหรับผู้เรียนปริญญาตรีที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง  

การตดัต่อวีดทิศัน์ กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัในครัง้นี ้เป็นกลุม่ผูเ้รยีนระดบัปรญิญาตร ีได้มาแบบเจาะจง 

สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี จ�ำนวน ๓๐ คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย (๑) บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อ 

วีดิทัศน์ส�ำหรับผู้เรียนปริญญาตรี (๒) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นข้อสอบคู่ขนาน และ  

(๓) แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนระดับปริญญาตรี สถิติที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีของกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ ผลการวิจัยพบว่า (๑) บทเรียน
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280 วารสารมหาจุฬาวิชาการ ปีที่ ๘ ฉบับที่ ๑

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

โดยเฉลี่ยเท่ากับ ๘๑.๒๕/๘๐.๕๖ (๒) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

โดยมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ ๑๔.๔๔ และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ ๐.๘๘ ค่าคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนเท่ากับ ๑๖.๑๑ มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ ๑.๐๕ มีค่า t-test ระหว่างก่อนเรียนและ 

หลังเรียนเท่ากบั ๔.๐๘ ซึ่งมคีวามแตกต่างอย่างมีนยัส�ำคัญทางสถติิที่ระดับ ๐.๐๕ และ (๓) ความพึงพอใจ

ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๙๐ อยู่ในระดับมากที่สุด

ค�ำส�ำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย; การตัดต่อวีดิทัศน์; ผู้เรียนระดับปริญญาตรี

Abstract
	 These purposes of this research were to: (1) developing and investigate the efficiency 

of the computer multimedia lesson on video editing for undergraduate students,  

(2) compare learning skills of undergraduate students before and after learning, and  

(3) examine the satisfaction of undergraduate students with the computer multimedia 

lesson on video editing. The sample groups used in this research were thirty students 

majoring in education information technology. The instruments used were. (1) computer 

multimedia lesson on video editing for undergraduate students, (2) paralleled tests – 

pretest and post-test, and (3) the students’ satisfaction questionnaire. The statistics 

included percentage, mean, standard deviation, and t-test for a dependent sample.  

The research findings showed that the (1) computer multimedia lesson on video editing 

for undergraduate students was efficient following the criteria 81.25/80.56. (2) The 

achievements after learning (mean = 16.11, SD.- 1.05) were higher than before learning 

(mean = 14.11, SD. = 0.88). The t-test value before and after learning was 4.08, which was 

different significantly at the level 0.05. (3) The satisfaction of the students towards  

the computer multimedia lesson on video editing for undergraduate students (mean = 

4.90) was very high.

Keywords: computer multimedia lesson; video editing; undergraduate students
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บทน�ำ
	 การพัฒนาเทคโนโลยีจะมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและจะกระทบชีวิตความเป็นอยู่ในสังคม 

ประเทศไทยจึงต้องเร่งพัฒนาปัจจัยยุทธศาสตร์ทุกด้าน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการพัฒนาทุนมนุษย์จากการ 

ยกระดับคุณภาพการศึกษา เพื่อเตรียมความพร้อมคน สังคม และระบบเศรษฐกิจของประเทศให้สามารถ

ปรับตัวรองรับการเปลี่ยนแปลงได้อย่างเหมาะสม
1
 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีบทบาทส�ำคัญในการช่วย 

แก้ปัญหาการจดัการเรยีนการสอน และลดความแตกต่างระหว่างบคุคล เป็นส่ือการเรียนการสอนทีป่ระยกุต์

ใช้ผสมผสานกับสื่อมัลติมีเดียประกอบด้วย เสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟิก ภาพนิ่ง และ วีดิทัศน์ มาใช้

ในการถ่ายทอดทกัษะความรูไ้ด้อย่างมีประสทิธภิาพ โดยผูใ้ช้โปรแกรมสามารถโต้ตอบกบัระบบคอมพวิเตอร์

ในรูปแบบต่าง ๆ สอดคล้องกับงานวิจัยของ นลินพร แก้วศศิวิมล ซ่ึงกล่าวว่า คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

เป็นระบบคอมพิวเตอร์น�ำเสนอข้อมูลได้ทั้งข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย เสียงดนตรี

ประกอบ รวมทั้งเทคนิคการสร้างภาพเคลื่อนไหว และภาพกราฟิก ซึ่งเป็นการน�ำเทคโนโลยีหลายแบบ 

มารวมกันน�ำเสนอในรูปแบบท่ีมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับผู้เรียนได้ท�ำให้การเรียนการสอน และการน�ำเสนอ

ทางการศึกษา ทางธุรกิจ การโฆษณา ประชาสัมพันธ์ต่าง ๆ มีประสิทธิภาพมากขึ้น
2
 

	 บทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีเป็นสือ่หลายประเภทร่วมกนั ช่วยให้บทเรียนน่าสนใจ เกดิปฏสัิมพันธ์

โต้ตอบระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์กับผู้เรียน ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนและมีประสิทธิผล

ทางการเรียนและการถ่ายทอดความรู้ การน�ำบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเข้ามาเป็นสื่อการเรียน 

การสอนและแหล่งข้อมลูในการคนัหาเพ่ือให้เกิดความรูมี้ความส�ำคญัในการจดักระบวนการเรยีนการสอน 

ที่สอดคล้องกับที่ สุธิดา นาคคี ซึ่งกล่าวไว้ว่า “การน�ำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ช่วยในการ

จัดการเรียนการสอนผ่านสถานการณ์จ�ำลองช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องที่มีความสัมพันธ์ซับซ้อนได้อย่าง

เข้าใจ เกดิความเข้าใจเนือ่งจากได้มปีระสบการณ์ทีเ่หน็ด้วยตนเอง ผู้เรียนมส่ีวนร่วมในการเรียนรู้ มโีอกาส

ฝึกทักษะและกระบวนการต่าง ๆ จ�ำนวนมาก”
3
 วีดิทัศน์ หรือวีดิโอ เป็นภาพเคลื่อนไหวกระตุ้นและสร้าง

ความสนใจในการน�ำเสนอเนือ้หา การสอนทีย่าก ผู้เรียนสามารถเรียนซ�ำ้และทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเอง 

วีดีโอในระบบดิจิตอลสามารถน�ำเสนอข้อความ หรือรูปภาพ (ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว) ประกอบกับ

	 1
 อร่าม วัฒนะ, “รูปแบบการบริหารสถานศึกษาสู่ความเป็นเลิศของโรงเรียนสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัด”, 

วารสารมหาจุฬาวิชาการ, ปีที่ ๗ ฉบับที่ ๑ (มกราคม - มิถุนายน ๒๕๖๓) : ๕๗.

	 2
 นลินพร แก้วศศิวิมล, “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การใช้กาวชีเมนต์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ”, สาขาเทคโนโลยีการศึกษา, (บัณฑิตวิทยาลัย: มหาวิทยาลัยศิลปากร, ๒๕๕๒), หน้า ๓๔.

	 3
 สุธิดา นาคคี, “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) ด้วยสถานการณ์จ�ำลอง 

ส�ำหรับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖”, วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร 
การศึกษา, (คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี, ๒๕๕๗), หน้า ๑๓.
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เสยีงได้สมบรูณ์มากกว่าองค์ประกอบชนดิอืน่ ๆ  วดิีทศัน์ ถอืเป็นส่ือการเรียนรู้อกีประเภทหนึง่ทีน่ยิมน�ำมา

ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพราะวีดิทัศน์เป็นสื่อที่สามารถสื่อสารไปยังคนกลุ่มใหญ่ได้สามารถท�ำให้ 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี เป็นสื่อท่ีน�ำเสนอได้ทั้งภาพทั้งเสียงที่สมจริงไปพร้อมกัน ง่ายต่อการ

ควบคมุและดดัแปลงแก้ไขภาพและเสยีงท่ีสมจริงท�ำให้ดึงดูดความสนใจของผูเ้รยีนได้ ท�ำให้ผูเ้รยีนสามารถ

สร้างประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมได้เป็นอย่างดี
4
 ซึ่งสอดคล้องกับที่ พงศ์ศักดิ์ บัวจะมะ ที่กล่าวไว้ว่า  

“วดีทิศัน์เป็นสือ่การศกึษาประเภทหนึง่ ทีเ่รานยิมมาใช้ในการเรยีนการสอน เพราะวดีทิศัน์สามารถสือ่สาร

ไปยังกลุ่มใหญ่ได้และสามารถจัดเก็บเป็นข้อมูลหรือไฟล์ระบบดิจิทัลได้”
5

	 การเรียนรู้จากวีดิทัศน์ผู้เรียนจะได้ยินทั้งเสียงและเห็นทั้งภาพ ซึ่งท�ำให้ผู้เรียนสร้างประสบการณ ์

ที่เป็นรูปธรรมได้เป็นอย่างดี และเสียงก็สามารถท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อีกทางหนึ่งด้วย การใช้วีดิโอ

ด้วยเวลาทีเ่กดิข้ึนจรงิ (Real Time) จะต้องประกอบด้วยจ�ำนวนภาพไม่ต�ำ่กว่า ๓๐ ภาพต่อวินาท ี(Frame/

Second) ถ้าหากการประมวลผลภาพดงักล่าวไม่ได้ผ่านกระบวนการบบีอดัขนาดสญัญาณมาก่อน การน�ำ

เสนอภาพเพียง ๑ นาที อาจต้องใช้หน่วยความจ�ำมากกว่า ๑๐๐ MB ส่งผลให้ไฟล์มขีนาดใหญ่เกนิไป ท�ำให้

ประสทิธภิาพ ในการท�ำงานด้อยตามไปด้วย จนกระทัง่เทคโนโลยกีารบบีอดัขนาดของภาพได้มกีารพัฒนา

มาอย่างต่อเนือ่ง ท�ำให้ภาพวดีโิอสามารถท�ำงานได้มปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ และกลายเปน็สือ่ทีม่บีทบาท

ส�ำคัญ ต่อระบบมัลติมีเดีย (Multimedia System) ดังนั้น การสอน (Teaching) การฝึกและปฏิบัติ (Drill 

and Practice) จากการสถานการณ์จ�ำลอง (Simulations) การสาธิต (Demonstration) โดยใช้

คอมพวิเตอร์มลีกัษณะคล้ายกบัการสาธติของผูส้อนแต่การสาธติโดยใช้คอมพวิเตอร์ใช้เส้นกราฟทีส่สีวยงาม 

มเีสยีงประกอบ มกีารทดสอบ (Testing Application) ตามวตัถปุระสงค์ในการน�ำไปใช้ อย่างไรกต็ามแม้ว่า

การพฒันาคลปิวดีโิอเป็นทีน่ยิมแพร่หลายในทกุแขนงวชิาและมผู้ีผลิตคลิปการสอนออกมาเผยแพร่กันอย่าง

กว้างขวาง แต่การพฒันาคลิปโดยการตดัต่อผูเ้รยีนระดบัปริญญาตร ีสาขาเทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา 

มีสื่อการสอนที่สามารถเรียนและทบทวนทักษะความรู้ด้วยตนเองได้ด้วย ซึ่งการใช้โปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมาพัฒนาน�ำภาพกราฟิกและสื่อเสียง รวมทั้งเทคนิควิธีต่าง ๆ มาผสมผสานกับ

แนวทางในการสอน ล�ำดับขั้นตอนต่างๆ ในการพัฒนาโปรแกรมก็เป็นสิ่งที่ซับซ้อน ละเอียดอ่อน และเป็น

เร่ืองที่ค่อนข้างยาก ดังนั้น ในปัจจุบันจึงไม่เป็นที่แปลกเลยที่จะพบปัญหาต่างๆ มากมายในโปรแกรม 

	 4
 จุฑาทิพย์ อรุณรัตน์, “การผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยการเรียนรู้แบบหรรษา รายวิชาดนตรี-นาฏศิลป์ ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓”, วารสารมหาจุฬาวิชาการ, ปีที่ ๗ ฉบับที่ ๑ (มกราคม - มิถุนายน ๒๕๖๓): ๒๒๐.

	 5
 พงศ์ศกัดิ ์บวัจะมะ, “การพฒันาวดีทิศัน์บนอนิเตอร์เนต็เพือ่ส่งเสรมิความมจีติสาธารณะ ของผูเ้รยีนปรญิญาตรี 

สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี”, วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา, (คณะครศุาสตร์อตุสาหกรรม: มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
ธัญบุรี, ๒๕๕๕), หน้า ๑.
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283บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี

บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ซึ่งส่วนใหญ่จะเกิดปัญหาในเรื่องคุณภาพของโปรแกรมที่ยังไม่ดีพอ  

โดยสาเหตุหลักก็คือ ขาดการวางแผนในการพัฒนา เพื่อให้การพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียเป็นไปอย่างมีเป้าหมายมีคุณภาพ สามารถน�ำไปใช้งานได้จริง คุ้มค่ากับเวลาและการลงทุน  

ดังนั้น จึงได้มีการสร้างแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย คอมพิวเตอร ์

ช่วยสอน เนื้อหาและรูปแบบที่บรรจุใน Softwareบทเรียนช่วยสอนที่มีวิธีการสอน ด้วยการสร้างบทเรียน

ในเนื้อหาวิชาต่าง ๆ เป็นขั้นตอนตามล�ำดับที่สอดคล้องกับที่ อ�ำนวย เดชชัยศรี ซึ่งกล่าวไว้ว่า วิเคราะห์

เนื้อหา ศึกษาความเป็นไปได้ ก�ำหนดวัตถุประสงค์ ล�ำดับขั้นตอนการท�ำงาน การสร้างโปรแกรม ทดสอบ

การท�ำงาน ปรับปรุงแก้ไข การประยุกต์ใช้ในห้องเรียน และการประเมินผล เรียนการสอนสาธิตแบบฝึก

ปฏิบัติ เรื่อง งานใบตอง ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
6
 เยาวชนมีผลต่อการ

พัฒนาสังคมไทยในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ว่ามีเป้าหมายในการเตรียมเยาวชนให้เป็น

ผู้ใหญ่ที่ดีเพื่อให้ได้ประชากรที่ดีมีคุณภาพในอนาคต แต่ในช่วงหลายทศวรรษที่ผ่านมากลับพบว่ามีปัญหา

ทีเ่กิดกับเยาวชนไทยจ�ำนวนมาก เยาวชนในประเทศขาดคณุภาพซ่ึงจะส่งผลกระทบต่อครอบครัวและสังคม

ไทยทั้งในปัจจุบันและในอนาคต
7
 ผู้เรียนเทคโนโลยีสารสนเทศมีความจ�ำเป็นต้องมี สมรรถนะวิชาชีพ  

ด้านการตัดต่อวีดิทัศน์ ซึ่งเป็นความสามารถในการเพิ่มประสิทธิภาพในการถ่ายทอดสารนิเทศผ่านสื่อ

ออนไลน์ได้เป็นอย่างดี เสริมสร้างให้เทคโนโลยีสารสนเทศมีความสามารถในการท�ำงานเป็นการสร้าง

สมรรถนะให้เกิดขึน้ในตัวบคุคล และการออกแบบสมรรถนะ รวมถึงการฝึกอบรมคนให้มสีมรรถนะส�ำหรบั

การท�ำงานจึงเป็นสาระส�ำคญัของการจดัการเรยีนการสอนทางด้านอาชวีศกึษาและการฝึกอาชพี (Vocational 

Education and Training หรือ VET) การน�ำเสนอมาตรฐานสมรรถนะอาชีพก�ำลังมีการเปลี่ยนแปลง 

รูปลักษณ์ของการฝึกอบรมและการพัฒนามาตรฐานสมรรถนะของคนท�ำงานให้เพ่ิมข้ึน การจัดฝึกอบรม 

หรือการประเมินการฝึกอบรม จ�ำเป็นจะต้องมีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้แนวคิดและหลักการ

ด�ำเนินงานขั้นพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับฐานสมรรถนะด้วย 

	 การฝึกวิชาชีพเป็นการสร้างการท่ีชุมชนเข้มแข็งหลาย ๆ ชุมชนมาร่วมท�ำกิจกรรมหรือเชื่อมโยง 

กันอย่างกว้างขวาง การควบคุมทางสังคมโดยการจูงใจให้สมาชิกปฏิบัติตามบรรทัดฐานทางสังคม ได้แก ่

การ ยกย่อง ชมเชย ให้รางวลัแก่ผู้ทีป่ฏบัิติตามบรรทดัฐานทางสงัคม ตามสถานภาพและบทบาททางสงัคม

ที่ตนด�ำรงอยู่ ผู้วิจัยเห็นความส�ำคัญของการตัดต่อวีดีทัศน์ และการพัฒนาสมรรถอาชีพการตัดต่อวีดิทัศน์

ทีม่บีทบาทส�ำคญัต่อการประกอบอาชพีส่วนตัวได้ รวมถงึการพัฒนาบทเรียนมลัติมเีดียมาเป็นส่ือการสอน

	 6
 อ�ำนวย เดชชัยศรี, นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: องค์การค้าของคุรุสภา, ๒๕๔๔), 

หน้า ๑๕๒.

	 7
 พระเจริญ วฑฺฒโน (มันจะนา), “แนวทางการพัฒนาพฤติกรรมเยาวชนต้นแบบการตื่นรู้เชิงพุทธบูรณาการ”, 

วารสารมหาจุฬาวิชาการ, ปีที่ ๖ ฉบับที่ ๒ (กรกฎาคม - ธันวาคม ๒๕๖๒): ๓๑๑.
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284 วารสารมหาจุฬาวิชาการ ปีที่ ๘ ฉบับที่ ๑

ที่ส�ำคัญยิ่งต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง จึงได้ท�ำวิจัยเรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อ 

วดีทิศัน์ ส�ำหรบัผูเ้รยีนสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศระดับปริญญาตรี เพ่ือมาประกอบการเรียนการสอน 

สามารถแก้ไขปัญหาการเรียนการสอนด้านการตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ด้านการตัดต่อวีดิทัศน์ให้สามารถเรียนรู้และบรรลุจุดประสงค์ที่ก�ำหนดไว้ให้ดีขึ้น สามารถจัดการสาระ 

การเรียนรู้และสื่อการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียน ท�ำให้ผู้วิจัยเห็นความ

ส�ำคัญในการน�ำเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียนการสอน ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะท�ำการวิจัยโดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์การจัดการฝึกอบรมด้านการส่งเสริมสมรรถนะอาชีพ 

เป็นแนวทางหนึ่งของการพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืนสอดคล้องกับ กระทรวงศึกษาธิการ มุ่งเน้นการน�ำ

เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสมมาช่วยพัฒนาและเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลการเรียนรู้ให้มี

ทักษะความสามารถในการเรียนรู้ทักษะวิชาชีพได้ด้วยตนเอง และสามารถน�ำตนเองสู่การเรียนรู้ให้บรรลุ

วตัถปุระสงค์ของฝึกสมรรถนะวชิาชพีนัน้ ๆ  ได้
8
 การน�ำเทคโนโลยกีารศึกษาใช้ถ่ายทอดความรูเ้พื่อมุ่งหวงั

ในการสื่อสารเพื่อการศึกษาและสอดคล้องกับงานวิจัยของ นัทธี จิตสว่าง ซึ่งกล่าวไว้ว่า การปรับปรุงและ

พัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นกิจกรรมที่มีความส�ำคัญอย่างยิ่งในการ

ฝึกทักษะเป็นสื่อประสมที่มี เสียง ภาพกราฟิก

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 ๑. 	เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ 

ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี

 	 ๒. 	เพื่อเปรียบเทียบทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนระดับปริญญาตรีท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ หลังเรียนมากกว่าก่อนเรียน

	 ๓. 	เพื่อหาความพึงพอใจของส�ำหรับผู้เรียนปริญญาตรีท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ ดนตรี เป็นส่วนกระตุ้นที่ท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และ

เกิดความสนใจ
9

	 8
 กระทรวงศึกษาธิการ, แนวทางการประกันคุณภาพการศึกษาของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช ๒๔๔๑, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย, ๒๕๕๔), หน้า ๑๕.

	 9
 นัทธี จิตสว่าง, อาชญาวิทยา กระบวนการยุติธรรม ราชทัณฑ์ และการวิจัยเชิงคุณภาพ, (กรุงเทพมหานคร: 

วัฒนพงศ์การพิมพ์, ๒๕๕๕), หน้า ๔๓.
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285บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี

สมมติฐานการวิจัย
	 ๑. 	ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับ

ปริญญาตรี เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน KW – ๒ ≥ ๗๐/๘๐
 
	 ๒. ผู้เรียนระดับปริญญาตรีท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ 

ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรีมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนมากกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 

๐.๐๕

	 ๓.	ผู้เรียนระดับปริญญาตรี มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อ 

วีดิทัศน์ ในระดับพอใจระดับมาก

ขอบเขตของการวิจัย
 	 ๑. 	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 	 ๑.๑ ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นผู้เรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา ชั้นปี

ที่ ๓ ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี ทั้งหมด ๓ ห้องเรียน จ�ำนวน ๑๐๐ คน

	 	 ๑.๒ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงเป็นผู้เรียนสาขาวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศการศกึษา ชัน้ปีที ่๓ ทีเ่รยีนวชิา การจดัการสมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่สือ่สาร

การศึกษา ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๒ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

ราชมงคลธัญบุรี ทั้งหมด ๑ ห้องเรียน จ�ำนวน ๓๐ คน 

	 ๒. 	เน้ือหาที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การตัดต่อวีดิทัศน์ 

ประกอบด้วย แผนการเรียน เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ดังนี้ หน่วยที่ ๑ การใช้เครื่องมือโปรแกรม Adobe 

Premiere Pro (เรื่องท่ี ๑ รีวิวภาพรวมของสื่อ, เร่ืองที่ ๒ เร่ิมต้นกับ Adobe Premiere, เร่ืองที่ ๓  

ส่วนต่าง ๆ ของ Premiere, เรื่องที่ ๔ สร้างตัวนับถอยหลัง Counting Leader, เรื่องที่ ๕ สร้าง Bar and 

tone, Color matte, Back video, เรื่องที่ ๖ การใช้คลิปกับหน้าต่าง Project, เรื่องที่ ๗ การใช้คลิปกับ

หน้าต่าง Monitor, เรื่องที่ ๘ การใช้คลิปกับหน้าต่าง Timeline, เรื่องที่ ๙ การใช้เครื่องมือของหน้าต่าง 

Timeline ๑, เรื่องที่ ๑๐ การใช้เครื่องมือของหน้าต่าง Timeline ๒, หน่วยที่ ๒ เทคนิคการตัดต่อ วีดิทัศน์

ด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro, เรื่องที่ ๑ เทคนิคการเปลี่ยนฉากด้วย Transition ๑, เรื่องที่ ๒ 

เทคนิคการเปลี่ยนฉากด้วย Transition ๒, เรื่องที่ ๓ ก�ำหนดการเคลื่อนไหวให้ภาพยนตร์ด้วย Motion, 

เร่ืองที ่๔ ก�ำหนดการเคลือ่นไหวให้ภาพยนตร์ด้วย Opacity, เรือ่งที ่๕ ก�ำหนดการเคลือ่นไหวให้ภาพยนตร์

ด้วย Time Remapping, หน่วยที่ ๓ การน�ำ Effect ภาพซ้อน ด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro, 

เร่ืองท่ี ๑ การเขียนข้อความบนงานวิดีโอ, เร่ืองท่ี ๒ การท�ำข้อความเล่ือนแบบภาพยนตร์, เร่ืองท่ี ๓ 
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การสร้างและใช้ Template ของ Title, เรื่องที่ ๔ การใส่ Effect บนงานวิดีโอ, เรื่องที่ ๕ การท�ำ Effect 

ภาพซ้อน, เรื่องที่ ๖ การท�ำภาพซ้อนแบบ Track Matte, เรื่องที่ ๗ การปรับแต่งเสียงด้วย Audio Mixer, 

เรื่องที่ ๘ การ Export วิดีโอ

กรอบแนวคิดของการวิจัย

		  ตัวแปรต้น 					     ตัวแปรตาม

ภาพที่ ๑ กรอบแนวคิดการวิจัย

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
 	 ๑. 	บทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี เรือ่ง การตัดต่อวดิีทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับปรญิญาตรี สามารถ

น�ำไปใช้ได้จริงและเป็นต้นแบบในวิชาอื่นๆในการน�ำไปประยุกต์ใช้ต่อไป 

	 ๒. 	เป็นแนวทางส�ำหรับผู้สอนในการจัดอบรมสมรรถนะอาชีพ ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน มีความ

สามารถในวิชาอื่น ๆ

	 ๓. 	กระตุ้นการรับรู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ 

ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี ให้สามารถพัฒนาทักษะได้ดียิ่งขึ้น

	 ๔. 	ผู้เรียนสามารถเรียนต่อยอดและพัฒนาเป็นอาชีพหลังจากส�ำเร็จการศึกษา

ผลการวิจัย
	 บทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี เรือ่ง การตัดต่อวดิีทัศน์ ส�ำหรบัผูเ้รยีนระดับปรญิญาตร ีผูว้จิยัได้เสนอ 

การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังต่อไปนี้

	 ๑. 	ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับ

ปริญญาตรี ที่ได้สร้างขึ้นและพัฒนามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน KW – ๒ ≥ ๗๐/๘๐ ดังนี้ คะแนน

ร้อยละของแบบฝึกหัดระหว่างการทดลองและค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลังการทดสอบแบบ 

ภาคสนาม จ�ำนวน ๓๐ คน พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพเท่ากับ ๘๕.๑๑/๘๓.๓๓ 

บทเรียนคอมพวิเตอร์มัลตมีิเดยีตาม เรือ่ง 
การตดัต่อวดีทิศัน์ส�ำหรบันกัศกึษาระดบั
ปริญญาตรี

(๑)	ประสิทธภิาพบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีตาม เรือ่ง การตดัต่อ
วีดิทัศน์มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน KW –๒ ≥ 
๗๐/๘๐

(๒)	ผู ้เรียนมีสมรรถนะอาชีพหลังฝึกอบรมมากว่าฝึกอบรมด้วย 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องการตัดต่อวีดิทัศน์อย่างมีนัยส�ำคัญ 
ทางสถิติที่ ๐.๐๕

(๓)	ผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจต่อบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีตาม เรือ่ง 
การตัดต่อวีดิทัศน์ในระดับพอใจมาก
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โดยมีค่าระดับคะแนนร้อยละของการท�ำแบบฝึกหัดระหว่างท�ำการทดสอบ เท่ากับ ๘๕.๑๑ มีค่าระดับ

คะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลังการทดสอบ เท่ากับ ๘๓.๓๓ ผู้เรียนสามารถผ่านเกณฑ์ได้กว่า ๗๐ 

เปอร์เซ็นต์ ซึ่งถือว่ามีประสิทธิภาพของกระบวนเป็นที่ยอมรับได้และต้องมีผลลัพธ์การเรียนโดยรวม  

ร้อยละ ๘๕.๑๑ ซึ่งมากกว่า ๘๐ เปอร์เซ็นต์เช่นกันบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบนี้เหมาะส�ำหรับ 

การเรยีนการสอนวชิาชพีท่ีก�ำหนดการวดัผลแบบองิเกณฑ์ประสิทธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัติมเีดยี 

แบบนี้มากกว่า ๗๐/๘๐ หรือ KW – ๒ ≥ ๗๐/๘๐ จึงจะถือว่ามีประสิทธิภาพ

	 ๒. 	ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิก่์อนเรยีนและหลงัเรยีน พบว่า คะแนนหลงัการเรยีนรูจ้ากบทเรยีน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องการตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา  

ชั้นปีที่ ๓ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี มีค่าสูงกว่าคะแนน 

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ ๐.๐๕

	 ๓. 	ผลการศกึษาความพึงพอใจของผูเ้รียนสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศการศกึษา ชัน้ปีที ่๓ คณะ

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

ดังนี้ แสดงความพึงพอใจของผู้เรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาระดับปริญญาตรี หลังจาก

การเรียนรู้ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตร ี

จ�ำนวนทั้งหมด ๓๐ คน ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดด้วยค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ ๒.๗๐ 

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ ๐.๑๑ เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าผู้เรียนมีความพอใจในด้าน

ความสะดวกในการใช้งาน ภาพที่น�ำเสนอในบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ มีความชัดเจนเข้าใจง่าย  

และรูปแบบตัวอักษร ขนาดและสีตัวอักษรมีความชัดเจนเข้าใจง่าย ด้วยค่าเฉลี่ย เท่ากับ ๒.๘๘ ค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ ๐.๓๙ ล�ำดับความยากง่ายในการน�ำเสนอ คุณภาพของเสียงประกอบ 

มคีวามชดัเจนเข้าใจง่าย อธบิายการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมเีดียฯ ได้อย่างชดัเจนและความชอบ

ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ด้วยค่าเฉล่ียเท่ากับ ๒.๗๖ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

มีค่าเท่ากับ ๐.๔๓ ผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ และความน่าสนใจของ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดยีฯ ด้วยค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๒.๗๔ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากบั ๐.๔๕ 

เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียนและวิธีการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ ไม่ซับซ้อนด้วย

ค่าเฉลีย่เท่ากับ ๒.๖๖ ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน มค่ีาเท่ากบั ๐.๔๘ ความน่าสนใจของบทเรยีนคอมพวิเตอร์

มัลติมีเดีย ด้วยค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๒.๕๘ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ ๐.๕๕ ช่วยให้ผู้เรียนทบทวน

บทเรียนได้ด้วยตนเอง ด้วยค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๒.๕๕ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ ๐.๕๐ เนื้อหา 

มีประโยชน์ต่อการน�ำไปใช้ในอนาคต ด้วยค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๒.๓๙ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ 

๐.๕๕
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อภิปรายผลการวิจัย
	 การวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เร่ือง การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี 

ตามวัตถุประสงค์และสมมติฐานของการวิจัย ซึ่งผลการวิจัยน�ำมาอภิปรายผลได้ ดังนี้

	 ๑. 	บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรี  

มปีระสทิธิภาพ ๘๕.๑๑/๘๓.๓๓ โดยมค่ีาระดบัคะแนนร้อยละของการท�ำแบบฝึกหดัระหว่างท�ำการทดลอง 

เท่ากับ ๘๕.๑๑มีค่าระดับคะแนนร้อยละหลังการทดลอง ๘๓.๓๓ ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพ 

จากคะแนนร้อยละของสมรรถนะระหว่างเรียนผู้เรียนที่ผ่านเกณฑ์ในระหว่างเรียนเป็นประสิทธิภาพ 

ของกระบวนการ การทดลองและค่าคะแนนร้อยละของบททดสอบหลังการทดสอบ KW – ๒ ≥ ๗๐/๘๐ 

ของแบบรายบุคคล จ�ำนวน ๓๐ คน พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพเท่ากับ KW 

– ๒ ≥ ๘๕.๑๑/๘๓.๓๓ ผู้เรียนสามารถผ่านเกณฑ์ได้มากกว่า ๘๐ เปอร์เซ็นต์เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียฯ แบบนี้เหมาะส�ำหรับการเรียนการสอนวิชาชีพที่ก�ำหนดการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ แบบนี้มีประสิทธิภาพซึ่ง

	 ๒. 	ผูเ้รยีนมผีลสมัฤทธิห์ลงัฝึกอบรมมากกว่าก่อนฝึกอบรมด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลติมเีดีย เรือ่ง 

การตัดต่อวีดิทัศน์ ส�ำหรับผู้เรียนระดับปริญญาตรีพบว่า ผู้เรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา

มีผลการทดลองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ ๐.๐๕ ซ่ึงสอดคล้องกับที ่ 

ลดัดา ศุขปรดี ีซึง่ได้กล่าวไว้ว่า การพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี เรือ่งแสงและส ีพบว่าผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ ๐.๐๑ ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานที่ 

ตั้งไว้
10

 และสอดคล้องกับที่ สุรีรัตน์ โพธิสาขา ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อการพัฒนา

ทักษะการคิดวิเคราะห ์ วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ ๐.๐๕ ผู้เรียนมีพัฒนาการในการคิดวิเคราะห์ระหว่างเรียน 

สูงขึ้น ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้
11

 

	 ๓. 	ผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์มัลตมิเีดยี เร่ืองการตดัต่อ วดีทิศัน์ ส�ำหรบัผูเ้รยีน

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา ชั้นปีที่ ๓ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลธญับุร ีจ�ำนวน ๓๐ คน พบว่าผูเ้รยีนมคีวาม พงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก มค่ีาเฉลีย่มค่ีาเท่ากับ ๒.๗๐ 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ ๐.๑๑ ผู้เรียนให้ความสนใจ มีความกระตือรือร้นและตั้งใจกับการเรียน 

	 10
 ลัดดา ศุขปรีดี, “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง แสงและสี”, วารสารศึกษาศาสตร์,  

มหาวิยาลัยบูรพา ปีที่ ๑๗ ฉบับที่ ๑ (๒๕๔๘) : ๑๗-๓๘.

	 11
 สุรีรัตน์ โพธิสาขา, “บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ วิชาภาษาไทย  

ชั้นประถมศึกษาปี ท่ี ๓”, วิทยานิพนธ์สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา, (คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม: 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี). อ้างใน, วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต, (มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
ราชมงคลธัญบุรี, ๒๕๕๖), หน้า ๓.
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ด้วยบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีเป็นอย่างดี ผู้เรียนได้เรียนตามเนือ้หาทีต้่องการ ได้ลงมอืปฏบิติัในการ

ตัดต่อตามขั้นตอน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างรวดเร็ว สามารถเรียนซ�้ำในข้ันตอนการตัดต่อ 

ที่ยังไม่มีความเม่นย�ำได้ตลอดเวลา น�ำไปต่อยอดเพื่อเป็นอาชีพได้ในอนาคต ที่สอดคล้องกับงานวิจัยของ  

ปทิตตา โสภณศิริ ได้ที่วิจัยเรื่อง ชุดกิจกรรมฝึกทักษะช่างไม้ เรื่องการประดิษฐ์เก้าอ้ีเอนกประสงค์  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ พบว่าความพึงพอใจโดยรวมของ

ผู้เรียนมีค่าเฉลี่ย ๔.๖๖ และอยู่ในระดับมากที่สุด
12

 และสอดคล้องกับค�ำกล่าวของ ทักษิณา สวนานนท์ 

ที่ว่า การใช้มัลติมีเดียเป็นการสร้างบรรยากาศในการเรียนและดึงดูความสนใจของผู้เรียน ไม่เบื่อหน่าย 

ท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี ด้วยเหตุผลนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมจึงท�ำให้เกิด

ความพงึพอใจในการเรยีนและช่วยให้ผูเ้รยีนมีความสามารถในการคดิวิเคราะห์สงูขึน้ด้วย
13

 ความพงึพอใจ

อยู่ในระดับมาก ดังนี้ ผู้เรียนมีความพึงพอใจในด้านความสะดวกในการใช้งานภาพท่ีน�ำเสนอในบทเรียน

คอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีฯ มคีวามชดัเจนเข้าใจง่าย และรปูแบบตัวอกัษร ขนาดและสตัีวอกัษรมคีวามชัดเจน

เข้าใจง่าย ล�ำดับความยาก-ง่ายในการน�ำเสนอ คุณภาพของเสียงประกอบมีความชัดเจนเข้าใจง่าย อธิบาย

การใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ ได้อย่างชัดเจนและความชอบในการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี ผูเ้รยีนมคีวามเข้าใจเนือ้หาบทเรยีนคอมพิวเตอร์มลัติมเีดียฯ และความน่าสนใจของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ เนื้อหามีความเหมาะสมกับเวลาที่เรียนและวิธีการใช้งานบทเรียน

คอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยีฯ ไม่ซบัซ้อน ความน่าสนใจของบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี ช่วยให้ผูเ้รยีนทบทวน

บทเรียนได้ด้วยตนเอง เนื้อหามีประโยชน์ต่อการน�ำไปใช้ในอนาคต เนื่องจากผู้วิจัยได้ด�ำเนินการตาม 

ขั้นตอนการวิจัยและพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย ซึ่งเป็นการพัฒนาอย่างมีระบบ ที่สอดคล้องกับที่ ฤทธิชัย 

อ่อนมิ่ง ที่ว่าการออกแบบการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย แบ่งเป็นขั้นตอน โดยเริ่มต้ังแต่การ

วเิคราะห์เน้ือหา การออกแบบและเขียนบทด�ำเนนิเรือ่งการสร้างบท และการหาประสทิธภิาพของบทเรยีน 

โดยการประเมนิบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี วธิกีารหนึง่ทีเ่ชือ่ถือได้ คอื วธิกีารประเมนิทีใ่ช้กระบวนการ

วิจัยเชิงพัฒนา ซึ่งมีวิธีการประเมินที่ใช้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย และ ผู้ประเมินผลเรียนท่ีสร้างข้ึน ปรับปรุงแก้ไขตามค�ำแนะน�ำแล้วจึงน�ำไปพัฒนาจนถึงการ

ทดลอง ท�ำให้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น
14 

ซึ่งสอดคล้องกับบทวิจัยของ ฐิตาพร 

	 12
 ปทิตตา โสภณศิริ, “ชุดกิจกรรมฝึกทักษะช่างไม้ เรื่องการประดิษฐ์เก้าอี้เอนกประสงค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชพีและเทคโนโลย ีชัน้มธัยมศกึษาปีที ่๓”, รายงานวจิยั, (นครพนม: โรงเรียนนครพนม ๒๕๕๖), หน้า บทคดัย่อ.

	 13
 ทักษิณา สวนานนท์, คอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา, (กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์คุรุสภา, ๒๕๒๐), หน้า ๒๐๔-

๒๑๕.

	 14
 ฤทธิชัย อ่อนมิ่ง, การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย, (กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ, ๒๕๔๗), หน้า ๑๗-๑๙.
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ก�ำเหนิดรัตน์ที่ท�ำการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอย่างเป็นระบบท�ำให้มีประสิทธิภาพเป็นไป

ตามมาตรฐาน
15

ข้อเสนอแนะ
	 ๑. 	ข้อเสนอแนะจากการวจิยั ควรต้องมคีวามรูด้้านทฤษฎกีารพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี

และเทคนิคการจัดล�ำดับข้ันตอนการเรียนรู้ ที่ท�ำให้ผู ้ศึกษาสามารถพัฒนาบทเรียนได้รวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ

	 ๒. 	การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องการตัดต่อ วีดิทัศน์ ส่งผลให้เกิดการน�ำไปเป็นต้น

แบบส�ำหรับวิชาอื่นๆและเป็นแนวทางการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย รายวิชาอื่นต่อไปใน

อนาคต

	 ๓. 	ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องการตัดต่อ วีดิทัศน์ กับ 

ผู้เรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนอื่น ๆ เพื่อดูความแตกต่าง

	 ๔. 	ผู้เรียนควรให้เวลาในการเรียนรู้ และให้ค�ำปรึกษาอย่างใกล้ชิดและเรียนรู้ตามขั้นตอนการ 

ปฏิบัติการมีข้อจ�ำกัด เนื่องจากอุปกรณ์ไม่พอเพียงในการปฏิบัติงาน

	 ๕. 	แผ่นโปรแกรมในการใช้เรียนการตดัต่อ (Adobe Premiere Pro) ต้องเตรยีมไว้ให้เพยีงพอส�ำหรบั

ลงโปรแกรมในเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อประหยัดเวลาในการเรียนการสอน
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