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บัทคัดยี่อ 
 มน้ษย์์ส่ามาริถเริ่ย์นร้ิ�ภาษาของตุ้นเองได้�ตุ้ามธุริริมชาติุ้เพ่ื่�อใช�ในการิส่่�อส่าริในช่วิิตุ้ปริะจ�าวัิน แตุ้่ในย์้คปัจจ้บันท่�ม่

เปล่�ย์นแปลงทางเทคโนโลย์่อย์่างริวิด้เริ็วิ ภาษาตุ้ามธุริริมชาติุ้เห้ล่าน่�อาจไม่เพื่่ย์งพื่อตุ้่อการิใช�ช่วิิตุ้ในย์้คศตุ้วิริริษท่� 21        การิ

เริ่ย์นริ้�ภาษาด้ิจิทัลจึงม่ควิามส่�าคัญอย์่างมากตุ้่อคนริ้่นให้ม่ ปริะเทศไทย์ได้�น�าวิิทย์าการิค�านวิณเข�ามาบ้ริณาการิกับห้ลักส่้ตุ้ริการิ

ศึกษาปฐมวิัย์ และห้ลักส่้ตุ้ริการิศึกษาขั�นพื่่�นฐานเพ่ื่�อป้พื่่�นฐานและพื่ัฒนาให้�เด้็กไทย์ม่ควิามส่ามาริถในการิคิด้ วิิเคริาะห้์ แก�ปัญห้า

อย์่างเป็นริะบบ ส่ามาริถส่ังเคริาะห้์และส่ริ�างช้ด้ค�าส่ั�งเพื่่�อการิท�างานกับเทคโนโลย์่คอมพื่ิวิเตุ้อริ์ได้� เด้็กปฐมวิัย์จึงตุ้�องม่พื่่�นฐานทาง

วิิทย์าศาส่ตุ้ริ์ คณิตุ้ศาส่ตุ้ริ์ และภาษา ท่�ส่ามาริถน�าไปใช�ตุ้่อย์อด้การิเริ่ย์นริ้�ทางวิิทย์าการิค�านวิณโด้ย์ม่จ้ด้เน�นในริะด้ับปฐมวิัย์ 2 ส่่วิน 

ค่อ ส่่วินท่� 1 การิคิด้เชิงค�านวิณ ม่องค์ปริะกอบ 4 ด้�าน ค่อ 1. แบ่งปัญห้าให้ญ่ออกเป็นปัญห้า (Decomposition) 2. พื่ิจาริณาริ้ป

แบบของปัญห้าห้ริ่อวิิธุ่การิแก�ปัญห้า (Pattern recognition) 3.พื่ิจาริณาส่าริะส่�าคัญของปัญห้า (Abstraction) 4.ออกแบบอัล

กอรึิทึม (Algorithms) และส่่วินท่� 2 ค่อ การิเข่ย์นโปริแกริมด้�วิย์โค�ด้ด้ิ�ง (Coding) โด้ย์ไม่จ�าเป็นตุ้�องใช�อ้ปกริณ์คอมพื่ิวิเตุ้อริ์ คริ้

ปฐมวิัย์ควิริจัด้ปริะส่บการิณ์การิเริ่ย์นริ้�ให้�เด้็กปฐมวิัย์ได้�ลงม่อปฏิบัตุ้ิกิจกริริมตุ้่างๆ ด้�วิย์ตุ้นเองผ่านกิจวิัตุ้ริปริะจ�าวิัน การิท�าอาห้าริ

อย์่างง่าย์ การิฟังด้นตุ้ริ่ การิเคล่�อนไห้วิตุ้ามแบบ ห้ริ่อการิเล่นเกมกริะด้านเพื่่�อให้�เด้็กได้�ริับปริะส่บการิณ์ท่�เห้มาะส่มและเกิด้ทักษะ

ท่�พื่ริ�อมตุ้่อการิเตุ้ิบโตุ้ในย์้คด้ิจิทัลได้�ตุ้่อไป

คำาสำาคัญ: วิิทย์าการิค�านวิณ  การิคิด้เชิงค�านวิณ  การิเข่ย์นโค�ด้  การิจัด้ปริะส่บการิณ์การิเริ่ย์นริ้�  เด้็กปฐมวิัย์ 
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ABSTRACT 
Humans are naturally able to learn their own languages for everyday communication.  In today’s era 

where technology have changes rapidly; however, these languages may not be enough for 21st century life. Digital 

language learning is therefore very important to the new generation. Thailand has integrated computing science 

into the early childhood education curriculum and the basic education curriculum to provide the foundation and 

develop Thai children’s abilities for critical thinking, systematically problem solving. In addition, they can synthe-

size and create a set of instructions for working with computer technology. Early childhood children must have 

the foundation of science, mathematics and languages that can be used to further their learning in computing 

science focusing on 2 parts. The first part is computation thinking that has 4 key concepts: (1) decomposition, (2) 

pattern recognition, (3) abstraction, and (4) algorithms. The second part is programming with unplugged coding. 

Teachers provide learning experiences for early childhood children to do activities on their own through daily 

routines, easy cooking, listening to music, patterns movement or playing board games to give them the right and 

suitable experiences for developing and continuing in digital learning in a high level.

Keywords: Computing science, Computational thinking, Coding, Learning experience, early childhood children

บัทนำา 
การิพื่ัฒนาปริะเทศให้�ก�าวิทันตุ้่อการิเปล่�ย์นแปลงในย้์คส่ังคมเทคโนโลย์่ตุ้�องอาศัย์ควิามได้�เปริ่ย์บเท่ย์บในเชิงการิแข่งขันกับ

นานาปริะเทศโด้ย์การิเตุ้ิมเตุ้็มด้�วิย์วิิทย์าการิ ควิามคิด้ส่ริ�างส่ริริค์ นวิัตุ้กริริม วิิทย์าศาส่ตุ้ร์ิ เทคโนโลย์่ การิวิิจัย์และพื่ัฒนา การิเริ่ย์น

ริ้�เก่�ย์วิกับเทคโนโลย์่ส่าริส่นเทศและการิส่่�อส่าริจึงม่ควิามจ�าเป็นอย์่างย์ิ�งส่�าห้ริับการิด้�าเนินช่วิิตุ้ในย์้คเศริษฐกิจด้ิจิทัลท่�ตุ้�องม่พื่่�นฐาน

ควิามริ้�และทักษะเพื่่�อแก�ปัญห้าในช่วิิตุ้จริิงห้ริ่อพื่ัฒนานวิัตุ้กริริมและใช�ทริัพื่ย์ากริด้�านเทคโนโลย์่ส่าริส่นเทศและการิส่่�อส่าริ ริวิมทั�ง

ตุ้�องใช�เทคโนโลย์่คอมพื่ิวิเตุ้อริ์เพื่่�อการิพื่ัฒนาท้กริะด้ับส่ังคมให้�ก�าวิไกล (กริะทริวิงศึกษาธุิการิ, 2562: 1-2) ซัึ�งในปัจจ้บันการิพื่ัฒนา

ด้�านเทคโนโลย์่คอมพิื่วิเตุ้อร์ิและการิส่่�อส่าริได้�น�ามาใช�เป็นเคร่ิ�องม่อ ช่วิย์ในการิศึกษา การิเริ่ย์นร้ิ� และการิท�างานให้�ม่ปริะสิ่ทธิุภาพื่

และส่ะด้วิกส่บาย์มากขึ�น การิเริ่ย์นริ้�เก่�ย์วิกับเทคโนโลย์่ส่าริส่นเทศและการิส่่�อส่าริท่�ผ่านมาอาจ      ไม่เพื่่ย์งพื่อส่�าห้รัิบการิด้�าเนินช่วิิตุ้

ในย์ค้เศริษฐกิจด้จิทิลัท่�ตุ้�องมพ่ื่่�นฐานควิามร้ิ�และทักษะเพื่่�อแก�ปัญห้าในชว่ิติุ้จริงิห้ริอ่พัื่ฒนานวัิตุ้กริริม และใช�ทริพัื่ย์ากริด้�านเทคโนโลย์่

ส่าริส่นเทศและการิส่่�อส่าริในการิส่ริ�างองค์ควิามริ้�ห้ริ่อส่ริ�างมล้ค่าให้�เกิด้ขึ�นได้�อย์่างส่ริ�างส่ริริค์ (วิัชริพื่ัฒน์ ศริ่ค�าเวิ่ย์ง, 2561) 

ด้�วิย์ย์้คส่มัย์ท่�เปล่�ย์นไปน่�การิเริ่ย์นการิส่อนแบบเด้ิมไม่ส่ามาริถตุ้อบโจทย์์ควิามผันแปริของโลกท่�เปล่�ย์นริวิด้เริ็วิ ฉับไวิ ตุ้าม

กริะแส่ของโลกท่�ขบัเคล่�อนด้�วิย์ดิ้จิทลัซัึ�งส่ง่ผลกริะทบไปทั�วิโลก ห้ากไม่ปรัิบตัุ้วิให้�ทนักับเทคโนโลย์ ่เริากจ็ะถก้ทิ�งไวิ�จนกลาย์เป็นคนล�า

ห้ลัง เม่�อเทคโนโลย์่เข�ามาม่บทบาทและช่วิย์อ�านวิย์ควิามส่ะด้วิกในห้ลาย์เริ่�อง แตุ้่อาจม่ผลตุ้่อการิจัด้ริะบบกริะบวินการิคิด้ การิเช่�อม

โย์ง เน่�องจากข�อม้ลท่�ห้ลากห้ลาย์ม่จ�านวินมากม่ทั�งจริิงและเท็จ การิจับปริะเด็้น การิวิิเคริาะห์้แย์กแย์ะจึงเป็นทักษะส่�าคัญคนในย์้ค

ศตุ้วิริริษท่� 21 ท่�จ�าเป็นตุ้�องริ้�เท่าทันส่่�อและเทคโนโลย์่ส่าริส่นเทศ ริ้�จักเลอ่กใช�ให้�ถ้กวิิธุ่ซัึ�งจะช่วิย์ให้�ส่ามาริถเช่�อมโย์งควิามคิด้ให้�เป็น

ริะบบมากขึ�นด้�วิย์ (มตุ้ิชน, 2562) เพื่่�อให้�เด้็กเกิด้การิเริ่ย์นริ้�ท่�มั�นใจและม่ภ้มิค้�มกันให้�ส่ามาริถเผชิญกับควิามเปล่�ย์นแปลงท่�เกิด้ขึ�น

อย์า่งริวิด้เร็ิวิของโลก กริะทริวิงศึกษาธุกิาริได้�ผลกัด้นัให้�วิทิย์าการิค�านวิณเป็น นโย์บาย์เริง่ด้ว่ินซัึ�งปริะเทศไทย์ได้�พื่ฒันาในเริ่�องด้งักลา่วิ

ไปพื่ริ�อมกับปริะเทศในแถบเอเช่ย์อ่�นๆ เช่น ญ่�ป้�น จ่น และเกาห้ล่ และเผย์แพื่ริ่การิเริ่ย์นริ้�วิิทย์าการิค�านวิณน่�ตุ้ั�งแตุ้่ริะด้ับชั�นอน้บาลให้�

เด้ก็ปฐมวิยั์ได้�เริิ�มตุ้�นมป่ริะส่บการิณ์เก่�ย์วิกบัวิทิย์าการิค�านวิณผ่านการิเลน่และชว่ิติุ้ปริะจ�าวัินโด้ย์ไมจ่�าเป็นตุ้�องใช�อป้กริณค์อมพื่วิิเตุ้อริ์
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จนถงึการิศกึษาริะด้บัส่ง้ขึ�นและเริย่์นริ้�ตุ้อ่เน่�องได้�ตุ้ลอด้ชว่ิติุ้เพื่่�อให้�คนไทย์มท่กัษะท่�มค่วิามห้มาย์ตุ่้อชว่ิติุ้ในการิคิด้วิเิคริาะห้ ์การิคิด้เปน็

เห้ตุ้้เป็นผลในเชิงคณิตุ้ศาส่ตุ้ริ์ วิิทย์าศาส่ตุ้ริ์ กล�าตุ้ัด้ส่ินใจ และส่ามาริถน�าควิามคิด้เห้ล่านั�นส่่�อส่าริให้�ผ้�อ่�นเข�าใจได้� และห้ากฝึกฝนเป็น

ปริะจ�าอย์า่งตุ้อ่เน่�อง บค้คลนั�นย์อ่มส่ามาริถใช�การิคดิ้เชงิวิทิย์าการิค�านวิณเพื่่�อแก�ปญัห้าตุ้า่งๆ ท่�เกดิ้ขึ�นได้�อย์า่งเปน็ริะบบ และส่ามาริถ

พื่ัฒนานวิัตุ้กริริมเทคโนโลย์่ส่าริส่นเทศอย์่างส่ริ�างส่ริริคได้�ในอนาคตุ้ (กัลย์า โส่ภณพื่นิช, 2564)

บทควิามน่�จึงม้่งศึกษาส่าริะห้ลักส่�าคัญของวิิทย์าการิค�านวิณท่�เห้มาะส่มกับการิจัด้การิศึกษาในริะด้ับปฐมวิัย์ และแนวิทาง

การิจัด้กิจกริริมแบบ Active Learning เก่�ย์วิกับวิิทย์าการิค�านวิณโด้ย์ไม่ใช�อ้ปกริณ์คอมพื่ิวิเตุ้อริ์ส่�าห้รัิบเด็้กปฐมวัิย์ เพื่่�อเผย์แพื่ริ่ให้�

บ้คลากริทางการิศึกษาปฐมวัิย์ท้กห้น่วิย์งานทั�งภาครัิฐและเอกชนน�าไปใช�ส่ถานศึกษาและคริอบครัิวิ โด้ย์ท�าการิศึกษาจากเอกส่าริ

และงานวิิจัย์ วิิเคริาะห้์และส่ังเคริาะห้์เน่�อห้า ส่ริ้ปเป็นแนวิทางในการิปริะย์้กตุ้์ใช�วิิทย์าการิค�านวิณขั�นพื่่�นฐานส่�าห้ริับเด้็กปฐมวิัย์เพื่่�อ

การิศึกษาวิิทย์าการิค�านวิณในขั�นส่้งตุ้่อไป

วิทยีาการคำานวณ (Computing science)
วิทยีาการคำานวณ (Computing science) เป็นการิเริ่ย์นการิส่อนท่�ม้่งเน�นให้�เด้็กส่ามาริถคิด้เชิงค�านวิณ ม่พื่่�นฐาน ควิาม

ริ้�ด้�านเทคโนโลย์่ด้ิจิทัลและม่พื่่�นฐานการิริ้�เท่าทันส่่�อและข่าวิส่าริซัึ�งการิเริ่ย์นริ้�วิิทย์าการิค�านวิณไม่จ�ากัด้อย์้่เพื่่ย์งแค่การิคิด้ ให้�เห้ม่อน

คอมพิื่วิเตุ้อร์ิเท่านั�น และไม่ได้�จ�ากัด้การิคิด้ในศาส่ตุ้ริ์ของนักวิิทย์าการิคอมพื่ิวิเตุ้อริ์ แตุ้่จะเป็นกริะบวินการิคิด้เชิงวิิเคริาะห้์เพื่่�อน�ามา

ใช�แก�ปญัห้าของมนษ้ย์โ์ด้ย์เป็นการิส่ั�งให้�คอมพื่วิิเตุ้อร์ิท�างานและช่วิย์ให้�แก�ไขปัญห้าตุ้ามท่�เริาตุ้�องการิได้�อย์า่งมป่ริะสิ่ทธุภิาพื่ (Coding 

thailand, 2021) โด้ย์เป้าห้มาย์ส่�าคัญของการิจัด้ปริะส่บการิณ์การิเริ่ย์นริ้�วิิทย์าการิค�านวิณให้�แก่เด้็กนั�นก็เพื่่�อให้�เด้็กม่ควิามส่ามาริถ

ใช�ทักษะการิคิด้เชิงค�านวิณในการิคิด้วิิเคริาะห้์ แก�ปัญห้าอย์่างเป็นขั�นตุ้อนและเป็นริะบบ ม่ทักษะในการิค�นห้าข�อม้ลห้ริ่อส่าริส่นเทศ 

ปริะเมิน จัด้การิ วิิเคริาะห้์ ส่ังเคริาะห้์ และน�าส่าริส่นเทศไปใช�ในการิแก�ปัญห้าในช่วิิตุ้จริิง การิท�างานริ่วิมกันอย์่างส่ริ�างส่ริริค์เพื่่�อ

ปริะโย์ชน์ตุ้่อตุ้นเองและสั่งคม และส่ามาริถใช�เทคโนโลย์่และการิส่่�อส่าริอย่์างปลอด้ภัย์ ริ้�เท่าทัน ม่ควิามรัิบผิด้ชอบและม่จริิย์ธุริริม 

นอกจากน่�วิิทย์าการิค�านวิณย์ังคริอบคล้มถึงกริะบวินการิท�างาน ควิามริ้� แนวิคิด้มากมาย์ท่�อย์้่เบ่�องห้ลังริะบบการิท�างานห้ริ่อค่อ

กริะบวินการิปริะมวิลผลอย์่างอัตุ้โนมัตุ้ิอ่กด้�วิย์ (บ�านนักวิิทย์าศาส่ตุ้ร์ิน�อย์, ม.ป.ป.)

ย์่น ภ้่วิริวิริริณ (2561) ได้�อธุิบาย์ถึงขอบเขตุ้ของวิิทย์าการิค�านวิณไวิ�วิ่าเน�นองค์ควิามริ้� 3 ปริะการิ ด้ังน่�

1. การิคิด้เชิงค�านวิณ (Computational thinking) เป็นวิธิุ่คิด้และแก�ปัญห้าเชิงวิิเคริาะห้์ ส่ามาริถใช�จินตุ้นาการิมองปัญห้า

ด้�วิย์ควิามคดิ้เชงินามธุริริม ซัึ�งจะท�าให้�เห้น็แนวิทางในการิแก�ปัญห้าอย์า่งเป็นขั�นตุ้อนและมล่�าดั้บวิธิุคิ่ด้ โด้ย์วิธิุคิ่ด้แบบวิทิย์าการิค�านวิณ

น่�ไม่ใช่เพื่่ย์งการิเข่ย์นโปริแกริม เพื่ริาะภาษาโปริแกริมเปล่�ย์นแปลงตุ้ลอด้เวิลา แตุ่้จ้ด้ปริะส่งค์ท่�ส่�าคัญกว่ิาค่อการิส่อนให้�เด้็กคิด้และ

เช่�อมโย์งปัญห้าตุ้่างๆ จนส่ามาริถแก�ปัญห้าได้�อย์่างเป็นริะบบ

2. ควิามริ้�ด้�านเทคโนโลย์่ดิ้จิทัล (Digital technology) เป็นการิส่อนให้�ร้ิ�จักเทคนิควิิธุ่การิตุ่้างๆ เก่�ย์วิกับเทคโนโลย์่ดิ้จิทัล 

โด้ย์เน�นในด้�านริะบบอัตุ้โนมัตุ้ิ (automation) ท่�อย์้่ในช่วิติุ้ปริะจ�าวัิน ไม่ว่ิาจะเป็นด้�านการิเกษตุ้ริ อ้ตุ้ส่าห้กริริม ห้ริ่อคมนาคม ให้�เด้็ก

ได้�เริ่ย์นร้ิ�อย์่างริอบด้�าน และปริะย์้กตุ้์ส่ริ�างส่ริริค์งานได้�อย์่างเห้มาะส่ม

3. การิริ้�เทา่ทนัส่่�อและขา่วิส่าริ (Media and information literacy) เปน็ทกัษะเก่�ย์วิกบัการิริ้�เทา่ทนัส่่�อและเทคโนโลย์ด่้จิทิลั 

แย์กแย์ะได้�วิา่ข�อมล้ใด้เป็นควิามจริงิห้ริอ่ควิามคดิ้เห้น็ โด้ย์เฉพื่าะข�อมล้บนส่่�อสั่งคมออนไลน์ นอกจากนั�นย์งัเปน็เริ่�องของควิามปลอด้ภยั์

ในโลกไซัเบอร์ิ ร้ิ�กฎห้มาย์และลิขส่ิทธุิ์ทางปัญญาตุ้่างๆ เพื่่�อให้�เด้็กใช�ช่องทางน่�ได้�อย์่างริ้�เท่าทันและปลอด้ภัย์

ส่ถาบนัส่ง่เส่ริมิการิส่อนวิทิย์าศาส่ตุ้ริแ์ละเทคโนโลย์ ่กริะทริวิงศกึษาธุกิาริ ได้�ปริบัเปล่�ย์นห้ลกัส่ตุ้้ริริาย์วิชิาพื่่�นฐานวิทิย์าศาส่ตุ้ริ์ 

กล้่มส่าริะการิเริ่ย์นริ้�วิิทย์าศาส่ตุ้ริ์ (ฉบับปริับปริ้ง พื่.ศ.2560) ตุ้ามห้ลักส่้ตุ้ริแกนกลางการิศึกษาขั�นพื่่�นฐาน พื่้ทธุศักริาช 2551 ไปส่้่

ห้ลักส่้ตุ้ริวิิทย์าการิค�านวิณริะดั้บปริะถมศึกษาและมัธุย์มศึกษา โด้ย์ก�าห้นด้ส่าริะการิเริ่ย์นร้ิ�เทคโนโลย์่ (วิิทย์าการิค�านวิณ) ม่ส่าริะ

ส่�าคัญ 3 ปริะการิ ด้ังน่�
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1. วิิทย์าการิคอมพื่ิวิเตุ้อริ์ (Computer Science) การิแก�ปัญห้าอย์่างเป็นขั�นตุ้อนและเป็นริะบบ การิใช�แนวิคิด้เชิงค�านวิณ

ในการิแก�ปัญห้าในชว่ิิตุ้ปริะจ�าวิัน การิบ้ริณาการิกับวิิชาอ่�น การิเข่ย์นโปริแกริม การิคาด้การิณ์ผลลัพื่ธุ์การิตุ้ริวิจห้าข�อผิด้พื่ลาด้ การิ

พื่ัฒนาแอปพื่ลิเคชันห้ริ่อพื่ัฒนาโคริงงาน อย์่างส่ริ�างส่ริริค์เพื่่�อแก�ปัญห้าในช่วิติุ้จริิง

2. เทคโนโลย์่ส่าริส่นเทศและการิส่่�อส่าริ (ICT) การิริวิบริวิมข�อม้ล การิปริะมวิลผล การิปริะเมินผล การิน�าเส่นอข�อม้ลห้ริ่อ

ส่าริส่นเทศเพื่่�อแก�ปัญห้าในช่วิิตุ้จริิง การิค�นห้าข�อม้ลและแส่วิงห้า ควิามริ้�บนอินเทอริ์เน็ตุ้ การิปริะเมินควิามน่าเช่�อถ่อของข�อม้ล 

การิเล่อกใช�ซัอฟต์ุ้แวิริ์ห้ริ่อ บริิการิบนอินเทอร์ิเน็ตุ้ ข�อตุ้กลงและข�อก�าห้นด้ในการิใช�ส่่�อห้ริ่อแห้ล่งข�อม้ลตุ่้างๆ ห้ลักการิท�างานของ

คอมพิื่วิเตุ้อร์ิและเทคโนโลย์่การิส่่�อส่าริ

3. การิร้ิ�ด้ิจิทัล (Digital Literacy) การิใช�เทคโนโลย์่ส่าริส่นเทศและการิส่่�อส่าริอย์่างปลอด้ภัย์ การิจัด้การิ อัตุ้ลักษณ์การิริ้�

เทา่ทนัส่่�อ กฎห้มาย์เก่�ย์วิกบัคอมพื่วิิเตุ้อริก์าริใช�ลขิส่ทิธุิข์องผ้�อ่�นโด้ย์ชอบธุริริม นวัิตุ้กริริมและผลกริะทบของเทคโนโลย์ส่่าริส่นเทศและ

การิส่่�อส่าริตุ้่อการิด้�าเนินช่วิติุ้ อาช่พื่ ส่ังคม และวิัฒนธุริริม

ส่�าห้ริับการิเริ่ย์นริ้�เก่�ย์วิกับวิิทย์าการิคอมพื่ิวิเตุ้อริ์ (Computer Science) ในริะด้ับอน้บาลเพื่่�อการิจัด้ปริะส่บการิณ์ส่�าห้รัิบ

เด้็กปฐมวิัย์ ม่จ้ด้เน�น 2 ส่่วินค่อ ส่่วินท่� 1 การิใช�การิคิด้เชิงค�านวิณ (Computational thinking) เพื่่�อการิแก�ปัญห้าอย์่างเป็นขั�น

ตุ้อนและเป็นริะบบ ซัึ�งปริะกอบไปด้�วิย์ การิแบ่งปัญห้าให้ญ่ออกเป็นปัญห้า/งานย่์อย์ (Decomposition)  การิพิื่จาริณาริ้ปแบบ

ของปัญห้าห้ริ่อวิิธุ่การิแก�ปัญห้า (Pattern recognition)  การิพื่ิจาริณาส่าริะส่�าคัญของปัญห้า (Abstraction)  และการิออกแบ

บอัลกอริิทึม (Algorithms) และส่่วินท่� 2 การิเข่ย์นโปริแกริม (Programing) โด้ย์เน�นการิเข่ย์นโค�ด้ (Coding) แบบไม่ใช�อ้ปกริณ์ 

คอมพิื่วิเตุ้อร์ิ

ภาพื่ท่� 1

สิาระสิำาคัญ 3 ประการขีองวิทยาการคำานวณั

ที�มา : หลักสิูตรอบรมการจุัดประสิบการณั์การเรียนรู้วิทยาการคำานวณั ระดับอนุบาล (น.14). โดยกระทรวงศึิกษ์าธิการ (ม.ป.ป.)
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การคิดเชิงคำานวณ (Computational thinking)

Wing (2006: 33-34) อธุิบาย์วิ่า การิคิด้เชิงค�านวิณเป็นทักษะพื่่�นฐานส่�าห้ริับท้กคนไม่เฉพื่าะแตุ้่นักวิิทย์าการิคอมพื่ิวิเตุ้อริ์

เท่านั�น เด้็กท้กคนควิริได้�ริับการิส่่งเส่ริิมควิามส่ามาริถในการิวิิเคริาะห้์ ทั�งการิอ่าน การิเข่ย์น และเลขคณิตุ้ ซัึ�งการิคิด้เชิงค�านวิณ

เก่�ย์วิข�องกับการิแก�ปัญห้า การิออกแบบริะบบ ทั�งย์ังเป็นการิคิด้ซั��าๆ ท่�เกิด้ขึ�นอย์่างค้่ขนาน ทั�งการิแปลริหั้ส่ให้�เป็นข�อม้ลและแปล

ข�อม้ลให้�เป็นริห้ัส่ ริวิมทั�งการิเข�าใจพื่ฤตุ้ิกริริมของมน้ษย์์ซัึ�งเป็นแนวิคิด้พื่่�นฐานของวิิทย์าการิค�านวิณ  

University of York (n.d.) กล่าวิวิ่า การิคิด้เชิงค�านวิณคอ่เทคนิคการิการิแก�ไขปัญห้าท่�เล่ย์นแบบกริะบวินการิท�างานของ

โปริแกริมคอมพิื่วิเตุ้อร์ิซัึ�งตุ้�องท�าให้�แย์กย่์อย์ปัญห้าท่�ซับัซั�อนให้�เป็นส่ว่ินย่์อย์เพื่่�อท�าควิามเข�าใจและพัื่ฒนาการิแก�ปัญห้านั�นๆ ให้�ชดั้เจน

และเข�าใจปญัห้าจนก�าห้นด้แนวิทางการิแก�ปญัห้าให้�ส่ามาริถเข�าใจได้� ส่อด้คล�องกบัส่ถาบนัส่ง่เส่ริมิการิส่อนวิทิย์าศาส่ตุ้ริแ์ละเทคโนโลย์่ 

(2562) กล่าวิว่ิา การิคิด้เชิงค�านวิณเป็นกริะบวินการิแก�ปญัห้า การิคิด้วิเิคริาะห้อ์ย์า่งมเ่ห้ตุ้ผ้ลเปน็ขั�นตุ้อนเพื่่�อห้าวิธิุก่าริแก�ปญัห้าในริป้

แบบท่�ส่ามาริถน�าไปปริะมวิลผลอย์า่งมป่ริะส่ทิธุภิาพื่ซัึ�งเปน็พื่่�นฐานส่�าคญัของควิามส่ามาริถในการิเขย่์นโปริแกริมห้ริอ่โค�ด้ด้ิ�ง (coding)

เด้็กปฐมวิัย์ควิริได้�ริับปริะส่บการิณ์การิคิด้เชิงค�านวิณ 4 ด้�านห้ลัก (Victoria, 2022)  ด้ังน่�

1. การแบั่งปีัญหาใหญ่ออกเปี็นปีัญหา/งานยี่อยี (Decomposition) ค่อ การิพื่ิจาริณาแย์กย์่อย์ปัญห้าห้ริ่องาน ออกเป็น

ส่่วินปริะกอบย่์อย์ เพื่่�อให้�จัด้การิกับปัญห้าได้�ง่าย์ขึ�น ส่�าห้รัิบเด็้กอน้บาลส่ามาริถส่อนให้�พิื่จาริณาจากปัญห้าห้ริ่องานง่าย์ๆ ในช่วิิตุ้

ปริะจ�าวิัน เช่น การิแปริงฟัน การิแตุ้่งตุ้ัวิ ห้ริ่อการิท�าอาห้าริเช�าง่าย์ๆ โด้ย์ควิริจะท�าทาย์เด้็กด้�วิย์การิถามมากกวิ่าการิบอกขั�นตุ้อน

ตุ่้างๆ ให้�เด้็กท�าตุ้าม

2. การพิจิารณารูปีแบับัของปีญัหาหรอ่วธิกีารแกปั้ีญหา (Pattern recognition) คอ่ การิพิื่จาริณาริป้แบบ แนวิโน�มและ

ลักษณะทั�วิไปของงานวิา่เคย์พื่บปญัห้านั�นมากอ่นห้ริอ่ไม ่ห้ากมร่ิป้แบบของปญัห้าท่�คล�าย์กนั น�าวิธิุก่าริแก�ปญัห้านั�นมาปริะย์ก้ตุ้ใ์ช�แก�

ปญัห้า ท�าให้�จดั้การิปญัห้างา่ย์ขึ�นและมป่ริะส่ทิธุภิาพื่เพื่ิ�มขึ�น ส่�าห้รัิบเด้ก็อนบ้าลเริาส่ามาริถใช�ตัุ้วิอย์า่งจากกจิวิตัุ้ริปริะจ�าวัินเพื่่�อให้�เด้ก็

ริ้�จักริป้แบบท่�เกิด้ขึ�นแล�วิเกิด้ขึ�นในท้กๆ วิัน เช่น การิริับปริะทานอาห้าริ เด้็กจะตุ้�องตุ้ักอาห้าริเข�าปากตุ้นเองท่ละค�า เค่�ย์วิ และกล่น

อาห้าริ ซัึ�งตุ้�องท�าเช่นน่�ไปเริ่�อย์ ๆ จนกวิ่าจะริับปริะทานอาห้าริห้มด้จาน 

ภาพื่ท่� 2

แนวคิดและทักษ์ะทางวิทยาการคอมพัิวเตอร์ในระดับอนุบาล

ที�มา : เทพักัญญา พัรหมขีัติแก้ว (2565)
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 ส่ว่ินในชั�นเริย่์นอนบ้าล เด็้กๆ ส่ามาริถมป่ริะส่บการิณ์การิเริย่์นริ้�ริป้แบบได้�อย์า่งมากมาย์ผ่านด้นตุ้ริห่้ริอ่การิเล่นบลอ็กส่แ่ละ

ตัุ้วิตุ่้อเลโก� เด้ก็ๆ จะใช�ทักษะการิตุ่้อเลโก�เพื่่�อส่ริ�างริป้แบบของเล่น นอกจากน่�คริอ้าจจะเตุ้ริย่์มวิสั่ด้ท้่�ห้ลากห้ลาย์ให้�เด้ก็อนบ้าลส่ริ�างริป้

แบบซั��าๆ โด้ย์คริอ้าจจะเริิ�มตุ้�นริ้ปแบบช้ด้แริกให้�เด้็กก่อน

3. การพิิจารณาสาระสำาคัญของปีัญหา (Abstraction) คอ่ การิพื่ิจาริณาริาย์ละเอ่ย์ด้ท่�ส่�าคัญของปัญห้า แย์กแย์ะส่าริะ

ส่�าคัญออกจากส่่วินท่�ไม่ส่�าคัญ  คริ้อาจช่วิย์ให้�เด้็กอน้บาลเล่นเกมท่�ตุ้�องแก�ปัญห้าไขริห้ัส่ลับ การิออกแบบส่ริ�างส่ิ�งใด้ส่ิ�งห้นึ�งท่�ตุ้�องม่ชิ�น

ส่ว่ินพื่ิเศษและจ�าเป็นในการิส่ริ�างนั�นและอาจม่บางชิ�นส่่วินท่�ไม่จ�าเป็นตุ้�องใช�ส่ริ�าง

4. การออกแบับัอัลกอรึทึม (Algorithms) ค่อ การิก�าห้นด้ขั�นตุ้อนในการิแก�ปัญห้าห้ริ่อการิท�างานโด้ย์ม่ล�าดั้บของค�าส่ั�ง

ห้ริอ่วิิธุ่การิท่�ชัด้เจนท่�คอมพื่ิวิเตุ้อริ์ส่ามาริถปฏิบัตุ้ิตุ้ามได้� วิิธุ่การิง่าย์ๆ ท่�จะส่ริ�างปริะส่บการิณ์การิเริ่ย์นริ้�อัลกอริิทึมให้�เด้็กอน้บาล เช่น 

การิท�าอาห้าริง่าย์ๆ อาจเป็นการิท�าขนมปังแซันวิิช คริ้ชวินเด้็กๆ ให้�วิาด้ภาพื่ขั�นตุ้อนการิท�าแซันวิิชท่ละขั�นตุ้อน แล�วิให้�เพื่่�อนอก่คน

ห้นึ�งท�าแซันวิิชตุ้ามขั�นตุ้อนท่�ได้�ก�าห้นด้ไวิ�จนเส่ริ็จ ซัึ�งจะตุ้�องก�าห้นด้ขั�นตุ้อนการิท�าท่�ส่�าคัญและริาย์ละเอ่ย์ด้ของการิท�าแซันวิิชทั�งการิ

ใส่่ส่่วินผส่มและการิใช�อ้ปกริณ์ตุ้่างๆ ซัึ�งเป็นกิจกริริมท่�ส่นก้ส่นาส่�าห้รัิบเด้็กอน้บาล

เด้็กปฐมวัิย์ควิริได้�ริับการิฝึกการิแก�ปัญห้าอย่์างง่าย์ซัึ�งอาจเป็นปัญห้าท่�พื่บในช่วิิตุ้ปริะจ�าวัินห้ริ่อเป็นกิจกริริท่�คริ้จัด้ให้�เด็้ก

ได้�เริ่ย์นริ้�โด้ย์อาจจัด้ให้�เด้็กได้�ฝึกการิคิด้เชิงค�านวิณท่ละองค์ปริะกอบ เช่น การิจัด้ให้�เด้็กจัด้เก็บของเล่นตุ้ามส่ัญลักษณ์ห้ริ่อเกณฑ์์ท่�

ก�าห้นด้ เด้็กจะได้�ส่�าริวิจของเล่นทั�งห้มด้แล�วิจ�าแนกปริะเภทและจัด้เก็บของเล่น การิให้�เด้็กเคล่�อนไห้วิริ่างกาย์แบบผ้�น�า ผ้�ตุ้าม อย์่าง

เป็นล�าดั้บท�าให้�เด้็กได้�เห้็นแบบริ้ปของลักษณะท่าทาง เป็นการิฝึกแบบริ้ปและควิามสั่มพื่ันธุ์ทางคณิตุ้ศาส่ตุ้ริ์ การิให้�เด้็กริะบ้ส่ว่ินของ

ริ่างกาย์ส่ัตุ้วิ์ท่�ตุ้นเองชอบและบอกเห้ตุ้้ผลวิ่าชอบเพื่ริาะอะไริ ท�าให้�เด้็กฝึกสั่งเกตุ้ ลงควิามเห้็นอย์่างมเ่ห้ตุ้้ผล การิให้�เด้็กได้�บอกล�าด้ับ

ขั�นตุ้อนในการิเลน่เกมห้ริอ่ให้�เด้ก็เลา่กจิวิตัุ้ริปริะจ�าวินัโด้ย์ให้�เริย่์งล�าด้บัเปน็ชว่ิงเวิลาทั�งกอ่นห้ลงั เช�า เท่�ย์ง เย์น็ จะท�าให้�เด้ก็ได้�ฝกึการิ

ก�าห้นด้ล�าด้ับขั�นตุ้อน

 ห้ากตุ้�องการิให้�เด้็กได้�ฝึกการิคิด้เชิงค�านวิณคริบท้กองค์ปริะกอบอาจให้�เด้็กมป่ริะส่บการิณ์การิท�าอาห้าริง่าย์ๆ เช่น ชักชวิน

เด้ก็ให้�คดิ้วิธิุก่าริท�าเม่�ย์งตุ้ามส่ตุ้้ริของตุ้นเอง โด้ย์เริิ�มจากท�าควิามร้ิ�จกักบัเม่�ย์งว่ิาเป็นอย่์างไริ บอกส่ว่ินปริะกอบและวิธิุก่าริท�าเม่�ย์งโด้ย์

การิห้าข�อม้ลจากห้ลากห้ลาย์แห่้งควิามร้ิ� ห้าข�อม้ลการิท�าเม่�ย์งแตุ่้ละอย่์างแล�วิจึงริะบ้ลักษณะของการิท�าเม่�ย์งว่ิาตุ้�องใช�ใบไม�มาห่้อ

เคริ่�องเค่ย์งตุ้่างๆให้�พื่อด้่ค�า จากนั�นจึงส่ริ้ปวิิธุ่การิห้ริ่อก�าห้นด้ล�าดั้บขั�นตุ้อนของการิท�าเม่�ย์งของตุ้นเองได้� (ส่ถาบันส่่งเส่ริิมการิส่อน

วิิทย์าศาส่ตุ้ร์ิและเทคโนโลย์่, 2564)

ภาพื่ท่� 3

การคิดเชัิงคำานวณัด้วยการจุัดประสิบการณั์การทำาอาหารสิำาหรับเด็กปฐิมวัย

ที�มา : ปฐิมวัย สิสิวท. (2564)
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การิคิด้เชงิค�านวิณเป็นวิธิุคิ่ด้ท่�มองวิธิุก่าริแก�ปัญห้าเป็นล�าดั้บขั�นตุ้อนซัึ�งการิคิด้เชงิค�านวิณเป็นทักษะส่�าคัญของการิเขย่์นโค�ด้

ห้ริ่อโค�ด้ด้ิ�งซัึ�งเป็นกริะบวินการิคิด้แก�ไขปัญห้าริ้ปแบบห้นึ�งท่�ไม่จ�าเป็นตุ้�องใช�คอมพื่ิวิเตุ้อริ์ แตุ้่เป็นทักษะท่�ท้กคนส่ามาริถม่ได้�โด้ย์ไม่

ตุ้�องเข่ย์นโปริแกริมเป็น ไม่จ�าเป็นตุ้�องเริ่ย์นผ่านคอมพื่ิวิเตุ้อริ์ แตุ้่เริ่ย์นริ้�ผ่านกิจกริริมอันปลั�ก (Unplug) ด้�วิย์การิเล่นและลงม่อท�า เด้็ก

ปฐมวัิย์ควิริมป่ริะส่บการิณก์าริเริย่์นริ้�โค�ด้ด้ิ�งผา่นเกมเพื่่�อส่ง่เส่ริมิการิคดิ้เชิงค�านวิณ เชน่ เกมโค�ด้ด้ิ�ง แบบตุ้าริางห้ริอ่เกมกริะด้าน เด้ก็ๆ 

จะได้�ฝกึใช�ค�าส่ั�งขึ�น ลง ซั�าย์ ขวิา จากนั�นจงึริว่ิมกันวิางแผนการิเด้นิทางโด้ย์วิางบตัุ้ริค�าส่ั�งการิเด้นิทางเพื่่�อห้ลบห้ลก่อป้ส่ริริคจากจด้้เริิ�ม

ตุ้�นไปถึงเส่�นชัย์เพื่่�อให้�ผ้�เด้ินทางได้�เด้ินตุ้ามล�าด้ับค�าส่ั�งได้�ถ้กตุ้�อง

ภาพื่ท่� 4

เกมโค้ดดิ�งแบบกระดาน

ที�มา : Lesson for Little ones. (2018)

แนวิทางการิส่่งเส่ริิมการิคิด้เชิงค�านวิณส่�าห้รัิบเด้็กปฐมวัิย์ควิริจัด้ปริะส่บการิณ์การิเริ่ย์นริ้�โด้ย์บ้ริณาการิผ่านการิเล่น ส่่ง

เส่ริิมให้�เด้็กม่ทักษะพื่่�นฐานทางวิิทย์าศาส่ตุ้ริ์ คณิตุ้ศาส่ตุ้ริ์ และภาษา เพื่่�อน�าไปส่้่การิคิด้เชิงค�านวิณ  โด้ย์เฉพื่าะทักษะการิแก�ปัญห้า

และแนวิคิด้ทางคณิตุ้ศาส่ตุ้ริ์ท่�ช่วิย์ให้�เด้็กปฐมวิัย์เข�าใจเก่�ย์วิกับแบบริ้ป (Pattern) การิแก�ปัญห้า การิใช�ตุ้ัวิแทน การิส่่�อส่าริ ริวิมทั�ง

การิเริ่ย์งล�าด้ับเห้ตุ้้การิณ์ นอกจากน่�เด้็กย์ังควิริม่พื่่�นฐานเก่�ย์วิกับทิศทางและ การินับจ�านวิน (Metin, 2020) ซัึ�งควิริให้�เด้็กปฐมวิัย์ม่

ปริะส่บการิณ์ด้�วิย์ลงมอ่ปฏิบัตุ้โิด้ย์เริิ�มตุ้�นจากส่่�อและอป้กริณ์ท่�จบัตุ้�องได้�แบบไม่ใช�ไฟฟ้าห้ริอ่ไม่ใช�อป้กริณ์คอมพิื่วิเตุ้อริ ์(Unplug) เม่�อ

เด้็กม่ทักษะเพื่ิ�มขึ�นก็ส่ามาริถเปิด้โอกาส่ให้�เด้็กเริ่ย์นริ้�อ้ปกริณ์ด้ิจิทัลอย์่างตุ้่อเน่�องได้�ตุ้่อไป

ภาพื่ท่� 5 

พัื�นฐิานการเรียนรู้วิทยาการคำานวณัสิำาหรับเด็กปฐิมวัย 
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คริป้ฐมวิยั์ส่ามาริถบร้ิณาการิวิทิย์าการิค�านวิณด้�วิย์การิจดั้ปริะส่บการิณก์าริเริย่์นริ้�ผ่านนทิานซัึ�งธุริริมชาตุ้ขิองเด้ก็ปฐมวิยั์ช่�น

ชอบการิฟังนิทานและม่จินตุ้นาการิกับการิฟังนิทานเป็นอย์่างด้่ คริ้ควิริพิื่จาริณาเล่อกใช�นิทานท่�ม่เน่�อห้าส่อด้คล�องกับวัิตุ้ถ้ปริะส่งค์

ท่�ส่่งเส่ริิมการิแก�ปัญห้า การิใช�ตัุ้วิแทน การิเริ่ย์งล�าดั้บ และแบบริ้ป ส่่งเส่ริิมการิคิด้เชิงค�านวิณในแตุ่้ละองค์ปริะกอบห้ริ่อห้ลาย์องค์

ปริะกอบ และส่่งเส่ริิมการิเข่ย์นโค�ด้ โด้ย์คริ้ควิริใช�ค�าถามกริะตุ้้�นการิคิด้ห้ริ่อฝึกทักษะของเด้็กในริะห้วิ่างห้ริ่อห้ลังจากการิอ่านนิทาน

แล�วิ (เทพื่กัญญา พื่ริห้มขัตุ้ิแก�วิ, 2565)

 ส่่วินการิจัด้ส่ภาพื่แวิด้ล�อมท่�ส่่งเส่ริิมการิคิด้เชิงค�านวิณนั�น ควิริจัด้พื่่�นท่�ท่�เอ่�อตุ้่อการิเริ่ย์นริ้� เช่น ใช�ริะบบส่ัญลักษณ์เพื่่�อจัด้

เก็บของเล่น ของใช� เพื่ิ�มเกมท่�เก่�ย์วิกับการิคิด้เชิงค�านวิณในมม้เกมการิศึกษา การิพื่ัฒนาเด้็กให้�ม่การิคิด้เชิงตุ้ริริกะ การิคิด้เชิงเห้ตุ้้ผล 

ริ้�ถงึส่าเห้ตุ้ข้องปัญห้า และค�นห้าวิธิุแ่ก�ปัญห้าตุ้า่งๆ ได้�อย์า่งเปน็ริะบบและเป็นขั�นตุ้อนด้�วิย์ตุ้นเองเพื่่�อพัื่ฒนาพื่ลังควิามคดิ้ของเด้ก็ โด้ย์

ไม่อ�างและช่วิย์เห้ล่อเด้็กในการิแก�ปัญห้าเพื่ริาะคิด้วิ่าปัญห้านั�นๆ ซัับซั�อนเกินไป เม่�อเด้็กห้าวิธิุ่แก�ปัญห้าด้�วิย์ตุ้นเอง คริ้และผ้�ปกคริอง

ควิริส่ริ�างบริริย์ากาศการิเริ่ย์นริ้�ท่�เป็นกันเองกับเด้็ก ให้�เด้็กริ้�สึ่กผ่อนคลาย์และส่ริ�างส่ริริค์ควิามคิด้ของตุ้นเองได้� ห้ากผ้�ให้ญ่ในส่ว่ินริ่วิม

ในการิเส่นอควิามคิด้เพื่่�อแก�ไขปัญห้าของเด้็กๆ ก็จะเป็นส่ิ�งท่�ด้่ แตุ้่จะตุ้�องไม่เป็นการิออกค�าส่ั�งให้�เด้็กปฏิบัตุ้ิตุ้ามทั�งห้มด้

 การิจัด้ปริะส่บการิณ์การิเริย่์นริ้�วิทิย์าการิค�านวิณส่�าห้ริบัเด้ก็ปฐมวิยั์ยั์งมข่�อควิริะมดั้ริะวิงับางปริะการิ คอ่ การิเลน่ส่นก้เพื่ย่์ง

อย์่างเด้่ย์วิโด้ย์ไม่ม่การิจัด้การิเก่�ย์วิกับการิเล่น การิเล่นเช่นน่�จะไม่ม่ควิามห้มาย์ใด้กับเด็้ก เม่�อเด็้กเล่นเกมเก่�ย์วิกับวิิทย์าการิค�านวิณ

เส่ริ็จแล�วิ คริ้ควิริพื่้ด้ค้ย์กับเด็้กว่ิาได้�ริับส่ิ�งใด้จากการิเล่นห้ริ่อในขณะท่�ท�ากิจกริริมนั�นเด็้กคิด้อย่์างไริ  นอกจากน่�คริ้และผ้�ปกคริอง

ไม่ควิริเข�าไปช่วิย์เห้ล่อเด้็กขณะท่�เล่นมากเกินไปเพื่ริาะวิ่าเด้็กจะท�าไม่ได้� แม�การิเล่นในคริั�งแริกๆ จะม่ข�อผิด้พื่ลาด้อย์้่บ�างก็เป็นเริ่�อง

ธุริริมด้า ห้ากผ้�ให้ญ่คอย์บอกและช่วิย์เห้ล่อเด้็กทก้คริั�ง เด้็กจะไม่ได้�ริับปริะส่บการิณ์การิเริ่ย์นริ้�ใด้ๆ  ด้ังนั�นผ้�ให้ญ่ควิริให้�โอกาส่เด้็กได้�

พื่บกับควิามผิด้พื่ลาด้และเติุ้บโตุ้ขึ�นจากกริะบวินการิแก�ปัญห้าด้�วิย์ตุ้นเองจึงควิริช่วิย์เห้ล่อเด็้กเม่�อจ�าเป็นเท่านั�น (Hong Ji-yeon & 

Shin Kap-cheon, 2562: 8) เม่�อเด้ก็ปฐมวัิย์ได้�เริิ�มเลน่เกมวิทิย์าการิค�านวิณทั�งการิคิด้เชงิค�านวิณและการิเขย่์นโค�ด้แบบไม่ใช�อป้กริณ์

คอมพิื่วิเตุ้อร์ิทล่ะเลก็ทล่ะน�อย์ด้�วิย์ควิามส่นก้ส่นานจะส่ามาริถน�าแนวิคิด้ตุ้า่งๆ ท่�เด้ก็ได้�ริบัไปปริบัใช�ในการิเริย่์นริ้�วิทิย์าการิค�านวิณขั�น

ส่ง้ขึ�นน�าไปส่้่การิเริ่ย์นริ้�ห้ลักการิพื่่�นฐานของการิเข่ย์นโปริแกริมคอมพื่ิวิเตุ้อริ์ได้�ตุ้่อไป 

สรุปี 
วิทิย์าการิค�านวิณ (Computing science) เป็นกริะบวินการิคิด้เชิงวิเิคริาะห้เ์พื่่�อน�ามาใช�ในการิแก�ไขปัญห้าอย์า่งเป็นขั�นตุ้อน 

เปน็ริะบบ และส่ามาริถน�าไปใช�ในชว่ิติุ้จริงิได้�  ส่ิ�งส่�าคญัท่�จะท�าให้�เด้ก็ปฐมวิยั์ส่ามาริถเตุ้บิโตุ้ไปเปน็ผ้�ส่ริ�างเทคโนโลย์ใ่นอนาคตุ้ได้�จ�าเปน็

ตุ้�องได้�รัิบปริะส่บการิณก์าริเริย่์นริ้�เก่�ย์วิกับวิทิย์าการิค�านวิณตุ้ั�งแตุ้ข่ั�นพื่่�นฐานท่�เห้มาะส่ม ด้งัน่� 1) การิจดั้กจิกริริมวิทิย์าการิค�านวิณผา่น

การิเลน่อย์า่งมค่วิามส่ข้และส่นก้ส่นานซัึ�งเด้ก็จะตุ้�องมท่กัษะพื่่�นฐานทางวิทิย์าศาส่ตุ้ริ ์คณติุ้ศาส่ตุ้ริ ์และการิใช�ภาษาท่�จ�าเปน็เพื่่�อใช�เปน็

เคริ่�องม่อในการิเริ่ย์นริ้�การิคิด้เชิงค�านวิณและการิเข่ย์นโค�ด้ 2) ผ้�ปกคริองส่ามาริถส่่งเส่ริิมการิเริ่ย์นริ้�วิิทย์าการิค�านวิณง่าย์ๆ ได้�ผ่าน

กิจวิตัุ้ริปริะจ�าวินัของเด้ก็ท่�เกิด้ขึ�นเปน็ปริะจ�า 3) คริป้ฐมวิยั์ส่ามาริถจดั้ปริะส่บการิณก์าริเริย่์นริ้�ให้�เด้ก็ปฐมวิยั์ท�าอาห้าริ เคล่�อนไห้วิตุ้าม

แบบ เล่านิทานท่�ม่เน่�อห้าตุ้ามวิัตุ้ถป้ริะส่งค์และองค์ปริะกอบของวิิทย์าการิค�านวิณ และการิเล่นเกมกริะด้าน เพื่่�อให้�เด้็กปฐมวิัย์เข�าใจ

การิคิด้เชิงค�านวิณและการิเข่ย์นโค�ด้โด้ย์ไม่ตุ้�องใช�อ้ปกริณ์คอมพื่ิวิเตุ้อริ์ และ 4) เด้็กปฐมวิัย์ตุ้�องเริ่ย์นริ้�จากการิลงมอ่กริะท�าด้�วิย์ตุ้นเอง

พื่ริ�อมกับได้�ริบัการิกริะตุ้้�นการิคิด้ด้�วิย์ค�าถามจากผ้�ให้ญ่ในบริริย์ากาศท่�ผ่อนคลาย์ ด้งันั�นวิทิย์าการิค�านวิณจึงไม่ใชเ่ริ่�องไกลตัุ้วิอก่ตุ่้อไป 

แตุ้่เป็นทักษะท่�จ�าเป็นย์ิ�งของเด้็กปฐมวัิย์ริ้่นให้ม่ท่�จะตุ้�องใช�เป็นทักษะเพื่่�อการิท�างานในโลกด้ิจิทัลจากน่�ตุ้่อไป
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