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บัที่คัé÷ŠĂ  
การวิจิยัในครั�งน้�มีว้ิตัถุปุระสงคเ์พื่่�อวิเิคราะหเ์อกลักัษณใ์นการสรา้งงานในภาพื่ยนตรข์องสมีโพื่ธิ แสงเดัอ่นฉาย เพื่่�อวิเิคราะห์

ปจัจัยภายในแลัะภายนอกท้ี่�มีค้วิามีเก้�ยวิข้องกับเอกลักัษณ์ในการสรา้งงานภาพื่ยนตรข์องสมีโพื่ธ ิแสงเดัอ่นฉาย โดัยศึกึษาช่ัวิงชัว้ิติของ

สมีโพื่ธิ แสงเดัอ่นฉาย ตั�งแต่ในช่ัวิงวัิยเด็ัก, ชัว่ิงเริ�มีเรย้นรูก้ารสร้างภาพื่ยนตร์ จนถึุงช่ัวิงสร้างภาพื่ยนตร์ โดัยศึกึษาเอกลักัษณ์ในการสร้าง

ตัวิลัะครแลัะเที่คนคิพื่เิศึษของสมีโพื่ธ ิแสงเดัอ่นฉาย ที่้�สรา้งชั่�อเสย้ง โดัยเลัอ่กกลัุม่ีตวัิอยา่ง โดัยใช้ัวิธิก้ารสุม่ีแบบเจาะจง (Purbability 

Sampling) ไดั้แก่ ผู้ลังานภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ที่ั�งหมีดั 17 เร่�อง โดัยคัดัเลั่อกภาพื่ยนตร์ จากกลัุ่มีตัวิอย่างที่ั�งหมีดัตามี

เกณฑ์ โดัยมี้จำานวินที่ั�งหมีดั 4 เร่�อง ดัังต่อไปน้� 1. พื่.ศึ. 2516 ที่่าเต้ยน  2. พื่.ศึ. 2517 ยักษ์วิัดัแจ้งพื่บจัมีโบ้เอ 3. พื่.ศึ. 2517 หนุมีาน

พื่บ 7 ยอดัมีนุษย์ 4.พื่.ศึ. 2528 กิ�งก่ากายสิที่ธิ� แลัะรับรางวิัลัต่าง ๆ ผูู้้วิิจัยคำานึงถุึง 1.ประโยชัน์เชัิงวิิชัาการหร่อเชัิงปฏิบัติเน่�องจาก 

การวิจิัยน้�เป็นเป็นกรณ้ศึึกษา (Case Study) ซึ�งมีุง่ศึึกษาวิิเคราะห์ชั้วิิตแลัะผู้ลังานของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ซึ�งเก็บเก้�ยวิสิ�งที่้�ผู้่านเข้า

มีาในประสบการณ์ชั้วิิตจนสามีารถุนำามีาเป็นแนวิที่างสร้างสรรค์ผู้ลังานที่้�เป็นเอกลัักษณ์เฉพื่าะตัวิ ซึ�งอาจนำาไปประยุกต์ใชั้แนวิคิดัใน

การสร้างภาพื่ยนตร์ท้ี่�มี้เอกลัักษณ์เฉพื่าะตัวิ อาจมีาจากปัจจัยใดัปัจจัยหนึ�งในการดัำาเนินชั้วิิตของผูู้้กำากับที่่านนั�น ๆ 2. ประโยชัน์เชิัง

วิิชัาการ ควิามีรู้จากการศึึกษากรณ้สมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย เป็นการเพื่ิ�มีพืู่นข้อมีูลัในการศึึกษาในวิงการประวิัติภาพื่ยนตร์ไที่ย 

1นักศึึกษาระดัับปริญญาโที่ หลัักสูตรนิเที่ศึศึาสตรมีหาบัณที่ิต สาขาวิิชัาการภาพื่ยนตร์แลัะส่�อดัิจิที่ัลั
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 ผู้ลัการวิิเคราะห์พื่บวิ่า เอกลัักษณ์ในภาพื่ยนตร์ลัักษณะควิามีเป็นแฟนตาซ้ จากภาพื่ยนตร์ที่ั�ง 4 เร่�องโดัยมี้ควิามีมีหัศึจรรย์ 

เวิที่มีนตร์ แลัะเร่�องเหน่อธรรมีชัาติ ควิามีเป็นแฟนตาซ้จากนิที่านที่้องถุิ�น เป็นฉากของโลักจริงแต่มี้การเกิดัของสิ�งเหน่อธรรมีชัาติต่าง 

ๆ เชั่น สัตวิ์พูื่ดัไดั้ ตัวิลัะครที่้�ดััดัแปลังจากจากนิที่านที่้องถุิ�น แลัะมี้การใช้ัเที่คนิคพื่ิเศึษ โที่คุซัที่สึ ภาพื่ยนตร์ที่้�แสดังดั้วิยมีนุษย์จริงหร่อ

ลัะครโที่รที่ศัึนท์ี่้�ใชัเ้ที่คนคิพิื่เศึษสร้างฉากบ้านเมีอ่งขนาดัเล็ักเพื่่�อใชัใ้นการถุ่ายที่ำา เป็นการสรา้งภาพื่เที่คนคิพิื่เศึษ ประเภที่ของการสรา้ง

ภาพื่เที่คนคิพื่เิศึษ การจำาลัองฉากหรอ่ตวัิลัะครแบบยอ่สว่ิน หรอ่ถุา่ยที่ำาวิตัถุทุี่้�มีข้นาดัแตกตา่งจากวิตัถุจุรงิ ดัว้ิยการสรา้งการ เคลั่�อนไหวิ

ใหด้ัสูมีจริงร่วิมีกับนักแสดัง แลัะใช้ัเอฟเฟกต์ระเบิดั สะเก็ดัไฟ เพื่่�อเพื่ิ�มีควิามีสมีจริง ปจัจัยภายใน ในการสร้างงานของสมีโพื่ธิ ประกอบ

ไปดัว้ิย ควิามีเชั่�อในพื่ระพื่ทุี่ธศึาสนา เชั่�อในคำาสอนที่ำาดัไ้ดัด้ัท้ี่ำาชัั�วิไดัช้ัั�วิ สนใจในวิรรณคดัแ้ลัะเร่�องเลัา่ตำานานตา่ง ๆ  จงึพื่บเหน็เร่�องราวิ

ในภาพื่ยนตร์ที่้�เก้�ยวิข้องกับนิที่าน ตำานานเร่�องเลั่า ควิามีดั้ควิามีชัั�วิ ควิามีเส้ยสลัะ แลัะการอนุรักษ์วิัฒนธรรมีควิามีเช่ั�อของไที่ย ปัจจัย

ภายนอกที่้�มีผู้้ลัตอ่การสรา้งงานของสมีโพื่ธคิอ่ การเตบิโตในครอบครวัิที่้�ดัำาเนนิกจิการดัา้นการถุา่ยภาพื่ เขา้เรย้นวิทิี่ยาลัยัในสาขาถุา่ย

ภาพื่ มี้โอกาศึศึึกษาดัูงานที่างดั้านเที่คนิคภาพื่ยนตร์ท้ี่�ประเที่ศึญ้�ปุ�น ที่ำาให้ลัักษณะงานของสมีโพื่ธิม้ีการผู้สมีผู้สานระหว่ิางวิัฒนธรรมี 

เร่�องเลั่า ควิามีเชั่�อแบบไที่ย แลัะการใชั้เที่คนิคกลัไก การจำาลัองฉากแบบลัะครญ้�ปุ�น

 สรปุเอกลักัษณ์ที่้�ปรากฏในภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ มีาจากปัจจยัภายในตั�งแต่ยงัเด็ักที่้�ไปศึกึษาท้ี่�วิดััจงึมีค้วิามีเชั่�อเร่�องพื่ระพุื่ที่ธ

ศึาสนา เวิที่ย์มีนตร์ เร่�องเหนอ่ธรรมีชัาติ แลัะควิามีชัอบในการถุ่ายภาพื่แลัะการดัูหนังกลัางแปลัง ปัจจัยภายนอกมีาจากการศึึกษาท้ี่�

ม้ีแรงผู้ลัักดัันมีาจากปัจจัยภายในที่้�ถุูกปลัูกฝัังมีา ที่ำาให้สมีโพื่ธิ ให้ควิามีสนใจในเร่�องของการถุ่ายภาพื่แลัะภาพื่ยนตร์ อ้กที่ั�งไดั้เร้ยนรู้

เที่คนิคการถุ่ายที่ำาจากญ้�ปุ�น ที่ำาให้ม้ีเอกลัักษณ์ที่างดั้านเที่คนิคการสร้างฉากจำาลัอง การจำาลัองพื่ร๊อบ การสร้างชัุดัยางคาแรคเตอร์ มี้

การเลั่าเร่�องที่้�สนุกสนาน ม้ีควิามีเป็นแฟนตาซ ้แต่เมี่�อเที่คโนโลัย้ที่างดั้านเอฟเฟ็กต์แอนิเมีชัั�นมี้การพื่ัฒนาเพื่ิ�มีมีากขึ�น โครงเร่�องท้ี่�ซำ�า

เดัิมีไมี่แปลักใหมี่ที่ำาให้ ม้ีการใชั้ฟุตเที่จเดัิมีนำามีาตัดัต่อใหม่ี ที่ำาให้การสร้างงานในลัักษณะจำาลัองฉากจึงเป็นที่้�สนใจน้อยลัง 

 

คĞาสิĞาคัâ� เอฟเฟกต์; การจำาลัองฉาก; โที่คุซัที่สึ

ABSTRACT
The purpose of this research was to analyze the identity of Sompote Saengduenchai in filmmaking. To 

analyze internal and external factors related to Sompote’s uniqueness in filmmaking. Saengduenchai by studying 

the life of Sompote Saengduenchai since childhood, beginning to learn to make movies.

Until the making of the movie by studying the uniqueness of character creation and special techniques 

of Sompote  famous moonlight by selecting a sample group purbability sampling was used, including 17 films of 

Sompote Saengduenchai. from all samples according to the criteria with a total of 4 stories as follows: 

1. 1973 Tha Tien 2. 1974 Yak Wat Chaeng found Jumbo A 3. 1974 Hanuman found 7 superhumans 4. 

1985 Magical Lizard and received various awards. The researcher takes into account 1. Academic or practical 

benefits due to this research is a case study aimed at analyzing the life and works of Sompote Sangduenchai, who 

collects what has been experienced in life until it can be used as a guideline for creative works. That is unique, 

which may be applied to the idea of creating a movie with each person that uniqueness may comes from one 

of the factors in the life of that director. 

2. Academic benefits the knowledge from the study of the case of Sompote Saengduenchai is an increase 

in the study of Thai film history.
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The analysis results showed that uniqueness in the movie, the nature of the fantasy. from 4 films with 

magic and the supernatural. Fantasy from local tales It’s a real world scene, but there are some supernatural 

occurrences. Such as talking animals, characters adapted from local fairy tales and special effects are used. 

Tokusatsu movies with real humans or TV dramas that use special effects to create small town scenes 

for filming. It’s a special technique to create a picture. Types of special effects Imaging reproduction of a scene or 

character in miniature or filming an object that is different in size from the real object by creating make realistic 

movements with the actors, and use explosion and spark effects to add realism.

In the creation of Sompote’s work, it consists of beliefs in Buddhism, believe in teachings, do good things 

get good things, do bad things get bad things interested in literature and legends therefore saw stories in movies 

related to fairy tales legend good, evil, sacrifice and the preservation of Thai culture and beliefs external factors 

affecting Sompote’s work creation are: Growing up in a family that ran a photography business attended college 

majoring in photography.

Have the opportunity to study film technical work in Japan. As a result, Sompote’s work is a combination of 

Thai culture, stories, and beliefs. and the use of mechanical techniques reproduction of a Japanese drama scene.

Summarizes the identity that appears in Sompote’s movies. Comes from internal factors since he was a 

child who went to study at the temple, so he believed in Buddhism, magic, supernatural things, and a penchant 

for taking pictures and watching outdoor movies. External factors come from education driven by internal factors 

that are cultivated. Causing Sompote to be interested in photography and film. 

Also learned shooting techniques from Japan, makeing it unique in the technique of creating a simula-

tion scene. Prop simulation creating a set of character tires have a fun story fantasy but when the technology of 

animation effects has developed more and more. The repetitive storyline is not new. Original footage is used to 

edit again. Makes creating work in a simulated scene is therefore less interesting.

Keywords: Effect; Miniature; Tokusatsu; 

 

 

�� บัที่îĞา 
เมี่�อกลั่าวิถุึงประเดั็นภาพื่ยนตร์ไที่ยในอดั้ต (พื่.ศึ.2516) ที่้�สร้างโดัยใชั้เที่คนิคการสร้างฉากจำาลัอง ซึ�งผูู้้สร้างแลัะผูู้้กำากับไที่ย

คนที่้�ผู้ลัติงานภาพื่ยนตร์แนวิน้�มีาอย่างยาวินานคอ่สมีโพื่ธิแสงเดัอ่นฉาย ซึ�งมีผู้้ลังานแนวิการออกแบบฉากแลัะองค์ประกอบของฉากใน

การถุ่ายที่ำา อ้กที่ั�งยังนำาเที่คนิคต่าง ๆ  มีาให้ผูู้้ชัมีในยุคนั�นต่�นตาต่�นใจ ในการวิิจัยครั�งน้�ผูู้้วิิจัยจึงเลัอ่กที่้�จะศึึกษาผู้ลังานของสมีโพื่ธิ แสง

เดั่อนฉายเพื่ราะม้ีเอกลัักษณ์เฉพื่าะตัวิที่้�โดัดัเดั่นหลัายประการ เชั่น ประการแรก สมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย เป็นผูู้้กำากับภาพื่ยนตร์ ท้ี่�นำา

เอาเที่คนิคพื่ิเศึษจากต่างประเที่ศึมีาปรับใช้ักับภาพื่ยนตร์ไที่ย ซึ�งในสมีัยนั�น ไมี่ค่อยพื่บเห็นมีากนัก มี้ชั่�อเสย้งเป็นที่้�รู้จักในภาพื่ยนตร์

แนวิสัตว์ิประหลัาดั, แฟนตาซ ้ที่้�ต้องใชั้เที่คนิคพื่ิเศึษ แลัะยังเป็นเอกลัักษณ์ของสมีโพื่ธิ ส่บเน่�องมีาจนถุึงปัจจุบัน 

ประการท้ี่�สอง ผู้ลังานของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ม้ีคุณค่าแลัะไดั้รับการสร้างสรรค์มีาอย่างต่อเน่�อง ผู้ลังานของเขามีักแฝัง

แง่คิดัที่างพุื่ที่ธศึาสนา การที่ำาดั้ไดั้ดั้ที่ำาชัั�วิไดั้ชัั�วิ เชั่นภาพื่ยนตร์หนุมีานพื่บเจ็ดัยอดัมีนุษย์ ดัังเชั่น ในตอนท้ี่� สัตวิ์ประหลัาดัปรากฏตัวิ

ขึ�นบนโลัก จากการที่ดัลัองปลั่อยจรวิดัท้ี่�ผู้ิดัพื่ลัาดัของ ดัร.วิิสุที่ธิ� (แสดังโดัยคุณยอดัชัาย เมีฆสุวิรรณ) ที่ำาให้สัตวิ์ประหลัาดัที่้�จำาศึ้ลั
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อยู่ใต้ดัินต่�นขึ�นมีา แสดังถึุงการต่�นขึ�นจากควิามีชัั�วิร้ายในจิตใจของมีนุษย์ ม้ีที่ั�งหมีดั 5 ตัวิประกอบดั้วิย Gomora, Astromons, 

Dustpan, Dorobon, แลัะ Tyrant เปร้ยบสัตวิ์ประหลัาดัที่ั�ง 5 มี้ควิามีหมีายแที่นควิามีชัั�วิร้าย แลัะกิเลัสของมีนุษย์ เชั่น รัก โลัภ 

โกรธ หลัง 

ประการที่้�สามี สมีโพื่ธ ิแสงเดัอ่นฉาย ไดัร้บัการยอมีรบัในกลัุม่ีผูู้ก้ำากบัภาพื่ยนตร ์โดัยรางวิลััเชัดิัชัเูกย้รตผู้ิู้กำากบัภาพื่ยนตร ์ผูู้ม้ี้

คุณูปการต่อวิงการภาพื่ยนตร์ไที่ยจากงานรางวิัลัสมีาคมีผูู้้กำากับภาพื่ยนตร์ไที่ย ครั�งที่้� 7 ปี พื่.ศึ. 2560  แลัะภาพื่ยนตร์เร่�องหนุมีานพื่บ

เจ็ดัยอดัมีนุษย์ยังไดั้รางวิัลัระดัับประเที่ศึอก้หลัายรางวิัลั เชั่น ไดั้รับรางวิัลัเชัิดัชัูวิัฒนธรรมีของเอเชัย้ ในงานประกวิดัภาพื่ยนตร์เอเชัย้

ที่้�กรุงจาการ์ตา ประเที่ศึอินโดัน้เซย้ จากภาพื่ยนตร์หนุมีานพื่บเจ็ดัยอดัมีนุษย์อ้กที่ั�งหนุมีานพื่บเจ็ดัยอดัมีนุษย์ เป็นหนึ�งในภาพื่ยนตร์ 

25 เร่�อง ที่้�กระที่รวิงวิัฒนธรรมี เลั่อกให้เป็นมีรดักของชัาติ เน่�องในวัินอนุรักษ์ภาพื่ยนตร์ไที่ย ประจำาปี 2555 แลัะไดั้รับเลัอ่กโดัยหอ

ภาพื่ยนตร์ ให้เป็น 100 ภาพื่ยนตร์ไที่ยที่้�คนไที่ยควิรดัู 100 เร่�องที่้�ดัูแลั้วิเกิดัปัญญา 

จากลักัษณะเดัน่ของภาพื่ยนตรข์องสมีโพื่ธ ิแสงเดัอ่นฉาย แลัะคณุคา่ในแงเ่น่�อหาที่้�สอดัแที่รกคำาสอนที่างพื่ทุี่ธศึาสนา ที่้�ปลักู

ฝัังให้ผูู้้ชัมี โดัยเฉพื่าะกลัุ่มีเดั็ก ไดั้เร้ยนรู้ถึุงควิามีดั้ควิามีชัั�วิ ควิามีรับผู้ิดัชัอบต่อหน้าที่้� การให้อภัย รวิมีถุึงการยอมีรับจากผูู้้กำากับดั้วิย

กัน แลัะไดั้รับรางวิัลัดัังที่้�ไดั้รับกลั่าวิในข้างต้น ผูู้้วิิจัยจึงเชั่�อวิ่าการศึึกษาชัว้ิิตแลัะผู้ลังานของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย เป็นปรากฏการณ์

ที่้�น่าศึึกษา ในฐานะหนึ�งในประวิัติภาพื่ยนตร์ไที่ย

2� üัêëčปีøąสิงคŤ×ĂงÖาøüิÝั÷
1. เพื่่�อวิิเคราะห์เอกลักัษณ์ในการสร้างงานในภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธ ิแสงเดัอ่นฉาย

2. เพื่่�อวิเิคราะห์ปัจจยัภายในแลัะภายนอกที่้�มีค้วิามีเก้�ยวิข้องกบัเอกลักัษณ์ในการสร้างงานภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเด่ัอนฉาย

�� สิมมčêิåาîÖาøüิÝั÷ 
เอกลัักษณ์ในการสร้างงานภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย มี้ผู้ลัมีาจากปัจจัยภายใน แลัะภายนอก ซึ�งส่งผู้ลัต่องาน

ภาพื่ยนตร์

   

�� Öาøที่บัที่üîüøøèÖøøม
การศึึกษาเร่�องชั้วิิตแลัะผู้ลังานของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย เป็นการตอบคำาถุามีในเอกลัักษณ์ต่อการสร้างงานของสมีโพื่ธิ แสง

เดัอ่นฉาย ม้ีลักัษณะอย่างไรแลัะม้ีปจัจยัใดับ้างท้ี่�มีผู้้ลัต่อการพัื่ฒนาเอกลักัษณ์ ดังัเช่ันผู้ลังานท้ี่�ผู้ลัติออกมีา ที่ั�งน้�เพื่่�อบรรลุัวิตัถุปุระสงค์

ดัังกลั่าวิ ผูู้้วิิจัยไดั้นำาแนวิคิดัที่้�มีาเป็นกรอบในการวิิเคราะห์ดัังน้�

แนวิคิดัเร่�องผูู้้กำากับภาพื่ยนตร์แลัะแนวิคิดัประพื่ันธกร ผูู้้กำากับเป็นผูู้้วิางโครงสร้างของการผู้ลิัตภาพื่ยนตร์ ไมี่วิ่าจะเป็นการ

จดััแบง่งาน การประสานงาน การควิบคมุีการสรา้งภาพื่ยนตรใ์นขั�นตอนตา่ง ๆ  ในการถุา่ยที่ำาที่ั�งหมีดั เปน็ผูู้้ที่้�ตอ้งเขา้ใจในกระบวินการ

ผู้ลิัต เป็นผูู้้ที่้�มีบ้ที่บาที่สำาคญัท้ี่�จะสะท้ี่อนแนวิคิดั สะท้ี่อนสถุานการณ์ที่างสังคมีเพื่่�อถุ่ายที่อดัสูผูู้่้รบัสารได้ัรบัรู ้การเขา้ใจถึุงแนวิคิดัประ

พื่นัธกรที่ำาใหส้ามีารถุเข้าใจถุงึรปูแบบขั�นตอนการผู้ลัติงานภาพื่ยนตรท์ี่้�เปน็เอกลักัษณใ์นการกำากบัแลัะผู้ลัติงานภาพื่ยนตรข์อง สมีโพื่ธิ 

แสงเดั่อนฉาย ไดั้เป็นอย่างดั้

แนวิคิดัการสร้างภาพื่เที่คนิคพิื่เศึษ การสร้างภาพื่เที่คนิคพิื่เศึษ คอ่การสร้างภาพื่ด้ัวิยเที่คนิคต่าง ๆ  ในส่�อภาพื่เคล่ั�อนไหวิ เชัน่ 

ภาพื่ยนตร์ วิดิั้โอ โที่รที่ัศึน์ ฯลัฯ ให้ม้ีควิามีสมีบูรณ์สวิยงามีแลัะสมีจริงตามีจินตนาการของผูู้้สร้าง ลัดัการเส้�ยงชั้วิิตของนักแสดัง โดัย

เฉพื่าะฉากระเบิดัฉากต่อสู้หร่อฉากปีนป�ายที่้�เส้�ยงอันตราย (Jeffrey A.Okun and Susan Zwerman, 2010 : 9) 

โที่คุซัที่สึ (ญ้�ปุ�น: 特撮; โรมีาจิ: Tokusatsu) เป็นคำาศึัพื่ที่์ในภาษาญ้�ปุ�น หมีายถุึงภาพื่ยนตร์ที่้�แสดังดั้วิยมีนุษย์จริงหร่อลัะคร

โที่รที่ศัึน์ที่้�ใชัเ้ที่คนคิพิื่เศึษ เน่�อหาส่วินใหญ่จะเก้�ยวิข้องกบันิยายวิทิี่ยาศึาสตร ์แฟนตาซ ้หรอ่สยองขวัิญ เป็นการสร้างภาพื่เที่คนคิพื่เิศึษ 
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ประเภที่ของการสร้างภาพื่เที่คนิคพื่ิเศึษ การจำาลัองฉากหร่อตัวิลัะครแบบย่อส่วิน หร่อถุ่ายที่ำาวิัตถุุที่้�มี้ขนาดัแตกต่างจากวิัตถุุจริง ดั้วิย

การสร้างการ เคลั่�อนไหวิให้ดัูสมีจริงร่วิมีกับนักแสดัง (th.wikipedia.org, 2566: [ออนไลัน์])

แนวิคิดัเก้�ยวิกับควิามีเป็นแฟนตาซ้ แบ่งงานออกเป็น 2 ประเภที่คอ่ เร่�องราวิในชัว้ิิตสามัีญที่้�มีหัศึจรรย์ (Story about or-

dinary life but whith some extra quality added) โดัยใชั้ฉากของโลักจริงแต่ม้ีการเกิดัของสิ�งเหน่อธรรมีชัาติต่างๆ เช่ัน สัตวิ์พืู่ดั

ไดั้ ที่ำาให้กลัายเป็นควิามีมีหัศึจรรย์ Frank Eyre (1971 : 117)

แนวิคิดัเก้�ยวิกับการถุ่ายที่ำาภาพื่ยนตร์ การที่ำางานของผูู้้สร้างแลัะผูู้้กำากับภาพื่ยนตร์ เป็นการดัูแลักระบวินการถุ่ายที่ำา

ภาพื่ยนตร์ในภาพื่รวิมีทุี่กขั�นตอน โดัยกระบวินการถุ่ายที่ำาภาพื่ยนตร์จะแบ่งออกเป็นขั�นตอน 3 ชั่วิงคิดั ขั�นตอนก่อนถุ่ายที่ำา ขั�นตอน

การถุ่านที่ำา แลัะขั�นตอนหลัังการถุ่ายที่ำา

แนวิคิดัเก้�ยวิกับการเลั่าเร่�อง การแสดังแลัะการเลั่าเร่�อง การแสดังคอ่ การที่้�เหตุการณ์เล่ัาเร่�องดั้วิยตัวิมีันเอง เช่ัน การลัะคร 

ส่วินการเลั่าเร่�องค่อการเลั่าเร่�องราวิโดัยม้ีผูู้้เลั่า เชั่น นวินิยาย มีหากาพื่ย์ ซึ�งการเล่ัาเร่�องในภาพื่ยนตร์กำาเนิดัมีาจากการนำาเอาสองวิธิ้

น้�มีาผู้สมีผู้สานกันผู้่านกระบวินการ เที่คนิคเฉพื่าะ ของส่�อภาพื่ยนตร์โดัยการวิิเคราะห์การเล่ัาเร่�องในภาพื่ยนตร์ไดั้  

แนวิคิดัเร่�องการศึกึษาประวิตัชิัว้ิติบุคคลั (Life History) การบนัที่กึประวิตัชิัว้ิติบคุคลั กค็อ่ การศึกึษาประวัิตบิคุคลั กค็อ่ การ

ศึกึษาประวัิตชิัว้ิติของบุคคลัหรอ่ของกลัุม่ี โดัยที่้�การศึกึษานั�นไมีไ่ด้ัเป็นเพื่ย้งการรวิบรวิมีแลัะเสนอข้อมูีลัเก้�ยวิกบัเร่�องเลัา่เก้�ยวิกบัชัว้ิติ

ของบุคคลันั�นๆ ว่ิาเขาเกิดัที่้�ไหนเร้ยนท้ี่�ไหน ที่ำางานหร่อมี้ผู้ลังานอะไรบ้าง แลัะตามีเมี่�อไหร่ แต่จากเร่�องเล่ัาเก้�ยวิกับชั้วิิตของบุคคลันั�น 

ผูู้้วิิจัยจะต้องวิิเคราะห์ให้เห็นวิ่ามี้ปัจจัยอะไรบ้างที่้�มี้อิที่ธิพื่ลัหร่อมี้ผู้ลัหร่อมี้ผู้ลักระที่บต่อการเปลั้�ยนแปลังของบุคคลันั�น

5� ÖøĂบัĒîüคิéÖาøüิÝั÷

ภาพื่ที่้� 1

กรอบแนวคิิดการวิจััย
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6� øąđบั่÷บัüิí่üิÝั÷
การศึึกษาเร่�องปัจจัยที่้�แสดังถุึงเอกลัักษณ์ในภาพื่ยนตร์ ของคุณสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย เป็นการวิิจัยเชัิงคุณภาพื่ที่้�จะศึึกษา

ประวิัติชั้วิติบคุคลั (Life History) เปน็เคร่�องมี่อในการศึึกษาวิเิคราะหเ์ก้�ยวิกบัภมูีหิลังัที่างดัา้นครอบครวัิ การศึึกษา การที่ำางาน ตลัอดั

จนสภาพื่แวิดัลัอ้มีที่างสังคมี เศึรษฐกิจ วิฒันธรรมี แลัะการเมีอ่ง เพื่่�อที่ำาควิามีเขา้ใจถุงึปจัจยัภายในแลัะภายนอกท้ี่�ม้ีตอ่คณุสมีโพื่ธิ แสง

เดั่อนฉายแลัะการสร้างงาน แลัะสำาหรับการวิิเคราะห์ในการศึึกษาวิิจัยครั�งน้�เป็นการวิิเคราะห์ในมีุมีของผูู้้ส่งสารหร่อผูู้้ผู้ลิัต (Sender 

Analysis) โดัยจะวิิเคราะห์กระบวินการที่ำางานของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ในมิีติที่างดั้านสุนที่ร้ยะซึ�งก็ค่อการเป็นผูู้้กำากับภาพื่ยนตร์ 

มิีติที่างดั้านสังคมี ผูู้้ท้ี่�ที่ำาหน้าที่้�ถุ่ายที่อดัเร่�องราวิสู่สังคมี สะที่้อนวิิธ้คิดัของคนในสังคมีผู้่านภาพื่ยนตร์ในชั่วิงเวิลัานั�น ๆ

ปีøąßาÖøĒúąÖúčŠมêัüĂ÷Šาง 

ผูู้เ้ชั้�ยวิชัาญที่างด้ัานเที่คนิคภาพื่ยนตร์จำานวิน 2 ที่า่น ภายนตร์ที่้�สมีโพื่ธิ แสงเดัอ่นฉายสร้างแลัะกำากบัการแสดัง จำานวิน 4 เร่�อง 

1) ขอบเขตการวิิจัย 

ในการวิจิัยครั�งน้�เป็นการวิจิัยเชิังคุณภาพื่ (Qualitative Analysis)

ประชัากรแลัะกลัุ่มีตัวิอย่าง

1. ประชัากร ไดั้แก่ ผูู้้เชั้�ยวิชัาญจำานวิน 2 ที่่าน 

1.1.1 ผูู้้เชั้�ยวิชัาญที่างดั้านเที่คนิคภาพื่ยนตร์  

ภานุ อาร้ ประธานเจ้าหน้าที่้�ฝั�ายจัดัจำาหน่าย บริษัที่ เนรมีิตหนังฟิลั์มี จำากัดั

1.1.2 นักวิิชัาการดั้านเที่คนิคภาพื่ยนตร์  

ผูู้้ชั่วิยศึาสตราจารย์ ไกรสร วิงศึ์อนันต์ศึักดัิ� บัณฑิตวิิที่ยาลััย มีหาวิิที่ยาลััยเกษมีบัณฑิต

2. กลัุ่มีตัวิอย่าง ไดั้แก่

ผูู้ว้ิจิยัเลัอ่กกลัุม่ีตัวิอยา่งในการวิจัิยครั�งน้� โดัยใชัว้ิธิก้ารสุม่ีแบบเจาะจง (Purbability Sampling) ได้ัแก ่ผู้ลังานภาพื่ยนตร์ของ

สมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ที่ั�งหมีดั 17 เร่�อง โดัยคัดัเลั่อกภาพื่ยนตร์ จากกลัุ่มีตัวิอย่างที่ั�งหมีดัตามีเกณฑ์ ซึ�งสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย อำานวิย

การสร้าง แลัะกำากับการแสดัง รวิมีถุึงภาพื่ยนตร์ที่้�ม้ีจุดัเดั่นบ่งบอกถุึงปัจจัยภายใน แลัะภายนอกในชั่วิงเวิลัาการสร้างผู้ลัเร่�องนั�น โดัย

ม้ีจำานวินที่ั�งหมีดั 4 เร่�อง ดัังต่อไปน้�

1. พื่.ศึ. 2516 ที่่าเต้ยน อำานวิยการสร้างแลัะกำากับการแสดัง เป็นภาพื่ยนตร์เร่�องแรก ที่้�สมีโพื่ธิ� แสงเดั่อนฉายสร้างแลัะ

กำากับการแสดัง 

2. พื่.ศึ. 2517 ยักษ์วิัดัแจ้งพื่บจัมีโบ้เอ อำานวิยการสร้างแลัะร่วิมีกำากับการแสดัง ภาพื่ยนตร์เร่�องน้�เข้าฉายต้อนรับชั่วิงปิดั

เที่อมีปลัายปี ที่้�โรงภาพื่ยนตร์เฉลัิมีกรุง แค่ 2 วัินแรกก็ที่ำาเงินกวิ่า 3 แสนบาที่ หมีดัสัปดัาห์แรกที่ำาเงินถุึง 1 ล้ัานบาที่ น้�เป็นรายรับที่้�

ถุอ่วิ่าระดัับ Blockbuster

3. พื่.ศึ. 2517 หนุมีานพื่บ 7 ยอดัมีนษุย ์อำานวิยการสร้างแลัะรว่ิมีกำากบัการแสดัง เป็นหนึ�งในภาพื่ยนตร์ 25 เร่�อง ท้ี่�กระที่รวิง

วิัฒนธรรมี เลั่อกให้เป็นมีรดักของชัาติ เน่�องในวิันอนุรักษ์ภาพื่ยนตร์ไที่ย ประจำาปี 2555

4. พื่.ศึ. 2528 กิ�งก่ากายสิที่ธิ� อำานวิยการสร้างแลัะกำากับการแสดัง เป็นภาพื่ยนตร์เร่�องสุดัที่้าย ที่้�สมีโพื่ธิ� แสงเดั่อนฉาย สร้าง

แลัะกำากับการแสดัง

đคøČ�ĂงมČĂที่่�ĔßšĔîÖาøüิÝั÷

ใชั้แบบสัมีภาษณ์ โดัยวิิเคราะห์เน่�อหาแลัะการที่ำางานของสมีโพื่ธิ� แสงเดั่อนฉาย แลัะนำามีาที่ำาเป็นแบบสัมีภาษณ์ โดัยแบบ

สัมีภาษณ์ มี้การประเมีินจากผูู้้เชั้�ยวิชัาญจำานวิน 3 ที่่าน โดันนำาผู้ลัประเมีินมีาหาค่า IOC
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ÖาøđÖĘบัøüบัøüม×šĂมĎú 

เก็บรวิบรวิมีข้อมูีลัจากวิ้ดัิที่ัศึน์ภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ที่้�คัดัเลั่อกมีา จำานวิน 4 เร่�องเก็บรวิบรวิมีข้อมูีลั จาก

แหลั่งข้อมีูลัการส่บค้นจากแหลั่งข้อมีูลัสารสนเที่ศึออนไลัน์ โดัยวิิธ้การสบ่ค้นจาก บที่ควิามี เวิ็บไซต์ บที่สัมีภาษณ์ วิารสารที่้�เก้�ยวิข้อง 

เก็บข้อมีูลัจากผูู้้เชั้�ยวิชัาญ 2 ท่ี่าน โดัยวิิธก้ารสัมีภาษณ์เชิังลัึก โดัยการบันที่ึกภาพื่แลัะเสย้ง เพื่่�อนำามีาใชั้ในการวิิเคราะห์ข้อมีูลั 

ÖาøüิđคøาąหŤ×šĂมĎúĒúąสิëิêิที่่�Ĕßš 

ผูู้้วิิจัยจะดัำาเนินการเก็บรวิบรวิมีข้อมูีลั โดัยวิิธ้การสัมีภาษณ์แบบเจาะลึัก (In-depth Interview) เพื่่�อนำาข้อมีูลัมีาวิิเคราะห์

ถึุงเอกลัักษณ์ในภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย

7� ñúÖาøüิÝั÷
ผู้ลัการศึึกษาวิิจัยเอกลัักษณ์ท้ี่�ปรากฏในภายนตร์ของ สมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ผูู้้วิิจัยสรุปประเดั็นต่างๆดัังน้�

1. ผู้ลัการวิิเคราะห์ขั�นตอนการผู้ลัิตภาพื่ยนตร์ จากภาพื่ยนตร์ที่้�สมีโพื่ธิอำานวิยการสร้างแลัะกำากับการแสดัง จำานวิน 4 เร่�อง 

โดัยวิิเคราะห์จากโครงเร่�อง (Plot) แก่นเร่�อง (Theme) ตัวิลัะคร (Charater) ฉาก (Setting) แลัะเที่คนิคการถุ่ายที่ำา ไดั้ข้อสรุปดัังน้�

1.1 ดั้านการเลั่าเร่�อง แก่นเร่�อง (Theme) เป็นการสอนให้รู้จักควิามีดั้ควิามีชัั�วิการที่ำาดัไ้ดั้ดั้ที่ำาชัั�วิไดั้ชัั�วิ แลัะการให้อภัยโดัย

นำาหลัักที่างพื่ระพืุ่ที่ธศึาสนามีาผู้สมีผู้สานในเน่�อเร่�องควิามีขัดัแย้ง (Conflict) เป็นส่วินสำาคัญในการดัำาเนินเร่�องราวิ เป็นการสร้างปมี

ปญัหาแลัะการแก้ปญัหาเพื่่�อให้เร่�องดัำาเนินตอ่ไปได้ั ในภาพื่ยนตร์ที่ั�ง 4 เร่�องท้ี่�นำามีาวิเิคราะห์ เปน็ควิามีขัดัแย้งระหว่ิางมีนุษยก์บัมีนุษย์ 

หรอ่ควิามีขัดัแย้งระหว่ิางตัวิลัะครหลัักสองตัวิ เชั่น ยักษ์วัิดัแจ้งแลัะยักษ์วิัดัโพื่ธิ� ที่้�ที่ะเลัาะกันเร่�องการย่มีเงินที่ำาให้ต้องต่อสู้กันมีุมีมีอง

การเลั่าเร่�อง (Point of View) กลั่าวิค่อ การมีองเหตุการณ์เร่�องราวิในภาพื่ยนตร์ เป็นการเลั่าเร่�องแบบรู้รอบดั้าน (The Omniscient 

Narrator) ผูู้้ชัมีเป็นผูู้้สังเกตการณ์ผู้่านตัวิลัะครหลััก

1.2 ดั้านการออกแบบ  การออกแบบตัวิลัะคร จากการวิิเคราะห์ภาพื่ยนตร์ที่ั�ง 4 เร่�อง พื่บวิ่าการออกแบบตัวิลัะครแบ่งเป็น 

2 ลัักษณะ ลัักษณะแรกจะอ้างอิงมีาจากเร่�องเลั่า แลัะวิรรณคดั้ไที่ย เชั่น ยักษ์วิัดัแจ้ง ยักษ์วิัดัโพื่ธิ�  หนุมีาน คางคกยักษ์ ลัักษณะท้ี่�

สองจะอ้างอิงมีาจากลัะครโที่รที่ัศึน์ของญ้�ปุ�น เชั่น อุลัตร้าแมีน จัมีโบ้เอ การออกแบบฉาก ฉากเป็นส่วินสำาคัญในการเลั่าเร่�องชั่วิย

สร้างบรรยากาศึให้กับภาพื่ยนตร์ อ้กที่ั�งยังบอกถึุงภูมีิหลัังของของตัวิลัะคร ชั่วิยให้ผูู้้ชัมีเข้าในเน่�อเร่�องไดั้มีากขึ�น โดัยการออกแบบ

ฉากในภาพื่ยนต์ที่ั�ง 4 เร่�องมี้จุดัเดั่นที่้�มี้เอกลัักษณ์ของสมีโพื่ธิ หลัายอย่างเชั่น การใชั้เที่คนิคการสร้างฉากย่อส่วิน (miniature) 

แบบจำาลัอง(Model) ซึ�งเป็นเที่คนิคพื่ิเศึษท้ี่�ใชั้ในเร่�องราวิที่้� เก้�ยวิข้องกับนิยายวิิที่ยาศึาสตร์ แฟนตาซ้ โดัยมี้การจำาลัองฉากถุ่าย

ที่ำาจากสภาพื่ควิามีเป็นอยู่จริงของประเที่ศึไที่ยในชั่วิงเวิลัานั�น เที่คนิคการถุ่ายที่ำา เป็นการสร้างควิามีหน้าสนใจให้กับภาพื่ยนตร์ 

ภาพื่ยนตร์ที่ั�ง 4 เร่�อง มี้การใชั้เที่คนิคท้ี่�เป็นเอกลัักษณ์หลัายอย่าง เชั่น เที่คนิคการถุ่ายที่ำาแบบ โที่คุซัที่สึ แสดังดั้วิยมีนุษย์จริง

หร่อลัะครเก้�ยวิข้องกับนิยายวิิที่ยาศึาสตร์ แฟนตาซ้ หร่อสยองขวิัญ สมีโพื่ธิ� แสงเดั่อนฉาย ยังใชั้เที่คนิค การจำาลัองฉากหร่อตัวิ

ลัะครแบบย่อส่วิน หร่อถุ่ายที่ำาวิัตถุุที่้�มี้ขนาดัแตกต่างจากวิัตถุุจริงดั้วิยการสร้างการเคลั่�อนไหวิให้ดัูสมีจริงร่วิมีกับนักแสดัง ไมี่วิ่า

จะเป็นการถุ่ายหุ่นจำาลัอง (Model) แยกชัิ�นส่วินหร่อสร้างขึ�นมีาใหมี่เพื่่�อหลัอกตาผูู้้ชัมีอ้กดั้วิย อ้กที่ั�งใชั้เอฟเฟ็กต์ระเบิดั สะเก็ดัไฟ 

เพื่่�อเพื่ิ�มีควิามีสมีจริง ควิามีเป็นแฟนตาซ้ ในภาพื่ยนตร์ทัี่�ง 4 เร่�อง เป็นการเลั่าเร่�องเก้�ยวิกับเวิที่ย์มีนตร์แลัะเร่�องเหน่อธรรมีชัาติ นำา

ควิามีเป็นแฟนตาซ้ในเร่�องของควิามีมีหัศึจรรย์ เวิที่มีนตร์ แลัะเร่�องเหน่อธรรมีชัาติ มีาร้อยเร้ยงเป็นเร่�องราวิในภาพื่ยนตร์ไดั้อย่าง

กลัมีกลั่นแลัะสนุกสนาน ซึ�งในภาพื่ยนตร์ยังมี้เร่�องราวิที่้�ส่�อถุึงควิามีดั้ควิามีชัั�วิแลัะควิามีเช่ั�อที่างศึาสนา ซึ�งเป็นแฟนตาซ้ โดัยการ

แบ่งตามีเกณฑ์ของ Dr.Wally Hastings, Northern State University (วิิศิึษฏ์ ศุึภางคะรัตน์ , 2549) การสร้างควิามีเป็นแฟนตาซ้

บนพื่่�นฐานควิามีเช่ั�อที่างศึาสนา ค่อการสร้างสัญลัักษณ์ของควิามีดั้แลัะควิามีชัั�วิหร่อการที่ำาสงครามีระหวิ่างตัวิแที่นของพื่ระเจ้า

แลัะปีศึาจ แลัะ การสร้างควิามีแฟนตาซ้จากนิที่านที่้องถุิ�น ค่อสร้างเร่�องจากนที่านพื่่�นบ้านตำานาน หร่อเร่�องเลั่าในที่้องถุิ�น แลัะ

การแบ่งตามีเกณฑ์ของ Frank Eyre โดัยใชั้ฉากของโลักจริงแต่ม้ีการเกิดัของสิ�งเหน่อธรรมีชัาติต่าง ๆ เชั่น สัตวิ์พืู่ดัไดั้ ที่ำาให้กลัาย
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เป็นควิามีมีหัศึจรรย์ แลัะเร่�องราวิในโลักสมีมีติ (Story about different world) ซึ�งเป็นโลักที่้�ต่างจากเราโดัยสิ�นเชัิงที่ั�งกายภาพื่ 

แลัะกาลัเวิลัา

2. ผู้ลัการวิิเคราะห์สัมีภาษณ์ผูู้้เชั้�ยวิชัาญดั้ายภาพื่ยนตร์แลัะนักวิิชัาการที่างดั้านเที่คนิคภาพื่ยนตร์แรงบันดัาลัใจของ

สมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย ให้สร้างแลัะกำากับภาพื่ยนตร์ ประสบการณ์ในการศึึกษาดั้านเที่คนิคภาพื่ยนตร์ที่้�ประเที่ศึญ้�ปุ�น ควิามีชัอบ

ส่วินตัวิในเร่�องเที่คนิคกลัไกมีาแต่เดัิมี ควิามีเชั่�อที่างศึาสนาพืุ่ที่ธการวิางโครงเร่�องภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย มี้ควิามีน่า

สนใจ เป็นการวิางพื่ลั๊อตเร่�องตามีโครงเร่�อง แบบตรงไปตรงมีา เป็นสูตรสำาเร็จ เน้นเร่�องธรรมีะชันะอธรรมี สอดัแที่รกวิัฒนธรรมี 

ศึาสนา การนำาเสนอตามีแบบสมีัยนิยมีผู้สมีขนบแบบไที่ยมี้หลัักการคิดัในการสร้างตัวิลัะคร เป็นการหยิบย่มีตัวิลัะครจากญ้�ปุ�น 

ควิามีต้องการนำาเสนอวิัฒนธรรมีไที่ย โดัยใส่ตัวิลัะครที่้�พื่บเห็นแลัะคนไที่ยรู้จักมีาสร้างเป็นตัวิลัะครฝัั�งไที่ยหลัักการสร้างฉากใน

การถุ่ายที่ำา เน้นการใชั้เที่คนิคสร้างฉากจำาลัองซึ�งเน้นเที่คนิคแบบญ้�ปุ�น ใชั้หลัักแอนิเมีติก การที่ำากลัไกของสิ�งไมี่มี้ชั้วิิตให้ม้ีชั้วิิตการ

ใชั้มีุมีกลั้องในภาพื่ยนตร์ ใชั้เที่คนิคการวิางมีุมีกลั้องที่้�ที่ำาให้ดัูตัวิใหญ่ขึ�น หลัอกตา การประสานภาพื่ให้ดัูเหมี่อนการแปลังร่างจริง

การใชั้ดันตร้แลัะเส้ยงประกอบในภาพื่ยนตร์ ไดั้รับอิที่ธิพื่ลัจากลัะครญ้�ปุ�น ใส่ตามีอารมีณ์ฉาก เน้นควิามีต่�นเต้นสิ�งสำาคัญที่้�บ่งบอก

ถึุงควิามีเป็นภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย การเลั่าเร่�องท้ี่�อ้างอิงจากเร่�องญ้�ปุ�นผู้สมีผู้สานควิามีเป็นไที่ย ม้ีการหยิบยกเร่�อง

เลั่านิที่านพื่่�นบ้าน แลัะนำามีาเลั่าโดัยใส่เที่คนิคพื่ิเศึษ ในลัักษณะหนังแนวิแฟนตาซ้ การเลั่าเร่�องท้ี่�เน้นการขายเที่คนิคพื่ิเศึษ ควิามี

แตกต่างกับภาพื่ยนตร์ในยุคเดั้ยวิกัน ภาพื่ยนตร์แนวิแฟนตาซ้ส่วินใหญ่จะเป็นลัะครพื่่�นบ้าน ลัะครญ้�ปุ�นที่้�ฉายที่างโที่รที่ัศึน์ปัจจัย

สำาคัญที่้�ส่งผู้ลัต่อรายไดั้ คนไที่ยต่�นเต้นกับลัะครเที่คนิคพื่ิเศึษของญ้�ปุ�นที่างที่้วิ้ การสร้างประสบการณ์การดัูหนังแบบใหมี่ เป็นเร่�อง

ของชัาตินิยมี ควิามีรู้สึกเหมี่อนหนังไดั้ Go Inter รู้สึกถุึงควิามีคุ้มีค่าภาพื่จำาของภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ แสงเดั่อนฉาย โมีเดัลั หุ่น

จำาลัองตัวิลัะคร การเอายอดัมีนุษย์ต่างชัาติกับยอดัมีนุษย์ของไที่ยมีารวิมีกัน

�� Ăภิปีøา÷ñú
จากการวิิเคราะห์ภาพื่ยนตร์ที่ั�ง 4 เร่�อง ทีุ่กเร่�องมี้การวิางโครงเร่�องตามีหลัักแนวิคิดัการเลั่าเร่�อง โดัยมี้การกำาหนดัเหตุการ

ขั�นตอนเร้ยงร้อยต่อกันจนจบเร่�อง โดัยเน่�อหาผู้สมีผู้สานระหวิ่างจิตนาการแลัะวิรรณคดั้ เร่�องเลั่าของไที่ย แก่นเร่�องเน้นที่ำาดั้ไดั้ดั้ที่ำา

ชัั�วิไดั้ชัั�วิ มี้ฝั�ายธรรมีะแลัะฝั�ายอธรรมี ตามีหลัักคำาสอนของพื่ระพืุ่ที่ธศึาสนา การออกแบบตัวิลัะครมี้บุคลิักที่้�ชััดัเจน แบ่งฝั�ายดั้ ฝั�ายชัั�วิ 

นำาตัวิลัะครจากลัะครญ้�ปุ�นท้ี่�มี้ภาพื่จำาในการสร้างควิามีดั้ มีาร่วิมีกับการออกแบบตัวิลัะครจากวิรรคดั้ แลัะเร่�องเล่ัาของไที่ย ที่ำาให้ตัวิ

ลัะครมี้มีิติ แลัะภูมีิหลัังที่้�น่าสนใจ แลัะเข้าถุึงไดั้ง่าย การออกแบบฉาก ในภาพื่ยนตร์ที่ั�ง 4 เร่�อง เน้นควิามีแปลักใหมี่เหน่อจิตนาการ มี้

ควิามีแฟนตาซ้ ผู้สมีกับการจำาลัองฉากสถุานที่้�สำาคัญในประเที่ศึไที่ยที่้�คุน้เคย ที่ำาให้เมี่�อใช้ัเที่คนิคการถุ่ายที่ำาแบบ โที่คุซัที่สึ คอ่ให้นัก

แสดังใส่ชัุดัยางตัวิคาแรคเตอร์ตัวิลัะครแลัะต่อสู้ในฉากจำาลัอง เชั่น สะพื่านพืุ่ที่ธ อนุสาวิร้ย์ประชัาธิปไตย ที่ำาให้ผูู้้ชัมีเกิดัควิามีต่�นเต้น 

แลัะเข้าถุึงเร่�องราวิมีากขึ�น

เอกลัักษณ์ในการสร้างงานของสมีโพื่ธิ ซึ�งเป็นองค์ประกอบที่างเที่คนิคของผูู้้กำากับท้ี่�แสดังให้เห็นหร่อนำามีาใชั้อย่างม้ี

ประสิที่ธิภาพื่แลัะปรากฏออกมีาในภาพื่ยนตร์ผูู้้ชัมีจดัจำา ค่อการใชั้ชัุดัยาง โมีเดัลัย่อส่วิน การใชั้เที่คนิคกลัไกโมีเดัลัต่าง ๆ อ้กที่ั�ง

ภาพื่ยนตร์ของสมีโพื่ธิ� ยังแฝังไปดั้วิยเร่�องราวิสอนใจที่ำาดั้ไดั้ดั้ที่ำาชัั�วิไดั้ชัั�วิ ธรรมีชันะอธรรมี สอนให้ผูู้้คนกลััวิที่้�จะที่ำาควิามีชัั�วิ แลัะไดั้

ผู้ลัดัห้ากที่ำาควิามีดั ้ม้ีนัยบางอย่างของผูู้้กำากับแฝังลังไปในภาพื่ยนตร์ที่้�เป็นประเด็ันหรอ่ทัี่ศึนะคติของผูู้้กำากับ ได้ัสะท้ี่อนผู่้านออกมีาใน

ผู้ลังานภาพื่ยนตร์ทีุ่กเร่�องของเขา (Inner Meaning) แสดังถุึงควิามีเป็นประพื่ันธกร (Auteur Theory) โดัยม้ีหลัักครบที่ั�ง 3 ประการ 

คอ่ (Andrew Sarris, 1970)
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�� ĂงคŤคüามøĎšĔหมŠ
ผูู้้วิิจัยพื่บแนวิคิดัการสร้างงานภาพื่ยนตร์ท้ี่�เป็นเอกลัักษณ์เฉพื่าะตัวิ แลัะเที่คนิคการสร้างงานภาพื่ยนตร์ที่้�แฝังควิามีเป็น

ประพัื่นธ์กรในงานได้ัอย่างม้ีเอกลัักษณ์ แลัะที่ราบแนวิที่างทัี่ศึนคติหลัักคิดัในการสร้างงานภาพื่ยนตร์ที่้�มี้ควิามีโดัดัเด่ันได้ัเห็นตัวิ

ภาพื่ยนตร์แนวิภาพื่ยนตร์ที่้�ควิรค่าแก่การศึึกษาแลัะอนุรักษ์ไวิ้ 

��� ×šĂđสิîĂĒîą
 ��×šĂđสิîĂĒîąĔîÖาøîĞาñúÖาøüิÝั÷ĕปีĔßšปีøąē÷ßîŤ 

 1. ข้อมีูลัการวิิจัยนำาไปเป็นต้นแบบแรงบัลัดัาลัใจในการสร้างงานภาพื่ยนตร์ที่้�มี้เอกลัักษณ์โดัดัเดั่น

 2. ควิรไดั้รับการเผู้ยแพื่ร่ในภาคการศึึกษา เพื่่�อเป็นการแลักเปลั้�ยนควิามีรู้ที่างดั้านภาพื่ยนตร์ ศึึกษาเที่คนิคภาพื่ยนตร์เพื่่�อ

พื่ัฒนาต่อยอดั

 3. ควิรส่งเสริมีภาพื่ยนตร์ที่้�ผู้สมีผู้สานควิามีเป็นไที่ยสอดัแที่รกวิัฒนาธรรมีไที่ยให้เป็นที่้�รู้จักในระดัับสากลัเพื่ิ�มีขึ�น

 2� ×šĂđสิîĂĒîąĔîÖาøที่ĞาüิÝั÷คøัĚงêŠĂĕปี

 1. ในการวิิจัยครั�งต่อไปควิรศึึกษาเที่คนิคการถุ่ายที่ำาเพื่ิ�มีมีากขึ�นเพื่่�อสามีารถุลังรายลัะเอ้ยดัเที่คนิคที่้�ใชั้ในการถุ่ายที่ำาไดั้

ลัะเอ้ยดัยิ�งขึ�น

 2. ควิรศึึกษาภาพื่ยนตร์ที่้�ใชั้เที่คนิคพื่ิเศึษในยุคเดั้ยวิกันจากหลัายประเที่ศึ เพื่่�อที่ราบถุึงที่คนิคการถุ่ายที่ำาภาพื่ยนตร์ที่้�หลัาก

หลัายแลัะที่ราบถุึงพื่ัฒนาการที่างดั้านเที่คนิคภาพื่ยนตร์อย่างชััดัเจนมีากขึ�น
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