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บทคััดย่่อ
บทนำำ�: ปััจจุบัันการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ท้้องถ่ิ่�นมีีความสำำ�คัญในการสร้างมููลค่่าเพิ่่�มและตอบสนองความต้้องการของผู้้�บริิโภค 

จัันทบุุรีีซึ่่�งมีีทรััพยากรหลากหลายสามารถต่่อยอดสู่่�ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนได้้อย่่างยั่่�งยืืน ตำำ�บลตกพรมมีีการแปรรููปต้้นกล้วยเป็็นกระดาษ

หยวกกล้้วยและสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์ เช่่น กรอบรููป กล่่องใส่่พลอย และประติิมากรรมสััตว์์ที่่�สะท้้อนอััตลัักษณ์์ท้้องถิ่่�นอย่่างไรก็็ตาม 

ผลิิตภััณฑ์์ยัังขาดลวดลายเฉพาะที่่�ดึึงดููดผู้้�บริิโภค จึึงเกิิดแนวคิดวิิจััยเพื่่�อพััฒนาลวดลายใหม่่โดยใช้้กระบวนการศิิลปะภาพพิมพ์์ เพื่่�อ

เพิ่่�มมูลูค่า่ สร้า้งรายได้้ และลดวัสัดุเหลือืทิ้้�งในชุมุชน วัตัถุปุระสงค์ข์องการวิิจัยั: เพื่่�อทดลองสร้างสรรค์์ลวดลายด้้วยแม่พ่ิมิพ์แ์กะไม้บ้น

กระดาษหยวกกล้ว้ย เพื่่�อสร้า้งสรรค์ล์วดลายบนกระดาษหยวกกล้ว้ยในรูปูแบบใหม่แ่ละเพื่่�อถ่า่ยทอดองค์ค์วามรู้้�เรื่่�องการสร้า้งลวดลาย

ด้้วยแม่่พิิมพ์์แกะไม้้สู่่�ชุุมชนแบบมีีส่่วนร่่วม ระเบีียบวิิธีีวิิจััย: ใช้้วิิธีีการสััมภาษณ์์กลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจงและประเมิินหาความเหมาะ

สมของลวดลายโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ใช้้วิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงเนื้้�อหา ผลการวิิจััย: การสร้้างสรรค์์แม่่พิิมพ์์แกะไม้้ได้้แนวทางออกแบบลวดลาย

ที่่�มีีอััตลัักษณ์์ต่่อชุุมชน ได้้แม่่พิิมพ์์แกะไม้้ในขนาดที่่�เหมาะสมกัับวิิธีีการพิิมพ์์โดยการจุ่่�มสีีลงบนแม่่พิิมพ์์ สรุุป: การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์

กระดาษหยวกกล้้วยด้้วยเทคนิิคการพิิมพ์์จากแม่่พิิมพ์์แกะไม้้ที่่�ผสานภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นกัับศิิลปะร่่วมสมััยวิิธีีการพิิมพ์์ช่่วยให้้ลวดลาย

1-5นอาจารย์์ประจำำ�สาขาวิิชาทััศนศิิลป์์ คณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏรำำ�ไพพรรณีี

Visual Art, Faculty of Humanities and Social Sciences, Rambhai Barni Rajabhat University

E-mail: jittipunpachara.t@rbru.ac.th *Corresponding Author



44 วารสารนวััตกรรมสัังคมและเทคโนโลยีีสื่่�อสารมวลชน

คมชััดสามารถนำำ�ไปพััฒนายกระดัับกระดาษหยวกกล้้วย และนำำ�แม่่พิิมพ์์กลัับมาใช้้ซ้ำำ��ได้้ ผลงานมีีศัักยภาพเพิ่่�มมููลค่่าทางเศรษฐกิิจ 

สร้้างอััตลัักษณ์์ผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน และต่่อยอดสู่่�ตลาดเชิิงสร้้างสรรค์์อย่่างยั่่�งยืืน

คำำ�สำำ�คััญ: การสร้้างสรรค์์; แม่่พิิมพ์์แกะไม้้; กระดาษหยวกกล้้วย

ABSTRACT
Introduction: The development of local products is crucial for adding value and meeting consumer 

demands. Chanthaburi Province, with its diverse natural resources, holds great potential for the sustainable ad-

vancement of community-based products. In Tok Phrom Subdistrict, banana trunks are transformed into banana 

sheath paper and further developed into creative products such as photo frames, gemstone boxes, and animal 

sculptures that reflect the community’s unique identity. However, these products still lack distinctive patterns 

that appeal to consumers. This research was therefore initiated with the objective of developing new designs 

using printmaking techniques in order to enhance product value, generate income, and reduce waste materials 

within the community. Objectives: The research aimed to experiment with pattern creation using woodblock 

printing on banana paper, to develop novel patterns on banana paper, and to transfer knowledge of woodblock 

pattern-making to the community through participatory methods. Methodology: The study employed purpo-

sive group interviews and evaluated pattern suitability through expert assessment. Data were analyzed using 

content analysis techniques. Results: The creation of woodblocks provided design guidelines for patterns with 

community identity. Woodblocks were produced in sizes suitable for printing by dipping them in ink. Conclusion: 

Developing of banana-sheath paper products through woodblock printing techniques integrates local wisdom 

with contemporary art. The printing process enhances the clarity and precision of patterns, allowing for the 

improvement and refinement of banana-sheath paper quality. Additionally, the reusable woodblocks promote 

sustainable production practices. This creative innovation not only adds economic value but also strengthens the 

cultural identity of community products and supports their advancement into the sustainable creative market.

Keywords: Creating patterns; Woodcut; Banana leaf paper

1. บทนำำ�
เนื่่�องจากทั่่�วโลกให้้ความสำำ�คัญกัับภููมิิปััญญาท้้องถ่ิ่�นดั้้�งเดิิมเป็็นอย่่างมาก ปััจจุบัันที่่�ธุุรกิิจการตลาดจำำ�เป็็นต้้องสร้้างความ

แตกต่่างของสิินค้้า และผลิิตภััณฑ์์ของประเทศไทยเองก็็ได้้ให้้ความสำำ�คัญในการต่่อยอดภููมิิปััญญาด้้วยความคิิดสร้้างสรรค์์ เพราะ

ว่่าในปััจจุุบัันผลิิตภััณฑ์์ตามท้้องถิ่่�นได้้รัับความสนใจจากผู้้�บริิโภค จึึงทำำ�ให้้ผู้้�ประกอบการชุุมชนหลายรายเข้้ามาแข่่งขัันกัันในตลาด

มากขึ้้�น โดยจะมุ่่�งเน้้นไปในทิิศทางของการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ของแต่่ละท้้องถิ่่�นให้้มีีคุุณภาพและสามารถตอบโจทย์์ความต้้องการ

ของผู้้�บริิโภคในทิิศทางที่่�ดีีขึ้้�น อาจจะมีีผู้้�ประกอบการบางรายที่่�ยัังมองไม่่เห็็นถึึงความสำำ�คัญของผลิิตภััณฑ์์ที่่�ส่่งผลต่่อคุุณภาพของ

ตััวผลิิตภััณฑ์์ อีีกทั้้�งยัังไม่่สามารถดึึงดููดความสนใจจากผู้้�บริิโภคได้้เท่่าที่่�ควร ดัังนั้้�น ผู้้�ประกอบการผลิิตภััณฑ์์จึึงต้้องหัันมาให้้ ความ
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สำำ�คััญในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ให้้สามารถคุ้้�มครอง ป้้องกัันไม่่ให้้สิินค้้าหรืือผลิิตภััณฑ์์เสีียหายและเพิ่่�มคุุณค่่า ต่่อผู้้�บริิโภค การพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ ถืือว่่าเป็็นสิ่่�งที่่�มีีความสำำ�คััญ การที่่�มีีผลิิตภััณฑ์์ที่่�ดีีและมีีคุุณภาพสามารถช่่วยส่่งเสริมภาพลักษณ์์ของผลิิตภััณฑ์์รวมไป

จนถึึงท้้องถ่ิ่�นด้้วยในเรื่่�องของผลิิตภััณฑ์์ สิินค้้าชุุมชน ซึ่่�งปััญหาหน่ึ่�งที่่�พบได้้ในเกืือบทุุกชุมชน พบว่่ายัังมีีปััญหาทางด้้านของรููป

แบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�ยัังไม่่เป็็นที่่�ต้้องการของผู้้�บริิโภค การออกแบบผลิิตภััณฑ์์จึึงเป็็นส่่วนที่่�สำำ�คััญอย่่างยิ่่�งต่่อการพััฒนาคุุณภาพของ

ผลิิตภััณฑ์์ ชุุมชน จัันทบุุรีี จัังหวััดทางภาคตะวัันออก ที่่�มีีสโลแกนว่่า สีีสัันตะวัันออก ได้้ชื่่�อว่่าเป็็นเมืืองพลอยเมืืองผลไม้้ เต็็มไปด้้วย

กลิ่่�นอายของความเก่่าแก่่และวิิถีีชีีวิิตที่่�เรีียบง่่ายของชาวบ้้าน ที่่�ยัังคงรัักษาไว้้ซ่ึ่�งเอกลักษณ์์ที่่�งดงาม จัังหวััดจัันทบุุรีีใช้้พื้้�นที่่�ส่่วนใหญ่่

ในการประกอบอาชีีพเกษตรกรรม เช่่น ทำำ�สวนผลไม้้ พืืชไร่่ เป็็นต้้น  นอกจากนี้้�ยัังมีีการแปรรููปผลผลิิตทางการเกษตร หรืือวััตถุุดิิบ

ทางธรรมชาติิในท้้องถิ่่�น ซึ่่�งกล่่าวได้้ว่่า เป็็นสิินค้้าที่่�ได้้รัับความนิิยมจากผู้้�บริิโภค หรืือนัักท่่องเที่่�ยวเป็็นอย่่างมาก เช่่น ทุุเรีียนทอด 

ทุุเรีียนกวน มัังคุุดกวน น้ำำ��สำำ�รอง หมููชะมวงกระป๋๋อง เครื่่�องปั้้�นดิินเผา พลอย เสื่่�อกก เป็็นต้้น จะเห็็นได้้ว่่าจัังหวััดจัันทบุุรีีเต็็มไป

ด้้วยวััตถุุดิิบมากมายที่่�จะสามารถนำำ�ไปต่่อยอด แปรรููป แล้้วพััฒนาออกมาเป็็นผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน ที่่�ส่่งเสริมภาพลักษณ์์ของชุุมชน 

เป็็นของฝาก ของที่่�ระลึึก ที่่�หลากหลายรููปแบบ สามารถตอบโจทย์์ความต้้องการของผู้้�บริิโภค และสามารถกระตุ้้�นเศรษฐกิิจให้้กัับ

ชุุมชนท้้องถ่ิ่�นและจัังหวััดจัันทบุุรีีให้้มีีความยั่่�งยืืนได้้ หน่ึ่�งในพื้้�นที่่�ในจัังหวััดจัันทบุุรีี ที่่�ถืือว่่ามีีทรััพยากรที่่�สมบููรณ์์ทั้้�งพลอย และการ

ทำำ�เกษตรกรรม การทำำ�สวนผลไม้้ คืือ ตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีี ซ่ึ่�งในอดีีตเป็็นพื้้�นที่่�สำำ�คัญของการค้้าพลอย แต่่ใน

ปััจจุุบัันชาวบ้้านส่่วนใหญ่่ประกอบอาชีีพทำำ�สวนทุุเรีียน และผลไม้้หลากหลายชนิิด อีีกทั้้�งยัังมีีหน่่วยงานที่่�ชื่่�อว่่า โครงการพััฒนาป่่า

ชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด (มููลนิิธิิชััยพััฒนา) ซ่ึ่�งอยู่่�ในตำำ�บลตกพรม มีีการแปรรููปกระดาษจากต้้นกล้้วย โดยต้้นกล้้วยเป็็นพืืชชนิิดหน่ึ่�งที่่�นิิยม

ปลููกกัันทั่่�วไปในชุุมชน และชาวสวนส่่วนใหญ่่นิิยมตััดต้้นกล้้วยทิ้้�ง ซึ่่�งชุุมชนเห็็นถึึงประโยชน์์ของต้้นกล้้วย จึึงต้้องการเพิ่่�มมููลค่่าโดย

การนำำ�มาแปรรููปเป็็นกระดาษด้้วยมืือ เป็็นการขยายขอบเขตในการใช้้วััตถุุดิิบให้้กว้้างขวางขึ้้�น เนื่่�องจากทรััพยากรธรรมชาติิ  ที่่�ใช้้

ผลิิตกระดาษ  จากเปลืือกต้้นสามีีจำำ�นวนลดลงน้้อยลงอย่่างรวดเร็็ว และขาดแคลนมาก เพื่่�อเป็็นการเพิ่่�มพููนความรู้้�  การพััฒนาวิิธีี

ทำำ�กระดาษด้้วยมืือในด้้านต่่าง ๆ ทำำ�ให้้เกิิดผลประโยชน์์มากขึ้้�นต่่อชุุมชน 

	ในปััจจุุบัันทางโครงการพััฒนาป่่าชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด (มููลนิิธิิชััยพััฒนา) ได้้พััฒนากระดาษหยวกกล้้วยได้้ดีีขึ้้�น ทำำ�ให้้

โรงเรีียนสถานศึึกษาหรืือหน่่วยงานต่่าง ๆ  สนใจในกระดาษที่่�ชุุมชนผลิิตขึ้้�น มีีการนำำ�กระดาษหยวกกล้้วยที่่�ผลิิตเสร็จแล้้วมาแปรรููป

เป็็นผลิิตภััณฑ์์อย่่างหลากหลาย เช่่น กรอบรููป พัับเป็็นถุุงใส่่ของ กล่่องใส่่พลอย ดอกไม้้ และประติิมากรรมรููปสััตว์์ โดยชุุมชนมีี

การเน้้นด้้านการพััฒนาประติิมากรรมรููปสััตว์์ที่่�มีีต้้นแบบจากสัตว์์ที่่�พบเฉพาะในพื้้�นที่่�ตำำ�บลตกพรมเท่่านั้้�น  แสดงถึึงอััตลัักษณ์์

ของชุุมชนได้้เป็็นอย่่างดีี เช่่น ตุ๊๊�กแกป่่าตะวัันออก ผีีเสื้้�อกลางคืืนสิิริินธร และมดต้้นไม้้สิิริินธร เป็็นต้้น แต่่ด้้วยกระดาษหยวกกล้้วย

ของชุุมชน เป็็นกระดาษที่่�ยัังไม่่มีีลวดลายและยัังขาดการคิิดค้้นลวดลายที่่�เป็็นอััตลัักษณ์์ให้้เป็็นผลิิตภััณฑ์์ในรููปแบบใหม่่ รวมถึึงมีี

ประโยชน์์ในการใช้้สอยได้้หลากหลายรููปแบบ จึึงทำำ�ให้้ผลิิตภััณฑ์์ยัังไม่่เป็็นที่่�ต้้องการของผู้้�บริิโภค ส่่งผลให้้ชุุมชนไม่่สามารถสร้้าง

รายได้้จากผลิิตภััณฑ์์นี้้�เพิ่่�มได้้อีีกด้้วย

จากปััญหาที่่�ได้้กล่่าวมาข้้างต้้น กลุ่่�มผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�จะศึึกษาแนวทางการสร้้างสรรค์์ผลิิตภััณฑ์์รููปแบบใหม่่ที่่�

สอดคล้้องกัับภููมิิปััญญาชาวบ้้าน และตระหนัักถึึงการใช้้ทรััพยากรเป็็นไปอย่่างคุ้้�มค่่า และเกิิดประโยชน์์สููงสุุดด้้วยการใช้้ศิิลปะการ

ออกแบบให้้วััสดุุเหลืือทิ้้�งจากต้้นกล้้วย มาเพิ่่�มมููลค่่าเพื่่�อสร้้าง ผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ โดยนำำ�องค์์ความรู้้�ในด้้านกระบวนการสร้้างสรรค์์ทาง

ภาพพิิมพ์์ ที่่�แสดงอััตลัักษณ์์ของชุุมชน โดยมีีความสอดคล้้องกัับความต้้องการ ของตลาดหรืือกลุ่่�มลููกค้้าในยุุคสมััยปััจจุุบััน และ

สร้้างรายได้้ให้้แก่่ชุุมชนเพื่่�อความเป็็นอยู่่�อย่่าง ยั่่�งยืืน และสามารถเป็็นส่่วนสำำ�คััญในการลดวััสดุุเหลืือทิ้้�ง อัันเป็็นสาเหตุุในสร้้าง

มลภาวะสำำ�คััญของ ชุุมชนและประเทศในทุุกวัันนี้้�	



46 วารสารนวััตกรรมสัังคมและเทคโนโลยีีสื่่�อสารมวลชน

2. วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
1. เพื่่�อทดลองสร้้างสรรค์์ลวดลายด้้วยแม่่พิิมพ์์แกะไม้้บนกระดาษหยวกกล้้วย

2. เพื่่�อสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยในรููปแบบใหม่่

3. เพื่่�อถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�เรื่่�องการสร้้างลวดลายด้้วยแม่่พิิมพ์์แกะไม้้สู่่�ชุุมชนแบบมีีส่่วนร่่วม

3. การทบทวนวรรณกรรม
โครงการวิิจัยัเรื่่�อง การสร้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้วย ด้ว้ยวิิธีกีารพิิมพ์์จากแม่่พิมิพ์์แกะไม้้ กรณีีศึึกษา : โครงการ

พััฒนาป่่าชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด(มููลนิิธิิชััยพััฒนา) ตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีี มีีการศึึกษาข้้อมููลและทฤษฎีี ตลอดจนงาน

วิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องดัังหััวข้้อต่่อไปนี้้�

ความหมายของงานหััตถกรรม

Lisuwan (1995) กล่า่วถึึงความหมายของหััตถกรรมว่่า หัตัถกรรม คือืสิ่่�งที่่�มนุษุย์ส์ร้า้งขึ้้�นจากฝีมือืและภููมิปิัญัญา เพื่่�อใช้ส้อย

ให้เ้กิดิประโยชน์ใ์นการดำำ�รงชีีวิติ หัตัถกรรมชิ้้�น แรกของมนุุษย์ ์ควรจะได้แ้ก่เ่ครื่่�องมืือหินิกะเทาะของมนุุษย์ก์่อ่นประ วัติัิศาสตร์ ์ซึ่่�งถืือว่า่

เป็น็การเริ่่�มต้น้ของการใช้ฝ้ีมีือืและความคิิดสร้างสรรค์์ สร้า้งเครื่่�องมืือเครื่่�องใช้ใ้ห้เ้ป็น็ประโยชน์์ต่อ่การดำำ�รงชีีวิติ จากหัตถกรรมชิ้้�นแรก 

มนุษุย์ไ์ด้ส้ร้างงานหัตัถกรรมสำำ�หรับัใช้ส้อยในชีวีิติประจำำ�วันัขึ้้�น อีกีมากมายหลายประเภท พร้อ้มกับัพัฒันารูปูแบบของหัตัถกรรมเหล่า่

นั้้�น ให้ม้ีปีระโยชน์ใ์ช้ส้อยได้ส้มบูรูณ์ท์ี่่�สุดุเท่า่ที่่�จะทำำ�ได้ ้ซึ่่�งหัตัถกรรม บางชนิดิต้อ้งใช้เ้วลาในการพัฒันาสืบืต่อ่กันันานหลายชั่่�วชีวีิติอาจ

เป็็น เวลาหลายร้้อยปีีหรืือนัับพัันปีี

Chuthawipat (2002) กล่่าวว่่า ชุุมชนต่่าง ๆ ทั้้�งชนบทและในเมืือง ประชาชนต่่างมีีอาชีีพที่่�แตกต่่างกััน และมีีความจำำ�เป็็น

ที่่�จะต้้องสร้้างสิ่่�งใช้้สอยในการประกอบอาชีีพการงานที่่�แตกต่่างกััน เช่่น ชาวนา ชาวไร่่ จะต้้องสร้้างไถ คราด แอก กระออม กระพ้้อม

ใส่่ข้้าว ชาวบ้้านในถิ่่�นที่่�มีีแม่่น้ำำ�� ลำำ�คลอง หนองบึึง ก็็จำำ�เป็็นต้้องมีีเครื่่�องมืือ เครื่่�องใช้้ในการจัับสััตว์์น้ำำ�� เช่่น ลอบ ไซ ข้้อง กระซััง สิ่่�ง

เหล่่านี้้�ชาวบ้้านมัักทำำ�ใช้้เองในท้้องถิ่่�น

Vanichakorn (2016) ได้้ให้้ทััศนะว่่าผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนเป็็นผลิิตภััณฑ์์ที่่�มีีรููปแบบเฉพาะของแต่่ละท้้องถิ่่�น เป็็นสิ่่�งที่่�เกิิดจาก

ภูมูิปิัญัญาไทย เป็็นผลจากองค์์ความรู้้�ความสามารถและทัักษะของคนไทยอัันเกิิดจากการสั่่�งสมประสบการณ์์ที่่�ผ่า่น กระบวนการเรียีน

รู้้� เลืือกสรร ปรุุงแต่่ง พััฒนา และถ่่ายทอดสืืบต่่อกัันมาเพื่่�อใช้้แก้้ปััญหาและพััฒนา วิิถีีชีีวิิตของคนไทยให้้สมดุุลกัับสภาพแวดล้้อมและ

เหมาะสมกับัยุคุสมัย ภูมูิปิัญัญาไทยมีีลักัษณะเป็็น องค์ร์วมและมีคีุณุค่า่ทางวัฒันธรรมเกิดิขึ้้�นในวิิถีชีีวีิติไทย ภูมูิปิัญัญาท้้องถ่ิ่�นอาจเป็็น

ที่่�มาขององค์์ความรู้้� ที่่�งอกงามขึ้้�นใหม่่ที่่�จะช่่วยในการเรีียนรู้้�การแก้้ปััญหา การจััดการ และการปรัับตััวในการดำำ�เนิินชีีวิิต ของคนไทย 

ทำำ�ให้ชุ้มุชนท้้องถิ่่�นสามารถพึ่�งตนเองทางเศรษฐกิิจได้โ้ดยมีีอัตัลักัษณ์ห์รือืจุดุเด่น่ของ ท้อ้งถิ่่�น วิถิีชีีวีิติและประสบการณ์์ของกลุ่่�มคนใน

ชุุมชนท้้องถิ่่�น ผสานกัับวััสดุุและกระบวนการผลิิต ด้้วยมืือหรืือหััตถกรรม ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ได้้จะมีีรููปแบบที่่�ประณีีต เรีียบง่่าย โดยเริ่่�มต้้น

จากการผลิิต เพื่่�อใช้้เองก่่อน แล้้วจึึงแบ่่งปัันกัันในชุุมชน เมื่่�อการผลิิตมีีเหลืือเฟืือ ก็็พััฒนาโดยจััดตั้้�งเป็็นกลุ่่�มชุุมชน เพื่่�อการผลิิตขาย

ให้้เกิิดรายได้้ขึ้้�นมาในชุุมชน เป็็นการเพิ่่�มมููลค่่าของสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�ในท้้องถิ่่�น และเพิ่่�มทุุน ทางวััฒนธรรมที่่�ดีีงาม เกิิดความสามััคคีี การแบ่่ง

ปััน การร่่วมแรงร่่วมใจกัันในสัังคม ตามหลัักปรััชญา เศรษฐกิิจพอเพีียง ซึ่่�งมีีความหมายคืือความพอประมาณ ความมีีเหตุุผล และมีี

ระบบคุ้้�มกัันในตััวที่่�ดีี พอสมควรต่่อการมีีผลกระทบใด ๆ อัันเกิิดจากความเปลี่่�ยนแปลงของโลก 

ศิิลปหััตถกรรม เป็็นผลงานจากภูมิิปััญญาของมนุุษย์์ในแต่่ละท้้องถ่ิ่�น สร้างขึ้้�นเพื่่�อเป็็นเครื่่�องมืือ อุุปกรณ์์ ในการประกอบ

อาชีีพทางการเกษตร หรืือใส่่สิ่่�งของ จัับสััตว์์น้ำำ�� ตามความต้้องการของตนเองหรืือชุุมชนที่่�จะนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์ในการดำำ�รงชีีวิิต และ

สืบืทอดกระบวนการวิิธีกีารสร้างสรรค์์ต่อ่กันัมาหลายชั่่�วอายุุคน จนปัจัจุบุันังานศิลิปหััตถกรรมก็็ยังัพบเห็็นอยู่่�ในสัังคมไทย ซึ่่�งมีีลักัษณะ 

รููปแบบ ลวดลายแบบดั้้�งเดิิมและที่่�แตกต่่างไปจากเดิิม เพื่่�อตอบสนองความต้้องการของมนุุษย์์ที่่�มีีรสนิิยมในการใช้้ประโยชน์์จากงาน

ศิิลปหััตถกรรมมากยิ่่�งขึ้้�น
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ศิิลปะภาพพิิมพ์์

ความหมายของศิิลปะภาพพิิมพ์์ คำำ�ว่่า ศิิลปะภาพพิิมพ์์ (Printmaking) เป็็นทััศนศิิลป์์สาขาใหม่่ที่่�ยัังไม่่เป็็นที่่�รู้้�จัักอย่่างแพร่่ 

หลายนัักในประเทศไทย เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับทััศนศิิลป์์สาขาอื่่�น เช่่น จิิตรกรรม ประติิมากรรม เป็็นต้้น เพราะศิิลปะภาพพิิมพ์์เริ่่�มมีี

บทบาทเป็็นที่่�ยอมรัับว่่า เป็็นศิิลปกรรมอย่่างแท้้จริิงเมื่่�อไม่่นานมานี้้� ทั้้�งที่่�ก่่อนหน้้านี้้�เทคนิิคทางภาพพิิมพ์์ (Printing) ได้้ถููกนำำ�มาปรัับ

ใช้้ในด้้านการออกแบบภาพ ประกอบสำำ�หรัับการพิิมพ์์หนัังสืือ ตลอดจนอุุตสาหกรรมต่่างๆ มาตลอด

Chuarun (2000) อััศนีีย์์ ชููอรุุณ ได้้กล่่าวว่่า ภาพพิิมพ์์ (Print) มีีคำำ�จำำ�กััดความหลายอย่่าง พจนานุุกรม ฉบัับเวบสเตอร์์ ได้้

ให้้คำำ�จำำ�กััดความไว้้ว่่า ภาพพิิมพ์์ คืือ เครื่่�องหมายหรืือร่่องรอยที่่�ทำำ�ให้้เกิิดขึ้้�น โดยการพิิมพ์์ (ประทัับรอย) เส้้น รููปคน สััตว์์ และรููป

ลัักษณะท่่าทางต่่าง ๆ ต้้องทำำ�บนวััสดุุอัันหนึ่่�ง ก่่อนแล้้วจึึงกดให้้ไปติิดบนวััสดุุอีีกอัันหนึ่่�ง

จะเห็็นได้้ว่่าการให้้ความหมาย คำำ�จำำ�กััดความจะมีีความแตกต่่างกัันบ้้างในการใช้้ภาษาที่่�เรีียกขาน แต่่สรุุปได้้ว่่าศิิลปะภาพ

พิิมพ์์ในความหมายนี้้�คืือ ผลงานทััศนศิิลป์์ (Visual Art) ซึ่่�ง เป็็นผลมาจากการรัับรู้้�ของประสาทสััมผััส เช่่น ตา หูู จมููก ลิ้้�น สััมผััสการ

รัับรู้้�ต่่อสิ่่�งเร้้าเป็็นเรื่่�อง เฉพาะบุุคคล ทำำ�ให้้เกิิดความพอใจสนองตอบโดยการถ่่ายทอดแสดงออกตามความคิิดส่่วนบุุคคลมีีความแตก

ต่่างจากภาพพิิมพ์์ที่่�สนองตอบต่่อความต้้องการด้้านการค้้าหรืือพาณิิชยศิิลป์์ ฉะนั้้�นศิิลปะภาพพิิมพ์์ จึึงหมายถึึงผลงานทััศนศิิลป์์ที่่�ถููก

ทำำ�ขึ้้�นโดยวิธิีกีารพิิมพ์ก์ดให้ต้ิดิเป็น็รูปูบน กระดาษหรือืวัสัดุรองรัับอื่่�น ๆ  จากแม่พ่ิมิพ์์ไม้ ้แม่่พิมิพ์์โลหะหรือืแม่พ่ิมิพ์์อื่่�นใด แม่่พิมิพ์์เหล่า่

นั้้�น ศิิลปิินได้้สร้้างสรรค์์ด้้วยตััวเขาเอง (Khongthong, 2000)

ศิิลปิินต่่างประเทศ ที่่�สร้้างสรรค์์จากแม่่พิิมพ์์แกะไม้้

คััทซึึชิิคะ โฮะคุุไซ (Katsushika Hokusai) ศิิลปิินระดัับปรมาจารย์์ผู้้�ทรงอิิทธิิพลและมีีชื่่�อเสีียงท่่านนี้้�เป็็นที่่�รู้้�จัักมากที่่�สุุดคน

หนึ่่�งของญี่่�ปุ่่�น เขาเป็็นจิิตรกร ช่่างพิิมพ์์ และศิิลปิินอุุคิิโยเอะ* ระดัับบรมครููแห่่งยุุคเอโดะ ตลอดชีีวิิตการทำำ�งานนานกว่่า 70 ปีี โฮะคุุ

ไซสร้างสรรค์์ผลงานชั้้�นเลิิศเอาไว้ม้ากมายจวบจนวาระสุุดท้้ายของชีีวิติ เขาเป็็นหน่ึ่�งในจิติรกรที่่�พัฒันาศิลิปะอุุคิโิยเอะของประเทศญี่่�ปุ่่�น

ให้้ถึึงจุุดสููงสุุดในทุุกแนว ไม่่ว่่าจะเป็็นภาพวาดทิิวทััศน์์ตามธรรมชาติิอย่่างภาพภููเขาไฟฟููจิิ ดอกไม้้ พืืชพัันธุ์์� และสรรพสััตว์์ที่่�ถููกจัับเอา

ลมหายใจและห้ว้งเวลาแห่ง่วิถิีชีีวีิติเหล่า่นั้้�นมาบันัทึึกไว้ใ้นภาพวาดอย่า่งเชี่่�ยวชาญ หรือืภาพจากจินิตนาการของศิลิปินิที่่�ถ่า่ยทอดเรื่่�อง

ราวเร้้นลัับเหนืือธรรมชาติิอย่่างภููติิผีีปิิศาจและเทพเจ้้าต่่าง ๆ  โดยเฉพาะภาพ ‘คลื่่�นยัักษ์์นอกฝั่่�งคานางาวะ’ (1829-1833) อัันลืือเลื่่�อง

ที่่�โด่่งดัังทััดเทีียมภาพวาด ‘Mona Lisa’ ของเลโอนาร์์โด ดา วิินชีี (Leonardo da Vinci) เลยทีีเดีียว

โฮะคุุไซมีีพััฒนาการอัันยิ่่�งใหญ่่ทั้้�งในด้้านคุุณภาพและปริิมาณของงานภาพพิิมพ์์เชิิงสัังวาส ซึ่่�งเป็็นหััวข้้อที่่�โดดเด่่นที่่�สุุดอย่่าง

หนึ่่�งของเขา และเนื่่�องด้้วยสัังคมในยุุคนั้้�นมองเห็็นเรื่่�องเพศเป็็นส่่วนหนึ่่�งของชีีวิิตประจำำ�วััน นี่่�จึึงเป็็นประตููให้้ศิิลปิินสามารถถ่่ายทอด

เรื่่�องราวเหล่่านี้้�ได้้อย่่างอิิสรเสรีี และปรากฏเป็็นที่่�นิิยมอย่่างมากในวััฒนธรรมสมััยใหม่่ของญี่่�ปุ่่�น เช่่น ในอนิิเมะ มัังงะ และอื่่�น ๆ ผล

งานของโฮะคุุไซยังัส่ง่แรงบัันดาลใจให้ศ้ิลิปินิรุ่่�นหลัังอีกีมากมาย ไม่่เว้น้แม้้แต่ศ่ิลิปิินฝั่่�งตะวันัตกอย่่าง เฟลิเซียีน รอปส์์ (Félicien Rops), 

ออกุุสต์์ โรแดง (Auguste Rodin), หลุุยส์์ อููก็็อก (Louis Aucoc), แฟร์์นองด์์ คนอฟฟ์์ (Fernand Khnopff) และปาโบล ปิิกััสโซ่่ 

(Pablo Picasso) เป็็นต้้น

ผลงานอันังดงามประณีตีละเอียีดอ่อ่นของโฮะคุไุซยังัส่ง่อิทิธิพิลต่อ่โลกสมัยใหม่ด่้ว้ย โดยเฉพาะโลกของแฟชั่่�น แฟชั่่�นดีไีซเนอร์์

ชั้้�นนำำ�ของโลกหลายคนได้้รับัแรงบัันดาลใจจากผลงานของเขา ซึ่่�งถ่่ายทอดความงดงามของผลงานภาพพิมพ์ไ์ม้ข้องโฮะคุุไซ โดยเน้้นโทน

สีีน้ำำ��เงิินเป็็นหลัักลงบนเสื้้�อยืืดได้้อย่่างงดงามและเปี่่�ยมสไตล์์ (ภาณุุ บุุญพิิพััฒนาพงศ์์. 2564: ออนไลน์์)

ความหมายของการพิิมพ์์เทคนิิคแกะไม้้

การพิิมพ์์เทคนิิคแกะไม้้ หรืือ “วููดคััต” (WOODCUT) เป็็นเทคนิิคการพิิมพ์์จากส่่วนนููนที่่�เก่่าแก่่ที่่�สุุด โดยเริ่่�มมีีขึ้้�นในประเทศ

ตะวันัออกในพุุทธศตวรรษที่่� 13 (คริสต์ศตวรรษที่่� 8) ส่ว่นในประเทศตะวันัตกนั้้�นได้้เริ่่�มมีีขึ้้�นในตอนกลางพุุทธศตวรรษที่่� 20 (ต้้นคริสต์

ศตวรรษที่่� 15)การทำำ�ภาพพิิมพ์์เทคนิิคนี้้� แรกที่่�สุุดจะต้้องเขีียนภาพลงไปบนแผ่่นไม้้หรืืออาจจะปะแบบลายบนกระดาษลงไปบนแผ่่น

ไม้้นั้้�นก่่อนก็็ได้้ แล้้วจึึงแกะผิิวพื้้�นไม้้รอบๆ เส้้นรอบนอกของแบบลายในส่่วนที่่�ละเอีียดประณีีตก็็ใช้้แกะด้้วยสิ่่�วใบมีีด และในส่่วนเนื้้�อที่่�



48 วารสารนวััตกรรมสัังคมและเทคโนโลยีีสื่่�อสารมวลชน

กว้้างๆ ก็็แกะทิ้้�งไปด้้วยสิิวเล็็บมืือ ความลึึกของแม่่พิิมพ์์นููนนี้้�จะขึ้้�นอยู่่�กัับรููปภาพที่่�แกะนั้้�นเองกล่่าวคืือ เนื้้�อที่่�ซึ่่�งเปิิดกว้้างมากก็็จะต้้อง

แกะให้ล้ึึกมากกว่า่เนื้้�อที่่� ซึ่่�งมีีความละเอียีดประณีตี เพื่่�อที่่�ว่า่หมึึกพิมิพ์จ์ากลูกกลิ้้�งจะได้ไ้ม่ส่ัมัผัสัติดิบนเนื้้�อที่่�เหล่า่นั้้�นนั่่�นเอง แม้้ว่า่โดย

ปกติแิล้ว้เราจะเห็น็ว่า่ ภาพพิมิพ์เ์ทคนิคิแกะไม้ม้ีลีักัษณะเป็น็การใช้เ้ส้น้ที่่�กล้า้แข็ง็ หรือืใช้เ้นื้้�อที่่�กว้า้งๆเป็น็สำำ�คัญัก็ต็าม แต่ก่็ส็ามารถทำำ�ให้้

มีีค่่าน้ำำ��หนัักอ่่อน-แก่่ แตกต่่างกัันได้้ด้้วยการทำำ�เป็็นลายผิิวขรุุขระ คืือ ใช้้สิ่่�วใบมีีด สิ่่�วหน้้าแบนหรืือสิ่่�วเล็็บมืือขุุดขีีดเส้้นลงไป หลาย ๆ 

ลัักษณะ ในงานภาพพิิมพ์์เทคนิิคแกะไม้้ร่่วมสมััย มีีการใช้้ ซึ่่�งใช้้กััน เทคนิิควิิธีีอื่่�นๆ อีีกมาก เช่่น การขููด การข่่วน และการตอก ซึ่่�งใช้้

กัันเพื่่�อทำำ�ให้้เกิิดเป็็นลายผิิวลัักษณะต่่างๆ

การพิมิพ์เ์ทคนิคิแกะไม้้ เป็็นกรรมวิิธีกีารพิมิพ์์อย่า่งง่า่ย ๆ  ธรรมดาๆ เพราะไม่่จำำ�เป็็นต้อ้งใช้แ้รงกดมากนัก ถึึงแม้ว้่า่จะมีเีครื่่�อง 

พิมิพ์ส์ำำ�หรับัใช้ท้ำำ�ภาพพิมิพ์เ์ทคนิคิแกะไม้แ้ล้ว้ก็ต็าม แต่่การพิมิพ์์มือื ถูดู้ว้ยช้้อนไม้้ก็ส็ามารถสร้า้งงานภาพพิมิพ์์ที่่�ดีไีด้เ้ช่น่กันั หมึึกพิมพ์์

ที่่�ใช้้ พิิมพ์์ภาพเทคนิิคแกะไม้้จะต้้องมีีความข้้นและเหนีียวพอเหมาะ เพื่่�อที่่� ว่่าหมึึกพิิมพ์์จะสามารถเกาะอยู่่�บนผิิวแม่่พิิมพ์์ได้้ โดยไม่่

ไหลเยิ้้�มลงสู่่� ร่อ่งหรือืแอ่ง่ที่่�แกะไว้ ้การลงหมึึกพิมิพ์บ์นผิวิแม่พ่ิมิพ์น์ูนูนี้้� สามารถทำำ� ได้ท้ั้้�งด้ว้ยลูกูประคบและด้ว้ยลูกูกลิ้้�งมือื (BRAYER) 

กระดาษที่่�เหมาะแก่่การใช้พ้ิมิพ์ภ์าพเทคนิคแกะไม้้เป็น็พิเิศษ ได้้แก่ ่กระดาษของชาวญี่่�ปุ่่�น ที่่�เรียีกว่า กระดาษข้้าว หรืือกระดาษหม่่อน 

ทั้้�งนี้้�เพราะเป็็นกระดาษที่่�ทำำ� ภาพพิิมพ์์ ได้้ละเอีียดประณีีตมาก โดยไม่่จำำ�เป็็นต้้องใช้้แรงกดมากนััก ดัังนั้้�นเราพอจะสามารถทำำ�ความ

เข้้าใจได้้ว่่าประติิมากรรมประยุุกต์์ คืือ ศิิลปะที่่�เป็็นลัักษณะ 3 มิิติิ สามารถมองได้้รอบด้้านมีีความกว้้าง ความยาว ความลึึก ที่่�เป็็นจริิง

สามารถสัมผััสจับัต้้องได้้อีกีทั้้�งยัังมีีความงาม มีคีุณุค่่าในทางสุุนทรียีภาพและที่่�ขาดไม่ไ่ด้้เลยก็็คือืมีีประโยชน์ใ์ช้ส้อยได้ ้(Chuarun, 2000)

งานประยุุกต์์ศิิลป์์

ความหมายของศิิลปะ คำำ�ที่่�เป็็นปััญหาถกเถีียงและแสวงหาความจริงกัันอยู่่�ทุกยุคทุกสมัย คืือ ปััญหาเรื่่�องความงาม คำำ�ที่่�

คู่่�กัันมา คืือ “ศิิลปะ” ก็็เป็็นอีีกคำำ�หนึ่่�งที่่�ต้้องสอบถามกัันทุุกยุุคทุุกสมััยเช่่นกััน เพราะคำำ�ว่่า “ศิิลปะ” จะมีีความหมายและขอบข่่าย

เปลี่่�ยนแปลงไปยู่่�ตลอดเวลาตามสภาพการเปลี่่�ยนแปลงทางเศรษฐกิิจและสัังคม

ในขั้้�นแรกนี้้�ควรจะสำำ�รวจดููว่่า ในอดีีตที่่�ผ่่านมามีีการให้้ความหมายของศิิลปะว่่าอย่่างไรบ้้าง และตอนท้้ายควรจะได้้ทดลอง

หาความหมายของศิิลปะที่่�เหมาะสมกัับยุุคสมััยของเรา ในอดีีตมีีผู้้�ให้้ความหมายของศิิลปะไว้้มากมายท่่านจะค้้นหาดููได้้จากหนัังสืือ

เล่่มอื่่�นๆ ในที่่�นี้้�จะยกตััวอย่่างพอสัังเขป ดัังนี้้�

อริิสโตเติ้้�ล (Aristotle) ศิิลปะ คืือ การเลีียนแบบธรรมชาติิ

ตอลสตอย (Leo Tolstoi) ศิิลปะ คืือ การถ่่ายทอดความรู้้�สึึก

โครเช (Croce) ศิิลปะ คืือ การแสดงให้้เห็็นความเข้้าใจลึึกซึ้้�งภายใน (ซึ่่�งจะแสดงออกโดยวิิธีีอื่่�นไม่่ได้้ นอกจากการสร้้างเป็็น

งานศิิลปะ)

พาร์์เคอร์์ (Parker)  ศิิลปะ คืือ การระบายความปรารถนาในใจของศิิลปิินออกมา   

พจนานุุกรมศััพท์์ศิิลปะ ฉบัับราชบััณฑิิตยสถาน พุุทธศัักราช 2541 นิิยามว่่าศิิลปะ คืือ  ผลแห่่งพลัังความคิิดสร้้างสรรค์์ของ

มนุุษย์์ ที่่�แสดงออกในรููปลัักษณ์์ต่่างๆ ให้้ปรากฏซึ่่�งสุุนทรีียภาพ ความประทัับใจ หรืือความสะเทืือนใจ ตามอััจฉริิยภาพ พุุทธิิปััญญา 

ประสบการณ์์ รสนิิยม และทัักษะของแต่่ละคน เพื่่�อความพอใจ ความรื่่�นรมย์์ ขนบธรรมเนีียม จารีีตประเพณีี หรืือความเชื่่�อในลััทธิิ

ศาสนา และกล่่าวว่่า ศิิลปะแบ่่งออกเป็็น 2 ประเภทใหญ่่ๆ คืือ วิิจิิตรศิิลป์์ (Fine Art) กัับประยุุกต์์ศิิลป์์ (Applied Art)   

ดัังนั้้�น งานประยุุกต์์ศิิลป์์ หมายถึึง การออกสร้้างสรรค์์ผลงานประยุุกต์์ศิิลป์์ โดยเน้้นการใช้้หลัักการสุุนทรีียภาพ ความงาม 

ผลงานออกแบบประยุุกต์์ศิิลป์์เหล่่านี้้�เมื่่�อมองแล้้วจะไม่่ใช่่มีีประโยชน์์เพีียงอย่่างเดีียว แต่่ผลงานเหล่่านี้้�ยัังคงความงามทางศิิลปะด้้วย 

ยกตััวอย่่างเช่่น ศิิลปิินท่่านหนึ่่�งมีีผลงานประติิมากรรมไม้้เป็็นงานศิิลปะชิ้้�นหนึ่่�ง ต่่อมาท่่านได้้พััฒนาผลงานประติิมากรรมของท่่านนั้้�น

เป็น็โคมไฟ ซึ่่�งทำำ�ให้โ้คมไฟของท่่านไม่่ใช่แ่ค่ส่่อ่งสว่างตามรููปแบบการใช้ส้อยของโคมไปเพีียงอย่่างเดีียว แต่่รูปูลักัษณ์์ของโคมไฟตัวนั้้�น 

ยัังคงความงามทางศิิลปะอีีกด้้วย หากพููดกัันง่่ายๆ ก็็คืือ โคมไฟตััวนี้้�เป็็นได้้ทั้้�งงานออกแบบผลิิตภััณฑ์์และงานศิิลปะในตััวซึ่่�งแตกต่่าง

จากการออกแบบผลิิตภััณฑ์์โดยทั่่�ว ๆ ไปที่่�มุ่่�งเน้้นประโยชน์์ใช้้สอย
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กระบวนการออกแบบและพััฒนา

ความหมายของการออกแบบ การออกแบบ (Design) เป็็นคำำ�ที่่�ใช้้กัันอย่่างแพร่่หลาย จึึงมีีผู้้�ให้้ความหมายไว้้มากมายซึ่่�งในที่่�

นี้้�ผู้้�เขีียนขอยกตััวอย่่างเพีียงบางท่่านดัังนี้้� 

Kongkanand (1995) กล่าวว่า่ การออกแบบ คือื กระบวนการ สร้า้งสรรค์์ประเภทหนึ่่�งของมนุุษย์ ์โดยมีีทัศันธาตุแุละลักัษณะ

ของทััศนธาตุุเป็็นองค์์ประกอบ ใช้้ ทฤษฎีีต่่างๆ เป็็นแนวทางและใช้้วััสดุุนานาชนิิดเป็็นวััตถุุดิิบในการสร้้างสรรค์์ โดยที่่�นัักออกแบบจะ

ต้้องมีีขั้้�นตอนในการปฏิิบััติิงานหลายขั้้�นตลอดกระบวนการสร้้างสรรค์์นั้้�น 

Tangcharoen (1983) กล่่าวว่่า การออกแบบ คืือ การวางแผนสร้้างสรรค์์ รููปแบบ โดยวางแผนจััดส่่วนประกอบของการ

ออกแบบให้้สััมพัันธ์์กัับประโยชน์์ใช้้สอย วััสดุุ และการผลิิตของสิ่่�งที่่�ต้้องการออกแบบนั้้�น

Thanyasrisawatkul (1986) กล่่าวว่่า การออกแบบ เป็็นกิิจกรรมอััน สำำ�คััญประการหนึ่่�งของมนุุษย์์ ซึ่่�งหมายถึึงสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�

ในความนึึกคิิด อัันอาจจะเป็็นโครงการ หรืือ รููปแบบที่่�นัักออกแบบกำำ�หนดขึ้้�นด้้วยการจััดท่่าทาง ถ้้อยคำำ� เส้้น สีี แสง เสีียง รููปแบบ 

และวััสดุุต่่างๆ โดยมีีกฎเกณฑ์์ทางความงาม

จากแนวคิิดข้้างต้้น พอจะสรุุปได้้ว่่า การออกแบบ หมายถึึง การจััดระบบความคิิดของมนุุษย์์ที่่�มีีจุุดมุ่่�งหมายในการแก้้ปััญหา 

ทำำ�ให้เ้กิดิการเปลี่่�ยนแปลง หรืือเกิิดสิ่่�งใหม่อ่าจเป็น็รูปูแบบสองมิิติหิรือืสามมิิติ ิโดยกระบวนการทำำ�งานนั้้�นมีีการวางแผนในรููปของแนว

ความคิิด ผ่่านกระบวนการสร้้างสรรค์์ประสานกัับองค์์ประกอบของการออกแบบและปฏิิบััติิการตามขั้้�นตอนที่่�ได้้วางแผนนั้้�นออกมา

เป็็นรููปธรรม ทั้้�งนี้้�เพื่่�อสนองตอบความต้้องการของตนเองและคนในสัังคม

งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง

Banlengloy (2022) ได้ศ้ึึกษาวิจิัยัเรื่่�อง การออกแบบเสื้้�อผ้า้ด้ว้ยผ้า้พิมิพ์ล์วดลายจากพืชพรรณไม้ ้โดยงานวิจิัยัมีวีัตัถุปุระสงค์์ 

เพื่่�อศึึกษากระบวนการพิมิพ์ล์ายผ้า้ด้ว้ยพืชืพรรณไม้ ้การออกแบบและตัดัเย็บ็เสื้้�อผ้า้ด้ว้ยผ้า้ พิมิพ์ล์ายพืชืพรรณไม้ ้ทำำ�การสำำ�รวจความ

พึึงพอใจต่่อการออกแบบเสื้้�อผ้้าด้้วยผ้้าพิิมพ์์ลายพืืชพรรณไม้้โดยกลุ่่�มตััวอย่่างแบบ เฉพาะเจาะจง ได้้แก่่ กลุ่่�มผู้้�สนใจผลิิตภััณฑ์์เสื้้�อผ้้า

ย้้อมสีีธรรมชาติิจำำ�นวน 100 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือแบบสอบถามประเมิิน ความพึึงพอใจต่่อการออกแบบเสื้้�อผ้้าด้้วยผ้้า

พิิมพ์์ลายพืืชพรรณไม้้ ผลการศึึกษาด้้านกระบวนการพิิมพ์์ลายผ้้าด้้วยพืืชพรรณไม้้ พบว่่า มีี 2 ขั้้�นตอนหลััก ดัังนี้้� ขั้้�นแรกเตรีียมผ้้าและ

ใบไม้้ ขั้้�นที่่�สองการพิิมพ์์ลายธรรมชาติิด้้วยพรรณไม้้ ผลการออกแบบเสื้้�อผ้้า แนวนิ่่�วนอมอลจากผ้้าพิิมพ์์ลายพืืชพรรณไม้้ ได้้ 1 คอลเล

คชั่่�น จำำ�นวน 5 ชุุด ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�บริิโภคที่่�มีีต่่อเสื้้�อผ้้า จากผ้้าพิิมพ์์ลายพืืชพรรณไม้้ 1 คอลเลคชั่่�น พบว่่าด้้าน

การออกแบบแฟชั่่�นความทัันสมััยความเหมาะสม มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.81 ด้้าน โครงสร้้างและการตััดต่่อลวดลายของชุุดมีีความเหมาะสม มีี

ค่่าเฉลี่่�ย 4.72 ด้้านเหมาะสมของวััสดุุตกแต่่งชุุด มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.70 ด้้าน ประโยชน์์นำำ�ไปใช้้สวมใส่่ได้้จริิง มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.68 และด้้านความ

เหมาะสมในการนำำ�ผ้้าพิิมพ์์ลายพรรณไม้้มาแปรรููป มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.60 ทั้้�ง 5 ด้้านมีีระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด

Chotithammaporn (2023) ได้้ศึึกษาวิิจััยเรื่่�องการผลิิตกระดาษหััตถกรรมจากเยื่่�อใบสัับปะรด เยื่่�อฟางข้้าวและเยื่่�อกาบ

กล้ว้ยและการเคลือบด้ว้ยสารไคโตซานโดยมีวีัตัถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาคุุณสมบัตัิกิระดาษหัตัถกรรมที่่� และคุุณสมบัตัิกิารเคลือืบกระดาษ

หััตถกรรมด้้วยสารไคโตซานที่่�ผลิิตจากเยื่่�อใบสัับปะรด ฟางข้้าวและกาบกล้้วยกัับกระดาษจากเยื่่�อใบสัับปะรดผสมเยื่่�อปอสา ฟางข้้าว

ผสมเยื่่�อปอสาและกาบกล้วยผสมเยื่่�อปอสา เป็็นการทดลองการผลิิตกระดาษจากเยื่่�อใบสัับปะรด เยื่่�อฟางข้้าว และเยื่่�อกาบกล้วย แบบ

ที่่� 1 แบบที่่� 2 เยื่่�อใบสัับปะรด เยื่่�อฟางข้้าว และเยื่่�อกาบกล้้วย ผสมกัับเยื่่�อปอสา แช่่โซเดีียมไฮดรอกไซด์์ (NaOH) ที่่�ความเข้้ม 30 %  

ไว้้ประมาณ 3 วััน และนํําไปต้้มด้้วยหม้้อต้้มแรงดัันที่่�อุุณหภููมิิ 100 องศา อััตราส่่วน 10 กิิโลกรััม น้ำำ�� 60 ลิิตร เป็็นเวลา 4 ชั่่�วโมง ตีี

เยื่่�อด้้วยเครื่่�องใช้้เวลาประมาณ 30 นาทีี ขึ้้�นกระดาษแบบไทยและเคลืือบสารไคโตซานลงไปบนกระดาษที่่�มีีความเข้้มข้้น 1% ทำำ�การ

ทดสอบน้ำำ��หนัักมาตรฐานดััชนีีความต้้านทานแรงดึึง ดััชนีีความต้้านทานแรงฉีีกขาด ดััชนีีความต้้านทานแรงดัันทะลุุ และความหนา

ผลการศึึกษา กระดาษที่่�ผลิิตจากเยื่่�อใบสัับปะรด เยื่่�อฟางข้้าว และเยื่่�อกาบกล้้วย พบว่่า มีีน้ำำ��หนัักมาตรฐานดััชนีีความต้้านทานแรง

ดึึง ดัชันีคีวามต้า้นทานแรงฉีกีขาด ดัชันีคีวามต้า้นทานแรงดันัทะลุแุละความหนาไม่แ่ตกต่า่งกับัการผลิติกระดาษที่่�ผสมเยื่่�อปอสา และ
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ผลการศึึกษาการเคลือบสารไคโตซานบนกระดาษ พบว่า่น้ำำ��หนักัมาตรฐานไม่่มีค่ี่าที่่�เปลี่่�ยนแปลงเช่น่เดียีวกับค่่าความหนาของกระดาษ

ทั้้�งแบบไม่่ผสมปอสาและแบบที่่�ผสมปอสา แต่่ดััชนีีความต้้านทานแรงดึึง ดััชนีีความต้้านทานแรงฉีีกขาด และดััชนีีความต้้านทานแรง

ดัันทะลุุมีีการเพิ่่�มขึ้้�น

4. กรอบแนวความคิิดในการวิิจััย 

ภาพที่่� 1

กรอบแนวความคิิดในการวิิจััยในการวิิจััย

     

5. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
วิจิัยันี้้�คือืวิจิัยัประยุกุต์เ์พื่่�อการพัฒันาผลิติภัณัฑ์์กระดาษหยวกกล้ว้ยด้ว้ยการสร้า้งสรรค์ล์วดลายให้ป้รากฏ ใช้ว้ิธิีกีารวิจิัยัแบบ

ผสม ระหว่่างการวิิจััยเชิิงทดลองสร้้างสรรค์์ และการถ่่ายทอดผลการวิิจััยสู่่�ชุุมชน

1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�คณะผู้้�วิิจััยได้้กำำ�หนดตามข้้อวััตถุุประสงค์์การวิิจััย ดัังนี้้�

ใช้้วิิธีีการสััมภาษณ์์ โดยใช้้วิิธีีเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำำ�นวน 2 คน คืือ ผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ความ

เชี่่�ยวชาญในงานผลิิตภััณฑ์์จากกระดาษหยวกกล้้วย ที่่�ทราบประวััติิความเป็็นมา กระบวนการ การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ในรููปแบบต่่าง ๆ 

จำำ�นวน 1 คน และผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ความเชี่่�ยวชาญมีีประสบการณ์์ในด้้านการผลิิต ผลิิตภััณฑ์์จากกระดาษหยวกกล้้วย จำำ�นวน 1 คน โดย
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ผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีการสััมภาษณ์์เจาะลึึก (In-dept Interviews) โดยสััมภาษณ์์จนกว่่าข้้อมููลตกผลึึก (Data Satiation) หรืือการให้้สััมภาษณ์์

ของบุุคคลหลัังไม่่พบข้้อมููลใหม่่ 

ขั้้�นตอนการประเมิินหาความเหมาะสมของลวดลาย ใช้้วิิธีีการให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตอบแบบสอบถามประเมิินหาความเหมาะสม

ของรููปแบบของลวดลาย โดยใช้้วิิธีีเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำำ�นวน  3 คน คืือ เจ้้าหน้้าที่่�โครงการ

พััฒนาป่่าชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด (มููลนิิธิิชััยพััฒนา) ตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง  กัับการนำำ�ผลงานของผู้้�วิิจััยไป

ใช้้ประโยชน์์ จำำ�นวน 1 คน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านออกแบบผลิิตภััณฑ์์ จำำ�นวน  1 คน ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางศิิลปะด้้านทััศนศิิลป์์ หรืือด้้านการ

ออกแบบ จำำ�นวน 1 คน

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้เพื่่�อตอบวััตถุุประสงค์์ข้้อที่่� 3 กลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ เจ้้าหน้้าที่่�โครงการพััฒนาป่่าชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด (มููลนิิธิิชััย

พััฒนา) ตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีี จำำ�นวน 10 คน

2. ขอบเขตของการวิิจััย 

1. ขอบเขตการศึึกษาและทดลอง

ศึึกษาวิิธีีการทดลองสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยด้้วยวิิธีีการพิิมพ์์ด้้วยแม่่พิิมพ์์แกะไม้้

2. ขอบเขตการออกแบบและสร้้างสรรค์์

1) ศึึกษาแนวทางในการออกแบบลวดลายบนกระดาษหยวกกล้วยด้้วยวิิธีีการพิิมพ์์ด้้วยแม่่พิิมพ์์แกะไม้้จำำ�นวน 2 คน และ

สนทนากลุ่่�ม จำำ�นวน 10 คน

2) ออกแบบภาพร่่างลวดลายอย่่างน้้อยจำำ�นวน 3 ผลงาน และคััดเลืือกนำำ�มาสร้้างสรรค์์เป็็นผลงาน

3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

ใช้้แบบสััมภาษณ์์เพื่่�อการศึึกษาข้้อมููลและรวบรวมองค์์ความรู้้�เพื่่�อการสร้างสรรค์์ลวกลายบนกระดาษหยวกกล้วยโดยมีี

ประเด็็นคำำ�ถามดัังนี้้�

ส่่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสััมภาษณ์์

ส่่วนที่่� 2 ประเด็็นคำำ�ถามในการสนทนากัับตััวแทนชุุมชนตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีี

ส่่วนที่่� 3 ข้้อคิิดเห็็นข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิม

ใช้้วิิธีีการร่่วมสนทนากลุ่่�ม เพื่่�อการศึึกษาข้้อมููลและรวบรวมองค์์ความรู้้�เพื่่�อการสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วย 

โดยมีีประเด็็นคำำ�ถามดัังนี้้�

ส่่วนที่่� 1 แนะนำำ�ผู้้�เข้้าร่่วมสนทนากลุ่่�ม จำำ�นวน 10 คน   

ส่ว่นที่่� 2 ประเด็็นคำำ�ถามในการสนทนากลุ่่�มกัับผู้้�ให้้ข้อ้มููลเพื่่�อเป็็นแนวทางในการสร้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้วย 

ให้้กัับตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีี 1) อััตลัักษณ์์หรืือลัักษณะเด่่นของชุุมชนตกพรมคืืออะไร  2) แนวทางในการพััฒนารููป

แบบของผลิติภัณัฑ์จ์ากกระดาษหยวกกล้วยให้เ้ป็น็รูปูแบบที่่�สอดคล้องกับัอัตัลักัษณ์ห์รือืลักัษณะเด่น่ของชุุมชนตกพรม ควรมีลีักัษณะ

อย่่างไร ประกอบด้้วย ด้้านความงาม ด้้านประโยชน์์ใช้้สอยด้้านอััตลัักษณ์์ของชุุมชน      3) ความต้้องการในการจััดการกัับวััสดุุเหลืือ

ทิ้้�งของชุุมชนเดิิมเป็็นอย่่างไร และเห็็นด้้วยกัับการนำำ�มาพััฒนา ต่่อยอดเป็็นงานสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วย

ใช้แ้บบสอบถามความคิดิเห็น็ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อเป็น็แนวทางในการปรับัปรุงุแก้ไ้ขผลิติภัณัฑ์ใ์ห้ม้ีคีวามเหมาะสมในการพัฒันา

ผลิิตภััณฑ์์จากกระดาษหยวกกล้้วย โดยมีีประเด็็นคำำ�ถาม 3 ส่่วน ดัังนี้้�

ส่่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม 

ส่่วนที่่� 2 ความคิิดเห็็นการออกแบบลวดลาย ประกอบด้้วย ด้้านประโยชน์์ใช้้สอยของกระดาษ ด้้านความคงทนแข็็งแรงใน

การใช้้งาน ด้้านวััสดุุ ด้้านความสวยงาม และด้้านประโยชน์์ต่่อชุุมชน 
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ส่่วนที่่� 3 ข้้อเสนอแนะ

เพื่่�อถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�เรื่่�องการสร้้างลวดลายด้้วยแม่่พิิมพ์์แกะไม้้สู่่�ชุมชนแบบมีีส่่วนร่่วมโดยการมอบผลงานให้้กัับชุุมชน

และถ่่ายทอดกระบวนการสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยที่่�ค้้นพบใหม่่แก่่ชุุมชนโดยการวิิธีีการสาธิิตพร้้อมให้ชุุ้มชนมีีส่่วน

ร่่วมในการสร้้างสรรค์์ผลงาน พร้้อมมอบเอกสารประกอบ

4. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

1. ข้้อมููลภาคเอกสาร คณะผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การศึึกษาข้้อมููลความหมายของงานหััตถกรรม ศิิลปะภาพพิิมพ์์ ศิิลปิินต่่างประเทศ ที่่�

สร้้างสรรค์์จากแม่่พิิมพ์์แกะไม้้ ความหมายของการพิิมพ์์เทคนิิคแกะไม้้ งานประยุุกต์์ศิิลป์์ กระบวนการออกแบบและพััฒนา งานวิิจััย

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง

2. การสำำ�รวจ ลงพื้้�นที่่�ชุุมชน ได้้ข้้อมููลลัักษณะทางกายภาพ ทััศนีียภาพ สิ่่�งแวดล้้อมและแหล่่งทรััพยากรต่่าง ๆ  ภายในชุุมชน 

รวมถึึงข้้อมููลพื้้�นฐานของประชากร สัังคม วิิถีีชีีวิิต วััฒนธรรม ประเพณีี เศรษฐกิิจ อาชีีพ และความเป็็นอยู่่�

3. ใช้้แบบสััมภาษณ์์ ได้้ข้้อมููลความเป็็นมา ลัักษณะรููปแบบ วิิธีีการผลิิต ผลิิตภััณฑ์์จากกระดาษหยวกกล้้วยได้้ทราบความคิิด

เห็น็ของผู้้�ให้ข้้อ้มูลู ต่อ่คณะวิจิัยัในการนำำ�ความรู้้�ด้า้นภาพพิมิพ์ ์และการออกแบบประยุกุต์ศิ์ิลป์ม์าสร้า้งสรรค์ล์วดลาย โดยใช้อ้ัตัลักัษณ์์  

ของชุุมชนตกพรม ในการสร้้างสรรค์์ผลงานให้้กัับชุุมชน 

4. การถอดบทเรีียนเป็็นกระบวนการในการสรุุปรููปแบบ เนื้้�อหา แนวความคิิด ในการทดลองสร้้างผลงานต้้นแบบ ซึ่่�งมีีขั้้�น

ตอนในการดำำ�เนิินงาน ได้้แก่่ 1) การสัังเคราะห์์ข้้อมููลภาคสนาม 2) การออกแบบภาพร่่าง 3) การสร้้างสรรค์์ผลงาน 

5. ใช้้แบบสอบถามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ได้้ข้้อมููลในการพิิจารณาความเหมาะสมในการสร้้างสรรค์์ลวดลาย จากผู้้�

เชี่่�ยวชาญในการออกแบบ เพื่่�อนำำ�มาเป็็นแนวทางในการปรัับปรุุง สร้้างสรรค์์และพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ชุุมชนในลำำ�ดัับต่่อไป         	

6. รวบรวมข้้อมููลที่่�ได้้จากการสอบถาม และผลงานต้้นแบบ เพื่่�อมอบให้้กัับชุุมชนและถ่่ายทอดกระบวนการสร้างสรรค์์

ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยที่่�ค้้นพบใหม่่แก่่ชุุมชนโดยการวิิธีีการสาธิิตพร้้อมให้้ชุุมชนมีีส่่วนร่่วมในการสร้้างสรรค์์ผลงาน พร้้อม

มอบเอกสารประกอบ

5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

มีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสััมภาษณ์์ เป็็นคำำ�ถามปลายเปิิดเพื่่�อให้้ผู้้�ให้้ข้้อมููลได้้ให้้ข้้อเสนอแนะในการทดลองสร้างสรรค์์

งาน โดยวิิเคราะห์์เนื้้�อหา สรุุปและอภิิปรายผลในประเด็็นหลััก จััดกลุ่่�มข้้อมููลตามประเด็็นการวิิจััย เพื่่�อนำำ�มาวิิเคราะห์์เป็็นข้้อมููลใน

การออกแบบงาน แล้้วนำำ�มาสังัเคราะห์เ์ป็น็แนวทางในการนำำ�ไปสู่่�การสร้างสรรค์ผ์ลงานแสดงผลการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูด้ว้ยการพรรณนา

วิิเคราะห์์ (Description Analysis)

การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสอบถามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยมีีประเด็็นคำำ�ถาม 3 ส่่วน ได้้แก่่ส่่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไป

ของผู้้�ตอบแบบสอบถาม  ส่่วนที่่� 2 ความคิิดเห็็นการออกแบบลวดลาย ประกอบด้้วย ด้้านประโยชน์์ใช้้สอยของผลิิตภััณฑ์์ ด้้านความ

คงทนแข็็งแรงในการใช้้งาน ด้้านวััสดุุ ด้้านความสวยงาม และด้้านประโยชน์์ต่่อชุุมชน และส่่วนที่่� 3 ข้้อเสนอแนะ วิิเคราะห์์ข้้อมููลเป็็น

ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ซึ่่�งกำำ�หนดระดัับความคิิดเห็็นเป็็น 5 ระดัับ
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ภาพที่่� 2

ขั้้�นตอนการทำำ�ภาพร่่างลวดลาย

ที่่�มา: ภาพถ่่ายโดย Tampattanakul, 2024

6. ผลการวิิจััย
ผลการทดลองพิิมพ์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วย

การทดลองสร้างสรรค์์ลวดลายด้้วยแม่่พิมิพ์์แกะไม้้บนกระดาษหยวกกล้วย ผู้้�วิจิัยัได้้ศึึกษาทดลองจากกระดาษหยวกกล้วยของ

โครงการพััฒนาป่่าชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด (มููลนิิธิิชััยพััฒนา) โดยศึึกษาคุุณสมบััติิของกระดาษหยวกกล้้วยและค้้นคว้้าวิิธีีการสร้้างลวดลาย

บนกระดาษหยวกกล้้วย เพื่่�อเป็็นแนวทางในการทดลองใช้้กระดาษหยวกกล้้วยเพื่่�อพิิมพ์์ลวดลายซึ่่�งแบ่่งได้้เป็็น 2 วิิธีี 1) การพิิมพ์์โดย

การถููจากด้้านหลัังของกระดาษ 2) การประทัับแม่่พิิมพ์์ลงบนกระดาษหยวกกล้้วยโดยตรง 

จากการทดลองใช้้กระดาษหยวกกล้้วย ทั้้�ง 2 วิิธีี สรุุปได้้ว่่า การทดลองวิิธีีที่่� 2 โดยการประทัับแม่่พิิมพ์์ที่่�ทำำ�การจุ่่�มสีีหรืือ

การทาแม่่พิิมพ์์ด้้วยพู่่�กัันที่่�ทำำ�ด้้วยฟองน้ำำ��จะทำำ�ให้้เรากำำ�หนดปริิมาณของสีีที่่�จะติิดบนกระดาษได้้ดีีกว่่า จากนั้้�นนำำ�แม่่พิิมพ์์ที่่�ได้้เตรีียม

ไว้้แล้้วแล้้วนำำ�ไปประทัับบนกระดาษหยวกกล้้วย จะได้้ความชััดเจนของลวดลายและมีีปริิมาณของเนื้้�อสีีที่่�พอเหมาะในการสร้้างสรรค์์

ลวดลายในขั้้�นตอนต่่อไป
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ภาพที่่� 3

ขั้้�นตอนการทำำ�แม่่พิิมพ์์แกะไม้้

ที่่�มา: ภาพถ่่ายโดย Tampattanakul, 2024

ผลการสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยในรููปแบบใหม่่

ผู้้�วิจิัยัได้น้ำำ�ข้อ้มูลูมาวิเิคราะห์ ์สรุปุรูปูแบบ เนื้้�อหา เพื่่�อนำำ�มาออกแบบสร้า้งสรรค์ล์วดลาย ให้เ้ป็น็มีเีอกลักษณ์ข์องชุุมชน โดย

สามารถสรุุปแนวทางในการพััฒนารููปแบบของลวดลาย ดัังนี้้�

1) รููปแบบ เนื้้�อหาควรออกแบบให้้สอดคล้้องกัับสััตว์์ที่่�เป็็นอััตลัักษณ์์ของชุุมชนตกพรม ได้้แก่่ ตุ๊๊�กแกป่่าตะวัันออก มดต้้นไม้้

สิิริินธร ผีีเสื้้�อกลางคืืนสิิริินธร

2)  ลัักษณะขนาดของแม่่พิิมพ์์ควรมีีหลายขนาดเพื่่�อสร้้างความหลากหลายของลวดลาย

ผลการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�เรื่่�องการสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยสู่่�ชุุมชนแบบมีีส่่วนร่่วม

คณะผู้้�วิจััยร่่วมกัับชุุมชนได้้ทำำ�การสำำ�รวจข้้อมููลที่่�เป็็นความต้้องการในการออกแบบลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วย 

โดยมีีเนื้้�อหาสอดคล้้องกัับอััตลัักษณ์์ โดยให้้ชุุมชนมีีส่่วนร่่วมในการนำำ�เสนอความคิิด เพื่่�อเป็็นแนวทางในการทดลองสร้้างสรรค์์

ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยด้้วยวิิธีีการพิิมพ์์จากแม่่พิิมพ์์แกะไม้้ โดยการนำำ�องค์์ความรู้้�ด้้านทััศนศิิลป์์มาใช้้ในการขยายผล เพิ่่�ม

ประสิิทธิิภาพให้้กัับผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน จากกระบวนการวิิจััยทำำ�ให้้ได้้รัับองค์์ความรู้้�ที่่�สามารถถ่่ายทอดข้้อมููลให้้กัับโครงการพััฒนาป่่า

ชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด (มููลนิิธิิชััยพััฒนา) ตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีี ได้้นำำ�ไปใช้้ในการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ หรืือสิินค้้าของช 

ุมชนต่่อไป

กระบวนการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�จากกงานวิิจััยสู่่�ชุุมชน (GIPF KM- MODEL) มีีขั้้�นตอนดัังต่่อไปนี้้�

1. กำำ�หนดให้้ผู้้�วิจิัยัเป็น็วิทิยากรบรรยายให้้ความรู้้� โดยมีีหัวัข้อ้ในการบรรยายเรื่่�อง การสร้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวก

กล้ว้ยด้ว้ยวิิธีกีารพิมิพ์จ์ากแม่่พิมิพ์แ์กะไม้้ ณ โครงการพัฒันาป่่าชุมุชนบ้า้นอ่า่งเอ็ด็ (มููลนิธิิชิัยัพัฒันา) ตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จังัหวัดั

จัันทบุุรีี จำำ�นวน 7 คน
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2. สร้้างแรงจููงใจในการเรีียนรู้้� ผู้้�วิิจััยอธิิบายแต่่ละขั้้�นตอนของการสร้้างสรรค์์ผลงาน โดยสอดแทรกเนื้้�อหาการพััฒนาผลงาน 

สามารถต่อยอดจากผลงานต้้นแบบได้้อย่่างอิิสระแต่่ละชิ้้�นงาน จะเป็็นผลงานที่่�มีีความแตกต่างกัันเนื่่�องจากประกอบด้้วยมืือทั้้�งหมด 

เป็็นผลงานที่่�มีีคุุณค่่าและสามารถสร้้างมููลค่่าให้้ชุุมชนได้้และเป็็นผลงานที่่�ดีีกว่่าผลงานที่่�มีีอยู่่�เดิิม

3. ดำำ�เนิินการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้� โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

ขั้้�นตอนที่่� 1 ขั้้�นสร้้างความสนใจ (Generate Interest) ประกอบไปด้้วย

1) การแบ่่งกลุ่่�ม ผู้้�วิิจััยให้้ผู้้�เข้้ารัับการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�แบ่่งกลุ่่�ม จำำ�นวน 2 กลุ่่�ม

2) การละลายพฤติิกรรม ให้้ผู้้�เข้้ารัับการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้� แนะนำำ�ตััว เพื่่�อให้้ทราบชื่่�อ-นามสกุุล อายุุ และประสบการณ์์

ทำำ�งาน

3) สอบถามความคาดหวัังของผู้้�เข้้ารัับการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้� 

4) ตอบคำำ�ถามเพื่่�อรัับรางวััล เพื่่�อสร้้างแรงกระตุ้้�นให้้อยากเรีียนรู้้�

ขั้้�นตอนที่่� 2 ขั้้�นสอดแทรกความรู้้� (Interpolate Knowledge) ประกอบด้้วย

1) การบรรยายให้้ความรู้้�โดยมีีหััวข้้อในการบรรยายเรื่่�อง สร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้วยด้้วยวิิธีีการพิิมพ์์จาก

แม่่พิิมพ์์แกะไม้้ 

2) ถาม-ตอบ เพื่่�อความรู้้�ความเข้้าใจก่่อนการลงมืือปฏิิบััติิงานงาน

3) ผู้้�วิิจััย อธิิบายวััสดุุอุุปกรณ์์ สาธิิตวิิธีีการสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยด้้วยวิิธีีการพิิมพ์์จากแม่่พิิมพ์์แกะไม้้ 

ประกอบไปด้้วย ส่่วนที่่� 1 การออกแบบลวดลาย ส่่วนที่่� 2 การทำำ�แม่่พิิมพ์์ ส่่วนที่่� 3 การสร้้างสรรค์์ลวดลายลงบนกระดาษหยวกกล้้วย

ขั้้�นตอนที่่� 3 ลงมืือทำำ� (Practice)

มอบหมายให้้ผู้้�เข้า้รัับการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้� ปฏิิบัตัิงิานสร้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้วยด้้วยวิิธีกีารพิิมพ์์จากแม่่

พิิมพ์์แกะไม้้ คนละ 1 ผลงาน โดยมีีผู้้�วิิจััยคอยให้้คำำ�แนะนำำ�ตลอดการทำำ�กิิจกรรม

ผลผลิิต (Output) 

ผู้้�เข้า้รัับการถ่า่ยทอดองค์ค์วามรู้้� มีคีวามรู้้�ความเข้า้ใจและสามารถปฏิบิัตัิงิานได้เ้ป็น็อย่า่งดีผีลงานที่่�ได้ม้ีปีระสิทิธิภิาพ มีคีวาม

สวยงามแปลกตา ผลงานทั้้�งหมดมีคีวามแตกต่า่งกันัด้ว้ยการประยุกุต์ใ์ช้ค้วามรู้้�ผ่า่นการสร้า้งสรรค์ท์ี่่�มีเีอกลักัษณ์เ์ฉพาะตัวัทำำ�ให้ผ้ลงาน

งานแต่่ละชิ้้�นมีีความหลากหลายของลวดลาย

การควบคุุม (Control) 

ผู้้�วิิจััยมีีการติิดตามความก้้าวหน้้าในการดำำ�เนิินงานของผู้้�เข้้ารัับการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้� โดยมีีรููปแบบการติิดตามผ่่านช่่อง

ทางออนไลน์์ เพื่่�อให้้คำำ�แนะนำำ�แก่่ผู้้�เข้้ารัับการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�ได้้ทัันทีีเพื่่�อการปรัับปรุุงแก้้ไขต่่อไป

ข้้อมููลย้้อนกลัับ (Feedback)

จากกระบวนการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�สู่่�ชุุมชน ผู้้�เข้้ารัับการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�และผู้้�วิิจััยได้้ให้้ข้้อคิิดเห็็นเพื่่�อปรัับปรุุงพััฒนา

ผลงาน ดัังนี้้� 

1) สามารถใช้้สีีสัันที่่�หลากหลายมาใช้้ในการพิิมพ์์

2) สามารถพิิมพ์์ไปในทิิศทางที่่�อิิสระ ทำำ�ให้้มีีความหลากหลายทางด้้านรููปแบบของผลงาน

3) สามารถนำำ�กระดาษที่่�สร้้างสรรค์์ลวดลายแล้้วไปประยุุกต์์สร้้างสรรค์์เป็็นผลิิตภััณฑ์์อื่่�น ๆ ได้้

4) ลวดลายที่่�มีีขนาดเล็็กจะทำำ�การแกะยากไม่่เหมาะกัับผู้้�สููงอายุุ

5) สิ่่�วมีีความคมจึึงต้้องใช้้ความระมััดระวัังในการแกะแม่่พิิมพ์์



56 วารสารนวััตกรรมสัังคมและเทคโนโลยีีสื่่�อสารมวลชน

ภาพที่่� 4

ผลงานการสร้้างสรรค์์ลวดลาย

						    

ที่่�มา: ภาพถ่่ายโดย Tampattanakul, 2024

ภาพที่่� 5

การประยุุกต์์จากผลงานสร้้างสรรค์์พััฒนาเป็็นผลิิตภััณฑ์์

ที่่�มา: ภาพถ่่ายโดย Tampattanakul, 2024
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7. อภิิปรายผล
ผลการวิิจััยเรื่่�อง “การสร้้างสรรค์์ลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วยด้้วยวิิธีีการพิิมพ์์จากแม่่พิิมพ์์แกะไม้้ กรณีีศึึกษา: โครงการ

พััฒนาป่่าชุุมชนบ้้านอ่่างเอ็็ด (มููลนิิธิิชััยพััฒนา) ตำำ�บลตกพรม อำำ�เภอขลุุง จัังหวััดจัันทบุุรีี” พบว่่า กระบวนการสร้้างสรรค์์ลวดลาย

โดยใช้้เทคนิิคการพิิมพ์์จากแม่่พิิมพ์์แกะไม้้ สามารถพััฒนาให้้เกิิดผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบที่่�มีีความงามทางทััศนศิิลป์์ สะท้้อนเอกลัักษณ์์ทาง

วััฒนธรรมท้้องถ่ิ่�น และสามารถนำำ�ไปต่่อยอดเชิิงพาณิิชย์์ได้้ ผลงานดัังกล่าวไม่่เพีียงช่่วยส่่งเสริมภาพลักษณ์์ของชุุมชนให้้มีีความโดด

เด่่นด้้านศิิลปหััตถกรรมพื้้�นถิ่่�น สามารถเป็็นแนวทางในการนำำ�วััสดุุเหลืือทิ้้�งในท้้องถิ่่�นมาสร้้างคุุณค่่าและมููลค่่าเพิ่่�ม ลดปััญหามลภาวะ 

พร้้อมทั้้�งสร้้างรายได้้เสริิมให้้แก่่คนในชุุมชนอย่่างยั่่�งยืืน

นอกจากนี้้� การวิิจััยยัังแสดงให้้เห็็นถึึงศัักยภาพของการบููรณาการองค์์ความรู้้�ทางทััศนศิิลป์์กัับภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น ซึ่่�งสามารถ

นำำ�ไปปรัับใช้้ในพื้้�นที่่�ชุุมชนอื่่�น ๆ เพื่่�อสร้้างแนวทางในการพััฒนาและบริิหารจััดการทรััพยากรในท้้องถิ่่�นอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ สามารถ

ประยุุกต์เข้้าสู่่�กระบวนการเรีียนการสอนในรายวิิชาคอมพิิวเตอร์์อาร์์ตกราฟิิกเพื่่�องานออกแบบ และ ทััศนศิิลป์์เพื่่�อชุุมชน เพื่่�อให้้

นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�จากบริิบทจริิง เห็็นคุุณค่่าและความสำำ�คััญของภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�น นำำ�ไปสู่่�การอนุุรัักษ์์ สืืบสาน และสร้้างสรรค์์ผลงาน

ศิิลปะร่่วมสมััยที่่�ตอบสนองต่่อสัังคมและชุุมชนได้้

8. องค์์ความรู้้�ใหม่่
การวิจิัยัฉบัับนี้้�ได้ก้่อ่ให้เ้กิดิองค์ค์วามรู้้�ใหม่่ในการพัฒันาผลิิตภัณัฑ์จ์ากกระดาษหยวกกล้ว้ย โดยมุ่่�งเน้้นกระบวนการสร้า้งสรรค์์

ลวดลายผ่่านเทคนิคการพิิมพ์์ด้ว้ยแม่่พิมิพ์์แกะไม้้ ซึ่่�งเป็็นการบููรณาการระหว่่างภููมิปิัญัญาท้้องถ่ิ่�นกัับเทคนิคทางศิิลปะร่่วมสมัย เพื่่�อยก

ระดับัคุณุค่า่ทางวัฒันธรรมและสร้า้งอัตัลักัษณ์เ์ฉพาะถิ่่�นให้้กับัผลิติภัณัฑ์ช์ุมุชน ผลการวิจิัยัพบว่า่ เทคนิิคการพิมิพ์ท์ี่่�ใช้แ้ม่พ่ิมิพ์แ์กะไม้้

ร่ว่มกับัวิธิีกีารจุ่่�มสี ีหรือืการทาสีบีนแม่พ่ิมิพ์ด์้ว้ยพู่่�กันัที่่�ทำำ�จากฟองน้ำำ�� เป็น็วิิธีกีารที่่�สามารถควบคุมุปริมิาณของสีไีด้อ้ย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ 

ส่่งผลให้้ลวดลายที่่�ปรากฏบนกระดาษหยวกกล้้วยมีีความคมชััด สม่ำำ��เสมอ และเหมาะสมกัับพื้้�นผิิววััสดุุที่่�มีีลัักษณะเฉพาะตััว ในส่่วน

ของวััสดุุที่่�ใช้้ผลิิตแม่่พิิมพ์์ การนำำ�เศษไม้้หรืือไม้้เหลืือใช้้จากชุุมชนมาดััดแปลงและแกะสลักเป็็นแม่่พิิมพ์์ ถืือเป็็นการใช้้ทรััพยากรที่่�มีี

อยู่่�อย่่างคุ้้�มค่่า ช่่วยลดต้้นทุุนในการผลิิต อีีกทั้้�งยัังเอื้้�อให้้เกิิดความหลากหลายทางการออกแบบลวดลาย และมีีความสะดวกในการนำำ�

มาใช้้งานซ้ำำ��หลายครั้้�ง นอกจากนี้้� การพััฒนาแม่่พิิมพ์์แกะไม้้เพื่่�อใช้้ในการสร้้างลวดลายบนกระดาษหยวกกล้้วย ยัังมีีศัักยภาพในการ

เพิ่่�มมููลค่่าทางเศรษฐกิิจให้้กัับชุุมชน ผ่่านการผลิิตสิินค้้าหััตถกรรมที่่�มีีความเป็็นเอกลักษณ์์ และสามารถต่อยอดไปสู่่�การสร้างสรรค์์

ผลิิตภััณฑ์์เชิิงศิิลปะเพื่่�อการจำำ�หน่่ายในตลาดระดัับสููง และเปิิดโอกาสให้้เกิิดการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ในมิิติิใหม่่ที่่�สามารถแข่่งขัันในตลาด

เชิิงสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างยั่่�งยืืน อีีกทั้้�งยัังเป็็นแนวทางสำำ�คััญในการส่่งเสริิมเศรษฐกิิจฐานรากผ่่านกระบวนการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน และ

การใช้้ทรััพยากรในท้้องถิ่่�นอย่่างรู้้�คุุณค่่า

9. ข้้อเสนอแนะ 
1. ข้้อเสนอแนะในการนํําผลการวิิจััยไปใช้้

ผู้้�ที่่�สนใจสามารถนำำ�รููปแบบการพััฒนาองค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จากการวิิจััยครั้้�งนี้้�ไป ปรัับปรุุง ประยุุกต์์ใช้้กัับพื้้�นที่่�ชุุมชนอื่่�น ๆ เพื่่�อ

เป็็นแนวทางในการบริิหารจััดการเกี่่�ยวกับการสร้้างคุุณค่่าและมููลค่่าให้้กัับวััตถุุดิิบในพื้้�นที่่� เพื่่�อการยกระดัับผลิิตภััณฑ์์และคุุณภาพ

ชีีวิิตของคนในชุุมชน อย่่างยั่่�งยืืน

2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

1. ศึึกษาภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นจากชุุมชนอื่่�น ๆ สามารถนำำ�มาประยุุกต์์ใช้้กัับงานศิิลปะแขนงต่่าง ๆ และสามารถสร้้างสรรค์์และ

นำำ�กระบวนการขั้้�นตอนมาถ่่ายทอดในโครงการบริิการวิิชาการได้้
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2. ควรนำำ�งานวิจิัยัไปบููรณาการกับัการเรียีนการสอนกัับนักัศึึกษา เช่น่ ในรายวิชิาคอมพิวิเตอร์อ์าร์ต์กราฟิกิเพื่่�องานออกแบบ

และทััศนศิิลป์์เพื่่�อชุุมชน เพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้ตระหนัักและเห็็นคุุณค่่าของภููมิิปััญญาท้้องถิ่่�นให้้เกิิดการอนุุรัักษ์์ สืืบสาน สร้้างสรรค์์ และ

ช่่วย้้พััฒนาผลงานด้้านทััศนศิิลป์์สู่่�ผลิิตภััณฑ์์ของชุุมชน
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