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บทคััดย่่อ
บทนำำ�: การคิิดค้้นกล้้องถ่่ายทำำ�ภาพยนตร์์ในช่่วงศตวรรษที่่� 19 จนถึึงยุุคโทรทััศน์์และคอมพิิวเตอร์์ มนุุษย์์คุ้้�นเคยกัับการรัับ

ชมภาพเคลื่่�อนไหวในรููปแบบแนวนอนมาโดยตลอด ด้้วยความสอดคล้้องกัับธรรมชาติิของสายตามนุุษย์์ในการมองภาพ วััตถุุประสงค์์

ของการวิจิัยั: 1) เพื่่�อศึกึษากระบวนการผลิติภาพยนตร์ด์้ว้ยเทคนิคิการถ่า่ยทำำ�วีดีิทิัศัน์แ์นวตั้้�งของภาพยนตร์ส์ั้้�นชุดุเลขดีผีีบีอก ซึ่่�งเผย

แพร่ท่างแพลตฟอร์ม์ติ๊๊�กต็อ็ก 2) วิเิคราะห์ป์ัจัจัยัด้า้นเนื้้�อหาที่่�ส่ง่ผลกระทบต่อ่ยอดการเข้า้ชม โดยการวิเคราะห์เ์นื้้�อหา ระเบียีบวิธิีวีิจิัยั: 

การสังัเกตการณ์แ์บบมีสี่ว่นร่ว่มและการสัมัภาษณ์เ์ชิงิลึกึทีมีผู้้�ผลิติ ผลการวิจิัยั: พบว่า่ ภาพยนตร์ส์ั้้�นชุดุนี้้�มีกีระบวนการผลิติ 3 ขั้้�นตอน 

ได้้แก่่ 1. ขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� มีีการสร้้างสรรค์์บทให้้เป็็นตอนสั้้�น ๆ เรื่่�องราวเรีียบง่่าย และมีีการใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์เชิิงสร้้างสรรค์์

ช่่วยแตกรายละเอีียดฉากเพื่่�อวางแผนการถ่่ายทำำ�  2. ขั้้�นตอนการถ่่ายทำำ� ใช้้ทีีมงานน้้อย การตั้้�งกล้้องใช้้อุุปกรณ์์เสริิม L-plate เพื่่�อตั้้�ง

กล้อ้งในแนวตะแคงเพื่่�อให้ถ้่า่ยภาพได้ใ้นแนวตั้้�งดัังเช่่นภาพบุุคคล มีีการจัดัองค์์ประกอบภาพเพื่่�อให้เ้หมาะสมกัับเฟรมภาพแนวตั้้�ง ไม่่

ค่่อยใช้้การเคลื่่�อนกล้้องแบบแพน  3. ขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� มีีขั้้�นตอนการหมุุนภาพเพื่่�อให้้ภาพที่่�ถููกบัันทึึกในกล้้องแนวตะแคงกลัับ

มาเป็็นแนวตั้้�ง วางตำำ�แหน่่งคอมพิวิเตอร์ก์ราฟิกิบริเิวณกลางจอ และมีกีารใช้ป้ัญัญาประดิษิฐ์เ์ชิงิสร้า้งสรรค์ช์่ว่ยสร้า้งภาพฉากหลังัเพื่่�อ

ลดต้น้ทุนุด้า้นสถานที่่�ถ่่ายทำำ� เม่ื่�อวิเิคราะห์ย์อดการเข้า้ชมพบว่า่ตอนที่่�มียีอดเข้า้ชมสูงูจะมีเีรื่่�องราวกระชัับ ไม่่ซับัซ้อ้น นำำ�เสนอสิ่่�งที่่�คุ้้�น

เคยในชีวีิติประจำำ�วันั มีอีารมณ์ข์ันัแบบตลกทางกายภาพที่่�ตัวัละครหลักัถูกูกระทำำ�  สรุปุ: การวิจิัยันี้้�สะท้อ้นว่า่แม้ว้ีดีิทิัศัน์แ์นวตั้้�งจะอยู่่�

ในสื่่�อยุคุใหม่ ่แต่ก่็ย็ังัมีโีครงสร้า้งบางอย่า่งที่่�เคยพบในสื่่�อโทรทัศัน์ด์ั้้�งเดิมิอยู่่� ซึ่่�งนับัเป็น็โอกาสสำำ�หรับัผู้้�ผลิติสื่่�อที่่�จะปรับัตัวัโดยใช้ท้ักัษะ

ที่่�มีีอยู่่�มาประยุุกต์์เพื่่�อผลิิตเนื้้�อหาในรููปแบบใหม่่ต่่อไปในอนาคต
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ABSTRACT
Introduction: Since the invention of the motion picture camera in the 19th century through the television 

and computer eras, humans have consistently experienced moving images in horizontal format.This orientation 

aligns with the natural characteristics of human vision and visual perception. Objectives: 1)  To examine the 

production process of films utilizing vertical video cinematography techniques in the short film series “Lek Dee 

Phi Bok” (Lucky Number Ghost), distributed via the TikTok platform. 2) To analyze content factors influencing 

viewership through content analysis methodology. Method: Participant observation and in-depth interviews with 

the production team were employed. Result: The study revealed that this short film series follows a three-stage 

production process: Pre-production Stage: Scripts were developed as brief episodes with straightforward narra-

tives. Generative artificial intelligence was utilized to elaborate scene details for production planning purposes.

Production Stage: A minimal crew was employed. Camera setup utilized L-plate accessories to mount cameras 

in a tilted orientation, enabling vertical format capture comparable to portrait photography. Visual composition 

was arranged to optimize the vertical frame, with minimal use of horizontal panning movements.Post-production 

Stage: The process included rotating footage to convert tilted recordings to vertical orientation, positioning com-

puter graphics in the center of the frame, and employing generative artificial intelligence to create background 

scenes, thereby reducing location shooting costs.Viewership analysis revealed that episodes with higher view 

counts featured concise, uncomplicated narratives presenting familiar everyday situations, incorporating physical 

comedy wherein the protagonist experiences comedic mishaps. Conclusion: This research demonstrates that 

despite vertical video being a contemporary media format, it retains certain structural elements found in tradi-

tional television media. This presents opportunities for media producers to adapt by applying existing skills to 

create content in emerging formats for future production endeavors.

Keywords: short film; vertical video; digital media creation process; Lucky Number the Ghost Gave Us; TikTok

1. บทนำำ�
นัับตั้้�งแต่่การคิิดค้้นกล้้องถ่่ายทำำ�ภาพยนตร์์ในช่่วงศตวรรษที่่� 19 จนถึึงยุุคโทรทััศน์์และคอมพิิวเตอร์์ มนุุษย์์คุ้้�นเคยกัับการรัับ

ชมภาพเคลื่่�อนไหวในรููปแบบแนวนอนมาโดยตลอด ด้้วยความสอดคล้้องกัับธรรมชาติิของสายตามนุุษย์์ในการมองภาพ อย่่างไรก็็ตาม 

การถืือกำำ�เนิิดของสมาร์์ตโฟนได้้เปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรมการรับชมส่ื่�อ โดยข้้อมููลจากสำำ�นักังานสถิิติแิห่่งชาติิ พ.ศ. 2567 พบว่่าประชาชน

ไทยมีีสมาร์์ตโฟนถึึงร้้อยละ 97.0 (National Statistical Office, 2024) ทำำ�ให้้ผู้้�ใช้้งานคุ้้�นชิินกัับการรัับชมภาพเคลื่่�อนไหวในแนวตั้้�ง

สื่่�อสัังคมออนไลน์์หลายแพลตฟอร์์ม เช่่น สแน็็ปแชต, เฟซบุ๊๊�ก, อิินสตาแกรม, เอ็็กซ์์ และติ๊๊�กต็็อก ต่่างตอบสนองพฤติิกรรมนี้้�

ด้ว้ยการรองรัับวีีดิทิัศัน์์แนวตั้้�ง รวมถึึงมีีแพลตฟอร์์มสำำ�หรัับซีีรีส์ี์แนวตั้้�งเกิิดขึ้้�นมากมาย เช่น่ ReelShort, DramaBox และ GoodShort 

ทำำ�ให้้ผู้้�ผลิิตสื่่�อต้้องปรัับตััวตามพฤติิกรรมผู้้�บริิโภคที่่�เปลี่่�ยนไป จึึงควรมีีการศึึกษากระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นที่่�ใช้้เทคนิิคการถ่่าย

ทำำ�แบบวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�ง
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การศึึกษาครั้้�งนี้้�เลืือกภาพยนตร์์สั้้�นชุุด “เลขดีีผีีบอก” จำำ�นวน 10 ตอน ซึ่่�งนำำ�เสนอเรื่่�องราวเกี่่�ยวกัับความเชื่่�อโชคลางและสิ่่�ง

ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ในรููปแบบขำำ�ขััน ผลิิตโดยบริิษััท ต้้นเรื่่�อง จำำ�กััด ซึ่่�งเป็็นทีีมงานที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญในการผลิิตละครโทรทััศน์์ ภาพยนตร์์สั้้�น

ชุุดนี้้�เผยแพร่่ทางแพลตฟอร์์มติ๊๊�กต็็อก เริ่่�มเผยแพร่่ตอนแรกเมื่่�อวัันที่่� 16 มกราคม พ.ศ. 2567 มีียอดเข้้าชมรวมกว่่า 10 ล้้านครั้้�ง โดย

ตอนที่่�ได้้รัับความนิิยมสููงสุุดมีียอดเข้้าชม 3.5 ล้้านครั้้�ง ทำำ�ให้้เป็็นกรณีีศึึกษาที่่�น่่าสนใจในการศึึกษากระบวนการปรัับตััวของผู้้�ผลิิตสื่่�อ

ดั้้�งเดิิมสู่่�สื่่�อใหม่่

ภาพที่่� 1

ตััวอย่่างภาพปกภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอกที่่�เผยแพร่่บนแพลตฟอร์์มติ๊๊�กต็็อก

 

ที่่�มา: https://www.tiktok.com/@tonrueang.co.th

2. วััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััย
1. เพื่่�อศึึกษากระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นด้้วยเทคนิิคการถ่่ายทำำ�วีีดิิทััศน์์แนวตั้้�ง

2. เพื่่�อวิิเคราะห์์ปััจจััยด้้านเนื้้�อหาที่่�ส่่งผลต่่อยอดการเข้้าชมภาพยนตร์์สั้้�นชุุด “เลขดีีผีีบอก” บนแพลตฟอร์์มติ๊๊�กต็็อก

3. การทบทวนวรรณกรรม
เทคโนโลยีีได้้ส่่งผลกระทบต่่อวิิธีีการผลิิตและการบริิโภคภาพยนตร์์ โดยเฉพาะในด้้านการรัับชม ที่่�ผู้้�ชมเปลี่่�ยนจากการชมใน

โรงภาพยนตร์์หรืือโทรทััศน์์ไปรัับชมผ่่านอุุปกรณ์์มืือถืือ ผู้้�ใช้้งานมัักถืือสมาร์์ตโฟนในแนวตั้้�งถึึงร้้อยละ 94 ของเวลาใช้้งาน และร้้อยละ 

70 ของกลุ่่�มมิิลเลนเนีียล (millennials) ชอบที่่�จะไม่่หมุนุโทรศัพท์ข์องตนในแนวนอนเม่ื่�อรับัชมวิิดีโีอ งานวิิจัยัของ Buffer แสดงให้้เห็น็

ว่่าวิิดีีโอแนวตั้้�งเพิ่่�มยอดรัับชมวิิดีีโอสามวิินาทีีถึึงร้้อยละ 13 และเพิ่่�มยอดเวลารัับชมรวมร้้อยละ 50 การที่่�ผู้้�ใช้้เลืือกรููปแบบนี้้�อาจเป็็น

เพราะความเป็็นแนวตั้้�งสื่่�อถึึงความรวดเร็็วทัันใจ เนื่่�องจากเป็็นอััตราส่่วนภาพที่่�ใช้้ในโซเชีียลมีีเดีีย สถานการณ์์นี้้�ทำำ�ให้้การผลิิตเนื้้�อหา

ภาพสำำ�หรัับหน้้าจอแนวตั้้�งมีีแนวโน้้มเพิ่่�มขึ้้�นในช่่วงทศวรรษที่่�ผ่่านมา วีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งเคยถููกมองว่่าเป็็นงานสมััครเล่่น แต่่ปััจจุุบัันถููก

มองว่่าเป็็นนวััตกรรมมากขึ้้�น (Çalışkan, 2022)

กระบวนการผลิิตภาพยนตร์์โดยทั่่�วไปมีีขั้้�นตอนหลััก 3 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� (Pre-production) ซึ่่�ง

เป็็นการวางแผนและเตรีียมงาน ขั้้�นตอนการถ่่ายทำำ� (Production) และขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� (Post-production) คืือการตััดต่่อ 

(Chakravarthy et al., 2009)
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การจััดเฟรมแนวตั้้�งมีีพื้้�นภาพด้้านสููงมากกว่่าด้้านกว้้าง จึึงมัักใช้้ภาพโคลสอััพ (close-ups) ไม่่นิิยมใช้้ขนาดภาพกว้้าง  และ

ไม่่นิิยมการเคลื่่�อนที่่�ด้้านซ้้ายและขวา แต่่จะนิิยมการเคลื่่�อนที่่�ขึ้้�นและลง เนื่่�องจากสอดคล้้องกัับขนาดของหน้้าจอ และมัักจะมีีเรื่่�อง

ราวหลัักเพีียงเรื่่�องเดีียว และมีีจำำ�นวนตััวละครน้้อย ส่่วนใหญ่่มัักมีีเพีียง 1 ตััว หรืือ 2-3 ตััว (Çalışkan, 2022) เนื้้�อหาที่่�เหมาะสมที่่�สุุด

สำำ�หรัับวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งคืือเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการแสดงออกและการกระทำำ�ของคน (Weerasarn, 2016)

การรับชมวิดิีโีอแนวตั้้�งส่ว่นใหญ่ม่าจากสมาร์ต์โฟนที่่�ถ่า่ยโดยคนทั่่�วไป ทำำ�ให้ผู้้้�ชมรู้้�สึกึว่า่วิดิีโีอแนวตั้้�งเป็น็วิดิีโีอแบบ “ถ่า่ยเอง” 

มีีความสมจริิง และไม่่เป็็นทางการ ซึ่่�งหากภาพยนตร์์สั้้�นต้้องการเจาะกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ต้้องการรัับรู้้�ความรู้้�สึึกเหมืือนจริิง ควรเลืือกการ

ถ่่ายทำำ�แบบแนวตั้้�ง (Weerasarn, 2016) อีีกทั้้�งผู้้�ชมยัังคาดหวัังการเล่่าเรื่่�องที่่�กระชัับ ฉัับไว เดิินเรื่่�องเร็็ว และการใช้้ภาพโคลสอััพมาก

ขึ้้�น ตอบสนองต่่อพฤติิกรรมของผู้้�ชมในยุุคดิิจิิทััลที่่�ใจร้้อนและเปลี่่�ยนช่่องการรัับชมใหม่่ทัันทีี (Tipphasiri et al., 2018) 

ละครสั้้�นที่่�ได้้รัับความนิิยมอย่่างสููงในปััจจุุบััน เช่่น ละครคุุณธรรม ไมโครดราม่่า (Micro-Dramas) มีีลัักษณะการผลิิตที่่�เน้้น

ความเร็็วและต้้นทุุนต่ำำ�� (Buakratok, 2024) ความยาวของวิิดีีโอต่่อตอนอาจสั้้�น อาจน้้อยกว่่าหนึ่่�งนาทีี (Nss staff, 2024) ซึ่่�งช่่วยให้้

สามารถถ่่ายทำำ�ทั้้�งซีีรีีส์์ได้้ภายในเวลาเพีียงหนึ่่�งสััปดาห์์ ทำำ�ให้้ต้้นทุุนการผลิิตต่ำำ��มาก โครงสร้้างเนื้้�อหาจะสั้้�น กระชัับ ไม่่ซัับซ้้อน แต่่มีี

การหัักมุุมและทิ้้�งปมไว้้ให้้ค้้างคาเพื่่�อดึึงดููดให้้ผู้้�ชมติิดตามรัับชมตอนต่่อไป (Buakratok, 2024) 

แพลตฟอร์์มวิิดีีโอสั้้�น เช่่น TikTok ได้้เป็็นช่่องทางให้้เข้้าถึึงเนื้้�อหาความบัันเทิิงที่่�สั้้�น ๆ ได้้ง่่าย ซึ่่�งตอบสนองพฤติิกรรมของ

ผู้้�คนที่่�ต้้องการเสพสื่�อที่่�สั้้�น กระชัับ และรวดเร็็ว ความสะดวกในการรับชมผ่่านสมาร์์ตโฟนได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลาเป็็นปััจจััยสำำ�คััญที่่�ทำำ�ให้้

อุตุสาหกรรมละครสั้้�นเติิบโต โดยตลาดไมโครดราม่่าในจีีนมีีมูลูค่าสููงมาก (37,390 ล้า้นหยวนในปีี 2023) และมีีแนวโน้้มขยายตััวอย่่าง

ต่่อเนื่่�อง ชี้้�ให้้เห็็นถึึงโอกาสในการเติิบโตของอุุตสาหกรรมละครสั้้�นในไทยในอนาคต (Buakratok, 2024)

4. กรอบแนวคิิดการวิิจััย

ภาพที่่� 2

กรอบแนวคิิด
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5. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

ประชากรที่่�ใช้ใ้นการศึกษาครั้้�งนี้้� คืือ ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอกที่่�เผยแพร่ทางแพลตฟอร์์มติ๊๊�กต็็อก และทีีมผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์

สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการศึึกษา ได้้แก่่ ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก จำำ�นวน 10 คลิิป โดยคััดเลืือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) แบบครบชุุดทั้้�ง 10 คลิิป เนื่่�องจากภาพยนตร์์สั้้�นชุุดนี้้�สร้้างสรรค์์มาเป็็นชุุดเดีียวกัันที่่�มีีเรื่่�องราวเกี่่�ยวพัันกัันและต่่อเนื่่�อง

กัันตั้้�งแต่่ต้้นจนจบ

ทีีมผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก หมายถึึงบุุคลากรที่่�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้องกัับการกำำ�หนด สร้้างสรรค์์เนื้้�อหา และการตััดสิิน

ใจในการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก ประกอบด้้วย 1. ผู้้�ควบคุุมการผลิิตและครีีเอทีีฟ 2. ผู้้�ช่่วยผู้้�กำำ�กัับและช่่างภาพ 3. ผู้้�ตััดต่่อ 

และ 4. ผู้้�ลงเสีียงประกอบ

2. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย

ตััวแปรอิิสระ ได้้แก่่ เนื้้�อหาที่่�นำำ�เสนอในภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก ส่่วนตััวแปรตาม ได้้แก่่ กระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น

ด้้วยเทคนิิคการถ่่ายทำำ�วีีดิิทััศน์์แนวตั้้�ง ประกอบด้้วย ขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� ขั้้�นตอนการถ่่ายทำำ� และขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� รวมถึึง

ยอดการเข้้าชมของภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอกแต่่ละตอน

3. ขอบเขตการวิิจััย

ด้้านเนื้้�อหา ศึึกษากระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นด้้วยเทคนิิคการถ่่ายทำำ�วีีดิิทััศน์์แนวตั้้�ง โดยใช้้แนวคิิดการผลิิตรายการ

โทรทััศน์์มาประยุุกต์์ใช้้เพื่่�อวิิเคราะห์์กระบวนการผลิิตเนื้้�อหา ทั้้�ง 3 ขั้้�นตอน ประกอบด้้วย ขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� ขั้้�นตอนการถ่่าย

ทำำ� และขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ�

ด้้านกรณีีศึึกษา ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก จำำ�นวน 10 ตอน ผลิิตโดยบริิษััท ต้้นเรื่่�อง จำำ�กััด เผยแพร่่ทางแพลตฟอร์์มติ๊๊�ก

ต็็อก (https://www.tiktok.com/@tonrueang.co.th)

ด้้านระยะเวลา เก็็บข้้อมููลยอดการเข้้าชมจนถึึงวัันที่่� 25 เมษายน พ.ศ. 2568

4. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

แบบวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) สำำ�หรัับวิิเคราะห์์เนื้้�อหาของภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีบีอกทั้้�ง 10 ตอน, แบบบัันทึึก

การสัังเกตการณ์์แบบมีีส่่วนร่่วม สำำ�หรัับสัังเกตกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�น, แบบสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth Interview) สำำ�หรัับ

สััมภาษณ์์ทีีมผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก

5. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

การเก็็บรวบรวมข้้อมููลในการศึึกษาครั้้�งนี้้�ใช้้วิิธีีการ 3 วิิธีี คืือ 1. การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) โดยการรวบรวม

และวิิเคราะห์์เนื้้�อหาของภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอกที่่�เผยแพร่่ทางแพลตฟอร์์มติ๊๊�กต็็อก จำำ�นวน 10 คลิิป รวมถึึงเก็็บข้้อมููลยอดการ

เข้า้ชมของแต่ล่ะตอนจากข้อ้มูลูในแพลตฟอร์ม์ติ๊๊�กต็อ็ก, 2. การสังัเกตการณ์แ์บบมีสี่ว่นร่ว่ม (Participant Observation) โดยผู้้�วิจิัยัเข้า้

ร่่วมสัังเกตการณ์์ในกระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก และ 3. การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth Interview) กัับทีีมผู้้�ผลิิต

ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก ประกอบด้้วย ผู้้�ควบคุุมการผลิิตและครีีเอทีีฟ ผู้้�ช่่วยผู้้�กำำ�กัับและช่่างภาพ ผู้้�ตััดต่่อ และผู้้�ลงเสีียงประกอบ

6. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

วิเิคราะห์ก์ระบวนการผลิิตภาพยนตร์ส์ั้้�นด้ว้ยเทคนิคิการถ่า่ยทำำ�วีดีิทิัศัน์์แนวตั้้�ง โดยใช้แ้นวคิดิกระบวนการผลิิตภาพยนตร์ ์แบ่่ง

การวิิเคราะห์์เป็็น 3 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� ขั้้�นตอนการถ่่ายทำำ� และขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� วิิเคราะห์์ยอดการเข้้าชม

ของภาพยนตร์ส์ั้้�นชุดุเลขดีผีีบีอกแต่ล่ะตอน โดยเปรียีบเทียีบยอดการเข้า้ชมกับัลักัษณะเนื้้�อหาของแต่ล่ะตอน เพื่่�อวิเิคราะห์ป์ัจัจัยัที่่�ส่ง่

ผลต่่อความนิิยมของผู้้�ชม นำำ�เสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในรููปแบบการพรรณนาวิิเคราะห์์ (Descriptive Analysis)
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6. ผลการวิิจััย
แนวคิิดและเนื้้�อหาของภาพยนตร์์สั้้�นชุุด “เลขดีีผีีบอก”

ภาพยนตร์์สั้้�นชุุด “เลขดีีผีีบอก” นำำ�เสนอเรื่่�องราวของผีีสาวเจ้้าแม่่ที่่�สิิงสถิิตอยู่่�ในต้้นไม้้ใหญ่่ และกลายเป็็นที่่�พึ่่�งทางใจของ

ชาวบ้า้นในการขอเลขเด็ด็ แต่ไ่ม่่ว่า่เจ้า้แม่จ่ะให้เ้ลขอะไร ชาวบ้า้นก็ไ็ม่เ่คยถูกูรางวัลัจากเลขที่่�เจ้า้แม่ใ่ห้เ้ลย เจ้า้แม่่ต้อ้งเผชิญิสถานการณ์์

จากพฤติกิรรมแปลก ๆ  ของชาวบ้า้น โดยแนวคิดิหลักัของเรื่่�องมุ่่�งวิพิากษ์ว์ิจิารณ์ส์ังัคมไทยในประเด็น็ต่่าง ๆ  เช่น่ความเชื่่�อเรื่่�องโชคลาภ

และสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� รวมไปถึึงการหลอกลวงเพื่่�อแสวงหาผลประโยชน์์จากความเชื่่�อ ผ่่านมุุมมองแบบอารมณ์์ขััน เพื่่�อให้้ผู้้�ชมสามารถเข้้า

ถึึงได้้ง่่าย แต่่ยัังกระตุ้้�นให้้เกิิดการคิิดวิิเคราะห์์ถึึงพฤติิกรรมของคนในสัังคม 

แพลตฟอร์์มที่่�ใช้้เผยแพร่่

แพลตฟอร์์มที่่�ใช้้เผยแพร่่ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดนี้้�คืือติ๊๊�กต็็อก ซึ่่�งเป็็นแอปพลิิเคชัันสื่่�อสัังคมออนไลน์์ที่่�นำำ�เสนอวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งซึ่่�งได้้

รัับความนิิยมมากในปััจจุุบััน ด้้วยเหตุุผลคืือติ๊๊�กต็็อกนำำ�เสนอวีีดิิทััศน์์สั้้�นเป็็นหลัักซึ่่�งสอดคล้้องกัับลัักษณะของภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีี

บอก ติ๊๊�กต็็อกมีีผู้้�ใช้้งานส่่วนใหญ่่เป็็นกลุ่่�มคนรุ่่�นใหม่่ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายหลััก ขั้้�นตอนวิิธีี (algorithm) ในการนำำ�ส่่งเนื้้�อหาสู่่�ผู้้�ใช้้งาน

ของติ๊๊�กต็็อกช่่วยให้้สามารถเผยแพร่่เนื้้�อหาได้้อย่่างรวดเร็็ว เพิ่่�มโอกาสเข้้าถึึงผู้้�ชมได้้มาก

กระบวนการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นด้้วยเทคนิิคการถ่่ายทำำ�วีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งของภาพยนตร์์สั้้�นชุุด “เลขดีีผีีบอก”

การสร้้างสรรค์ภาพยนตร์์สั้้�นชุุด “เลขดีีผีีบอก” สามารถจำำ�แนกขั้้�นตอนในการผลิิตเป็็น 3 ขั้้�นตอนตามรููปแบบการผลิิต

ภาพยนตร์์ได้้ดัังนี้้�

1. ขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� (Pre-production)

แนวคิิดหลัักของเรื่่�องเริ่่�มต้้นจากผู้้�ผลิิตต้้องการตั้้�งคำำ�ถามต่่อการกราบไหว้้และเซ่่นสรวงสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� จากที่่�ได้้พบการถวาย

เครื่่�องเซ่่นต่่าง ๆ เช่่น ชุุดไทย รููปปั้้�นสััตว์์ต่่าง ๆ ให้้กัับศาลตามต้้นไม้้ใหญ่่ ถ้้าสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์�มีีสิิงสถิิตอยู่่�ในที่่�นั้้�นจริิง ๆ เขาจะอยากได้้สิ่่�ง

เหล่่านั้้�นหรืือไม่่ เพราะโดยส่่วนใหญ่่มักัเป็็นเรื่่�องที่่�คนเล่่าต่่อกัันมาว่่าต้้องทำำ�เช่น่ใดเพ่ื่�อให้้ได้้รับัพรจากสิ่่�งศัักดิ์์�สิทิธิ์์�นี้้� โดยผู้้�ผลิิตต้้องการ

สื่่�อสารให้ผู้้้�ชมไม่ค่ิดิพึ่่�งพาแค่ส่ิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์� จนอาจหลงเชื่่�อมิิจฉาชีพีที่่�อาศััยความเชื่่�อมาหาผลประโยชน์ ์เมื่่�อได้แ้นวคิิดที่่�สำำ�คัญัมาแล้ว้จึงึ

นำำ�มาแต่่งเป็็นเรื่่�องจำำ�นวน 10 ตอน ตามลำำ�ดัับคืือ

ตอนที่่� 1 	 “เข้้าสิงิ” เล่่าถึงึการมาที่่�ตัวัละครเจ้้าแม่่เข้้ามาสิงิสถิติในต้้นไม้้ และกำำ�หนดเงื่่�อนไขโลกของภาพยนตร์์ (movie world) 

ไว้้ว่่าเจ้้าแม่่ที่่�อยู่่�ในต้้นไม้้ จะได้้รัับของที่่�ชาวบ้้านนำำ�มาถวาย และไม่่ว่่าชาวบ้้านจะมาทำำ�อะไรกับัต้้นไม้้ เจ้้าแม่่จะได้้รับัผลนั้้�นไปด้้วย

ตอนที่่� 2 	“มันัคืือแป้้ง” พูดูถึึงประเด็็นการนำำ�แป้ง้ไปถูตูามต้น้ไม้ห้รืือสิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์�เพื่่�อหาตัวัเลข ในลัักษณะกระทบกระเทีียบ

ว่่าเจ้้าแม่่ต้้องโดนแป้้งไปด้้วยเมื่่�อมีีชาวบ้้านเอาแป้้งมาถููที่่�ต้้นไม้้

ตอนที่่� 3 	“ใบ้้เลขเด็็ด” นำำ�เสนอประเด็็นเรื่่�องการขอหวยจากสิ่่�งศัักดิ์์�สิิทธิ์์� โดยทำำ�ให้้เห็็นว่่าเจ้้าแม่่แม้้จะพยายามคิิดค้้นวิิธีี

การให้้เลขหวยแก่่ชาวบ้้านแค่่ไหน แต่่ก็็ไม่่มีีวิิธีีใดสำำ�เร็็จ ในขณะที่่�ชาวบ้้านกลัับได้้เลขจากสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นโดยบัังเอิิญ

ตอนที่่� 4 	“ใครว่า่ฉันัชอบน้ำำ��แดง” พูดูถึงึการถวายน้ำำ��แดงและขนมไทยแก่ส่ิ่่�งศักัดิ์์�สิทิธิ์์� และทำำ�ให้เ้จ้า้แม่ต่้อ้งเผชิญิกับัปัญัหา

สุขุภาพเน่ื่�องจากได้้รับัน้ำำ��ตาลมากเกิินไป นำำ�ไปสู่่�การออกกำำ�ลังักายเพ่ื่�อลดน้ำำ��หนััก มีกีารกล่่าวถึึงตััวแม่่ค้า้ที่่�เป็็นคนพูดูไปเองทั้้�งหมดว่่า

เจ้้าแม่่ต้้องการอะไร ทั้้�งที่่�เจ้้าแม่่เองไม่่ได้้บอก

ตอนที่่� 5 	“ตั้้�งศาล” กล่า่วถึงึการถวายเครื่่�องเซ่น่เป็น็รูปูปั้้�นสัตัว์ต์่า่ง ๆ  ว่า่จะเกิดิอะไรขึ้้�นถ้า้สัตัว์เ์หล่า่นั้้�นปรากฏตัวัขึ้้�นในบ้า้น

ที่่�เป็็นศาลในขณะที่่�เจ้้าแม่่ก็็อยู่่�ในนั้้�นด้้วย 

ตอนที่่� 6 	“บนบานเอ็็กซ์์เพรส” เป็็นตอนที่่�นำำ�เอาเหตุุการณ์์ที่่�เป็็นกระแสในช่่วงที่่�ผลิิต (กัันยายน พ.ศ. 2566) มานำำ�เสนอ 

โดยนำำ�มาจากเหตุุการณ์์ข่่าวที่่�มีีหญิิงสาวสั่่�งสิินค้้าถ่่ายคลิิปวิิดีีโอไรเดอร์์หนุ่่�มที่่�รููปร่่างหน้้าตาดีี และพููดหยอกกัับไรเดอร์์ (Bright TV, 

2566) จึึงนำำ�เสนอเรื่่�องนี้้�ผ่่านเจ้้าแม่่ที่่�เกิิดความชอบไรเดอร์์หนุ่่�มที่่�มาส่่งของ แต่่ก็็ไม่่สามารถสมหวัังได้้ เป็็นตอนที่่�ต้้องการความขบขััน

และทัันเหตุุการณ์์
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ตอนที่่� 7 	“ขููดเลข” พููดถึึงประเด็็นการใช้้เหรีียญขููดต้้นไม้้เพื่่�อหาเลข โดยแสดงให้้เห็็นว่่าการกระทำำ�ดัังกล่่าวส่่งผลกระทบ

โดยตรงต่่อเจ้้าแม่่ ทำำ�ให้้เกิิดบาดแผลตามร่่างกาย 

ตอนที่่� 8 	“รองเท้้าแตะ” เป็็นตอนที่่�นำำ�ตัวัละครรับเชิญิแม่ค้่้าที่่�ขายน้ำำ��แดงและขนมไทยให้้ชาวบ้้านนำำ�ไปถวายเจ้า้แม่ใ่นตอน

ที่่� 4 มานำำ�เสนอต่่อเนื่่�องเพื่่�อบอกว่่าอาจมีีกลุ่่�มบุุคคลใช้้ความเชื่่�อของชาวบ้้านในการหาผลประโยชน์์ โดยเลืือกรองเท้้าแตะเป็็นของที่่�

แม่่ค้้านำำ�มาบอกชาวบ้้านว่่าเจ้้าแม่่ต้้องการ ทั้้�งที่่�เจ้้าแม่่ไม่่ได้้บอก และในตอนท้้ายเจ้้าแม่่ก็็หาทางไล่่แม่่ค้้าคนนั้้�นไป

ตอนที่่� 9 	“เจ้า้แม่ถู่กูเผา” ใช้เ้หตุกุารณ์ไ์ฟไหม้ต้้น้ไม้ท้ี่่�เจ้า้แม่สิ่ิงสถิติ มาแสดงให้เ้ห็น็ว่า่เรื่่�องที่่�ชาวบ้า้นมองเห็น็เป็น็ปาฏิหิาริยิ์์ 

บางครั้้�งอาจเป็็นเพีียงเหตุุการณ์์ธรรมดาที่่�ถููกตีีความไปเอง

ตอนที่่� 10	“น้ำำ��ท่่วม” ตอนจบของซีีซั่่�นที่่� 1 กล่่าวถึึงเหตุุการณ์์น้ำำ��ท่่วมที่่�ทำำ�ให้้เจ้้าแม่่ต้้องย้้ายที่่�อยู่่� เพ่ื่�อจะบอกว่่าแม้้แต่่สิ่่�ง

ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ก็็ไม่่สามารถช่่วยให้้ตััวเองพ้้นภััยได้้ และต้้องปรัับตััวเช่่นเดีียวกัับทุุกคน สะท้้อนเรื่่�องความเปลี่่�ยนแปลงและความไม่่แน่่นอน

ของชีีวิติ รวมถึึงเป็็นการทำำ�ให้้ตัวัละครออกมาจากฉากเดิิม เพ่ื่�อเปิิดโอกาสให้้ง่า่ยต่่อการสร้้างสรรค์เรื่่�องในซีีซั่่�นต่่อไปที่่�จะสามารถเขียีน

เรื่่�องให้้เจ้้าแม่่ไปสิิงที่่�ไหนก็็ได้้ตามที่่�จำำ�เป็็น ซึ่่�งอาจเกี่่�ยวข้้องกัับผู้้�สนัับสนุุน สถานที่่�ถ่่ายทำำ� ตััวละคร และอื่่�นๆ

เมื่่�อได้เ้นื้้�อเรื่่�องในแต่ล่ะตอนแล้ว้ก็น็ำำ�มาขยายเป็น็บท โดยเขียีนในรูปูแบบบทภาพยนตร์ท์ี่่�โดยปกติจิะถืือว่า่บท 1 หน้า้จะถ่า่ย

ทำำ�และตััดต่่อได้้ภาพยนตร์์ความยาวประมาณ 1 นาทีี จึึงเขีียนบทประมาณตอนละ 1.5-3.0 หน้้า เพื่่�อให้้ได้้ความยาวของภาพยนตร์์

เมื่่�อเสร็็จสมบูรูณ์แ์ล้ว้อยู่่�ในช่ว่ง 1:30-3:00 นาทีตีามที่่�ต้อ้งการ และเน้น้ให้จ้ังัหวะของเรื่่�องกระชับั รวดเร็ว็ เพื่่�อให้ต้รงกับัความต้อ้งการ

ของผู้้�ชมบนสื่่�อใหม่่ที่่�ใจร้้อน (Tipphasiri, Nattawat, and Paiboon, 2018)

เมื่่�อมีบีทที่่�สมบููรณ์แ์ล้ว้ ทีมีงานจะนำำ�มาแตกรายละเอียีดฉาก (breakdown) ด้ว้ยปัญัญาประดิษิฐ์เ์ชิงิสร้า้งสรรค์ ์(Generative 

AI) ที่่�ชื่่�อ Claude โดยส่่งบทภาพยนตร์์ให้้กัับ AI แล้้วเขีียนคำำ�สั่่�ง (prompt) บอกสิ่่�งที่่�ต้้องการเป็็นภาษาที่่� AI เข้้าใจง่่ายและชััดเจน เพื่่�อ

ให้้ AI สร้้างตารางเบรกดาวน์์ข้้อมููลแต่่ละฉากออกมาดัังตััวอย่่างต่่อไปนี้้� 

ตารางที่่� 1

ตารางเบรกดาวน์์ข้้อมููลจากบท ที่่�สร้้างโดย AI

ที่่�มา: นท พููนไชยศรีี
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การใช้้ AI ในขั้้�นตอนนี้้�สะท้้อนถึึงการเปลี่่�ยนแปลงของอุุตสาหกรรมภาพยนตร์์ที่่�เริ่่�มนำำ�เทคโนโลยีีมาลดต้้นทุุนการผลิิต โดย

เฉพาะในงานที่่�ต้้องใช้้แรงงานคน เช่่นในขั้้�นตอนการเบรกดาวน์์บทภาพยนตร์์ ซึ่่�งก่่อนหน้้านี้้�ต้้องใช้้ผู้้�ช่่วยผู้้�กำำ�กัับหรืือโปรดิิวเซอร์์ทำำ�

อย่่างละเอีียดโดยใช้้เวลาหลายชั่่�วโมง อย่่างไรก็็ตาม การใช้้ AI ยัังต้้องการการตรวจสอบและแก้้ไขจากมนุุษย์์เนื่่�องจากบางครั้้�ง AI ก็็

อาจตีีความผิิด ดัังจะเห็็นตััวอย่่างจากฉากที่่� 4 และฉากที่่� 6 ที่่� AI ตีีความว่่าไก่่และม้้าลายเป็็นสััตว์์จริิงๆ แต่่จากบทใน 2 ฉากนี้้�ไก่่และ

ม้้าลายเป็็นเพีียงตุ๊๊�กตาสััตว์์แก้้บนเท่่านั้้�น ซึ่่�งควรจะอยู่่�ในช่่องอุุปกรณ์์ประกอบฉาก ไม่่ใช่่สััตว์์ ปััญหาดัังกล่่าวนี้้�เป็็นสิ่่�งที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�ใช้้งาน 

AI ต้้องระมััดระวัังการให้้ AI ทำำ�งานในส่่วนที่่�ต้้องการความเข้้าใจการตีีความที่่�ซัับซ้้อน

นอกจากนี้้�ยัังพบว่่ามีีการปรัับวิิธีีการทำำ�งานปกติิของมนุุษย์์ให้้เอื้้�อกัับการใช้้ AI ด้้วย คืือผู้้�เขีียนบทจะเขีียนบทให้้มีีรููปแบบที่่�

แน่่นอน ไม่่เขีียนภาพเหตุุการณ์์ย้้อนอดีีต (flashback) รวมไว้้ในฉากเหตุุการณ์์ปััจจุุบััน แต่่จะมีีการแบ่่งฉากอย่่างชััดเจน เพื่่�อให้้ AI 

สามารถตีีความและทำำ�งานต่่อได้้อย่่างถููกต้้อง เป็็นการลดเวลาการทำำ�งาน และสามารถลดการจ้้างงานลงได้้ ซึ่่�งเป็็นสิ่่�งที่่�สำำ�คััญมากใน

อุุตสาหกรรมการผลิิตสื่่�อในยุุคนี้้�

จากนั้้�นทีมีงาน ซึ่่�งมีอียู่่�ทั้้�งหมด 7 คน อันัได้แ้ก่ ่ผู้้�ควบคุมุการผลิติ (producer), ผู้้�กำำ�กับั (director), ช่า่งภาพ (cameraman), 

ผู้้�กำำ�กัับศิิลป์์ (art director), ผู้้�ออกแบบเครื่่�องแต่่งกาย (costume designer), ผู้้�ประสานงานกองถ่่าย (production coordinator), 

ช่่างแต่่งหน้้าและทำำ�ผม (make-up artist & hair dresser) จะเตรีียมงานในส่่วนของตนเอง เช่่น หาอุุปกรณ์์ประกอบฉาก เตรีียมชุุด 

คััดเลืือกและนััดหมายนัักแสดง เตรีียมอุุปกรณ์์กล้้องและผ้้าฉากเขีียว (green screen) หาสถานที่่�ถ่่ายทำำ�และอื่่�น ๆ ข้้อสัังเกตที่่�พบใน

การหาสถานที่่�ถ่่ายทำำ�หลัักซึ่่�งเป็็นต้้นไม้้ใหญ่่คืือทีีมงานไม่่เลืือกต้้นไม้้ที่่�มีีลัักษณะทรงพุ่่�มแผ่่กว้้าง แต่่เลืือกต้้นไม้้ที่่�มีีลัักษณะสููงทรงพุ่่�ม

แบบผอม เพ่ื่�อให้เ้หมาะสำำ�หรับักรอบภาพแนวตั้้�ง นอกจากนี้้�ยังัเน้น้เรื่่�องการประหยััดทั้้�งแรงงานและงบประมาณ โดยวางแผนการถ่า่ย

ทำำ�ในเวลา 1 วััน สำำ�หรัับภาพยนตร์์สั้้�นทั้้�งชุุดซึ่่�งมีี 10 ตอน

2. ขั้้�นตอนการถ่่ายทำำ� (Production)

การถ่่ายทำำ�ดำำ�เนิินการโดยใช้้ทีีมงานและอุุปกรณ์์น้้อยที่่�สุุด ทีีมงานใช้้กล้้อง DSLR (Digital Single Lens Reflex) จำำ�นวน 

1 ตััว ขาตั้้�ง อุุปกรณ์์กัันสั่่�น (stabilizer) บัันทึึกเสีียงพููดของนัักแสดงด้้วยไมโครโฟนแบบไร้้สาย ฉากที่่�เป็็นภาพที่่�อยู่่�ของเจ้้าแม่่ภายใน

ของต้้นไม้้ และฉากโกดัังสิินค้้า ที่่�ไม่่สามารถหาสถานที่่�ถ่่ายทำำ�ได้้โดยง่่าย ก็็เลืือกถ่่ายทำำ�กัับ green screen แล้้วใช้้ AI สร้้างภาพฉาก

หลัังขึ้้�นมาในขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ�

การถ่่ายทำำ�ใช้้ทีีมงานเพีียง 7 คนตามที่่�กล่่าวไปแล้้ว ใช้้นัักแสดงหลัักเพีียง 1 คนคืือตััวเจ้้าแม่่ออยลี่่� และใช้้นัักแสดงสมทบ 8 

คน โดยมีีกระบวนการถ่่ายทำำ�ในแต่่ละฉากคืือผู้้�กำำ�กัับจะกำำ�หนดจุุดตั้้�งกล้้อง และอธิิบายตำำ�แหน่่งบล็็อกกิ้้�ง (blocking) ของนัักแสดง 

อาจมีีการซ้้อมหากเป็็นฉากเหตุุการณ์์ที่่�มีีหลายคนต้้องเกี่่�ยวข้้อง แต่่อาจข้้ามการซ้้อมไปสำำ�หรัับฉากที่่�ไม่่ซัับซ้้อน การถ่่ายทำำ�ช็็อตแรก

มัักเป็็นช็็อตภาพกว้้างเพื่่�อใช้้เป็็นมาสเตอร์์ช็็อต (master shot) เพื่่�อให้้เห็็นภาพรวมและเข้้าจะลำำ�ดับเรื่่�องทั้้�งหมดในฉากนั้้�น แล้้วจึึง

ถ่่ายช็็อตอื่่�นๆ ในลัักษณะภาพอิินเสิิร์์ต (insert shot) เป็็นช็็อตต่่อๆ ไปคล้้ายกัับการถ่่ายทำำ�ในรููปแบบแนวนอน แต่่การวางตำำ�แหน่่ง

กล้้องและจััดบล็็อกกิ้้�งของนัักแสดงจะคำำ�นึึงถึึงเฟรมภาพที่่�เป็็นแนวตั้้�ง ซึ่่�งจะเห็็นได้้ชััดจากฉากที่่�มีีตััวละครตั้้�งแต่่ 2 ตััวขึ้้�นไป ในช็็อตที่่�

ให้้เห็็นภาพรวมของฉาก (establishing shot) ที่่�ใช้้เป็็นมาสเตอร์์ช็็อต การวางกล้้องด้้านข้้างของตััวละครอาจจำำ�เป็็นต้้องวางกล้้องห่่าง

จากตััวละครทั้้�งหมดมาก ทำำ�ให้้เห็็นตััวละครขนาดเล็็ก ดัังนั้้�นจึึงมัักใช้้ช็็อตประเภทผ่่านไหล่่ (over the shoulder shot) เข้้ามาช่่วย

แทน เพื่่�อให้้เห็็นตััวละครขนาดใหญ่่ขึ้้�นในเฟรม

ในด้้านอุุปกรณ์ก์ล้อ้ง กล้อ้งจะต้้องติิดตั้้�งกัับขาตั้้�งกล้้องโดยมีีอุปุกรณ์เ์สริิมประเภท L-plate คืือตััวยึึดกล้้องรููปตััว L เพ่ื่�อทำำ�ให้้

กล้้องอยู่่�ในลัักษณะตะแคง เพื่่�อให้้ถ่่ายภาพด้้วยเฟรมแนวตั้้�งได้้ 
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ภาพที่่� 3

อุุปกรณ์์ L-plate สำำ�หรัับติิดตั้้�งกล้้องในแนวตะแคงกัับขาตั้้�ง

  

ที่่�มา: นท พููนไชยศรีี

การจััดองค์์ประกอบภาพ (composition) พบว่่าต้้องจััดให้้ตััวละครเข้้ามาอยู่่�กลางเฟรมมากขึ้้�น โดยเฉพาะช็็อตที่่�เป็็นขนาด

ภาพ medium close-up (MCU) ซึ่่�งหากเป็็นการถ่่ายภาพในแนวนอนจะสามารถจััดตำำ�แหน่่งตััวละครด้้วยกฎสามส่่วน (rule of 

third) ได้้ แต่่สำำ�หรัับภาพในแนวตั้้�ง หากจััดตำำ�แหน่่งภาพให้้พอดีีกัับกฎสามส่่วน จะพบว่่าด้้านหลัังศีีรษะของตััวละครจะถููกตััดออก 

ในขณะที่่�ด้า้นหน้า้จำำ�เป็น็ต้อ้งเว้น้พื้้�นที่่�ว่า่งไว้ ้ซึ่่�งทำำ�ให้รู้้้�สึกึไม่พ่อดี ีจึงึต้อ้งปรับัการจัดัองค์ป์ระกอบภาพให้ต้ัวัละครเข้า้มาอยู่่�กลางเฟรม

มากขึ้้�น เพ่ื่�อไม่ใ่ห้รู้้้�สึกึว่่ามีสี่ว่นใดของตัวัละครถูกูตัดัออกไป แม้้จะทำำ�ให้ด้้า้นหน้า้ของตััวละครเข้า้ใกล้้ขอบเฟรมมาก และไม่่เป็น็ไปตาม

กฎสามส่่วนก็็ตาม

ภาพที่่� 4

การจััดองค์์ประกอบภาพขนาด MCU ตามกฎสามส่่วนดัังภาพด้้านซ้้าย กัับแบบที่่�ถ่่ายจริิงดัังภาพด้้านขวา

   

ที่่�มา: ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก ตอนที่่� 1 
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นอกจากนี้้�ยัังพบว่่าการแพน (pan) ทำำ�ได้้ยาก เนื่่�องจากเฟรมภาพแนวตั้้�งไม่่มีีพื้้�นที่่�มากพอสำำ�หรัับการมองเห็็นด้้านข้้างของ

เฟรมซ่ึ่�งช่่างภาพต้องใช้เ้ป็็นจุุดอ้้างอิิงตำำ�แหน่่งสุุดท้้ายของการแพนในช็็อตนั้้�น ทำำ�ให้้ช่า่งภาพกะระยะการแพนให้้พอดีีได้้ยาก โดยเฉพาะ

การแพนที่่�ต้้องเร็็ว นอกจากยากต่่อการถ่่ายแล้้ว ยัังทำำ�ให้้ผู้้�ชมไม่่สบายตา เนื่่�องจากทำำ�ให้้ภาพบิิดเบืือน เพราะผู้้�ชมไม่่มีีข้้อมููลภาพด้้าน

ข้้างให้้รัับรู้้�ได้้มากพอ แม้้จะแพนอย่่างช้้า ๆ ก็็ตาม (Çalışkan, 2022)

3. ขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� (Post-production)

เพ่ื่�อให้้เหมาะสมกัับการเป็็นวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�ง การผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นชุุดนี้้�จึึงกำำ�หนดอััตราส่่วนภาพเป็็น 9:16 (แนวนอน 9 

ส่่วน ต่่อแนวตั้้�ง 16 ส่่วน) ความละเอีียดภาพ 1080 x 1920 พิิกเซล ทั้้�งนี้้�มีีขั้้�นตอนที่่�เพิ่่�มจากการตััดต่่อวิิดีีโอแนวนอนคืือการหมุุน

ภาพ (rotate) เนื่่�องจากในขั้้�นการถ่่ายทำำ�ได้้ตั้้�งกล้้องในแบบตะแคง เมื่่�อมาถึึงขั้้�นตอนการตััดต่่อ จะต้้องหมุุนภาพ 90 องศา หรืือ 270 

องศาตามแนวการตั้้�งกล้้อง เพื่่�อให้้ไฟล์์ภาพวิิดีีโอหมุุนมาเป็็นภาพหััวตั้้�งก่่อนตััดต่่อ การตััดต่่อภาพยนตร์์สั้้�นชุุดนี้้�ผู้้�ตััดต่่อใช้้วิิธีีหมุุนไฟล์์

ให้้เรีียบร้้อยก่่อนนำำ�เข้้าโปรแกรมตััดต่่อ วิิธีีการนี้้�สะดวกเนื่่�องจากภาพยนตร์์สั้้�นชุุดนี้้�ต้้องส่่งภาพฟุุตเทจให้้ผู้้�ตััดต่่อหลายคนซึ่่�งแบ่่งงาน

กันัทำำ� จึงึหมุุนฟุุตเทจแล้ว้ส่่งให้้ทุกุคน แต่่การหมุุนจะใช้เ้วลานาน ดังันั้้�นถ้้ามีีฟุตุเทจจำำ�นวนมาก อาจเปลี่่�ยนไปใช้ว้ิธิีนีำำ�ฟุตุเทจที่่�ตะแคง

มาจากขั้้�นการถ่า่ยทำำ�เข้า้โปรแกรมตััดต่่อ แล้ว้จึึงใช้ค้ำำ�สั่่�งหมุุนในโปรแกรมตััดต่่อ ทำำ�ให้้ผู้้�ตัดต่่อสามารถเห็็นภาพแบบหััวตั้้�งถููกต้้องโดยยััง

ไม่่ได้้หมุุนภาพในไฟล์์ต้้นฉบัับ ก่่อนที่่�จะเรนเดอร์์ (render) เพื่่�อออกมาเป็็นไฟล์์ภาพหััวตั้้�งเมื่่�อการตััดต่่อเสร็็จสิ้้�น วิิธีีการนี้้�ไฟล์์ต้้นฉบัับ

จะยัังเป็็นภาพตะแคงอยู่่�

ในขั้้�นตอนหลัังการตัดต่่ออ่ื่�นๆ ดำำ�เนิินไปตามรููปแบบการทำำ�งานปกติิ กล่่าวคืือ มีกีารตัดต่่อภาพ ทำำ�เทคนิคพิเศษทางภาพ (vi-

sual effect) ใส่่คอมพิิวเตอร์์กราฟิิก (computer graphic) ใส่่เสีียงประกอบ (sound effect) และเพลงประกอบ โดยในกระบวนการ

ทั้้�งหมดนี้้�พบข้้อแตกต่่างจากการทำำ�ขั้้�นตอนหลัังการตััดต่่อวีีดิิทััศน์์ในรููปแบบแนวนอนคืือ

1. การตััดต่่อจะไม่่ค่่อยใช้้ขนาดภาพประเภทกว้้าง (wide shot) เนื่่�องจากกรอบภาพเป็็นแนวตั้้�ง ทำำ�ให้้เมื่่�อใช้้ภาพกว้้างจะ

เห็็นตััวละครขนาดเล็็ก จึึงมัักรีีบตััดเข้้าภาพแคบ เช่่นภาพครึ่่�งตััว (medium shot) หรืือโคลสอััพ (close-up shot) และจัังหวะการ

ตััดต่่อเน้้นความกระชัับ ฉัับไว ไม่่ทิ้้�งอารมณ์์มากนััก

2. การใส่่คอมพิิวเตอร์์กราฟิิก เช่่นโลโก้้ชื่่�อรายการ จะต้้องคิิดถึึงตััวหนัังสืือข้้อมููลต่่างๆ ที่่�แพลตฟอร์์มขึ้้�นซ้้อนทัับวิิดีีโออยู่่� 

เพราะอาจบัังกราฟิิกที่่�ใส่่เข้้าไปได้้ ถ้้าเป็็นไปได้้ควรวางตำำ�แหน่่งกราฟิิกให้้เข้้าใกล้้บริิเวณกลางจอภาพ ไม่่ชิิดขอบด้้านใดด้้านหนึ่่�งนััก

3. การลงเสีียงประกอบและเพลงประกอบนั้้�นเป็็นไปในลัักษณะเดีียวกัับการทำำ�สื่่�อโทรทััศน์์ คืือเน้้นความสำำ�คััญของเสีียง แม้้

จะมีีภาพให้้เห็็นแล้้วก็็ยัังต้้องเน้้นด้้วยเสีียง คืือไม่่ว่่าจะเกิิดการกระทำำ� (action) ใดๆ ในภาพ หากต้้องการเน้้นให้้ผู้้�ชมเห็็น จะต้้องใส่่

เสีียงประกอบเข้้าไปด้้วย ซึ่่�งลัักษณะนี้้�จะแตกต่่างจากการผลิิตภาพยนตร์์ที่่�เน้้นความสำำ�คััญด้้านภาพ ที่่�ผู้้�ชมสามารถเห็็นได้้โดยไม่่ต้้อง

ใส่่เสีียงประกอบเข้้ามามากนััก อีีกทั้้�งเสีียงและเพลงประกอบจำำ�เป็็นต้้องเป็็นเพลงที่่�มีีลิิขสิิทธิ์์�ถููกต้้อง ทีีมงานเลขดีีผีีบอกใช้้วิิธีีการซื้้�อ

จากเว็็บไซต์์ที่่�ให้้ลิิขสิิทธิ์์�ตามข้้อตกลง (royalty-free) โดยจะถืือว่่าในช่่วงที่่�สมััครสมาชิิกไว้้ จะสามารถดาวน์์โหลดองค์์ประกอบต่่างๆ 

เพื่่�อนำำ�ไปใส่ใ่นงานที่่�ทำำ�ได้ ้และให้ล้ิขิสิทิธิ์์�กับังานชิ้้�นนั้้�นตลอดไป หากไม่ไ่ด้ซ้ื้้�อลิขิสิิทธิ์์�อย่า่งถูกูต้อ้ง ระบบการตรวจจับัของแพลตฟอร์ม์

ต่่างๆ จะแจ้้งเตืือนและบางครั้้�งอาจปิิดเสีียงคลิิป หรืือหยุุดการเผยแพร่่คลิิปได้้

นอกจากนี้้�ยังัมีกีารใช้ ้Generative AI เพื่่�อสร้า้งภาพฉากเพื่่�อลดต้น้ทุนุการใช้ส้ถานที่่�ถ่า่ยทำำ� โดยใช้ ้AI สร้า้งฉากภายในต้น้ไม้้

ที่่�สิงิสถิิตของเจ้า้แม่่ เพราะเป็็นสถานที่่�ในจิินตนาการที่่�ไม่่สามารถหาสถานที่่�ที่่�ใกล้้เคีียงกัับความต้้องการได้้ หรืือหากจะสร้้างฉากขึ้้�นมา

โดยเฉพาะก็จ็ะใช้ต้้น้ทุุนสูงู ไม่่เหมาะสมกัับการผลิติภาพยนตร์ส์ั้้�นนี้้� จึงึได้ใ้ช้ ้AI ชื่่�อ Midjourney สร้้างภาพฉากห้อ้งดังักล่่าวให้ม้ีลีักัษณะ

เป็็นห้้องทรงกระบอก มีีการตกแต่่งด้้วยไม้้ แล้้วนำำ�มาตกแต่่งเพิ่่�มเติิม จนได้้ภาพฉากเพื่่�อนำำ�ไปประกอบกัับภาพนัักแสดงที่่�ถ่่ายบนฉาก

เขีียว และยัังใช้้สร้้างฉากโกดัังเก็็บสิินค้้าของแม่่ค้้า เพื่่�อไม่่ต้้องหาสถานที่่�ถ่่ายทำำ�เป็็นโกดัังจริิงด้้วยวิิธีีการในลัักษณะเดีียวกััน เนื่่�องจาก

ฉากโกดัังมีีเพีียง 1 ฉาก ไม่่คุ้้�มค่่าที่่�จะใช้้สถานที่่�ถ่่ายทำำ�จริิง
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ภาพที่่� 5

การใช้้ AI สร้้างภาพฉากหลััง และประกอบกัับภาพนัักแสดงที่่�ถ่่ายบนฉากเขีียว

 	  	  

	

	

 	  	  

ที่่�มา: ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก ตอนที่่� 2 และตอนที่่� 8

การเผยแพร่่

เมื่่�อเสร็็จสิ้้�นขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� จะสร้้างไฟล์์ที่่�สมบููรณ์์ในรููปแบบ MPEG4 (.mp4) และนำำ�ไปเผยแพร่่ในแพลตฟอร์์มติ๊๊�ก

ต็อ็ก โดยกำำ�หนดการเผยแพร่เ่ลืือกเป็น็วัันออกรางวัลัล็อ็ตเตอรี่่� ซึ่่�งโดยปกติจิะเป็น็วันัที่่� 1 และวันัที่่� 16 ของทุกุเดืือน เพื่่�อสร้า้ง gimmick 

หรืือกลวิธีีที่่�จะทำำ�ให้้ผู้้�ชมจดจำำ�ภาพยนตร์์สั้้�นชุุดนี้้�ได้้ ด้้วยเนื้้�อหาที่่�ยึึดโยงอยู่่�กับการใบ้้ตััวเลขของเจ้้าแม่่ รวมถึึงสามารถใช้้แฮชแท็็ก 

(hashtag) “#วันันี้้�หวยออก” ที่่�เป็น็แฮชแท็ก็ยอดนิยิมในวันัออกรางวัลัล็อ็ตเตอรี่่�กับัคลิปิ ซึ่่�งมีผีลให้ผู้้้�ใช้ง้านค้น้พบวิดิีโีอคลิปิได้ง้่า่ยขึ้้�น

การเผยแพร่เนื้้�อหาในแพลตฟอร์์มออนไลน์ไม่ไ่ด้ถู้กูกำำ�กับัดููแลโดยองค์์กรรัฐแบบการออกอากาศทางสถานีีโทรทัศน์ ์แต่่ก็อ็าจ

มีีข้้อจำำ�กััดตามนโยบายของแต่่ละแพลตฟอร์์ม ดัังจะเห็็นได้้จากภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอก ตอนที่่� 9 เนื้้�อหากล่่าวถึึงชาวบ้้านคนหนึ่่�ง

ที่่�ซื้้�อล็็อตเตอรี่่�แล้้วไม่่ถููก จึึงโมโห และกลัับมาเผาต้้นไม้้ที่่�สิิงสถิิตของเจ้้าแม่่ และสุุดท้้ายชาวบ้้านคนนี้้�ก็็โดนชาวบ้้านคนอื่่�นรุุมชกต่่อย 

ซึ่่�งเป็็นความรุุนแรง ทางแพลตฟอร์์มติ๊๊�กตอกมีีการแจ้้งเตืือนผู้้�ชมว่่าคลิิปวิิดีีโอนี้้�อาจมีีเนื้้�อหาอาจไม่่เหมาะสม ให้้ใช้้ดุุลย์์พิินิิจในการรัับ

ชม ซึ่่�งทำำ�ให้้ต้้องระมััดระวัังในการนำำ�เสนอเนื้้�อหาให้้เป็็นไปตามนโยบายของแพลตฟอร์์ม
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ผลตอบรัับของผู้้�ชม

จากการเก็็บข้้อมููลยอดการเข้้าชมของภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอกทั้้�ง 10 ตอนได้้ผลดัังนี้้�

ตารางที่่� 2

ยอดการเข้้าชมของภาพยนตร์์สั้้�นชุุดเลขดีีผีีบอกทั้้�ง 10 ตอนจากข้้อมููลในแพลตฟอร์์มติ๊๊�กต็็อกจนถึึงวัันที่่� 25 เมษายน พ.ศ. 2568

ที่่�มา: นท พููนไชยศรีี

เมื่่�อวิิเคราะห์์เนื้้�อหาในแต่่ละตอนร่่วมกัับยอดการเข้้าชมพบว่่า

1. ตอนที่่�มีียอดเข้้าชมสููง ได้้แก่่

- ตอนที่่� 7 “ขููดเลข” (ยอดเข้้าชม 3.5 ล้้านครั้้�ง) - นำำ�เสนอประเด็็นการใช้้เหรีียญขููดต้้นไม้้เพื่่�อหาเลข และแสดงให้้เห็็นผลก

ระทบที่่�เจ้้าแม่่ได้้รัับโดยตรง คืือเกิิดบาดแผลตามร่่างกาย

- ตอนที่่� 2 “มัันคืือแป้้ง” (ยอดเข้้าชม 2.2 ล้้านครั้้�ง) - นำำ�เสนอประเด็็นการนำำ�แป้้งมาถููต้้นไม้้ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�เพื่่�อหาเลข ทำำ�ให้้เจ้้า

แม่่ถููกแป้้งเทใส่่

- ตอนที่่� 5 “ตั้้�งศาล” (ยอดเข้้าชม 1.6 ล้้านครั้้�ง) - กล่่าวถึึงการถวายรููปปั้้�นสััตว์์ต่่างๆ และสััตว์์จริิงๆ ไปปรากฏในศาลที่่�เจ้้า

แม่่อยู่่� ทำำ�ให้้เจ้้าแม่่หนีีออกมาตกจากศาล

ทั้้�ง 3 ตอนนี้้�มีีลัักษณะร่่วมคืือ

- มีีการเสีียดสีีเรื่่�องความเชื่่�อในรููปแบบที่่�ตลกขบขัันในเนื้้�อเรื่่�องหลััก 

- มีีมุุกตลกที่่�ชััดเจน เรื่่�องราวเข้้าใจง่่าย กระชัับ ไม่่ซัับซ้้อน

- เห็็นผลกระทบต่่อเจ้้าแม่่อย่่างชััดเจนทางกายภาพ คืือ ตััวเปื้้�อนแป้้ง, เกิิดบาดแผล, ตกใจที่่�มีีสััตว์์ปรากฏในบ้้านจนตกลงมา

จากศาล ทั้้�งหมดมีีความตลกที่่�ตััวละครเจ้้าแม่ถูู่กกระทำำ�บางอย่่าง ซึ่่�งเป็น็ลัักษณะตลกทางร่่างกาย (physical comedy) (Suit, 2016) 

ซึ่่�งสร้้างอารมณ์์ร่่วมกัับผู้้�ชม ทำำ�ให้้ผู้้�ชมรู้้�สึึกเห็็นใจเจ้้าแม่่

- นำำ�เสนอพฤติิกรรมที่่�คนไทยคุ้้�นเคยและพบเห็็นได้้ทั่่�วไป คืือการขููดเลข, การถููแป้้ง, การถวายรููปปั้้�นสััตว์์ หรืือการถููกของมีี

คมบาด การถููกแป้้งสาดใส่่ การหกล้้มก้้นกระแทกพื้้�น ก็็ล้้วนเป็็นสิ่่�งที่่�ผู้้�ชมเคยประสบมาแล้้ว ทำำ�ให้้รู้้�สึึกตามได้้ง่่าย



147ปีีที่่� 8 ฉบัับที่่� 3 กัันยายน - ธัันวาคม 2568

2. ตอนที่่�มีียอดเข้้าชมต่ำำ�� ได้้แก่่

- ตอนที่่� 1 “เข้้าสิิง” (ยอดเข้้าชม 76,900 ครั้้�ง) – เป็็นตอนแรกของเรื่่�อง มีีการกำำ�หนดโลกของภาพยนตร์์

- ตอนที่่� 3 “ใบ้้เลขเด็็ด” (ยอดเข้้าชม 74,900 ครั้้�ง) – เจ้้าแม่่พยายามให้้เลขแก่่ชาวบ้้านแต่่ไม่่เคยสำำ�เร็็จ

- ตอนที่่� 8 “รองเท้้าแตะ” (ยอดเข้้าชม 64,400 ครั้้�ง) - กล่่าวถึึงการหาผลประโยชน์์จากความเชื่่�อโดยแม่่ค้้า

เมื่่�อวิิเคราะห์์ลัักษณะของตอนที่่�มีียอดเข้้าชมต่ำำ�� พบว่่ามีีลัักษณะดัังนี้้�

- เรื่่�องราวซัับซ้้อน ความตลกไม่่ชััดเจนบนเส้้นเรื่่�องหลััก โดยตอนที่่� 1 เป็็นลัักษณะให้้ข้้อมููลเพื่่�อปููพื้้�นฐานของเรื่่�องให้้ผู้้�ชม

เข้้าใจ และไม่่มีีมุุกตลก ในขณะที่่�ตอนที่่� 3 มีีลัักษณะเป็็นเรื่่�องย่่อยๆ หลายเรื่่�องรวมกััน ทำำ�ให้้มุุกตลกไม่่เด่่นชััด ส่่วนตอนที่่� 8 เรื่่�องราว

มีคีวามซับัซ้อ้น ทั้้�งเรื่่�องแม่ค่้า้เจอเจ้า้แม่ใ่นฝันั แล้ว้ตัดัมาในความจริงิ ซึ่่�งอาจทำำ�ให้ส้ับัสน และเรื่่�องแม่ค่้า้คนนี้้�ที่่�ทำำ�พฤติกิรรมการหลอก

ชาวบ้้านมาตลอด ซึ่่�งเป็็นเรื่่�องราวที่่�ต่่อเนื่่�องมาจากตอนที่่� 4

- เน้้นเนื้้�อเรื่่�องมาก โดยทั้้�ง 3 ตอนนี้้�มีีเนื้้�อหาเน้้นการเล่่าเรื่่�องเชิิงแนวคิิด มีีการอธิิบาย ให้้ข้้อมููล 

- ตัวัละครเจ้า้แม่ไ่ม่ถู่กูกระทำำ�ทางกายภาพ ทั้้�งสามตอนนี้้�เจ้า้แม่ไ่ม่ถู่กูรังัแก ตรงกันัข้า้ม เจ้า้แม่เ่ป็น็ฝ่า่ยแกล้ง้ตัวัละครอื่่�นด้ว้ย 

เมื่่�อตััวละครหลัักไม่่ถููกกระทำำ� ผู้้�ชมอาจไม่่รู้้�สึึกเห็็นใจตััวละคร ทำำ�ให้้ไม่่มีีอารมณ์์ร่่วม

7. อภิิปรายผล
การผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นด้้วยเทคนิิคการถ่่ายทำำ�วีีดิิทััศน์์แนวตั้้�ง กรณีีศึึกษา “เลขดีีผีีบอก” ได้้ทำำ�ให้้เห็็นกระบวนการผลิิตที่่�มีี

ความเฉพาะและแตกต่า่งจากการผลิติวีดีิทิัศัน์แ์นวนอน โดยพบว่า่ มีคีวามแตกต่า่งอยู่่�ในทุกุขั้้�นตอนการผลิติ โดยสามารถอธิบิายได้ ้ดังันี้้�

ขั้้�นตอนก่อ่นการถ่า่ยทำำ� การสร้า้งสรรค์บ์ทภาพยนตร์ส์ั้้�นต้อ้งทำำ�ให้เ้รื่่�องราวมีคีวามกระชับั ตรงประเด็น็ เล่า่เรื่่�องอย่า่งรวดเร็ว็ 

และไม่ซ่ับัซ้อ้น ซึ่่�งต่า่งจากการเขียีนบทสำำ�หรับัภาพยนตร์ใ์นรูปูแบบวีดีิทิัศัน์แ์นวนอนที่่�สามารถสร้า้งเรื่่�องราวซับัซ้อ้นและใช้ภ้าพกว้า้ง

เพื่่�อเล่่าเรื่่�องได้้มากกว่่า อีีกทั้้�งการเลืือกสถานที่่�ถ่่ายทำำ�ยัังต้้องคำำ�นึึงถึึงลัักษณะแนวตั้้�งที่่�ต้้องการพื้้�นที่่�ในแนวดิ่่�งมากกว่่าแนวราบ 

ขั้้�นตอนการถ่่ายทำำ� ใช้้วิิธีีติิดตั้้�งกล้้องให้้อยู่่�ในแนวตะแคงบนขาตั้้�งกล้้องแทนการติดตั้้�งในแนวนอนแบบปกติิ การจััดองค์์

ประกอบภาพมักจัดัให้ต้ัวัละครอยู่่�ในตำำ�แหน่่งกลางเฟรมมากขึ้้�น ต่า่งจากหลัักการถ่า่ยภาพแนวนอนที่่�ใช้ก้ฎสามส่่วน การเคลื่�อนกล้อ้ง

แบบแพนทำำ�ได้้ยากและไม่่สบายตาเท่่าการแพนในวีีดิทิัศัน์แ์นวนอน ส่ว่นการถ่า่ยภาพประเภท establishing shot อาจเลืือกวางกล้อ้ง

ด้้วยมุุมภาพผ่่านไหล่่เพื่่�อให้้เห็็นตััวละครทั้้�งหมดโดยที่่�ไม่่ทำำ�ให้้ขนาดตััวละครในเฟรมดููเล็็กไปนััก

ขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� มีีขั้้�นตอนการหมุุนไฟล์์วีีดิิโอจากภาพแนวตะแคงให้้กลัับมาเป็็นแนวตั้้�ง การตััดต่่อพบว่่า ไม่่ค่่อยใช้้

ภาพกว้้าง เน้้นการตััดภาพที่่�รวดเร็็วกระชัับ การวางตำำ�แหน่่งคอมพิิวเตอร์์กราฟิิกและข้้อความต้้องพยายามวางเข้้าใกล้้บริิเวณกลาง

ภาพ การใช้้เสีียงและเพลงประกอบมีีความสำำ�คััญในการทำำ�ให้้ผู้้�ชมเข้้าใจเนื้้�อหาในลัักษณะเดีียวกัับการทำำ�สื่่�อโทรทััศน์์

นอกจากนี้้�ยัังมีีการนำำ�เทคโนโลยีี AI มาใช้้ในกระบวนการผลิิต ทั้้�งในขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� เพื่่�อแตกรายละเอีียดฉาก และ

ในขั้้�นหลังัการถ่า่ยทำำ�เพื่่�อสร้า้งภาพฉากหลังั ทำำ�ให้ส้ามารถลดเวลาการทำำ�งานรวมถึงึลดต้น้ทุนุการจ้างทีมีงานได้ ้ซ่ึ่�งต้น้ทุนุที่่�ต่ำำ��กว่า่การ

ผลิิตสื่่�อบัันเทิิงประเภทอ่ื่�นนี้้�เป็็นประเด็็นสำำ�คััญที่่�การผลิิตละครสั้้�นต้้องการ (Buakratok, 2024) แต่่ก็็ยัังคงต้้องใช้้ทีีมงานตรวจสอบ

ความผิิดพลาดที่่�อาจเกิิดขึ้้�น รวมทั้้�งมีีการปรัับรููปแบบการเขีียนบทเพื่่�อให้้ใช้้ AI ทำำ�งานต่่อได้้ง่่ายขึ้้�นด้้วย

จากการวิเคราะห์์ผลตอบรัับของผู้้�ชม พบว่่าปััจจััยสำำ�คััญที่่�ส่่งผลต่อยอดเข้้าชมของภาพยนตร์์สั้้�นแนวตั้้�งชุุดนี้้�คืือเนื้้�อเรื่่�องที่่�

เข้้าใจง่่าย กระชัับ ไม่่ซัับซ้้อน มีีองค์์ประกอบของอารมณ์์ขัันแบบตลกทางกายภาพ เชื่่�อมโยงกัับพฤติิกรรมหรืือความเชื่่�อที่่�ผู้้�ชมคุ้้�นเคย

ในชีีวิิตประจำำ�วััน และมีีผลกระทบที่่�ชััดเจนต่่อตััวละครหลัักในลัักษณะที่่�ตััวละครหลัักถููกกระทำำ� ซึ่่�งสร้้างอารมณ์์ร่่วมกัับผู้้�ชม อาจเป็็น

เพราะนับัแต่อ่ดีตีคนส่ว่นใหญ่ม่ักัมองภาพของนางเอกว่า่จะต้อ้งเป็น็ตััวละครที่่�อ่อ่นแอ ต้อ้งโดนนางร้า้ยกลั่่�นแกล้้งรังัแก (Sangpattana, 

2015) เมื่่�อนางเอกของเรื่่�องถููกกระทำำ� ผู้้�ชมจึึงรู้้�สึึกสงสารและเอาใจช่่วย
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นอกจากนี้้�หากพิิจารณาวีีดิทิัศัน์แ์นวตั้้�งที่่�พบในอิินเทอร์์เน็ต็ปััจจุุบันั พบว่่าวีดีิทิัศัน์แ์นวตั้้�งมีีลัักษณะใกล้้เคีียงกัับละครโทรทัศน์์ 

กล่า่วคืือมีีการแบ่่งออกอากาศเป็็นตอน โดยมีีเนื้้�อหาที่่�เข้า้ใจง่่ายและกระชัับ การผลิิตมีีต้น้ทุุนไม่่มาก ผลิิตตอนใหม่่ได้้อย่่างรวดเร็ว็ (Nss 

staff, 2024) เน้้นให้้ผู้้�ชมเข้้าใจเรื่่�องอย่่างรวดเร็็ว โดยที่่�ผู้้�ชมอาจจะไม่่ได้้ตีีความจากภาพมากนััก เพราะสามารถเข้้าใจเรื่่�องจากบทพููด

ได้้ (Çalışkan, 2022) มีีการตััดต่่อที่่�กระชัับฉัับไว ทำำ�ให้้ผู้้�ชมสนใจและติิดตามตอนต่่อไป และถ้้าเปรีียบเทีียบวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งที่่�พบใน

อิินเทอร์์เน็็ตกัับละครโทรทััศน์์ 6 ประเภทคืือ 1. Dramatic Specials, 2. TV Series, 3. TV Serial, 4. Miniseries, 5. Anthology 

Series และ 6. Situation Comedy (Sit-com) (Thanasatit, 1988) พบว่่ามีีลัักษณะที่่�สอดคล้้องกัับประเภทของละครโทรทััศน์์

อย่่างชััดเจน โดยเฉพาะใน 3 รููปแบบ คืือ 

1. TV Series ที่่�มีีเรื่่�องราวจบในตอน ตััวละครหลัักเป็็นชุุดเดีียวกัันตลอด เช่่นเรื่่�อง “เลขดีีผีีบอก” 

2. TV Serial ที่่�มีีเรื่่�องราวต่่อเนื่่�องเป็็นเรื่่�องเดีียวกัันแต่่แบ่่งเป็็นตอนสั้้�นๆ เช่่นเรื่่�อง “ราชาแห่่งเมืือง” หรืือเรื่่�องที่่�อยู่่�ในกลุ่่�ม

ไมโครดราม่่า (micro-drama) บนแพลตฟอร์์มที่่�เก็็บค่่าบริิการจากผู้้�ชม

3. Anthology Series ที่่�มีีเรื่่�องราวไม่่เกี่่�ยวข้้องกัันในแต่่ละตอน แต่่มีีแนวคิิดหลัักเดีียวกััน เช่่นเรื่่�อง “กะเทยธรรม” หรืือ

เรื่่�องที่่�อยู่่�ในกลุ่่�มละครคุุณธรรม 

ความสอดคล้้องดัังกล่่าวนี้้�แสดงให้้เห็็นว่่าแม้้เทคโนโลยีีและพฤติิกรรมการรัับชมของผู้้�ชมจะเปลี่่�ยนแปลงไป แต่่รููปแบบการ

เล่่าเรื่่�องที่่�ได้้รัับความนิิยมยัังคงมีีโครงสร้้างคล้้ายคลึึงกัับสื่่�อดั้้�งเดิิม เพีียงแต่่ต้้องปรัับเปลี่่�ยนให้้เหมาะสมกัับพฤติิกรรมการรัับชมบน

อุุปกรณ์์พกพา วีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งจึึงมีีลัักษณะผสมผสานระหว่่างความเป็็นละครโทรทััศน์์กัับความเป็็นส่ื่�อออนไลน์์ยุุคใหม่่ที่่�เน้้นความ

รวดเร็็ว กระชัับ และตรงประเด็็น

ปััจจุุบัันวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งได้้รัับความนิิยมเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่่อเน่ื่�อง โดยแพลตฟอร์์มที่่�ออกแบบมาเพ่ื่�อรองรัับวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งโดย

เฉพาะกำำ�ลัังเติิบโต (Buakratok, 2024) ซึ่่�งไม่่เพีียงแค่่ติ๊๊�กต็็อก, Instagram Reels หรืือ YouTube Shorts เท่่านั้้�น แต่่ยัังรวมถึึง

แพลตฟอร์์มที่่�ให้้บริิการเนื้้�อหาประเภทละครและภาพยนตร์์ในรููปแบบแนวตั้้�ง เช่่น ReelShort, DramaBox และ GoodShort ที่่�มีี

ระบบสมาชิกิและเก็็บค่า่บริกิารจากผู้้�ชม ซึ่่�งอาจกลายเป็น็ทางเลืือกสำำ�คัญัสำำ�หรับัผู้้�ผลิติสื่่�อดั้้�งเดิมิคืืออุตุสาหกรรมโทรทัศัน์ท์ี่่�กำำ�ลังัเผชิญิ

ปััญหาความนิิยมที่่�ลดลง ดัังจะเห็็นจากข่่าวการระงัับหรืือหยุุดโครงการผลิิตละครโทรทััศน์์ในหลายสถานีี แต่่ทางด้้านวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�ง

กลัับมีีแนวโน้้มสวนทาง การปรัับตััวสู่่�การผลิิตวีีดิิทััศน์์แนวตั้้�งจึึงอาจเป็็นทางออกสำำ�คััญสำำ�หรัับผู้้�ผลิิตส่ื่�อที่่�จะใช้้ทัักษะที่่�มีีอยู่่�แล้้วมา

ประยุุกต์์ใช้้กัับการผลิิตเนื้้�อหาในรููปแบบใหม่่ได้้ในอนาคต

8. องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้รัับ
จากการศึกษาครั้้�งนี้้� ทำำ�ให้้ได้้ทราบถึึงวิิธีคีิดิและกระบวนการทำำ�งานการผลิิตภาพยนตร์์สั้้�นแนวตั้้�งที่่�กำำ�ลังเป็็นที่่�นิยิมและสอด

รัับกัับพฤติิกรรมของผู้้�ชมในปััจจุุบััน โดยเห็็นกระบวนการทำำ�งาน การผลิิตสื่่�อที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป ในขั้้�นตอนก่่อนการถ่่ายทำำ� พบว่่า การ

คิิดเรื่่�องต้้องกระชัับ รวบรััดมาก โดยเรื่่�องราวไม่่จำำ�เป็็นต้้องครบ 3 องก์์ มีีการใช้้ AI ช่่วยในขั้้�นการทำำ�เบรกดาวน์์ โดยผู้้�เขีียนบทจะเขีียน

บทให้้มีีรููปแบบที่่� AI ตีีความง่่าย และมีีการใช้้ AI สร้้างภาพฉากหลัังบางฉาก เพื่่�อลดต้้นทุุนด้้านสถานที่่�ถ่่ายทำำ� ส่่วนในขั้้�นตอนการถ่่าย

ทำำ� การเลืือกสถานที่่�ถ่่ายต้้องคำำ�นึึงถึึงภาพในแนวตั้้�ง มองฉากในแนวตั้้�งไม่่ต้้องสนใจด้้านกว้้างนััก การติิดตั้้�งกล้้องต้้องมีีอุุปกรณ์์เสริิม

เพื่่�อติิดตั้้�งกล้้องในแนวตะแคง การถ่่ายต้้องพยายามให้้ตััวละครอยู่่�ในเฟรมภาพ จึึงมัักจะใช้้ภาพผ่่านไหล่่เป็็น establishing shot ไม่่

ค่่อยใช้้การแพนภาพ และในขั้้�นตอนหลัังการถ่่ายทำำ� การตััดต่่อต้้องกระชัับ เน้้นการใช้้ภาพแคบ ด้้านเสีียงประกอบต้้องเน้้นภาพ ช่่วย

เสริิมอารมณ์์คนดูู 
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9. ข้้อเสนอแนะ
1. ข้้อเสนอแนะในการนํําผลการวิิจััยไปใช้้

การศึกษาครั้้�งนี้้�ทำำ�ให้้เห็็นว่่าผู้้�ผลิิตสื่่�อควรพยายามทำำ�ความเข้้าใจแนวโน้้มการปรัับตััวของส่ื่�อและพฤติิกรรมการรับชมของผู้้�

ชมที่่�จะสามารถนำำ�ไปสู่่�กระบวนการผลิิตสื่่�อแบบใหม่่ โดยสามารถนำำ�ผลการศึกษาครั้้�งนี้้�ไปปรัับประยุุกต์์ในการถ่่ายทำำ� การเล่่าเรื่่�อง 

ที่่�ทำำ�ให้้ได้้รัับความสนใจได้้ต่่อไป

2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

สำำ�หรัับการศึึกษาต่่อยอดในอนาคต สามารถศึึกษาขยายผลเกี่่�ยวกัับผู้้�รัับสารเพื่่�อทราบความต้้องการ หรืือวิิเคราะห์์ผู้้�รัับสาร

ว่่าต้้องการภาพแบบไหน หรืือควรมีีการสร้้างสรรค์์ในเชิิงเทคนิิคอย่่างไรเพื่่�อดึึงดููดความสนใจของผู้้�ชม
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