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บทนำ�: การวเิคราะหก์ระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะรว่มสมยัแบบสองมติทิี่

สือ่สารเหตกุารณท์างสงัคมและการเมอืงของสกนธ ์ภูง่ามด ีสะทอ้นใหเ้หน็ถงึความ

สำ�คญัของการสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะในฐานะทีเ่ปน็ช่องทางการสือ่สารข้อมลูหรอื

เหตกุารณท์างสงัคมและการเมอืงของประเทศ และเปน็ขอ้มลูการวเิคราะหผ์ลงาน

ศลิปะเชงิวชิาการทีส่ามารถนำ�ไปประยกุตใ์ชส้ำ�หรบัการทำ�กจิกรรมอืน่ ๆ  ได้ตอ่ไป 

วตัถปุระสงคข์องการวจิยั: 1. เพ่ือวเิคราะหผ์ลงานศลิปะรว่มสมยัแบบสองมติขิอง

สกนธ ์ภูง่ามด ีทีมุ่ง่สือ่สารเหตุการณท์างสังคมและการเมอืงทีส่ำ�คญัในประเทศไทย

ตามเกณฑ์การวิเคราะห์ 4 ด้าน 2. เพื่อนำ�เสนอแนวทางการประยุกต์ใช้วิธีการ

สร้างสรรคผ์ลงานศลิปะดงักลา่ว สำ�หรบัการทำ�กิจกรรมอืน่ตอ่ไป ระเบียบวธิวีจิยั: 

ใช้การวิเคราะห์เชิงเน้ือหาเพื่อสรุปเป็นผลงานการวิจัยเชิงคุณภาพ กลุ่มตัวอย่าง  

คือ ผลงานจิตรกรรมที่สร้างสรรค์เมื่อปี 2562 จำ�นวน 4 ชิ้น ผลการวิจัย: พบว่า  

1.  ผลการวิเคราะห์ตามเกณฑ์ 4 ด้าน ได้แก่ 1.1) ที่มาของการสร้างสรรค์ผลงาน  

เกดิจากเหตกุารณท์างสงัคมและการเมอืงดา้นลบในประเทศไทย 1.2) เนือ้หาภายใน

ผลงาน นำ�เสนอเกีย่วกบัพฤตกิรรมของมนษุยท์ีแ่สดงออกถงึกเิลส สญัชาตญาณดบิ

หยาบ และผลแหง่การกระทำ�ของมนษุยท์ีก่ระทำ�ตอ่สตัวป์า่ 1.3) ใชก้ลุม่สตีดักนัเป็น

สหีลกั เพ่ือแสดงความรูส้กึและความคดิอยา่งชัดเจน ใชสี้น้ำ�มนัและสีอะครลิิคเปน็หลัก 

1.4) ใชว้ธิกีารระบายส ี6 วธิหีลกัเปน็เอกลกัษณป์ระจำ�ตวั 2. ขอ้เสนอแนวทางการ

ประยกุตใ์ชว้ธิกีารสรา้งสรรคผ์ลงานดงักล่าวกับการทำ�กิจกรรมอ่ืน ๆ  ประกอบดว้ย  

การประยุกต์ใช้สำ�หรับการทำ�กิจกรรมการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา

และการทำ�กิจกรรมการรณรงค์เพื่อสร้างความตระหนักรู้ในด้าน ต่าง ๆ  
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ANALYZING THE ART MAKING PROCESS OF SAKON PHU-NGAMDEE’S TWO-

DIMENSIONAL CONTEMPORARY ART AND ITS CONCEPT REPRESENTING SOCIAL 

AND POLITICAL EVENTS 

ABSTRACT

Introduction: This analysis of the creative process in two-dimensional 

contemporary artworks communicating social and political issues 

of Sakon Phu-ngamdee reflects the importance of art creation as a 

channel for communicating the nation’s political and social informa-

tion and events. It also provides academic analysis of the artworks 

that can be applied to other activities. Objective: 1) To analyze the 

two-dimensional contemporary artworks of Sakon Phu-ngamdee 

that aims to communicate significant social and political events in 

Thailand according to 4 analytical criteria. 2) To propose the applica-

tion guidelines for creative methods used in such artworks to other 

activities. Method: Content analysis was used to produce qualitative 

research results. The sample group consists of 4 paintings created 

in 2019. Results: 1) Analysis based on four criteria: 1.1) The artworks 

were inspired by negative social and political events in Thailand. 1.2) 

The works depicts human behavior expressing lust, crude instinct 

and impact of human action on wildlife. 1.3) Mainly using oil and 

acrylic paints with contrasting colors used primarily to clearly express 

emotion and concept. 1.4) Using 6 main painting techniques as the 

artist’s unique style. 2) Suggestions the creative methods application 

to other activities i.e. teaching and learning activities in university 

level and awareness campaigns on various issues. Conclusion: The 

findings indicate that art creation is an activity for communicating 

the nation’s important information and events and leading to raise 

the awareness through activity formulation for fostering participation 

from all sectors in addressing social and political problems based on 

the potential and conditions available in each area.

Keywords: Creative Art process; 

Art for society and politics; Sakon 

Phu-ngamdee’s Artworks
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1. บทนำ  
ศิลปะ คือ สิ่งที่ใช้ในการถ่ายทอดความหมายต่าง ๆ ที่ประกอบด้วยจินตนาการอย่างมีทักษะด้วยความเข้าใจในลำดบั

แห่งประสบการณ์อย่างเป็นระเบียบ และเข้าใจวัตถุอันประกอบด้วยสุนทรียภาพ ศิลปินส่วนใหญ่มักแสดงทักษะและ
จินตนาการของตนซึ่งเป็นรูปร่างทรวดทรงตามประสบการณ์ของศิลปินแต่ละคน (Soothipunt, 1992)[9] ทั ้งนี ้ การแบ่ง
ประเภทของศิลปะที่มักถูกกล่าวถึงโดยทั่วไปประกอบด้วย 3 แนวทาง คือ แบ่งตามความมุ่งหมายของศิลปะ ตามลักษณะกลุ่ม
วิชา และตามวัตถุประสงค์การสร้างสรรค์ ซึ่งครอบคลุมถึงการแบ่งประเภทศิลปะที่เน้นการสร้างสรรค์ในหลายมิติตามความ
ต้องการของศิลปิน เช่น ศิลปะสองมิติ ศิลปะสามมิติ เป็นต้น (Tungcharoen, 1992)[10] นอกจากนี้ ประเภทของเนื้อหาที่
ปรากฏในผลงานศิลปะ ประกอบด้วย เนื้อหาส่วนตัว (Personal function)  หมายถึง เนื้อหาท่ีเริ่มจากความเป็นส่วนตน และ
เนื้อหาเพื่อสังคม (Social functions) (Tungcharoen, 1994)[11] 

ปัจจุบัน มีศิลปินทั้งในและต่างประเทศที่สร้างสรรค์ผลงานศิลปะประเภทต่าง ๆ เพื่อนำเสนอเรื ่องราวส่วนตัว 
เรื่องราวทางสังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม หรือการเมือง สู่สายตาสาธารณชนอย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการนำเสนอ
เรื่องราวทางสังคมหรือทางการเมืองผ่านผลงานศิลปะเพื่อกระตุ้นเตือนคนในสังคมให้เกิดจติสำนึกในทางที่ดีและมีจติสาธารณะ
ดังทีก่ารวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบเรียนรู้ศิลปะเพื่อเปลีย่นแปลงและการเสริมสรา้งค่านิยมจิตสาธารณะ ได้ระบุไวว้่า แนวคิด
การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันให้ความสำคัญกับค่านิยมจิตสาธารณะ ตามมติการประชุมด้านศิลปศึกษา ปี ค.ศ. 2010 ที่
กรุงโซล ได้กล่าวถึงเป้าหมายการพัฒนาศิลปศึกษา (Seoul Agenda: Goals for the Development of Arts Education)  
ที่ให้ความสำคัญกับศิลปศึกษาเพื่อการพัฒนาสังคมโดยเน้นให้การศึกษาด้านศิลปะมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาตามความท้า
ทายทางสังคมและวัฒนธรรมในโลกปัจจุบัน (Laosat & Sangvanich, 2023)[5]  ทั้งนี้ สกนธ์ ภู่งามดี เป็นศิลปินไทยคนหนึ่งที่
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะอย่างต่อเนื่องมากกว่า 30 ปีนับตั้งแต่ปี 2532-2568 โดยผลงานจิตรกรรมส่วนใหญ่ในปี 2562 มุ่ง
นำเสนอเรื่องราวเหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองของไทยในเวลานั้น เมื่อพิจารณาควบคู่กับเป้าหมายการพัฒนาศิลปศึกษา 
(Seoul Agenda: Goals for the Development of Arts Education) ตามมติการประชุมด้านศิลปศึกษา ปี ค.ศ. 2010 ณ 
กรุงโซล ที่เน้นให้การศึกษาด้านศิลปะมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาสังคมและเสริมสร้างค่านิยมจิตสาธารณะข้างต้น ผู้วิจัยจึง
สนใจศึกษาวิเคราะห์กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัยแบบสองมิติที่สื่อสารเหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองของ
สกนธ์ ภู่งามดี เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงความสำคัญของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในฐานะที่เป็นช่องทางการสื่อสารข้อมูลหรือ
เหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองของประเทศให้ผู ้ชมผลงานศิลปะได้รับรู ้ข้อมูลนอกเหนือจากช่องทางการสื่อสารอื่น 
นอกจากนี้ ยังเป็นข้อมูลการวิเคราะห์ผลงานศิลปะเชิงวิชาการที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้สำหรับการทำกิจกรรมอื่น ๆ เช่น 
กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมการรณรงค์เพื่อสร้างความตระหนักรู้ในด้านต่าง ๆ และการวิจัยด้านศิลปะได้ต่อไป  

 
2. วัตถุประสงคข์องการวิจัย  

1. เพื่อวิเคราะห์ผลงานศิลปะร่วมสมัยแบบสองมิติของสกนธ์ ภู่งามดี ที่มุ่งสื่อสารเหตุการณ์ทางสังคมและการเมือง
ที่สำคัญในประเทศไทยตามเกณฑ์การวิเคราะห์ 4 ด้าน  

2.  เพื่อนำเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้วิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัยแบบสองมิติของสกนธ์ ภู่งามดี ที่มุ่ง
สื่อสารเหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองที่สำคัญในประเทศไทยตามเกณฑ์การวิเคราะห์ 4 ด้าน สำหรับการทำกิจกรรมอื่น ๆ 

 
3. การทบทวนวรรณกรรม 

งานวิจัยเรื่องนี้ได้มีการนำแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องมาศึกษาและสังเคราะห์ประเด็นสำคัญ ดังนี้ 
1. ความหมายและประเภทของศิลปะ 
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 ความหมายของคำว่าศิลปะ  “ศิลปะ” มีความหมายที่ไม่ตายตัวเช่นเดียวกับคำว่า “สุนทรียศาสตร์” ตัวอย่าง 
ความหมายของคำว่า “ศิลปะ” เช่น ศิลปะในทรรศนะของศาสตราจารย์ศิลป พีระศรี คือ ผลงานซึ่งเป็นความพากเพียรของ
มนุษย์ที่ต้องใช้ความพยายามในการสร้างสรรค์ด้วยมือและความคิดของศิลปินผู้สร้าง (Thaothong, 1993)[13] นอกจากนี้ มี
การแบ่งประเภทของศิลปะที่หลากหลายตามทรรศนะของผู ้แบ่งประเภท แต่ โดยทั่วไปนั้นการแบ่งประเภทของศิลปะ
ประกอบด้วย 3 แนวทาง คือ แบ่งตามความมุ่งหมายของศิลปะ แบ่งตามลักษณะกลุ่มวิชา และแบ่งตามวัตถุประสงค์การ
สร้างสรรค์ (Tungcharoen, 1992)[10] ดังนี ้แนวทางที่ 1 แบ่งตามความมุ่งหมายของศิลปะ แนวทางที่ 2  แบ่งตามลักษณะกลุ่ม
วิชา  และแนวทางที่ 3 แบ่งตามวัตถุประสงค์การสร้างสรรค์  โดยในแนวทางที่ 3 ดังกล่าวนี้ ครอบคลุมถึงการแบ่งประเภท
ศิลปะที่เน้นการสร้างสรรค์ในหลายมิติ เช่น ศิลปะสองมิติ ศิลปะสามมิติ เป็นต้น 

2. องค์ประกอบกระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปะ 
2.1  ที่มาของแนวความคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปะ  (Source of creation) หมายถึง พื้นฐานทางความคิด

และความเชื่อของศิลปินที่ส่งผลให้ศิลปินเกิดแรงบันดาลใจในการสร้างผลงานศิลปะ ตัวอย่างที่มาของแนวความคิดในการ
สร้างสรรค์งานศิลปะเชิงมนุษยวิทยา เช่น ผลงานศิลปะอบอริจินของชนพื้นเมืองในประเทศออสเตรเลีย (Aborigines) มีความ
ผูกพันอันบริสุทธ์ิกับผืนแผ่นดิน โดยจะดำรงชีวิตและทำทุกอย่างเพื่อความอยู่รอดแตไ่มม่ีความคดิที่จะเอาชนะธรรมชาติในส่วน
ของงานศิลปะของชนพื้นเมืองกลุ่มนี้ เช่น ศิลปะตกแต่งร่างกายด้วยการเขียนสีบนตัว ศิลปะเพื่อใช้ในพิธีศพ เป็นต้น ต่อมาใน
ต้นศตวรรษท่ี 20 เป็นช่วงเวลาที่การคมนาคมทางเรือระหว่างดินแดนใหม่ต่าง ๆ มีความเชื่อมโยงมากข้ึน รวมทั้งมีการแสวงหา
แนวทางใหม่ ๆ ของศิลปินในยุโรปซึ่งได้รับอิทธิพลจากรูปแบบศิลปะโพ้นทะเลผสมผสานอยู่ด้วย เช่น ศิลปะอาฟริกั น ศิลปะ
ญี่ปุ่น เป็นต้น ผลจากการแสวงหาแนวทางและเผยแพร่ศาสนาทำให้ชาวอบอริจิน โดยเฉพาะอย่างยิ่งชาวอบอริจินท่ีมีโอกาสได้
เรียนในโรงเรียนคริสเตียนและเข้ารีตเป็นคริสเตียนนั้น เกิดการเปลี่ยนแปลงทางศรัทธาและความเช่ือท่ีมีต่อศาสนา  ทำให้การ
สร้างผลงานศิลปะเปลี่ยนไป เช่น ไม่สร้างผลงานท่ีมีที่มาของแนวความคิดที่ได้จากความฝันตามคติความเช่ือเดิม  ประกอบกับ
ชาวอบอริจิน เริ่มยอมรับการใช้วัสดุ  อุปกรณ์  สำหรับการสร้างงานศิลปะของชาวยุโรป เช่น สีน้ำ  สีน้ำมัน  ดังนั้น  ผลงาน
ศิลปะของชาวอบอริจินในช่วงเวลานี้  จึงมีการผสมผสานเทคนิคโบราณแบบอบอริจินเข้ากับวัสดุสมัยใหม่  โดยผลงานท่ีเกิดขึ้น
ส่วนใหญ่จะเป็นงานท่ีเกี่ยวข้องกับศาสนาที่สามารถเข้าใจได้ง่าย และเป็นภาพทิวทัศน์ทั่วไป ทั้งนี้ การสร้างงานศิลปะดังกล่าว
นี้ เปรียบได้กับงานศิลปะยุคเรอเนสซองส์ (Renaissance) (Tinanon, 1998)[12]  ทั้งนี้ ประเภทของที่มาในการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะ  ประกอบด้วย (1) ความคิดและความเช่ือ  พื้นฐานทางความคิดและความเช่ือในการแสดงออกของผู้สร้างผลงาน
ศิลปะ ถือว่าเป็นท่ีมาของแนวคิดหลักในการสร้างสรรค์งานศิลปะ  (Soothipunt, 1992)[9] และ (2) ความพยายามของศิลปิน
ในการแก้ปัญหาของสื่อและวัสดุต่าง ๆ  โดยในการสร้างงานศิลปะนั้น ศิลปินใช้ความพยายามในการแก้ปัญหาโดยใช้จิตสำนึก
ทั้งหมด รวมทั้งพลังสติปัญญาของตนในกระบวนการสร้างสรรค์เพื่อการแก้ปัญหาของสื่อและวัสดุต่าง ๆ ที่ใช้สร้างสรรค์โดย
การแก้ปัญหาการสร้างสรรค์ที่เกิดจากความพึงพอใจในรูปแบบที่ต้องการแสดงออก  จะสร้าง “ความหมาย” ให้สามารถ
มองเห็นได้  และผลงานศิลปะที่เสร็จสมบูรณ์ในที่สุด  ทั้งนี้  การสร้าง “ความหมาย” อันเป็นความตั้งใจของศิลปินน้ัน  มาจาก
การเลือกใช้ รูปร่าง เส้น และสี เพื ่อทำหน้าที่เป็นสัญลักษณ์ที่ นำไปสู่ความหมายที่มองเห็นได้ในที่สุด (Tungcharoen, 
1992)[10] 

2.2 ประเภทของเนื้อหาของภาพ 
เนื้อหา คือ ความหมายของงานศิลปะที่แสดงออกผ่านรูปทรงทางศิลปะ (artistic form) โดยมีการแบ่ง

ประเภทเนื้อหาของภาพที่หลากหลายตามทรรศนะของนักวิชาการแต่ละท่าน เช่น แบ่งเป็น 4 ประเภทคือ (1) เรื่องราวที่
เกี ่ยวกับมนุษย์และธรรมชาติของมนุษย์ (man and his own nature) (2) เรื ่องราวที่มนุษย์เกี ่ยวข้องกับมนุษย์ด้วยกัน          
(man and other people)  (3) เร ื ่องราวที ่มนุษย์เกี ่ยวข้องกับมนุษย์และสิ ่งแวดล้อม (man and the impersonal 
environment)  และ (4) เรื่องราวเกี่ยวกับมนุษย์และสิ่งไม่มีตัวตน (man and the intangibles) (Soothipunt, 1992)[9]  
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นอกจากนี้ มีการแบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่  (1) เนื้อหาส่วนตัว (Personal function)  หมายถึง เนื้อหาที่เริ่มจากความเป็น
ส่วนตน เช่น ความรัก ความพอใจส่วนตน  ซึ่งศิลปินได้เปิดเผยสิ่งเหล่านี้ออกมาและผู้อื่นได้สัมผัสหรอืสื่อสารระหว่างกันได้ แต่
จะสามารถสื่อสารเนื้อหาจากศิลปินได้มากน้อยเพียงใดนั้น ต้องพิจารณาปัจจัยแวดล้อมอื่นด้วย และ (2) เนื้อหาเพื่อสังคม 
(Social functions)  เป็นเนื้อหาที่มีสาระเน้นไปถึงความสัมพันธ์กับสังคมโดยตรงและสามารถสะท้อนให้เห็นถึงคุณค่าทาง
สุนทรียภาพส่วนตนและคุณค่าที่สื่อสารไปถึงผู้คนในวงกว้าง โดยศิลปินจะมีความเห็นว่า สังคมเป็นตัวประสานระหว่างชีวิตทุก
คน ซึ่งทุกคนควรจะได้ร่วมกันกระตุ้นจิตสำนึกและร่วมสร้างสรรค์สังคมที่พึงประสงค์ (Tungcharoen, 1994)[11] 

2.3 การใช้สี  การใช้สีตามหลักการใช้สี เป็นวิธีการใช้สีที่นำเอาทฤษฎีของนักคิดหรือนักวิทยาศาสตร์เข้ามาเป็น
หลักในการเลือกใช้สี ทั้งนี้  ทฤษฎีสีของมิเกล ยูจีน เชฟเริล (Michel Eugine Chevreul)  ระบุถึงวิธีการใช้สีหลักๆ คือ (1) 
การใช้สีกลมกลืน (harmony coloring) หมายถึงการใช้สีสีเดียวในระดับความเข้มที่ต่างกันหรือค่าของสี (tone) ที่ต่างกัน และ
มีการนำสีแท้ในกลุ่มเดียวกันหรือมีค่าสีที่สัมพันธ์ใกล้เคียงกันมาใช้  (2) การใช้สีสมดุล (symmetrical coloring) เป็นวิธีการใช้
สีที่ประสานกับการใช้พื้นที่ของการระบายสีควบคู่กัน  หลักการคือ การระบายสีสีเดียวหรือหลายสีในบริเวณที่ถูกแบ่งในทิศ
ทางตรงข้ามกัน  และ (3) การใช้สีเป็นคู่ เป็นการใช้สีที่เน้นความเรียบง่ายโดยใช้สีเพียงสองสีอย่างเหมาะสม หลักสำคัญของวิธี
นี้ คือ การใช้สีเพียงคู่หน่ึงคู่ใดเท่านั้น (Phu-ngamdee, 2002)[7] 

2.4 วิธีการระบายสี วิธีการระบายมีอยู่หลากหลายและสามารถประยุกต์ใช้ได้ตามความเหมาะสมและตาม
ทักษะของศิลปิน (Tungcharoen, 1992)[10] ตัวอย่างของวิธีการระบายสีมีดังนี้ (1) การระบายสีครั้งเดียวเสร็จ (alla  prima) 
หมายถึง การระบายสีเสร็จทันทีเพียงครั ้งเดียวโดยไม่ระบายซ้ำหรือเกลี่ยสีแต่อย่างใด (2) การระบายสีเรียบกลมกลืน 
(blending)  หมายถึง  การระบายสีเก็บรายละเอียดจนสีกลมกลืน  (3) การระบายสีโดยไม่เกลี่ยให้กลมกลืนกัน (broken 
color) ซึ่งบางครั้งเรียกว่า การระบายสีแบบผสมสีด้วยการมองเห็น (optical mixing) โดยการจุดหรือขีดสีเป็นเส้นสั้นๆ ให้อยู่
ใกล้กันจนสามารถมองโดยรวมด้วยตาจนเกิดเป็นอีกสีหนึ่งได้ (4) การระบายสีแสดงลีลารอยพู่กัน  (brushwork) หมายถึงการ
ระบายสีที่มีความหนาของเนื้อสีปรากฏไว้บนผลงาน (5) การระบายสีผสมผสานการปะติดวัสดุ (collage) หมายถึง การระบาย
สีที่ใช้วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ รอบตัวเข้ามาผนวกเพื่อปะติดบนช้ินงานท่ีระบายสีไว้แลว้ หรือระบายทับภายหลงัก็ได้ (6) การระบาย
สีโดยลงสีพื้นไว้ก่อน (colored ground) เป็นวิธีแก้ปัญหาที่เกิดจากความนิยมในการสร้างงานจิตรกรรมบนผืนผ้าใบสีขาวของ
ศิลปินอิมเพรสชั่นนิสต์ที่เน้นเรื่องการแสดงแสงเงาอย่างมากจนในบางครั้งสีส่วนรวมของผลงานมีความสว่างเกินไปจนขาด
ความกลมกลืนหรือความน่าสนใจ การแก้ปัญหาดังกล่าวทำได้โดยการลงสีพื้นด้วยสีอุ่น เช่น ลงสีพื้นด้วยสีน้ำตาลแดง และสี
เหลือเขม้อมน้ำตาล (7) การระบายสีด้วยสีผสมแสดงน้ำหนัก (color key) หมายถึง การระบายสีที่เปลี่ยนค่าน้ำหนักของสีโดย
การผสมสีเข้มหรือสีอ่อนลงในสีต่าง ๆ ที่ต้องการเพื่อจะทำให้สีนั้นเข้มหรืออ่อนลง (8) การระบายสีด้วยสีผสมล่วงหน้า (color 
mixing) หมายถึง  การระบายสีโดยมีการวางแผนในการใช้สีล่วงหน้า  (9)  การระบายสีด้วยวัสดุอ่อนนุ่ม  (dabbing) หมายถึง 
การระบายสีด้วยพู่กัน หรืออุปกรณ์อื่นที่มีความอ่อนนุ่ม เช่น สำลี ฟองน้ำ กระดาษชำระ เศษผ้า ฯลฯ ทั้งนี้เพื่อสร้างผลงานท่ี
สื่อความรู้สึกอ่อนโยน หรือพร่ามัวไม่ชัดเจน  (10) การระบายสีด้วยเกรียง (knife painting)  หมายถึง  การระบายสีที่ใช้เกรียง
ระบายสีแทนการใช้พู่กัน ผลที่เกิดขึ้น คือ จะเกิดพื้นผิวที่มาจากขอบนูนของสีน้ำมันซึ่งเป็นการสร้างพื้นผิว ( texture) อย่าง
หนึ่ง (Phu-ngamdee, 2002)[7] 

3. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
3.1 งานศึกษาวิจัยเกี่ยวกับแรงบันดาลใจ เนื้อหาของภาพ และการสื่อสารในผลงานศิลปะ การศึกษาวิจัยเรื่อง 

การตีความและการสร้างสรรค์เชิงสุนทรียศาสตร์ของภาพวาดลวงตาในสมัยราชวงศ์ชิง: แนวทางการศึกษาเชิงสัญศาสตร์ โดย
ผู้วิจัยประยุกต์ใช้ทฤษฎีของชาร์ลส์ เพียร์ซ มาทำการวิเคราะห์ภาพวาดหมกึบนผ้าไหมช่ือ “ภาพเหมือนพระสนมของจักรพรรดิ
เฉียนหลงกับหย่งหยานในวัยเด็ก” ผลการวิเคราะห์สรุปได้ว่า บริบททางวัฒนธรรมที่หลากหลาย และการผสมผสานระหว่าง
ศิลปะจีนและยุโรปในช่วงต้นราชวงศ์ชิงทำให้ผลงานจิตรกรรมสามารถนำมาใช้ในการศึกษาสัญศาสตร์ได้ รวมทั้ง บริบทของ
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สิ่งแวดล้อมเป็นทั้งแรงบันดาลใจและเนื้อหาภายในภาพที่ส่งผลต่อการเลือกวิธีการสร้างสรรค์ของศิลปิน (Castilla, 2020)[1] 
นอกจากนี้ การศึกษาวิจัยเรื่อง การสร้างภาษาสื่อสารอารมณ์ความรู้สึกเพื่ออธิบายเนื้อหาเชิงอารมณ์ในภาพวาดวิจิตรศิลป์ 
พบว่า ภาพวาดวิจิตรศิลป์มีบทบาทสำคัญในประวัติศาสตร์มนุษยชาติและเป็นองค์ประกอบพื้นฐานอย่างหนึ่งของวัฒนธรรม
มนุษย์ ภาพวาดวิจิตรศิลป์เป็นผลงานศิลปะที่ทำให้เกิดประเด็นท้าทายสำหรับคนที่ต้องการหาทำความเข้าใจกับปฏิสัมพันธ์
ระหว่างเนื้อหาของภาพ อารมณ์ที่เกิดขึ้น และภาษาที่มุ่งอธิบายอารมณ์ที่แฝงอยู่ในผลงานศิลปะนั้น โดยผลงานศิลปะที่อธิบาย
เรื่องราวอย่างเป็นรูปธรรมอาจสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายแต่ยังไม่สามารถสื่อสารหรืออธิบายเรื่องราวที่สื่ออารมณ์เชิงลึกได้
มากนัก (Cheng et al., 2022)[2] 

 ส่วนการศึกษาวิจัยเรื่อง ศิลปะในบริบท: การวิเคราะห์ศิลปะหลายระดบั พบว่า การสัมผัสหรือรับรู้ผลงานศิลปะ
ทั้งในฐานะศิลปินและผู้สังเกตการณ์ มีบทบาทสำคัญในการสัมผัสความเป็นมนุษย์ การสร้างสรรค์และการศึกษาเรียนรู้ผลงาน
ศิลปะเป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นได้ในหลายระดับ ในระดับชีววิทยา พบว่า กระบวนการทางระบบประสาทและการตอบสนองทาง
สรีรวิทยาเป็นปัจจัยสนับสนุนการมีส่วนร่วมในงานศิลปะ ในระดับการปฏิบัติการ พบว่า ภาษาและประสบการณ์ของทั้งศิลปิน
และผู้พบเห็นผลงานสามารถกำหนดบทบาทของศิลปะได ้ส่วนในระดับวัฒนธรรม พบว่า ศิลปะเผยแพร่แนวปฏิบัติและค่านิยม
ร่วมกันผ่านกลไกต่าง ๆ เช่น จุดเปลี่ยนทางวัฒนธรรมที่ส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่น การเปลี่ยนแปลงทางสังคม การประยุกต์ใช้ผลงาน
ศึกษาวิจัยเรื่องนี้ เช่น การจัดกิจกรรมการบำบัดโดยใช้ศิลปะเพื่อส่งเสริมให้จิตใจผ่อนคลาย  การจัดโครงการนำร่องทาง
การศึกษาที่ส่งเสริมการชื่นชมศิลปะ การใช้ผลงานศิลปะเป็นสื่อในการรณรงค์กิจกรรมทางสังคม เป็นต้น (Louis, 2025)[6] 
ทั้งนี้ ในบทความวิชาการเรื่อง ภาษาไร้รสนิยม : สุนทรียะไทยในวัฒนธรรมบริโภคนิยม ได้ให้ตัวอย่างเกี่ยวกับ “วิธีการทาง
ศิลปะสามารถเปลี่ยนแปลงประสบการณ์ของมนุษย์ได้” โดยกล่าวถึงผลงานของฤกษ์ฤทธิ์  ตีระวนิช ชื่อ ต้มข่าไก่ เจ็ดเซียน
ซามูไร        (ปี 2019) เป็นการขยายขอบเขตการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ รวมทั้งนำเสนอวิธีการชมงานศิลปะที่เปลี่ยนจากรูป
แบบเดิม โดยเปิดโอกาสให้ผู้ชมเข้ามามีปฏิสัมพันธ์ตอบโต้กับผลงานศิลปะ เพื่อเปน็การลดช่องว่างระหว่างศิลปะกับผู้ชม ด้วย
การยกครัวเข้าไปตั้งในหอศิลป์ และทำอาหาร แล้วแจกให้คนที่เข้ามาชมผลงานได้กินอาหารนั้นโดยไม่มีค่าใช้จ่าย แทนที่จะได้
ดูงานศิลปะตามปกติ เพื่อให้ผู้ชมงานได้เป็นประจักษ์พยานกับการแสดงสภาวะหลังงานเลี้ยงที่เลิกรา  และเพื่อให้ผู้ชมงานได้
เป็นประจักษ์พยานกับหลักฐานแห่งสุนทรียศาสตร์ของกิจกรรมในชีวิตประจำวันอันธรรมดาสามัญอย่างอาหารการกิน (Sirikul 
et al., 2023)[8] นอกจากนี้ การศึกษาวิจัย เรื่อง การชื่นชมศิลปะชั้นสูงผ่านเมตาเวิร์ส : สุนทรียศาสตร์ที่อิงกับการแสดงออก
ทางภาพ โดยระบุว่า เนื้อหาของศิลปะมีลักษณะเฉพาะคือความเป็นมนุษย์  และเมื่อชื่นชมงานศิลปะ จำเป็นต้องวิเคราะห์
เรื่องราวเบื้องหลังงานศิลปะแต่ละชิ้น โดยเริ่มจากประวัติชีวิตของจิตรกรและภูมิหลังด้านมนุษยศาสตร์ของผลงาน และนำงาน
ศิลปะไปเชื่อมโยงกับวัฒนธรรมของชาติ วัฒนธรรมทางสังคม และประวัติศาสตร์เฉพาะ เพื่อให้เข้าใจแนวคิดและวัฒนธรรมที่
ศิลปินต้องการสื่อได้ดียิ่งขึ้น การนำเสนอศิลปะชั้นสูงผ่านเมตาเวิร์สเป็นการแสดงออกทางสุนทรียภาพเพื่อให้ผู้คนช่ืนชมศิลปะ
บนพื้นฐานของแนวคิดเมตายูนิเวิร์ส (Guo, 2023)[3] โดยเมื่อมีการออกแบบระบบแอปพลิเคชันบนเว็บภายใต้แนวคิดเมตายนูิ
เวิร์สที่ทำงานบนระบบปฏิบัติการ Windows จะทำให้ผู้คนเข้าถึงงานศิลปะได้มากข้ึน (Zhang, 2022)[15] 

3.2 การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับท่ีมาของความคิดสร้างสรรค์ การสร้างประสบการณ์ใหม่ และการปรับพฤติกรรมผ่าน
กิจกรรมทางศิลปะ  การศึกษาวิจัยเรื่อง การชมงานศิลปะช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรคไ์ด้อย่างไร พบว่า ศิลปินมืออาชีพและ
มือสมัครเล่นต่างแสวงหาแรงบันดาลใจจากการชมผลงานของผู้อื่นเพื่อเพิ่มพูนความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง  ในงานวิจัยทาง
จิตวิทยา ได้ให้ความสำคัญกับประเภทของผลงานศิลปะรวมทั้งวิธีการหรือช่องทางที่ศิลปินคนหนึ่งได้ชื่นชมงานศิลปะจนเกิด
แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง เช่น กรณีที่ตนเองอยู่ในกระบวนการประเมินผลงานศิลปะของผู้อื่นแล้วไดร้บั
ความรู้หรือเนื้อหาบางอย่างจากผลงานศิลปะนั้นจนเกิดการตกผลึกสิ่งใหม่ ๆ  เป็นต้น ดังนั้น กลไกที่ทำให้เกิดแรงบันดาลใจ
และความคิดสร้างสรรค์จึงไม่มีขอบเขตตายตัว (Ishiguro, 2020)[4] นอกจากนี้ การศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบเรียนรู้
ศิลปะเพื่อเปลี่ยนแปลง และการเสริมสร้างค่านิยมจิตสาธารณะ ระบุว่า แนวคิดการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันให้
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ความสำคัญกับค่านิยมจิตสาธารณะ ตามมติการประชุมด้านศิลปศึกษา ปี ค.ศ. 2010 ที่กรุงโซล กล่าวถึงเป้าหมายการพัฒนา
ศิลปศึกษา (Seoul Agenda: Goals for the Development of Arts Education) ที่ให้ความสำคัญกับศิลปศึกษาเพื่อการ
พัฒนาสังคม โดยเน้นให้การศึกษาด้านศิลปะมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาตามความท้าทายทางสังคมและวัฒนธรรมในโลก
ปัจจุบัน ทั้งนี้ การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ด้านศิลปะเพื่อเสริมสร้างค่านิยมการมีจิตสาธารณะนั้น เน้นการจัดการเรียนรู้เพื่อ
การเปลี่ยนแปลงที่มุ่งปรับเปลี่ยนค่านิยมส่วนบุคคล การเปลี่ยนแปลงนั้นเกิดจากการสร้างความหมายใหม่ทางจิตสำนึก 
ค่านิยม ทัศนคติ ผ่านกระบวนการทางศิลปะ (Laosat & Sangvanich, 2023)[5] ส่วนการศึกษาวิจัย เรื่อง กิจกรรมศิลปะ
บูรณาการเสียงธรรมชาติเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าของสิ่งแวดล้อมสำหรับเยาวชน โดยผู้วิจัยสังเคราะห์กิจกรรมศลิปะบูรณา
การเสียงธรรมชาติเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าของสิ่งแวดล้อมสำหรับเยาวชน ประกอบด้วย กิจกรรมเข้าใจเสียงธรรมชาติผ่าน
เกม bingo และกิจกรรมสร้างสรรค์ผลงานจากการฟังเสียงธรรมชาติ โดยใช้เสียงธรรมชาติ 3 รูปแบบ ได้แก่ เสียงธรรมชาติ
ชนบท เสียงธรรมชาติในป่า และเสียงธรรมชาติฝนตกในชนบท จากการสัมภาษณ์เยาวชนท่ีทดลองใช้กิจกรรมให้ความคิดเห็น 
สรุปได้ว่า การฟังเสียงอย่างลึกซึ้งทำให้เกิดจินตนาการถึงความหลากหลายความแตกต่างของเสียงในแต่ละระบบนิเวศและเห็น
ความสำคัญของธรรมชาติที่สมบูรณ์ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากเสียงธรรมชาติ  ด้วยปัจจัยต่าง ๆ ดังกล่าวทำให้
เยาวชนเห็นคุณค่าและเกิดความคิดที่อยากจะอนุรักษ์สภาพแวดล้อมธรรมชาติที ่หลากหลายให้คงอยู่  (Yoosuk et al., 
2023)[14] 

 
4. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

ภาพที่ 1   
กรอบแนวคิดการวิจยั 
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5. ระเบียบวิธีการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

ประชากรในการศึกษา คือ ผลงานจิตรกรรมที่สร้างสรรค์โดยสกนธ์ ภู่งามดี  ซึ่งได้จัดแสดงในนิทรรศการเดี่ยว 
(Solo Exhibition) ระหว่างปี พ.ศ. 2561-2563 รวมทั้งสิ้น 38 ชิ้น กลุ่มตัวอย่าง จากกลุ่มประชากรดังกล่าว ผู้วิจัยใช้เกณฑ์
การคัดเลือกผลงานเพื่อทำการศึกษา กล่าวคือ เป็นผลงานจิตรกรรมที่สร้างสรรค์โดยสกนธ์ ภู่งามดี ซึ่งเป็นผลงานจิตรกรรมที่
สามารถสังเกตเห็นร่องรอยหรือลักษณะการสร้างสรรค์อย่างชัดเจน มีเอกลักษณ์ของวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน โดยต้อง
สังเกตเห็นลักษณะดังกล่าวได้โดยตรงจากผลงานต้นฉบับและจากภาพถ่ายดิจิตอล รวมทั้งมุ่งนำเสนอเรื่องราวที่สะท้อ น
เหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองที่สำคัญของประเทศไทย ดังนั้น ผลงานจิตรกรรมที่นำมาศึกษาวิเคราะห์ในครั้งนี้ จึงมีจำนวน 
4 ช้ินดังน้ี 

 1.1 ผลงานจิตรกรรมที่จัดแสดงในนิทรรศการแสดงเดี ่ยว  ชุด “SAKON PROJECT” ณ หอศิลป์ ARDEL’s 
Third Place Gallery กรุงเทพฯ ระหว่างวันที่ 14-22 มิถุนายน ปี 2562 จำนวน 2 ชิ้น ประกอบด้วย (1) ผลงานชื่อ บุฟเฟ่ต์
อาหารป่า สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 120 ซ.ม. ปี 2562 และ (2) ผลงานชื่อ ในเดือนเมษายน สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ 
ขนาด 100 x 100 ซ.ม. ปี 2562  

 1.2 ผลงานจิตรกรรมที่จัดแสดงในนิทรรศการแสดงเดี ่ยว  ชุด “God, I Love You, Damn It” ณ หอศิลป์ 
Joyman Gallery กรุงเทพฯ ระหว่างวันท่ี 4 ตุลาคม – 21 ธันวาคม ปี 2562 จำนวน 2 ช้ิน ประกอบด้วย (1) ผลงานช่ือ พระ
กาล สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 140 ซ.ม. ปี 2562 และ (2) ผลงานช่ือ พระภูมิ สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 140 
ซ.ม. ปี 2562  

2. ขอบเขตการวิจัย 
งานวิจัยครั้งนี้ เน้นการศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับวิธีการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม

ของสกนธ์ ภู่งามดี ที่นำเสนอเหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองที่สำคัญของประเทศไทย โดยจัดแสดงผลงานในนิทรรศการ
ศิลปะเมื่อปี พ.ศ. 2562 โดยผลการศึกษาจะเป็นข้อมูลการวิเคราะห์ผลงานศิลปะเชิงวิชาการที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้สำหรบั
การทำกิจกรรมอื่น ๆ ได้ต่อไป 

3. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื ่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) แบบบันทึกข้อมูลจากการสังเคราะห์เอกสารแนวคิด ทฤษฎี  

และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  และ (2) แบบฟอร์มการวิเคราะห์ผลงานในลักษณะการวิเคราะหเ์ชิงเนื้อหา ตามประเด็นการวิเคราะห์ 
4 ข้อ (Tungcharoen, 1992[10]; Phu-ngamdee, 2002)[7] คือ (1)  ที่มาของการสร้างสรรค์ผลงาน  (2) เนื้อหาที่นำเสนอ
ภายในผลงาน  (3) การเลือกใช้กลุ่มสีและประเภทของสี และ (4)  วิธีการระบายสี  

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้วิธีการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (content analysis) ตามประเด็นการวิเคราะห์  

4 ข้อ และสรุปเป็นผลงานการวิจัยเชิงคุณภาพ 
 

6. ผลการวิจัย 
1. การวิเคราะห์ผลงานศิลปะร่วมสมัยแบบสองมิติของสกนธ์ ภู่งามดี ที่มุ่งสื่อสารเหตุการณ์ทางสังคมและ

การเมืองที่สำคัญในประเทศไทยตามเกณฑ์การวิเคราะห์ 4 ด้าน 
1.1 ผลงานชื่อ บุฟเฟ่ต์อาหารป่า  สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 120 ซ.ม. ปี 2562 สรุปได้ว่า (1)  ที่มา

ของการสร้างสรรค์ผลงาน  เกิดจากเหตุการณ์สำคัญเหตุการณ์หนึ่งของประเทศไทยกรณีที่มีนายทุนและพรรคพวกเดินทางเข้า
ป่าและล่าสัตว์สงวน โดยใช้ปืนยิงเสือดำเพื่อนำมาประกอบอาหาร เหตุการณ์นี้ เป็นที่วิพากษ์วิจารณ์ถึงการกระทำผิดของ
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นายทุน รวมทั้งสังคมจับตามองว่า ผู้กระทำผิดกลุ่มดังกล่าว จะได้รับโทษตามกฎหมายอย่างถูกต้องเป็นธรรมหรือไม่ ทั้งนี้ ผู้
สร้างสรรค์ผลงานมีความสะเทือนใจเกี่ยวกับเหตุการณ์ดังกล่าว จึงนำเสนอเป็นผลงานศิลปะช้ินนี้ (2) เนื้อหาที่นำเสนอภายใน
ผลงาน  ผู้สร้างสรรค์นำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ป่าสงวน ได้แก่ เสือดำ เลียงผา กวาง หมูป่า และนกเหงือก ด้วยความรู้สึก
สงสาร เศร้าสลด หดหู่ กับการลักลอบฆ่าเพื่อกินเป็นอาหาร โดยในภาพมีอุปกรณ์เครื่องครัว จาน แก้วน้ำ มาสื่อถึงการบริโภค
สัตว์ป่าสงวนในสถานที่ดังกล่าว (3)  การเลือกใช้กลุ่มสีและประเภทของสี  ผู้สร้างสรรค์ใช้กลุ่มสีตัดกันเป็นสีหลักโดยรวมของ
ภาพ ประกอบด้วย สีน้ำเงิน สีฟ้า สีชมพู สีเขียว สีเหลือง สีม่วง สีดำ และสีขาว เพื่อแสดงความรู้สึกในเชิงวิพากษ์วิจารณ์อย่าง
รุนแรง  และผู้สร้างสรรค์ใช้สีน้ำมนัเป็นหลกั และ (4)  วิธีการระบายสี  ประกอบด้วย 6 วิธีหลัก คือ การระบายสีครั้งเดยีวเสรจ็ 
(alla  prima)  การระบายสีเรียบกลมกลนื (blending)  การระบายสีโดยไม่เกลี่ยให้กลมกลนืกัน (broken color)  การระบาย
สีแสดงลีลารอยพู่กัน  (brushwork)  การระบายสีหนาทับซ้อน (impasto)  และการระบายสีด้วยเกรียง (knife painting) 
 
ภาพที่ 2  
ผลงานช่ือ บุฟเฟ่ต์อาหารปา่  สีน้ำมันบนผืนผา้ใบ ขนาด 100 x 120 ซ.ม. ปี 2562 
 

 
 
ที่มา : Phu-ngamdee (2019) 
 

1.2.  ผลงานชื่อ ในเดือนเมษายน  สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 100 ซ.ม. สร้างสรรค์เมื่อปี 2562  สรุป
ได้ว่า (1)  ที่มาของการสร้างสรรค์ผลงาน  เกิดจากเหตุการณ์สำคัญรัฐประหารในประเทศไทยท่ีมักเกิดขึ้นในเดือนเมษายน ซึ่ง
ทำให้ประชาชนส่วนใหญ่ต้องเก็บตัวอยู่กับบ้านเพื่อความปลอดภัย  ผู้สร้างสรรค์ผลงานมีความอึดอัดใจกับเหตุการณ์ดังกลา่ว 
ที่ต้องพบเจอกับเหตุการณ์เช่นนี้บ่อยครั้ง จึงนำเสนอเป็นผลงานศิลปะช้ินนี้ (2)  เนื้อหาท่ีนำเสนอภายในผลงาน  ผู้สร้างสรรค์
นำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับสภาพความเป็นอยู่ภายใต้เหตุการณ์ฐประหารในประเทศไทย ที่ทำให้ประชาชนต้องเก็บตัวอยู่ในบ้าน 
ห้ามแสดงความคิดเห็น ห้ามรวมตัวกันเป็นกลุ่มใหญ่ โดยผู้สร้างสรรค์ใช้ภาพบ้านทรงสูงเป็นลายพรางแทนความรู้สึกอึดอัดจาก
เหตุการณ์ดังกล่าว  ใช้ใม้แขวนคล้ายราวตากผ้าแนวตั้ง ที่มีบ้านแขวนอยู่ และนกเกาะที่ไม่แขวนนั้น เพื่อสื่อสารการถูกจัดพื้นที่
และจำกัดสิทธิเสรีภาพ (3) การเลือกใช้กลุ ่มสีและประเภทของสีผู้สร้างสรรค์ใช้กลุ ่มสีตัดกันเป็นสีหลักโดยรวมของภาพ 
ประกอบด้วย สีม่วงแดง สีชมพู สีเขียว สีเหลือง สีดำ และสีขาว เพื่อแสดงความรู้สึกในเชิงวิพากษ์วิจารณ์ และผู้สร้างสรรค์ใช้สี
น้ำมันเป็นหลัก และ (4)  วิธีการระบายสี  ประกอบด้วย 6 วิธีหลัก คือ การระบายสีครั้งเดียวเสร็จ (alla  prima)  การระบาย
สีเรียบกลมกลืน (blending)  การระบายสีโดยไม่เกลี่ยให้กลมกลืนกัน (broken color)  การระบายสีแสดงลีลารอยพู่กัน  
(brushwork)  การระบายสีหนาทับซ้อน (impasto)  และการระบายสีด้วยเกรียง (knife painting) 
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ภาพที่ 3  
ผลงานช่ือ ในเดือนเมษายน  สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 100 ซ.ม. ปี 2562 
 

 
 
ที่มา : Phu-ngamdee (2019) 
 

1.3 ผลงานชื่อ พระกาล สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 140 ซม.  สร้างสรรค์เมื่อปี 2562 สรุปได้ว่า (1)  
ที่มาของการสร้างสรรค์ผลงาน เกิดจากเรื่องราวที่เกิดขึ้นจริงในสังคมไทย เกี่ยวกับข่าวของนักการเมืองที่ถูกวิพากษวิจารณ์
หลายประเด็น โดยผลงานช่ือ พระกาล ช้ินนี้ มุ่งนำเสนอประเด็นเกี่ยวกับทรัพย์สินที่บอกเวลา หรือ “กาลเวลา” ที่นักการเมือง
ได้ครอบครองทรัพย์สินนั้น ซึ่งได้แก่ นาฬิกา ที่มีราคาสูงจนสังคมเกิดข้อสงสัย  (2)  เนื้อหาที่นำเสนอภายในผลงาน  นำเสนอ
เรื่องราวเหตุการณ์จริงในสังคมไทย โดยเป็นการตีความและนำเสนอเรื่องราวด้วยอาการการร่ายรำของนาฏลักษณ์สมัยใหม่ 
เพื่อสื่อสารเรื่องราวการครอบครองทรัพย์สินส่วนตัว ได้แก่ นาฬิกา ที่มีราคาสูงจนสังคมเกิดข้อสงสัย  ทั้งนี้ ผู้สร้างสรรค์ผลงาน
ใช้ภาพคล้ายเทวดากำลังร่ายรำในท่าทางแปลก ๆ เพื่อสื่อสารความคิดความรู้สึกสงสัยของคนในสังคมเกี่ยวกับพฤติกรรมของ
นักการเมืองเหล่านั้น โดยองค์ประกอบสำคัญที่นำเสนอในภาพ คือ ภาพเทวดากำลังร่ายรำในบรรยากาศที่ร้อนระอุด้วยเปลว
ไฟ เพื่อสื ่อสารถึงความฉงนและข้อวิพากษ์วิจารณ์อย่างร้อนแรงของผู้คน  (3)  การเลือกใช้กลุ่มสีและประเภทของสี  ผู้
สร้างสรรค์ผฃงานเลือกใช้กลุ่มสีตัดกันเป็นหลัก เพื่อสื่อสารบรรยากาศที่ร้อนแรงจากความรู้สึกของคนในสังคม ประกอบด้วย สี
สีแดง สีส้ม สีเขียว สีดำ สีขาว  และสีทอง เป็นหลักเพื่อแสดงความรู้สึกท่ีฉงนสงสัยต่อเหตุการณ์ดังกล่าว และใช้สีน้ำมันและสี
อะคริลิคเป็นหลัก และ (4)  วิธีการระบายสี  ประกอบด้วย 6 วิธีหลัก คือ การระบายสีครั้งเดียวเสร็จ (alla  prima) การ
ระบายสีเรียบกลมกลืน (blending)  การระบายสีโดยไม่เกลี่ยให้กลมกลืนกัน (broken color)  การระบายสีแสดงลีลารอย
พู่กัน  (brushwork)  การระบายสีหนาทับซ้อน (impasto)  และการระบายสีด้วยเกรียง (knife painting) 
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ภาพที่ 4  
ช่ือผลงาน พระกาล สีน้ำมันบนผนืผ้าใบ ขนาด 100 x 140 ซม.  ปี 2562 
 

 
 
ที่มา : Phu-ngamdee (2019) 

 
1.4 ผลงานชื่อ พระภูมิ สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 140 ซม.  สร้างสรรค์เมื่อปี 2562 สรุปได้ว่า (1)  

ที่มาของการสร้างสรรค์ผลงานเกิดจากเรื่องราวที่เกิดขึ้นจริงในสังคมไทย เกี่ยวกับข่าว “ป่าแหว่ง” ที่มีประเด็นวิพากษ์วิจารณ์
เจ้าหน้าที่ระดับสูงเกี่ยวกับการรุกล้ำพื้นที่ป่าสงวนเพื่อสร้างที่พักหรู โดยการตั้งชื่อผลงานชิ้นนี้ คือ พระภูมิ นั้น ผู้สร้างสร รค์
ผลงานต้องการเทียบเคียงคำว่าพระภูมิกับเจ้าหน้าที่ระดับสูงที่เรียกร้องให้ยอมรับการสร้างที่พักดังกล่าว  แต่สังคมยังเกิดข้อ
สงสัยในการกระทำเหล่านั้น  (2)  เนื้อหาที่นำเสนอภายในผลงาน  นำเสนอเรื่องราวเหตุการณ์จริงในสังคมไทย โดยเป็นการ
ตีความและนำเสนอเรื่องราวด้วยอาการการร่ายรำของนาฏลักษณ์สมัยใหม่ เพื่อสื่อสารเรื่องราวการรุกล้ำพื้นที่ป่าสงวนเพ่ือ
สร้างที่พักหรูของเจ้าหน้าที่ระดับสูง โดยผู้สร้างสรรค์ผลงานใช้ภาพคล้ายเทวดากำลังร่ายรำในท่าทางแปลกๆ เพื่อสื่อสาร
ความคิดความรู้สึกสงสัยของคนในสังคมเกี่ยวกับพฤติกรรมของเจ้าหน้าที่ระดับสูงเหล่านั้น โดยองค์ประกอบสำคัญที่นำเสนอ
ในภาพ คือ ภาพเทวดากำลังร่ายรำในบรรยากาศที่ร้อนระอุด้วยเปลวไฟ เพื่อสื่อสารถึงความฉงนและข้อวิพากษ์วิจารณ์อย่าง
ร้อนแรงของผู้คน (3)  การเลือกใช้กลุ่มสีและประเภทของสี  ผู้สร้างสรรค์ผฃงานเลือกใช้กลุ่มสีตัดกันเป็นหลัก เพื่ อสื่อสาร
บรรยากาศที่ร้อนแรงจากความรู้สึกของคนในสังคม ประกอบด้วย สีแดง สีส้ม สีเขียว สีดำ สีขาว  และสีทอง เป็นหลักเพื่อ
แสดงความรู้สึกท่ีฉงนสงสัยต่อกรณีดังกล่าว  โดยใช้สีน้ำมันและสีอะคริลิคเป็นหลัก และ (4)  วิธีการระบายสี  ประกอบด้วย 6 
วิธีหลัก คือ การระบายสีครั้งเดียวเสร็จ (alla  prima)  การระบายสีเรียบกลมกลืน (blending)  การระบายสีโดยไม่เกลี่ยให้
กลมกลืนกัน (broken color)  การระบายสีแสดงลีลารอยพู่กัน  (brushwork)  การระบายสีหนาทับซ้อน (impasto)  และ
การระบายสีด้วยเกรียง (knife painting) 
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ภาพที่ 5  
ผลงานช่ือ พระภมูิ สีน้ำมันบนผืนผ้าใบ ขนาด 100 x 140 ซม.  ปี 2562 
 

 
 
ที่มา : สกนธ์ ภู่งามดี (2562) 
 

2. แนวทางการประยุกต์ใช้วิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะสองมิติสมัยใหม่ของสกนธ์  ภู่งามดี ที่มุ่งสื่อสาร
เหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองสำหรับการทำกิจกรรมอื่น ๆ   

2.1 การประยุกต์ใช้สำหรับการทำกิจกรรมการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา  
จากแนวทางการวิเคราะห์วิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะสองมิติสมัยใหม่ของสกนธ์  ภู่งามดี ที่มุ่งสื่อสาร

เหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองตามเกณฑ์ 4 ข้อ ผู้สอนในสถาบันการศึกษาควรนำเกณฑ์การวิเคราะห์ดังกล่าวไปใช้ใน
กระบวนการเรียนการสอนในวิชาเกี่ยวกับศิลปะระดับอุดมศึกษา ยกตัวอย่างแนวทางการประยุกต์ใช้ ดังนี้ (1) ผู้สอนนำเสนอ
ตัวอย่างการวิเคราะห์ โดยผู้สอนคัดเลือกผลงานจิตรกรรมที่มุ่งสื่อสารเหตุการณ์ทางสังคมหรือทางการเมืองของศิลปินคนใดคน
หนึ่งหรือกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งเพื่อวิเคราะห์ผลงานตามเกณฑ์แต่ละข้อ เพื่อให้ผู้เรียนได้มีแนวทางในการวิเคราะห์ในเบื้องต้น  
โดยเฉพาะเกณฑ์ 2 ข้อแรกที่ไม่ยากเกินไปและเป็นพ้ืนฐานการวิเคราะห์ที่ดี โดยกำหนดแบบฝึกฝนการวิเคราะห์ตามเกณฑ์ข้อ 
1 (ที่มาของการสร้างสรรค์ผลงาน) และข้อ 2 (เนื้อหาที่นำเสนอภายในผลงาน) ในระยะแรกของกิจกรรม  และ (2) ผู้สอน
กำหนดกิจกรรมให้ผู้เรียนดำเนินการดังนี้คือ ให้ผู้เรียนสืบค้นข้อมูลภาพและข้อมูลการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปินที่ตนเอง
สนใจ จากนั้นให้ผู้เรียนฝึกการวิเคราะห์ตามเกณฑ์การวิเคราะห์ทั้ง 4 ข้อโดยบันทึกผลงานการวิเคราะห์เป็นเอกสารรายงาน
หรือนำเสนอในช้ันเรียน และให้ผู้เรียนท้ังหมดร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและสรุปบทเรียนเพื่อฝึกฝนการสร้างฐานข้อมูล
ด้านการวิเคราะห์ผลงานศิลปะที่เป็นพ้ืนฐานของการศึกษาวิชาด้านศิลปะในขั้นสูงและการวิจัยด้านศิลปะขั้นต่อไป 

2.2 การประยุกต์ใช้สำหรับการทำกิจกรรมการรณรงค์เพื่อสร้างความตระหนักรู้ในด้านต่าง ๆ  
ผู้จัดโครงการรณรงค์ด้านสาธารณประโยชน์หรือผู้นำกิจกรรมด้านสังคม ควรนำผลงานจิตรกรรมที่มุ่ง

สื่อสารเหตุการณ์ทางสังคมหรือทางการเมืองมาเป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่งของโครงการ โดยนำผลงานจิตรกรรมเหล่านั้นไป
เป็นช่องทางการสื่อสารสู่ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเพื่อกระตุ้นการรับรู้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับเหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองที่
ต้องการระดมความร่วมมือในการแก้ไขปัญหา ซึ่งการใช้ประโยชน์จากการนำเสนอผลงานจิตรกรรมดังกล่าวจะเป็นปัจจัยเสริม
ที่ทำควบคู่กับการแจกเอกสารหรือการสื่อสารข้อมูลทางช่องทางอื่น ๆ ที่มีข้อความอธิบายอย่างเป็นทางการ นอกจากนี้ การ
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นำเสนอผลงานจิตรกรรมดังกล่าวยังทำให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสำคัญของการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะมากขึ้น เนื่องจากการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะไม่ใช่เป็นเพียงการสร้างผลงานเพื่อสนองความต้องการของศิลปิน
หรือทำให้ผู้ชมผลงานศิลปะเกิดความเพลิดเพลินเพียงเท่านั้น แต่การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะยังเป็นช่องทางการสื่อสารขอ้มูล
ประเภทหน่ึงนอกเหนือจากช่องทางการสื่อสารอื่น ๆ ที่สามารถทำให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมหรือผู้ชมผลงานศิลปะได้รับทราบข้อมูล
ข่าวสารเกี่ยวกับเหตุการณ์ทางสังคมและการเมืองของประเทศ และนำไปสู่การตระหนักรู้ถึงปัญหาและต้องการมีส่วนร่วมใน
การแก้ปัญหาได้ต่อไป 

 
7. อภิปรายผล 

1. ที่มาของการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมที่สร้างสรรค์โดยสกนธ์ ภู่งามดี ซึ่งจัดแสดงในนิทรรศการแสดงเดี่ยวใน
ปี พ.ศ. 2562 นั ้น มีที ่มาจากเหตุการณ์ทางสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองด้านลบในประเทศไทย ผลการวิจัยดังกล่าว
สอดคล้องกับแนวคิดของ Soothipunt (1992)[9] ที่ได้กล่าวถึงพื้นฐานทางความคิดและความเชื่อในการแสดงออกของผู้สร้าง
ผลงานศิลปะเป็นที่มาของแนวคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปะเช่นกัน นอกจากนี้ ยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Tinanon 
(1998)[12] ที่กล่าวถึงที่มาของแนวความคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปะเชิงมนุษยวิทยา ที่ระบุว่า สภาพแวดล้อม  วิถีการ
ดำรงชีวิต  และความเชื่อ เป็นที่มาของแนวความคิดในการสร้างงานด้านทัศนศิลป์ รวมทั้งสอดคล้องกับผลงานวิจัย เรื่อง การ
ตีความและการสร้างสรรค์เชิงสุนทรียศาสตร์ของภาพวาดภาพลวงตาในสมัยราชวงศ์ชิง: แนวทางการศึกษาเชิงสัญศาสตร์ โดย
ระบุว่า บริบทของสิ่งแวดล้อมเป็นทั้งแรงบันดาลใจและเนื้อหาภายในภาพที่ส่งผลต่อการเลือกวิธีการสร้างสรรค์ของศิลปิน 
(Castilla, 2020)[1]  

2.  เนื้อหาที่นำเสนอภายในผลงานของ สกนธ์ ภู่งามดี ในปี พ.ศ. 2562 เน้นนำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับพฤติกรรม
ของมนุษย์ที่มีกิเลสและสัญชาตญาณดิบหยาบ  รวมทั้งผลแห่งการกระทำของมนุษย์ที่กระทบต่อชีวิตของสัตว์ป่า ผลการวิจัย
ดังกล่าว สอดคล้องกับแนวคิดของ Tungcharoen (1992)[10] ที ่กล่าวถึงประเภทของเนื้อหาที่ปรากฏในผลงานศิลปะซึ่ง
ประกอบด้วย เนื ้อหาส่วนตัว (Personal function) เช่น ความรัก ความพอใจส่วนตนและเนื ้อหาเพื ่อสังคม (Social 
functions)  ท่ีมีสาระเน้นไปถึงความสัมพันธ์กับสังคมโดยตรงและสามารถสะท้อนให้เห็นถึงคุณค่าทางสุนทรียภาพส่วนตนและ
คุณค่าที่สื่อสารไปถึงผู้คนในวงกว้าง โดยศิลปินจะมีความเห็นว่า ทุกคนควรจะได้ร่วมกันกระตุ้นจิตสำนึกและร่วมสร้างสรรค์
สังคมที่พึงประสงค์ไปพร้อมกัน นอกจากน้ี ยังสอดคล้องกับการศึกษาวิจัยเรื่อง ศิลปะในบริบท: การวิเคราะห์ศิลปะหลายระดบั 
ที่พบว่า การสัมผัสหรือรับรู้ผลงานศิลปะทั้งในฐานะศิลปินและผู้สังเกตการณ์  มีบทบาทสำคัญในการสัมผัสความเป็นมนุษย์ 
การสร้างสรรค์และการศึกษาเรียนรู้ผลงานศิลปะเป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นและพัฒนาขึ้นภายในบริบทเชิงหน้าท่ีหลายระดับ โดย
ในระดับวัฒนธรรม พบว่า ศิลปะเผยแพร่แนวปฏิบัติและค่านิยมร่วมกันผ่านกลไกต่าง ๆ เช่น จุดเปลี่ยนทางวัฒนธรรมทำให้
เกิดการส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่นและการเปลี่ยนแปลงทางสังคม (Louis, 2025)[6] 

3.  ผู้สร้างสรรค์ผลงานเลือกใช้กลุ่มสีตัดกันเป็นสีหลักเพื่อแสดงความคิดความรู้สึกอย่างชัดเจน รวมทั้งเน้นวิธีการ
ระบายสี 6 วิธีหลักและเน้นการใช้รูปร่าง (Shape) รูปทรง (Form) ที่เรียบง่ายเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตนนั้น ผลการวิจัยดังกล่าว
สอดคล้องกับแนวคิดของ Tungcharoen (1992)[10] ที่ระบุถึงความพยายามของศิลปินในการแก้ปัญหาของสื่อและวัสดุต่าง ๆ 
โดยการสร้าง “ความหมาย” อันเป็นความตั้งใจของศิลปินนั้น มาจากการเลือกใช้ รูปร่าง เส้น และสี เพื่อทำหน้าที่เป็น
สัญลักษณ์ที่นำไปสู่ “ความหมายที่มองเห็นได้” ในที่สุด  

4. ผู้สร้างสรรค์ผลงาน เน้นวิธีการระบายสี 6 วิธีหลักเป็นเอกลักษณ์ประจำตัว ประกอบด้วย การระบายสีครั้งเดยีว
เสร็จ (alla prima) การระบายสีเรียบกลมกลืน (blending) การระบายสีโดยไม่เกลี่ยให้กลมกลืนกัน (broken color) การ
ระบายสีแสดงลีลารอยพู่กัน (brushwork) การระบายสีหนาทับซ้อน (impasto) และการระบายสีด้วยเกรยีง (knife painting) 
ผลการวิจัยดังกล่าว สอดคล้องกับแนวคิดของ Tungcharoen (1992)[10] ที่ระบุว่า วิธีการระบายมีอยู่หลากหลายและสามารถ
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ประยุกต์ใช้ได้ตามความเหมาะสมและตามทักษะของศิลปิน โดยวิธีการระบายสีทั้ง 6 วิธีหลักที่เป็นเอกลักษณ์ประจำตัวของ
สกนธ์ ภู่งามดี ดังที่ระบุข้างต้นนั้น ได้ปรากฎอยู่ในแนวคิดเกี่ยวกับวิธีการระบายสีของ วิรุณ ตั้งเจริญด้วย  นอกจากนี้ ยัง
สอดคล้องกับแนวคิดที่ปรากฎในบทความวิชาการเรื่อง ภาษาไร้รสนิยม: สุนทรียะไทยในวัฒนธรรมบริโภคนิยม ที่ยกตัวอย่าง
เกี่ยวกับ “วิธีการทางศิลปะสามารถเปลี่ยนแปลงประสบการณ์ของมนุษย์ได้” โดยกล่าวถึงผลงานของฤกษ์ฤทธิ์  ตีระวนิช  
ช่ือ ต้มข่าไก่ เจ็ดเซียนซามูไร (ปี 2019) ซึ่งเป็นการขยายขอบเขตการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและนำเสนอวิธีการชมงานศิลปะ
ที่เปลี่ยนจากรูปแบบเดิม โดยเปิดโอกาสให้ผู้ชมเข้ามามีปฏิสัมพันธ์ตอบโต้กับผลงานศิลปะ เพื่อเป็นการลดช่องว่างระหว่าง
ศิลปะกับผู้ชม การนำเสนอผลงานศิลปะดังกล่าว แสดงให้เห็นถึงความหลากหลายและการประยุกต์ใช้วิธีการทางศิลปะตาม
ความเหมาะสมและตามทักษะของศิลปิน (Sirikul et al., 2023)[8] รวมทั้งสอดคล้องกับการศึกษาวิจัยเรื่อง การชมงานศลิปะ
ช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างไร ที่ส่วนหนึ่งระบุว่า วิธีการหรือช่องทางที่ช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ อาจเกิดได้
ด้วยวิธีอ่ืน เช่น กรณีที่ตนเองอยู่ในช่วงเวลาไตร่ตรองถึงการสร้างสรรค์งานศิลปะของตนเองจนเกิดการตกผลึกสิ่งใหม่ ๆ ดังนั้น 
กลไกท่ีทำให้เกิดแรงบันดาลใจและความคิดสร้างสรรค์จึงไม่มีขอบเขตตายตัว (Ishiguro, 2020)[4] 

5. ข้อเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้วิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัยแบบสองมิติที่สื่อสารเหตุการณ์ทางสังคม
และการเมืองของสกนธ์ ภู่งามดี ซึ่งผู้วิจัยนำเสนอไว้ 2 ด้าน คือ การประยุกต์ใช้สำหรับการทำกิจกรรมการเรียนการสอนใน
ระดับอุดมศึกษา และการทำกิจกรรมการรณรงค์เพื่อสร้างความตระหนักรู้ในด้านต่าง ๆ โดยข้อเสนอดังกล่าว สอดคล้องกับ
ข้อเสนอแนะในการศึกษาวิจัยเรื่อง ศิลปะในบริบท: การวิเคราะห์ศิลปะหลายระดับ ที่พบว่า การสัมผัสหรือรับรู้ผลงานศิลปะ
ทั้งในฐานะศิลปินและผู้สังเกตการณ์ มีบทบาทสำคัญในการสัมผัสความเป็นมนุษย์ การสร้างสรรค์และการศึกษาเรียนรู้ผลงาน
ศิลปะเป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นและพัฒนาขึ้นภายในบริบทเชิงหน้าที่หลายระดับ โดยในระดับวัฒนธรรม พบว่า ศิลปะเผยแพร่
แนวปฏิบัติและค่านิยมร่วมกันผ่านกลไกต่าง ๆ เช่น การจัดกิจกรรมการบำบัดโดยใช้ศิลปะเพื่อส่งเสริมให้จิตใจผ่อนคลาย การ
จัดโครงการนำร่องทางการศึกษาท่ีส่งเสริมการช่ืนชมศิลปะ การใช้ผลงานศิลปะเป็นกิจกรรมรณรงค์ทางสังคม เป็นต้น (Louis, 
2025)[6] 

 
 
  

8. องค์ความรู้ที่ได้รับ 
1. งานวิจัยเรื่องนี ้แสดงให้เห็นว่า การศึกษาหาความรู้ทางศิลปะนั้น สามารถนำหลักเกณฑ์เชิงวิชาการมาประยุกต์ใช้

เป็นแนวทางการวิเคราะห์ผลงานศิลปะอย่างมีหลักการโดยมีแนวคิดและทฤษฎีรองรับ ซึ ่งผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นถึง
ความสำคัญของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพื่อใช้เป็นช่องทางการสื่อสารข้อมูลหรือเหตุการณ์ทางสังคมและการเมื องของ
ประเทศให้ผู้ชมผลงานศิลปะรับรู้ข้อมูลไดน้อกเหนือจากช่องทางการสื่อสารอื่น ๆ นอกจากน้ี ยงัเป็นข้อมูลการวิเคราะห์ผลงาน
ศิลปะเชิงวิชาการทีส่ามารถนำไปประยุกต์ใช้สำหรับการทำกิจกรรมอื่น ๆ เช่น กิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมการรณรงค์
เพื่อสร้างความตระหนักรู้ในด้านต่าง ๆ    

2. แนวคิดใหม่ที ่ได้จากผลการวิจัย พบว่า ผลงานศิลปะไม่ใช่เป็นเพียง “วัตถุ” ที ่ศิลปินสร้างสรรค์ขึ ้นมา  
เพื่อนำเสนอต่อผู้ชมผลงานเท่านั้น แต่ผลงานศิลปะยังเป็น “สื่อหรือกระบอกเสียง” ที่สามารถนำมาใช้เพื่อสื่อสารหรือเผยแพร่
ข้อมูลและเหตุการณ์สำคัญของประเทศและของโลกท่ีอาจส่งผลกระทบต่อประชาชน ซึ่งจะนำไปสู่ความตระหนักรู้และกำหนด
กิจกรรมเพื่อสร้างการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในการแก้ปัญหาทางสังคมและการเมืองตามศักยภาพและตามเงื่อนไขที่มอียู่ 
ในแต่ละพื้นท่ี 
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9. ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
  ควรนำผลการวิจัยครั ้งนี ้ ไปประยุกต์ใช้ในการกำหนดวิธีการวิเคราะห์ผลงานศิลปะประเภทอื ่น ๆ 

โดยเฉพาะอย่างยิ ่งผลงานศิลปะที่มุ ่งนำเสนอเรื ่องราวเกี ่ยวกับปัญหาสังคมและการเมือง เช่น ผลงานประติมากรรม 
(Sculpture) ผลงานศิลปะการแสดงสด (Performance Art) เป็นตน ทั้งนี้ เพื่อเป็นการสร้างฐานข้อมูลเชิงวิชาการด้านศิลปะ
ที่มีหลักวิชาการรองรับ ซึ่งสามารถนำไปเป็นแหล่งข้อมูลสำคัญสำหรับการจัดการเรียนการสอนและการวิจัยด้านศิลปะได้ 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ควรศึกษาวิจัยเกี่ยวกับแนวทางการใช้ผลงานศิลปะเพื่อพัฒนาสังคมและการเมืองอย่างมีส่วนร่วมของทุก

ภาคส่วน  เพื่อใช้ประโยชน์จากผลงานศิลปะในฐานะที่เป็นสื ่อหรือกระบอกเสียงสำหรับสื่อสารหรือเผยแพร่ข้อมูลและ
เหตุการณ์สำคัญของประเทศและของโลกที่อาจส่งผลกระทบต่อประชาชน ซึ่งจะนำไปสู่ความตระหนักรู้และกำหนดกิจกรรม
เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนในการแก้ปัญหาทางสังคมและการเมืองตามศักยภาพและตามเงื่อนไขที่มีอยู่ในแต่ละ
พื้นที่ต่อไป  
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