
|  231 JSSE Journal of Science & Science Education 
https://so04.tci-thaijo.org/index.php/JSSE 

วารสารวทิยาศาสตรและวทิยาศาสตรศึกษา 

ปที่ 4 เลมที ่2 (ก.ค. – ธ.ค. 2564) 

บทความวิจัย 
 

การตรวจสอบความตรงของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกบั    
การจําลองสถานการณที่สงเสริมการแกปญหาสําหรับนกัศึกษาสัตวแพทย 

 
เพ็ญนภา คําแพง1,* และสุชาติ วัฒนชัย2  

1นักศึกษาระดับปริญญาเอก สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 
2กลุมวิชาศัลยศาสตร คณะสัตวแพทยศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 

*Email: kumpang.pennapa@gmail.com 

 
รับบทความ: 9 กันยายน 2564 แกไขบทความ: 5 ตุลาคม 2564 ยอมรับตีพิมพ: 8 ตุลาคม 2564  

 

บทคัดยอ  
 
 การแกปญหาเปนความสามารถของกระบวนการคิดเพ่ือแกปญหาของผูเรียนในภารกิจการเรียนรู ซึ่งสําคัญอยางยิ่งตอ
วิชาชีพสัตวแพทยท่ีตองสงเสริมการแกปญหา การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือตรวจสอบความตรงของโมเดลสิ่งแวดลอมการ
เรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ีสงเสรมิการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย ซึ่งประกอบไป
ดวยความตรงภายใน และความตรงภายนอก ใชรูปแบบการวิจัย คือ การวิจัยโมเดล ในระยะท่ี 2 การตรวจสอบความตรงของ
โมเดล โดยความตรงภายในใชการวิจัยแบบเชิงสํารวจ สวนความตรงภายนอกเปนการวิจัยกอนการทดลองท่ีมีการทดสอบหลงั
เรียน กลุมเปาหมายประกอบดวย 1) ผูเ ช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล 2) ผู เ ช่ียวชาญดานประเมินคุณภาพโมเดลฯ               
3) นักศึกษาสัตวแพทยช้ันปท่ี 5 คณะสัตวแพทยศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ผลการวิจัยพบวาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ 
มีความตรงภายในโดยพบวา การออกแบบองคประกอบของโมเดลในทุกองคประกอบมีความสอดคลองกับหลักการทฤษฎีและ
กรอบแนวคิดท่ีใชเปนพ้ืนฐานในการออกแบบและพัฒนา และมีความตรงภายนอกโดยพบวา การแกปญหาของผูเรียน ผูเรียน
จํานวนรอยละ 95 มีคะแนนสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีกําหนดไว ความสัมพันธของการแกปญหาของผูเรียนกับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน พบวา มีความสัมพันธกันเปนทางบวก ในระดับนอยโดยมีคาสัมประสิทธ์ิสหสมัพันธเทากับ 0.38 อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และความคิดเห็นของผูเรียน พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นวาสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มีความเหมาะสมตอ
การเรียนรูท่ีสงเสริมการแกปญหาท้ังในดานเน้ือหา ดานการออกแบบ และดานสื่อบนเครือขายของโมเดลสิ่งแวดลอมทางการ
เรียนรูตามแนวคอนสตรัคติ-วิสต 
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Abstract 
 

Problem solving is the ability to cognitive process and important issue of education development in 
Veterinary Students. The Purposes of this research are to examine the internal validation and the external 
validation of the constructivist learning environments model cooperate simulation to enhance problem 
solving for veterinary students. The research design is model research phase II about model validation 
composed of internal validation and external validation. The target groups consisted of 1) experts in 
evaluation and assessment 2) experts each to evaluate the model quality in content, design, as well as media 
and technology aspects 3) students were 5th year veterinary students’ faculty of veterinary medicine Khon 
Kaen University. The result revealed that model holds all components whose quality is consistent with the 
synthesis of a theoretical framework and conceptual framework for designing and developing the 
constructivist environments model cooperate simulation to enhance problem solving for veterinary students. 
the problem solving of veterinary students shows that the students were able to create knowledge 
representation and understanding the problem solving had the post-test average scores of 40 (S.D. = 3.96) or 
95% which is higher than the criteria of 70%. The result of relationship between the students’ problem 
solving and learning achievements found that positive relationship between the students’ problem solving 
and learning achievements. The correlation coefficient values were 0.38 or 38 percentage. The students’ 
opinion showed that the learning contents, the design, and the media are suitable and supported to enhance 
the problem solving for veterinary students. 
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บทนํา  
  สังคมปจจุบันในศตวรรษท่ี 21 มีความเจริญกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีการนํานวัตกรรมตาง ๆ มา
ใชการพัฒนาประเทศ ทําใหเกิดการแขงขันในดานตาง ๆ เชน ดานการแพทย ดานการศึกษา ทรัพยากรมนุษยถือเปนทรัพยากร
ท่ีสําคัญยิ่งในการพัฒนาประเทศ การพัฒนาทรัพยากรบุคคลใหเปนผูมีความสามารถในการแขงขัน มีทักษะในวิชาชีพ และทักษะ
ในการติดตอสื่อสาร สงเสริมการเรยีนรูตลอดชีวิต เปนสิ่งท่ีสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง (Bureau of International Cooperation, 
2013) สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 ท่ีระบุวา การจัดการ
ศึกษาตองใหผูเรียนเผชิญสถานการณและการประยุกตความรู  มาใชเพ่ือปองกันและแกไขปญหา เกิดการใฝรูอยางตอเน่ืองและ
ใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดตลอดชีวิต การเปลี่ยนแปลงดานสังคม วัฒนธรรม มีผลกระทบตอ
การเลี้ยงสัตวทําใหความคาดหวังของบุคลากรท่ีมีประสิทธิภาพ ในสาขาวิชาชีพสัตวแพทยมีสูงข้ึน  สภาพบริบทการเรียนการ
สอน คณะสัตวแพทยศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน มีเปาหมายคือ บัณฑิตพรอมใชงาน “Ready to Work” ออกไปปฏิบัติงาน
ในดานตาง ๆ คือ การวินิจฉัย การรักษา การปองกัน และการเพ่ิมผลผลิต ซึ่งพบวาบัณฑิตสามารถทําภารกิจในเปาหมายตาง ๆ 
ได แตจากการประเมินความพึงพอใจของผูประกอบการในหนวยงานตาง ๆ ยังพบวาบัณฑิตท่ีจบออกไปเปนสัตวแพทยบางสวนมี
กระบวนการแกปญหาเปนลําดับข้ันไมเปนกระบวนการ สงผลใหการรักษาไมไดผล รักษาไมหายหรือสัตวเสียชีวิต  
 จากการศึกษาผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของวิธีการท่ีตอบสนองตอการบมเพาะคุณลักษณะขางตน คือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต
ท่ีจะชวยสนับสนุนใหผูเรียนสามารถสรางความรูดวยตัวผูเรียนเอง และสอดคลองกับแนวทางการจัดการการศึกษาในยุคปจจุบัน 
ท่ีชวยสงเสริมการเรียนรู มุงเนนใหผูเรียนสรางความรูดวยการลงมือกระทําผานกระบวนการคิดของตนเอง โดยการเช่ือมโยง
ความรูเดิมกับความรูใหมเขาดวยกัน ในการขยายโครงสรางทางปญญาของผูเรียน โดยท่ีครูเปนผูคอยใหคําแนะนํา พรอมท้ังชวย
ใหผูเรียนปรับโครงสรางทางปญญา โดยการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู เพ่ือชวยสงเสริมการสรางความรูของ
ผูเรียน โดยไดผสมผสานท้ังหลักการ ทฤษฎี และคุณลักษณะและระบบสัญลกัษณของสื่อเทคโนโลยี (Chaijaroen et. al., 2011) 
และคุณลักษณะท่ีสําคัญท่ีจําเปนสําหรับวิชาชีพสัตวแพทย คือ ความสามารถในการแกปญหาท่ีจะตองมีการระบุปญหาท่ีแทจริง 
สรางแนวทางในการแกปญหา ประเมินความเปนไปไดของแนวทางในการแกปญหา ตัดสินใจเลือกการแกปญหาและนําไปสูการ
ปฏิบัติพรอมท้ังประเมินผลท่ีเกิดข้ึนและนําผลท่ีเกิดข้ึนมาปรับปรุงวิธีการแกปญหา (Wattanachai, 2010) ซึ่งพบวา ลักษณะ
ของการแกปญหาท่ีสอดคลองกับการแกปญหาในวิชาชีพสัตวแพทยคือการแกปญหาท่ีมีโครงสรางซับซอน (Ill-structured) ของ 
Jonassen (1997) มาเปนพ้ืนฐานในการออกแบบ ซึ่งมี 7 กระบวนการ ผนวกกับคุณลักษณะและระบบสัญลักษณของสื่อบน
เครือขายท่ีมีลักษณะขอความหลายมิติ การเช่ือมโยงหลายมิติ และสื่อหลายมิติ ท่ีสามารถเช่ือมโยงความรูชวยสงเสริมในการ
สรางความรู อีกท้ังเทคนิคของการออกแบบดวยการจําลองสถานการณ (Simulation) ของ Jonassen (2011) เปนการจําลอง
การแกปญหาโดยการทดลอง ทางเลือกในการแกปญหา การเรียนรูในการแกปญหาผูเรียนตองสามารถใชการจัดกระทํากับ
องคประกอบและตัวแปรในรูปแบบตาง ๆ ตัดสินใจและผลกระทบของการแกปญหาท่ีเกิดข้ึน ในลักษณะท่ีเปนรูปแบบจําลอง
ทางคอมพิวเตอรนํามาออกแบบและสรางสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ โดยเฉพาะในการจัดเรียนรูรายวิชา คลินิกปฏิบัติดานมา 1 ท่ี
เปนการฝกปฏิบัติวิเคราะหกรณีศึกษาในเน้ือหาเรื่อง การเสียดทองในมา ท่ีเปนปญหาท่ีเรงดวนและตองรีบรักษาใหทันเวลา 
เน่ืองจากสภาวะของโรคมีการเปลี่ยนแปลงสงผลใหมาตายอยางรวดเร็ว ดังน้ันการออกแบบการเรียนการสอนใหผูเรียนมีทักษะ
กระบวนการแกปญหาจะสามารถแกปญหาไดอยางรวดเร็ว รวมถึงการจําลองสถานการณในสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เปนการ
จําลองเพ่ือใหผูเรียนลงมือกระทําการรักษาและมีการกํากับตัดสินใจในการรักษาเสมือนลงมือฝกปฏิบัติจริง  
 ดวยเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยตระหนักถึงความสําคัญในการตรวจสอบความตรงของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู
ตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย โดยเปนการ
ตรวจสอบความตรงภายในขององคประกอบของโมเดลในทุกองคประกอบมีความสอดคลองกับหลักการทฤษฎีและกรอบแนวคิด
ท่ีใชเปนพ้ืนฐานในการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ และความตรงภายนอก ซึ่งเนนการศึกษาผลกระทบ
ของโมเดลฯ โดยการนําโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เพ่ือสงเสริมการสรางความรูและแกปญหาของผูเรียนใหมีประสิทธิภาพ 
นําไปสูการพัฒนาคุณภาพของวิชาชีพสัตวแพทย 
 

วัตถุประสงคการวิจัย  
 1) เพ่ือศึกษาความตรงภายใน (Internal validation) โดยศึกษาจากผลการประเมินของผูเช่ียวชาญเก่ียวกับการ
ตรวจสอบความตรงภายในขององคประกอบตาง ๆ ของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรยีนรูฯ จากผลการประเมินของผูเช่ียวชาญ 3 
ดาน ไดแก ดานเน้ือหา ดานการออกแบบ และดานสื่อบนเครือขาย   
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 2) เพ่ือศึกษาความตรงภายนอก (External validation) โดยศึกษาจากผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียน ไดแก การ
แกปญหาของผูเรียน ความสัมพันธระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน และความคิดเห็นของผูเรียนท่ี
เรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรยีนรูฯ  
 

หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 
เพ่ือศึกษาการตรวจสอบความตรงของโมเดลครั้งน้ีมุงเนน ศึกษาตรวจสอบความตรงภายใน โดยการตรวจสอบและ

ยืนยันองคประกอบของโมเดลวามีความสอดคลองกับหลักการทฤษฎีท่ีนํามาเปนพ้ืนฐานในการออกแบบโมเดลฯ แบงออกเปน 3 
ดาน คือ ดานเน้ือหา ดานการออกแบบ ดานสื่อและเทคโนโลยี และศึกษาการตรวจสอบความตรงภายนอก โดยการศึกษา
ผลกระทบตอผูเรียนในดานตาง ๆ จากการใชโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ไดแก การแกปญหาของผูเรียน ความสัมพันธ
ระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคิดเห็นของผูเรียน ท่ีประกอบดวยหลักการทฤษฎี ดังรายละเอียด
ตอไปน้ี  

โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา 
สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย เปนรูปแบบการออกแบบการสอนท่ีอาศัยพ้ืนฐานทางทฤษฎี (ID Theory) ในลักษณะของ
สิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ประกอบดวย พ้ืนฐานดานจิตวิทยาการเรียนรู ไดแก ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต พุทธิปญญานิยม พ้ืนฐาน
ดานศาสตรการสอน พ้ืนฐานดานการแกปญหา พ้ืนฐานดานทฤษฎีสื่อ และเทคโนโลยี และพ้ืนฐานดานบริบท รวมท้ังคุณลักษณะ
และระบบสัญลักษณของสื่อมาสงัเคราะหเปนโมเดลสิง่แวดลอมการเรียนรูฯ ซึ่งประกอบดวย 8 องคประกอบ คือ 1) สถานการณ
ปญหา (problem base) เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความสงสัย 2) แหลงการเรียนรู (resource) รวบรวมเน้ือหาและองคความรูท่ี
เปนพ้ืนฐานนําไปสูการแกปญหา 3) เครื่องมือทางปญญา (cognitive tools) เปนแหลงรวบรวมเครื่องมือในการเรียนรูท่ีจะชวย
ใหผูเรียนสามารถใชในการแกปญหาในแตละสถานการณ 4) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู (collaboration center) เปนแหลงรวมมือ
กันแกปญหาเพ่ือใหผู เรียนแลกเปลี่ยนมุมมองท่ีหลากหลาย 5) กรณีใกลเคียง (related case) ผู เรียนสามารถเรียนรู
ประสบการณท่ีเก่ียวของกับปญหา ใชอางอิงและเช่ือมโยงประสบการณท่ีเก่ียวของมาใชแกปญหาได 6) ศูนยสงเสริมการ
แกปญหา (problem solving center) ชวยพัฒนาความสามารถในการแกปญหาของผูเรียน 7) ฐานการชวยเหลือ (scaffolding) 
ชวยเหลือผูเรียนในการสรางความรูและคนหาคําตอบ และ 8) ศูนยใหคําแนะนํา (coaching center) ใหคําแนะนําผูเรียนในการ
สรางความรูและแกปญหา จากน้ันแปลงทฤษฎีไปสูการปฏิบัติ นําไปออกแบบและพัฒนาเปนสิ่งแวดลอมการเรียนรู 

สิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรับ
นักศึกษาสัตวแพทย เปนสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะเปนสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีออกแบบโดยอาศัยพ้ืนฐานดานจิตวิทยาการ
เรียนรู ไดแก ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต พุทธิปญญานิยม พ้ืนฐานดานศาสตรการสอน พ้ืนฐานดานการแกปญหา พ้ืนฐานดานทฤษฎี
สื่อ และเทคโนโลยี และพ้ืนฐานดานบริบท รวมท้ังคุณลักษณะและระบบสัญลักษณของสื่อบนเครือขาย สื่อมัลติมีเดีย ขอความ
หลายมิติ (hypertext) การเช่ือมโยงหลายมิติ (hyperlink) และการจําลองสถานการณ (simulation) มาสังเคราะหเปน
สิ่งแวดลอมการเรยีนรูฯ ซึ่งประกอบดวย องคประกอบตาง ๆ ดังน้ี 1) สถานการณปญหา 2) แหลงการเรียนรู 3) เครื่องมือทาง
ปญญา  4) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู 5) กรณีใกลเคียง 6) ศูนยสงเสริมการแกปญหา 7)  ฐานการชวยเหลือ และ 8) ศูนยให
คําแนะนํา   

การจําลองสถานการณ เปนการจําลองการแกปญหาโดยการทดลอง (try out) ทางเลือกในการแกปญหา การเรียนรู
ในการแกปญหาผูเรียนตองสามารถใชการจัดกระทํา (manipulate) กับองคประกอบ (elements) และตัวแปร (parameters) 
ในรูปแบบตาง ๆ ตัดสินใจและผลกระทบของการแกปญหาท่ีเกิดข้ึน ในลักษณะท่ีเปนรูปแบบจําลองทางคอมพิวเตอร
(computer simulation models) เปนสวนหน่ึงขององคประกอบสถานการณปญหา และภารกิจการเรียนรูในสิ่งแวดลอมการ
เรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย 

การแกปญหา เปนความสามารถของกระบวนการคิดเพ่ือแกปญหาของผูเรียนในภารกิจการเรียนรูของสิ่งแวดลอมการ
เรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย เพ่ือใหได
ขอสรุปของปญหา โดยไดนําหลักการแกปญหาของ Jonassen (1997) มาเปนพ้ืนฐานในการออกแบบ ซึ่งมี 7 กระบวนการ คือ 
กระบวนการท่ี 1 การระบุชองวางของปญหาและขอจํากัดของปญหา กระบวนการท่ี 2 การระบุและทําใหกระจางชัดโดยแสดง
ความคิดเห็นและมุมมองของผูมีสวนไดสวนเสีย กระบวนการท่ี 3 การสรางแนวทางการแกปญหาท่ีเปนไปได กระบวนการท่ี 4 
การประเมินทางเลือกแนวทางการแกปญหาท่ีทําไดโดยการสรางขอโตแยงและความเช่ือสวนบุคคลและตัดสินใจเลือกแนว
ทางการแกปญหา กระบวนการท่ี 5 การกํากับชองวางของปญหาและทางเลือกแนวทางการแกปญหา กระบวนการท่ี 6 การนํา
แนวทางการแกปญหาไปใชและการกํากับแนวทางการแกปญหา และกระบวนการท่ี 7 การปรับแนวทางการแกปญหา 
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หลักการการประเมินความตรงของโมเดล เปนการประเมินความตรงของโมเดลตามแนวคิดของ Richey and Klein 
(2007) แบงออกเปน 1) ความตรงภายใน โดยเปนการตรวจสอบความตรงภายในขององคประกอบตาง ๆ ของโมเดลฯ โดยใช
การวิพากษจากท่ีปรึกษาวิทยานิพนธและผูเช่ียวชาญ และ 2) ความตรงภายนอก เนนการศึกษาผลกระทบของโมเดลฯ ท่ีเกิด
ข้ึนกับผูเรียน โดยการนําโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ไปใช ซึ่งในการวิจัยครั้งน้ีศึกษาจากการแกปญหาของผูเรียน 
ความสัมพันธระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน และความคิดเห็นของผูเรียน 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งน้ีรูปแบบการวิจัยท่ีใช คือ การวิจัยโมเดล (model research) ในระยะท่ี 2 การตรวจสอบความตรงของ
โมเดล (model validation) ของ Richey and Klein (2007) โดยรปูแบบการวิจัยแบงออกเปน ความตรงภายใน ใชการวิจัยแบบ
เชิงสํารวจ และความตรงภายนอกเปนแบบการวิจัยกอนการทดลอง (pre-experimental design) ท่ีมีการทดสอบหลังเรียน 
(one-shot case study)  
  

ผูเขารวมการวิจัย 
กลุมคนท่ีเขารวมการวิจยัเปนกลุมเปาหมาย ดังน้ี 
1) ผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล เพ่ือตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล จํานวน 3 คน 
2) ผูเช่ียวชาญสําหรับตรวจสอบความตรงภายในของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของโมเดล

สิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ซึ่งแบงออกเปน 3 ดาน คือ ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา จํานวน 3 คน ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ  จํานวน 
5 คน ผูเช่ียวชาญดานสื่อบนเครือขาย จํานวน 5 คน 

3) ผูเรียนเปนนักศึกษาสตัวแพทยช้ันปท่ี 5 คณะสัตวแพทยศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
คลินิกปฏิบัติดานมา 1 เพ่ือศึกษาความตรงภายนอกท่ีเปนการศึกษาผลกระทบตอผูเรียนเมื่อนําของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู 
ไปใช ไดแก การแกปญหา ความสัมพันธระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียน
ดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ จํานวน 20 คน 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมลูโดยมีรายละเอียดดังน้ี  
1. การศึกษาความตรงภายใน ผูวิจัยไดศึกษาจากผลการประเมินของผูเช่ียวชาญเก่ียวกับการตรวจสอบความตรงภายใน

ขององคประกอบตาง ๆ ของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มีวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล ดังน้ี 
นําโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความตรงภายในขององคประกอบตาง ๆ ของโมเดลฯ โดยให

ผูเช่ียวชาญบันทึกผลการประเมินโมเดลฯ ในแตละดานและนํามาปรบัปรุงแกไขตามขอเสนอแนะท่ีไดรบัโดย 

 

การเรียนรูดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรู             

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับ                   

การจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา 

สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย 

 

ผลการตรวจสอบความตรงภายนอก 

• การแกปญหาของผูเรียน 

• ความสัมพันธระหวางการแกปญหา

กับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

ผูเรยีน 

  

สิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต

รวมกับการจําลองสถานการณ 

ท่ีสงเสริมการแกปญหา  

สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย 

ผลการตรวจสอบความตรงภายใน 

 การตรวจสอบความสอดคลองขององคประกอบ

โมเดลฯ ตามหลักการ ทฤษฎีพ้ืนฐาน ท่ีนํามาใช

ออกแบบและพัฒนาโมเดลฯ ประกอบดวย 
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1) นัดหมายผูเช่ียวชาญ 3 ดาน โดยแบงเปน ดานเน้ือหา จํานวน 3 คน ดานการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู 
จํานวน 5 คน และดานสื่อบนเครอืขาย จํานวน 5 คน 

2) ใหผูเช่ียวชาญประเมินโมเดลฯ โดยการนําเสนอกระบวนการออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ และใหผูเช่ียวชาญ
ประเมิน 
 3) ปรับปรุงโมเดลตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 

2. การศึกษาความตรงภายนอก ผูวิจัยไดนําโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯท่ีปรับปรุงแกไขตามขอคนพบจากการศึกษา
ในสภาพบริบทจริงในระยะท่ี 1 มาเปนเครื่องมือในการศึกษา โดยใหผูเรยีนเรยีนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เพ่ือศึกษา
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับผูเรยีนโดยศึกษาจาก การแกปญหาของผูเรยีน ความสมัพันธระหวางการแกปญหากับผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของผูเรียน และความคดิเห็นของผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรยีนรูฯ โดยมีข้ันตอนในการศึกษา ดังน้ี 

1) ช้ีแจงและแนะนําผูเรียนเก่ียวกับวิธีการเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ 
2) นําเขาสูบทเรียนโดยการเช่ือมโยงความรูเดิมของผูเรียนกับเรื่อง การเสยีดทองในมา 
3) จัดแบงผูเรียน จํานวน 20 คน ออกเปนกลุม กลุมละ 3 คน จํานวน 4 กลุม และกลุมละ 4 คน จํานวน 2 กลุม 
4) ใหผูเรียนแตละกลุมศึกษาดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เรื่อง การเสียดทองในมา โดยผูเรียนสามารถเรียนรูจาก

องคประกอบตาง ๆ ไดแก สถานการณปญหา แหลงการเรียนรู เครื่องมือทางปญญา ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู กรณีใกลเคยีง ศูนย
สงเสริมการแกปญหา ฐานการชวยเหลือ ผูเรยีนรวมกันแกปญหาและปรึกษาผูเช่ียวชาญในระหวางการเรียนรู รวมกันคนหา
คําตอบในภารกิจการเรียนรูท่ี 1-9 และรวมกันอภิปรายเพ่ือสรปุแนวทางการแกปญหา โดยผูวิจัยทําหนาท่ีเปนโคชใหคําแนะนํา
รวมถึงชวยเหลือผูเรยีน และประเมินผลการเรียนเปนรายบุคคล ซึ่งผูวิจัยไดศึกษา จํานวน 2 ครั้ง ครั้งละ 3 ช่ัวโมง 

5) สรุปองคความรูรวมกันระหวางผูสอน ผูวิจยั และผูเรียน ในทายช่ัวโมงทุกครั้ง 
6) หลังจากการเรียนดวยโมเดลสิง่แวดลอมการเรียนรูฯ ใหผูเรยีนทําแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวัดการ

แกปญหา และแบบสํารวจความคดิเห็นของผูเรียน 
 

การวิเคราะหขอมูล 
ผูวิจัยวิเคราะหขอมลูไดจากการศกึษาประกอบไปดวยการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณโดยผูวิจัยจะนําเสนอการวิเคราะห

ขอมูลตามตัวแปรท่ีศึกษา ดังน้ี  
1. การตรวจสอบความตรงภายในโมเดลฯ ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการบรรยายเชิงวิเคราะหและสรุปตคีวาม จาก

ขอมูลท่ีไดจากการประเมินโมเดลการสรางความรูฯ ของผูเช่ียวชาญ ไดแก ดานเน้ือหา ดานการออกแบบ และดานสื่อบนเครือขาย 
2. การตรวจสอบความตรงภายนอกไดจากผลการศึกษาการแกปญหา ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรยีน ความสัมพันธ

ระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน และความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู
ฯ โดยมีวิธีการวิเคราะหขอมลูดังน้ี  
               1) การแกปญหา ใชวิธีการวิเคราะหโดยใชสถิติเชิงบรรยาย คือ คารอยละ คาเฉลี่ย (X ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 
    2) ความสัมพันธระหวางการแกปญหากับผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรยีนรู
ฯ ใชวิธีวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิตเิพ่ือหาคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธของเพียรสัน (Pearson correlation coefficient) จากคา
คะแนนท่ีไดจากการทําแบบวัดการแกปญหาและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนและแปลผลระดับความสัมพันธจากคา
สัมประสิทธ์ิสหสมัพันธอาศัยเกณฑของ Hinkle (1998)  
   3) ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ใชวิธีวิเคราะหขอมูลโดยการบรรยายเชิง
วิเคราะหและสรุปตีความจากขอมูลในแบบสํารวจความคิดเห็นของผูเรียน 
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ภาพท่ี 1 โมเดลสิ่งแวดลอมการเรยีนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณ   
ท่ีสงเสรมิการแกปญหา สาํหรับนักศึกษาสัตวแพทย 

 

ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
ผลการวิจัย 
ผลการตรวจสอบความตรงของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรยีนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ี

สงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศกึษาสัตวแพทย ประกอบดวย 1) ผลการศึกษาความตรงภายใน และ 2) ความตรงภายนอก ดัง
รายละเอียดตอไปน้ี 

1. ผลการศึกษาความตรงภายใน พบวา โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีพัฒนาข้ึนมีความตรงภายใน ซึ่งจากผลการ
ประเมินคุณภาพของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา ดานการออกแบบ และดานสื่อบนเครือขาย พบวา (1) ดานเน้ือหา มีเน้ือหาและ
สารสนเทศมีความเหมาะสม ครอบคลุม เรื่อง การเสียดทองในมา ท่ีศึกษาและสงเสริมการแกปญหาของผูเรียน เน้ือหามีความ
ทันสมัยสามารถนํามาใชกับชีวิตประจําวันไดและสามารถใชเปนแนวทางในการนําไปสูการปฏิบัติจริง (2) ดานสื่อบนเครือขาย มี
การออกแบบหนาจอและการจัดองคประกอบการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการ
จําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา เรื่อง การเสียดทองในมา มีความเหมาะสม การออกแบบหนาจอมีความสะดุดตา 
นาสนใจ โดยเฉพาะรูปภาพและการแบงสัดสวนของแตละองคประกอบหลัก เชน สถานการณปญหา เน้ือหาการเรียนรู เปนตน 
สําหรับขนาดของตัวอักษรอานงาย ชัดเจน สีของตัวอักษรและพ้ืนหลังตัวอักษรมีความเหมาะสม สามารถมองเห็นไดชัดเจน 
รูปแบบการนําเสนอเน้ือหา มีการออกแบบไดดี มีการทําหัวขอหลักท่ีมีการเช่ือมโยงไปสูรายละเอียดภายใน ชวยใหการนําเสนอ
เน้ือหามีประสิทธิภาพ การจัดวางเน้ือหาเปนลําดับ มีความตอเน่ือง (3) ดานการออกแบบ การกระตุนโครงสรางทางปญญาและ
สงเสริมการแกปญหา พบวา “สถานการณปญหา” มีการกระตุนโครงสรางทางปญญาตามหลักการการทําใหเสียสมดุลจาก
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเชิงปญญา (Piaget, 1965) ซึ่งมีการนําสภาพบริบทจริง (Brown et al, 1989) มาออกแบบสถานการณ
ปญหาท่ีใหผูเรียนไดสวมบทบาทเปนเจาของปญหา อีกท้ังยังสงเสริมการแกปญหา (Jonassen, 1997) และการจําลอง
สถานการณ (Jonassen, 2011) การสนับสนุนการปรับสมดุลทางปญญา พบวา “แหลงการเรียนรู” มีการสนับสนุนการปรับ
โครงสรางทางปญญาโดยบูรณาการทฤษฎี ไดแก Information Processing Theory (Klausmeier, 1978), Mental model 
(Winn, 2004) และ Cognitive load theory (Sweller, 2011) รวมกับโมเดลการเรียนรู OLEs (Hannafin et al., 1999) และ
โมเดล SOI (Mayer, 1999) โดยแหลงการเรียนรูจะรวบรวมสารสนเทศท่ีจัดอยูในรูปความคิดรวบยอดและออกแบบใหผูเรียนได
คนหาสารสนเทศเพ่ือนําไปใชในการทําภารกิจการเรียนรู พบวา “เครื่องมือทางปญญา” ชวยสนับสนุนการสรางความรูของ
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ผูเรียนตามหลักการเครื่องมือทางปญญา ของโมเดลการเรียนรู OLEs (Hannafin et al., 1999) และ พบวา “กรณีใกลเคียง” 
ชวยสนับสนุนการปรับสมดุลทางปญญาโดยอาศัยพ้ืนฐานมาจากหลักการการออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัค
ติวิสต CLEs (Jonassen, 1999) การสงเสริมการแกปญหา พบวา “ศูนยสงเสริมการแกปญหา” มีการสงเสริมการแกปญหา โดย
ออกแบบใหผูเรียนทําภารกิจการแกปญหาตามกระบวนการแกปญหา (Jonassen, 1997) การสงเสริมและชวยเหลือการสราง
ความรู พบวา “ฐานการชวยเหลือ” และมีการสงเสริมและชวยเหลือการสรางความรู สําหรับผูเรียนท่ีไมสามารถสรางความรูดวย
ตัวเอง จากหลักการ Zone of proximal development จากทฤษฎี Social constructivism (Vygotsky, 1978) โดยบูรณา
การรวมกับ ฐานความชวยเหลือของ โมเดล OLEs (Hannafin et al., 1999) และ “ศูนยใหคําแนะนํา” มีการสรางความรูโดยใช
การฝกงานทางปญญา Cognitive apprenticeship (Collins et al., 1991) เพ่ือแนะนําผูเรียน 

2. ผลการศึกษาความตรงภายนอก โดยการศึกษาความตรงภายนอกโดยศึกษาจากผลกระทบของการใชโมเดล ไดแก 
   2.1 ผลการศึกษาการแกปญหาของผูเรียน การศึกษาการแกปญหาของผูเรียนโดยเก็บขอมูลเชิงปรมิาณโดยใชแบบ

วัดการแกปญหาหลังจากท่ีผูเรยีนเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ พบวา คาคะแนนท่ีไดจากการทําแบบวัดการแกปญหาของ
ผูเรยีนท่ีเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ จาํนวน 20 คน  ดังแสดงในตารางท่ี 1 

 
ตารางท่ี 1 ผลคะแนนการแกปญหาหลังเรยีนของผูเรยีนท่ีเรยีนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับ

การจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรบันักศึกษาสตัวแพทย  
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คะแนนเตม็ 10 6 6 6 6 6 6 46 

𝒙𝒙� 8.80 5.35 5.20 5.15 5.20 5.30 5.30 40 

S.D. 1.01 0.67 0.83 0.75 0.89 0.86 0.80 3.96 

รอยละเฉลี่ย 88.00 89.17 86.67 86 86.67 88.33 88.33 87.61 
จํานวนคนที่ 

ผานเกณฑรอยละ 70 
100% 

(20/20คน) 
90%  

(18/20คน) 
75% 

(15/20คน) 
80% 

(16/20คน) 
80% 

(16/20คน) 
85% 

(17/20คน) 
95% 

(19/20คน) 
 

จํานวนผูเรียนท้ังหมด (คน) 20 

จํานวนผูเรียนเรียนท่ีมีคะแนนผานเกณฑรอยละ 70 (คน) 19 

รอยละของผูเรียนท่ีมีคะแนนผานเกณฑรอยละ 70 (32.2 คะแนน) 95 
 

 จากตารางท่ี 1 คาคะแนนท่ีไดจากการวัดการแกปญหาของผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีไดจาก
การทําแบบวัดการแกปญหาของผูเรียน โดยกลุมเปาหมาย จํานวน 20 คน พบวา คาคะแนนการแกปญหาในภาพรวม จาก
คะแนนเต็ม 46 คะแนน พบวา มีผูเรียน จํานวน 20 คน คาคะแนนเฉลี่ย (X ) ของผูเรียน เทากับ 40 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
(S.D.) เทากับ 3.96 ซึ่งพบวามีผูเรียนจํานวน 19 คน ท่ีผานเกณฑรอยละ 70 จากคะแนนเต็ม (32.2 คะแนนข้ึนไป) โดยคิดเปน
รอยละ 95 ของผูเรียนท้ังหมด และมีคาคะแนนการแกปญหาของผูเรียนแตละกระบวนการท้ัง 7 กระบวนการ มีจํานวนผูเรียน
มากกวารอยละ 70 ท่ีมีคะแนนการแกปญหาผานเกณฑรอยละ 70 ตามท่ีกําหนดไว ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี   
 กระบวนการท่ี 1 การระบุชองวางของปญหาและขอจํากัดของปญหา มีคาคะแนนเฉลี่ย (X ) มากท่ีสุด เทากับ 8.80 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 1.01 มีคารอยละเฉลี่ย เทากับ 88 โดยมีผูเรียนรอยละ 100 (20 คน) ท่ีผานเกณฑรอยละ 
70 ของคะแนนท่ีกําหนดไว  
 กระบวนการท่ี 2 การระบุและทําใหกระจางชัดโดยแสดงความคิดเห็นและมุมมองของผูมีสวนไดสวนเสีย มีคาคะแนน
เฉลี่ย (X ) เทากับ 5.35 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.67 มีคารอยละเฉลี่ย เทากับ 89.17 โดยมีผูเรียนรอยละ 90 (20 
คน) ท่ีผานเกณฑรอยละ 70 ของคะแนนท่ีกําหนดไว 
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 กระบวนการท่ี 3 การสรางแนวทางการแกปญหาท่ีเปนไปได มีคาคะแนนเฉลี่ย (X ) เทากับ 5.20 สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.83 มีคารอยละเฉลี่ย เทากับ 86.67 โดยมีผูเรียนรอยละ 75 (20 คน) ท่ีผานเกณฑรอยละ 70 ของ
คะแนนท่ีกําหนดไว 
 กระบวนการท่ี 4 การประเมินทางเลือกแนวทางการแกปญหาท่ีทําได  โดยการสรางขอโตแยงและความเช่ือสวนบุคคล
และตัดสินใจเลือกแนวทางการแกปญหา มีคาคะแนนเฉลี่ย (X ) เทากับ 5.15 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.75 มีคา
รอยละเฉลี่ย เทากับ 86 โดยมีผูเรียนรอยละ 80 (20 คน) ท่ีผานเกณฑรอยละ 70 ของคะแนนท่ีกําหนดไว 
 กระบวนการท่ี 5 การกํากับชองวางของปญหาและทางเลือกแนวทางการแกปญหา มีคาคะแนนเฉลี่ย (X ) เทากับ 5.20 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.89 มีคารอยละเฉลี่ย เทากับ 86.67 โดยมีผูเรียนรอยละ 80 (20 คน) ท่ีผานเกณฑรอย
ละ 70 ของคะแนนท่ีกําหนดไว 
 กระบวนการท่ี 6 การนําแนวทางการแกปญหาไปใชและการกํากับแนวทางการแกปญหา มีคาคะแนนเฉลี่ย (X ) เทากับ 
5.30 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.86 มีคารอยละเฉลี่ย เทากับ 88.33 โดยมีผูเรียนรอยละ 85 (20 คน) ท่ีผานเกณฑ
รอยละ 70 ของคะแนนท่ีกําหนดไว 
 กระบวนการท่ี 7 การปรับแนวทางการแกปญหา มีคาคะแนนเฉลี่ย(X ) เทากับ 5.30 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เทากับ 0.80 มีคารอยละเฉลี่ย เทากับ 88.33 โดยมีผูเรียนรอยละ 95 (20 คน) ท่ีผานเกณฑรอยละ 70 ของคะแนนท่ีกําหนดไว 
โดยสรุปพบวาผูเรียนมีคะแนนการแกปญหาผานเกณฑท่ีกําหนดไว คือ ผูเรียนมากกวารอยละ 70 มีคะแนนการแกปญหาผาน
เกณฑรอยละ 70 ตามท่ีกําหนดไว ท้ังในภาพรวมและในแตละกระบวนการ 
 2.2 ผลการศึกษาความสัมพันธระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน การศึกษาความสัมพันธ
ระหวางการการแกปญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน โดยศึกษาความสัมพันธจากคะแนนการทําแบบวัดการ
แกปญหาและคาคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนท่ีเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ จํานวน 20 คน โดย
นําคะแนนการแกปญหาและคะแนนผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนมาสรางกราฟ scattering plot จากน้ันนํามาวิเคราะหโดยการหาคา
สหสัมพันธของเพียรสันการแปลผลระดับความสัมพันธจากคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธอาศัยเกณฑของ Hinkle (1998) ดัง
แสดงผลภาพท่ี 2 และดังตารางท่ี 2 
 

 

ภาพท่ี 2 ความสัมพันธระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 จากภาพท่ี 2 กราฟแสดงใหเห็นวาคาคะแนนการแกปญหามีความสัมพันธกับคะแนนผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนทางบวก
(positive and linear correlation) หรือความสัมพันธแบบแปรตามกัน สังเกตไดจากเสน regression ท่ีมีความชันเปนบวก 
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ตารางท่ี 2 ความสัมพันธระหวางการแกปญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

รายการ การแกปญหา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การแกปญหา Pearson Correlation 1 0.38* 

Sig. (2-tailed)  0.09 

N 20 20 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน Pearson Correlation 0.38* 1 

Sig. (2-tailed) 0.09  

N 20 20 

 *p<0.05 
 
 จากตารางท่ี 2 ความสัมพันธระหวางการแกปญหากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยสิ่งแวดลอมการ
เรียนรูฯ จากการวิเคราะหขอมูล พบวา มีคา Sig. (2-Tailed) เทากับ 0.09 ซึ่งมากกวา 0.05 น่ันคือ ปฏิเสธสมมติฐานหลัก (H0) 
ยอมรับสมมติฐานรอง (H1) มีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ (r) เทากับ 0.38 หรือรอยละ 38 แสดงใหเห็นวาการแกปญหาของผูเรียน
มีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนมีความสัมพันธกันเปนทางบวกและมีความสัมพันธอยูในระดับนอย ซึ่ง
แสดงใหเห็นวาผูเรียนท่ีมีคะแนนการแกปญหาสูงจะมีคาคะแนนผลสัมฤทธ์ิสูงไปดวย และในทางตรงกันขามถาผูเรียนมีคะแนน
การแกปญหาต่ําจะมีคาคะแนนผลสัมฤทธ์ิต่ําไปดวย   

2.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเรียน การศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนโดยศึกษาจากแบบสํารวจความคิดเห็นของ
ผูเรียน และวิเคราะหขอมูลโดยการบรรยายเชิงวิเคราะหและสรุปตีความ พบวา 1) ดานเน้ือหา แบงออกเปน 4 ดาน มี
รายละเอียดดังน้ี (1) ลักษณะของเน้ือหา พบวา ผูเรียนมีความถูกตองและเหมาะสมกับระดับการเรียน มีความชัดเจน ครอบคลุม
และเอ้ือตอการศึกษาคนควาหาความรูของผูเรียน มีความทันสมัยสามารถนํามาใชกับชีวิตประจําวันได (2) รูปแบบการนําเสนอ
เน้ือหา พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นวามีรูปแบบการนําเสนอเน้ือหามีความกะทัดรัด มีลําดับข้ันท่ีสามารถทําใหเกิดการเรียนรูท่ีดี
และงายตอการทําความเขาใจ มีการนําเสนอเน้ือหาท่ีมีรูปแบบการนําเสนอท่ีนาสนใจ มีการจัดหมวดหมูทําใหประมวล
สารสนเทศไดงาย (3) ความเหมาะสมของการออกแบบเน้ือหา พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นวามีความสอดคลองกับเน้ือหา การ
ออกแบบภาพชัดเจนสีสดใสนาเรียนรูสามารถศึกษาปญหาไดชัดเชนจากภาพทําใหเรียนเขาใจมากข้ึน ภาษาท่ีใชเขาใจไดงาย
เหมาะสมกับผูเรียน ทําใหเขาใจเรื่องท่ีศึกษามากยิ่งข้ึน การใชศัพทเทคนิคมีการอธิบายชัดเจน และ (4) ปริมาณของเน้ือหา 
พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นวามเีน้ือหาในศูนยสารสนเทศมีปริมาณเพียงพอสําหรับการสรางความรู เน้ือหาสามารถนํามาใชกับ
ชีวิตประจําวันได เหมาะสม จํางาย มีเน้ือหาไมมากเกินไป มีความรูท่ีหลากหลาย ขอมูลเพียงพอท่ีจะนํามาใชในการแกปญหา มี
เน้ือหาท่ีพบไดบอยและนําไปใชไดจริง 2) ดานการออกแบบ พบวา (1) สถานการณปญหา ชวยกระตุนใหผูเรียนเขาไปฝงตัวเปน
สวนหน่ึงของสถานการณ จึงทําใหเกิดความคิดในการแกปญหาในรูปแบบใหม เพ่ือนํามาประยุกตใชในชีวิตประจําวัน มีการ
เรียนรูและแกปญหาไดดวยตนเอง ในสวนของภารกิจ ชวยใหความคิดไดเปดกวาง ผูเรียนมีกรอบของความคิดท่ีมากข้ึนในสวน
ของ (2) แหลงการเรียนรู มีการทําแผนผังความคดิ มีการใชภาพจริงประกอบเน้ือหาอยางเปนระบบสามารถคนหาขอมูลไดงาย
ข้ึน (3) เครื่องมือทางปญญา ท่ีสนับสนุนใหผูเรียนไดสรางความรูเพ่ิมเติมไดมีเครื่องมือท่ีชวยในการเรียนรูและแกปญหาและ
บูรณาการความรูไดเปนอยางดี (4) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู ท่ีสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรูและรวมมือกันแกปญหาสนับสนุน
ใหมีการทํางานรวมกัน (5) กรณีใกลเคียง มีการออกแบบโดยการนําประสบการณท่ีเก่ียวของกับสถานการณปญหาซึ่งผูเรียน
สามารถนํามาอางอิงและเช่ือมโยงประสบการณท่ีเก่ียวของมาใชในการแกปญหาในสถานการณปญหาได (6) ศูนยสงเสริมการ
แกปญหา ชวยสงเสริมการแกปญหาท้ัง 7 กระบวนการ โดยมีการออกแบบเปนฐานท่ีใหผูเรียนสามารถฝกฝนกระบวนการ
แกปญหาจากการมีปฏิสัมพันธ กับระบบทําใหสามารถเขาใจกระบวนการในการแกปญหาในแตละข้ันไดงาย (7) ฐานการ
ชวยเหลือ ผูเรียนมีความคิดเห็นวามีการจัดเตรียมฐานการชวยเหลือดานความคิดรวบยอด ชวยใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดมี
การจัดเตรียมฐานการชวยเหลือดานกลยุทธชวยสนับสนุนการคิดวิเคราะห การวางแผนการตัดสินใจระหวางการเรียนรูมีการ
จัดเตรียมฐานการชวยเหลือดานการคิดชวยสนับสนุนเก่ียวกับกระบวนการคิดของแตละคนจะแนะวิธีการคิดระหวางการเรียนรู 
วิธีการคิดท่ีใชในการแกปญหามีการจัดเตรียม และฐานการชวยเหลือดานกระบวนการชวยแนะนําวิธีการใชทรัพยากรและ
เครื่องมือท่ีเก่ียวของกับลักษณะและระบบการทํางาน (8) ศูนยใหคําแนะนําชวยสนับสนุนและชวยเหลือ ใหคําแนะนํากับผูเรียน
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และสามารถสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนใหในการแสวงหาความรูในการหาคําตอบท่ีหลากหลาย จากผลท่ีแสดงเก่ียวกับ
ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนจากโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ น้ันสามารถแสดงใหเห็นวาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ชวย
สงเสริมการเรียนรูของผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพและสงเสริมการแกปญหาของผูเรียนไดเปนอยางดี 3) ดานสื่อบนเครือขาย 
พบวา (1) การออกแบบสารสนเทศ มีการออกแบบท่ีชวยใหผูเรียนสามารถคนหาสารสนเทศไดงายและตรงตามความตองการ 
รูปแบบการนําเสนอเน้ือหาท่ีมีประสิทธิภาพโดยมกีารแบงเน้ือหาออกเปนลาํดบักอนหลัง ทําใหงายตอการทําความเขาใจ (2) การ
ออกแบบเครื่องหมายนําทาง มีโครงสรางท่ีคลายคลึงกันและมีความคงท่ี ทําใหเขาใจไดงาย สามารถควบคุมสารสนเทศใหหยุด
ช่ัวคราว เดินหนาถอยหลัง ทําใหผูเรียนสามารถประมวลสารสนเทศไดสอดคลองกับความสามารถของแตละบุคคลสงผลท่ีดีใน
ขณะท่ีเรียนรู การเช่ือมโยงไปยังสารสนเทศตาง ๆ สงผลใหเกิดประสิทธิภาพในการศึกษาคนควาและตอบสนองความตองการ
เรียนรูของผูเรียน  (3) การออกแบบองคประกอบทางศิลปะ มีความเหมาะสม สะดุดตา สรางความนาสนใจในการเรียน 
ภาพกราฟกท่ีใชประกอบ มีความเหมาะสมและสอดคลองกับเน้ือหา ชวยสงเสริมการเรียนรู ทําใหเขาใจเรื่องท่ีเรียนไดอยางดี (4) 
การออกแบบรูปแบบการสนทนาบนเครือขาย รูปแบบการสนทนาผานเครือขายชวยใหผูเรียนสามารถตอบคําถามไดรวดเร็ว ใช
งานไดงาย สะดวกในการเรียนท่ีตองใชในการตอบปญหา ดังภาพท่ี 3 

 

   
        (ก) หนาจอหลัก                          (ข) สถานการณปญหา                (ค) ศูนยสงเสริมการแกปญหา 
 

ภาพท่ี 3 สิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณ 
ท่ีสงเสรมิการแกปญหา สาํหรับนักศึกษาสัตวแพทย  

 

อภิปรายผล 
การตรวจสอบความตรงของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ี

สงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย มีผลการวิจัยดังตอไปน้ี 1) ผลการตรวจสอบความตรงภายใน พบวา โมเดล
สิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีพัฒนาข้ึนมีความตรงภายใน ซึ่งจากผลการประเมินคุณภาพของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา ดานการ
ออกแบบและดานสื่อบนเครือขาย โดยผูเช่ียวชาญระบุวา การออกแบบมีความสอดคลองกับหลักการทฤษฎีและกรอบแนวคิดท่ี
ใชเปนพ้ืนฐานในการออกแบบและพัฒนาในทุกองคประกอบ สามารถสรางความรูและสงเสริมการแกปญหาของผูเรียนได ซึ่ง
การศึกษาครั้งน้ีสอดคลองกับการศึกษาของ Wannapipat and Chaijaroen (2017), Singha and Chaijaroen (2019), 
Jarungsirawat and Kanjug (2020) พบวา โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู ท่ีผู วิจัยพัฒนาข้ึนมีความตรงภายใน ท้ังน้ีอาจ
เน่ืองมาจาก โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มีการออกแบบโดยอาศัยทฤษฎีเปนพ้ืนฐาน (ID Theory) ซึ่งมีความสอดคลองท้ัง 3 
ดาน ไดแก (1) ดานเน้ือหา ออกแบบโดยยึดขอบขายและสาระสําคัญ รายวิชา คลินิกปฏิบัติมา 1 เน้ือหาเรื่อง การเสียดทองใน
มา ของหลักสูตรหลักสูตรสัตวแพทยศาสตรบัณฑิต คณะสัตวแพทยศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ตามสภาพบริบทจริงของ
ผูเรียนจึงทําใหลักษณะของเน้ือหามีความถูกตอง สอดคลองกับการรักษาในบริบทจริง รูปแบบการนําเสนอมีความนาสนใจ เปน
การจําลองสถานการณมีภาพ 3 มิติ เสมือนผูเรียนไดทําการรักษาในเคสจริง (2) ดานการออกแบบ ออกแบบทุกองคประกอบมี
ความเหมาะสมสอดคลองกับหลักการทฤษฎี ไดแก การแกปญหา ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ทฤษฎีพุทธิปญญานิยม ทฤษฎีสื่อและ
เทคโนโลยี บริบทการเรียนรูของผูเรียน และ (3) ดานสื่อ ออกแบบตามทฤษฎีสื่อมีการเช่ือมโยงสามารถคนหาสารสนเทศไดงาย
และรวดเร็ว สารสนเทศมีท้ังแบบคงท่ี มีสัญลักษณท่ีเปนไอคอนสื่อถึงความหมายไดชัดเจน ออกแบบใหสามารถสนทนาเพ่ือ
แลกเปลี่ยนเรียนรูผานสังคมออนไลน กราฟกท่ีใชมีเหมาะสมกับเรื่อง การเสียดทองในมา 2) ผลการตรวจสอบความตรงภายนอก 
พบวา (1) ผลการแกปญหาของผูเรียน มีคาคะแนนเฉลี่ย เทากับ 40 คา S.D. เทากับ 3.96 คิดเปนรอยละ 95 ซึ่งผานเกณฑท่ีตั้ง
ไวท่ีรอยละ 70 ซึ่งสอดคลองกับ Syhalath and Chaijaroen (2018), Moeikao (2018), Singha and Chaijaroen (2019) 
พบวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ สามารถสงเสริมใหผูเรียนแกปญหาได ท้ังน้ีอาจเน่ืองมาจากการเรียนดวย
โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มีการออกแบบโมเดลท่ีอาศัยพ้ืนฐานการแกปญหา อยางไรก็ตามการศึกษาในครั้งน้ีมีความ
แตกตางจากการศึกษาท่ีผานมาเพราะผูวิจัยไดนําพ้ืนฐานเชิงทฤษฎีท่ีสําคัญ 5 พ้ืนฐานมาออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ 
ไดแก พ้ืนฐานดานบริบทการเรียนรู พ้ืนฐานดานจิตวิทยาการเรียนรู พ้ืนฐานดานศาสตรการสอน พ้ืนฐานดานการแกปญหา และ
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พ้ืนฐานดานทฤษฎีสื่อและเทคโนโลยี รวมถึงการแกปญหาของ Jonassen (1997) ท้ัง 7 กระบวนการ มาเปนพ้ืนฐานในการ
ออกแบบท่ีสงเสริมการแกปญหาท้ังใน สถานการณปญหา กรณีใกลเคียง และศูนยสงเสริมการแกปญหา ผูเรียนสามารถเรียนรู
ฝกการแกปญหาไดดวยตนเองและคุณลักษณะท่ีสําคัญท่ีจําเปนสําหรับวิชาชีพสัตวแพทยคือความสามารถในการแกปญหาท่ี
จะตองมีการระบุปญหาท่ีแทจริง สรางแนวทางในการแกปญหา ประเมินความเปนไปไดของแนวทางในการแกปญหา ตัดสินใจ
เลือกการแกปญหาและนําไปสูการปฏิบัติพรอมท้ังประเมินผลท่ีเกิดข้ึนและนําผลท่ีเกิดข้ึนมาปรับปรุงวิธีการแกปญหา ซึ่งพบวา
ลักษณะของการแกปญหาท่ีสอดคลองกับการแกปญหาในวิชาชีพสัตวแพทยคือการแกปญหาท่ีมีโครงสรางซับซอน 
(Jonassen,1997) รวมกับการจําลองสถานการณ (Simulation) เปนคุณลักษณะของสื่อท่ีเหมาะสมและสอดคลองตอลักษณะ
วิชาชีพสัตวแพทยท่ีชวยทําใหผูเรียนสามารถสรางความรูเพ่ือท่ีจะนําไปใชในการตรวจวินิจฉัยและรักษามาขณะฝกปฏิบัติทาง
คลินิกได โดยเฉพาะในเน้ือหาเก่ียวกับเรื่อง การเสียดทองในมา ท่ีพบวาเปนปญหาท่ีสําคัญและเกิดจากสาเหตุตาง ๆ มากมายท่ี
ทําใหมาเสียชีวิตจํานวนมากเน่ืองจากการวินิจฉัยปญหาและตัดสินใจไมทันเวลา (2) ผลความสัมพันธระหวางการแกปญหาของ
ผูเรียนกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบวา มีคาความสัมพันธท่ี 0.38 หรือรอยละ 38 แสดงใหเห็นวาการแกปญหาของผูเรียนมี
ความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนในทางบวก อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 มีความสัมพันธกันในระดับนอย 
และยังแสดงใหเห็นวาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ สงผลตอการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Moeikao 
(2018) พบวา ผลความสัมพันธระหวางการแกปญหาของผูเรียนกับผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนท่ีเรียนดวยโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู
ฯ ทางการเรียนของผูเรียนในทางบวก สงผลใหผูเรียนมีคาคะแนนการแกปญหาสูงจะมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน กลาวคือถา
ผูเรียนมีคาคะแนนการแกปญหาสูงจะมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิสูงตามไปดวย ซึ่งผลความสัมพันธท่ีเปนบวกระหวางการแกปญหาและ
ผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนอาจจะเกิดมาจากการท่ีผูเรียนเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลอง
สถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย โดยสถานการณปญหาและภารกิจการเรียนรูไดออกแบบโดยใช
เน้ือหา เรื่อง การเสียดทองในมา ทําใหผูเรียนไดเรียนรู ไปพรอมกับเรียนรูกระบวนการแกปญหา จึงสงผลใหความสัมพันธ
ระหวางคะแนนการแกปญหาและคาคะแนนผลสัมฤทธ์ิในเชิงบวก และพบวาผูเรียนบางคนมีคาคะแนนการแกปญหาและ
ผลสัมฤทธ์ิไมสัมพันธกัน กลาวคือ มีคาคะแนนการแกปญหาต่ําแตมีคาคะแนนผลสัมฤทธ์ิสูง ซึ่งจากการสัมภาษณพบวาผูเรียนมี
การทบทวนเน้ือหาในบทเรียนทําใหสามารถทําคะแนนผลสัมฤทธ์ิไดสูง (3) ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเรียน พบวา ผูเรียนมี
ความคิดเห็นวาสิ่งแวดลอมการเรียนรูวามีความเหมาะสมตอการเรียนรูท่ีสงเสริมการแกปญหาท้ังในดานเน้ือหา ดานการ
ออกแบบ และดานสื่อบนเครือขาย ชวยสงเสริมการสรางความรูและแกปญหาของผูเรียนใหมีประสิทธิภาพ  
 

สรุปผลการวิจัย 

จากการศึกษาเก่ียวกับการตรวจสอบความตรงของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการ
จําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย พบวา 1) ผลการศึกษาความตรงภายใน โมเดล
สิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มีความสอดคลองกับหลักการทฤษฎีและกรอบแนวคิดท่ีใชเปนพ้ืนฐานในการออกแบบและพัฒนาในทุก
องคประกอบ แสดงใหเห็นวาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนน้ันมีความตรงภายใน 2) ผลการศึกษาความตรง
ภายนอก จากการศึกษาผลกระทบของการใชโมเดล คือ ผลการแกปญหาของผูเรียน พบวา คาคะแนนเฉลี่ยท่ีไดจากการทําแบบ
วัดการแกปญหาของผูเรียนท่ีเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มีคาคะแนนเฉลี่ย (X ) เทากับ 40 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 
3.96 คิดเปนรอยละ 95 ซึ่งผานเกณฑท่ีตั้งไวท่ีรอยละ 70 ผลการศึกษาความสัมพันธของการแกปญหาของผูเรียนกับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ พบวา จากการวิเคราะหขอมูลมีคาความสัมพันธท่ี 0.38 หรือรอยละ 38 แสดง
ใหเห็นวาการแกปญหาของผูเรียนมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนในทางบวก อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
และยังแสดงใหเห็นวามีความสัมพันธกันในระดับสูง เมื่อผูเรียนมีกระบวนการแกปญหาตามกรอบการแกปญหาจะสงผลให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงข้ึนตามไปดวย และผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนดวยท่ีเรียนดวยสิ่งแวดลอม
การเรียนรูฯ พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นวาสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มีความเหมาะสมตอการเรียนรูท่ีสงเสริมการแกปญหาท้ังใน
ดานเน้ือหา ดานการออกแบบ และดานสื่อบนเครือขายโมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูฯ มีความเหมาะสมและสนองตอการ
เรียนรูท่ีสงเสริมการแกปญหาของผูเรียน 

 

ขอจํากัดหรือขอเสนอแนะจากการวิจัย 
ขอจํากัด 
ควรศึกษาปจจัยอ่ืน ๆ ท่ีสงผลตอการแกปญหาของผูเรียน เชน ปจจัยดานประสบการณการเรียนรู ดานการไดรับการ

สนับสนุนทางเทคโนโลยี เปนตน  เพ่ือพัฒนากระบวนการท่ีเสริมการเรียนรูใหสอดคลองกับสภาพบริบทของผูเรียน 
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ขอเสนอแนะ 
1) ผลการศึกษาเก่ียวกับการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการ

จําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา สําหรับนักศึกษาสัตวแพทยท่ีเปนขอคนพบสามารถนําไปใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูในเน้ือหาอ่ืนเพ่ือสงเสริมกระบวนการการแกปญหาของผูเรียนได 

2) การนําโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมกับการจําลองสถานการณท่ีสงเสริมการแกปญหา 
สําหรับนักศึกษาสัตวแพทย ไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูควรคํานึงถึงความพรอมของบริบทดานทรัพยากรคอมพิวเตอร 
แท็บแล็ต สมารทโฟน ความเร็วของอินเทอรเน็ต และความรูพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีของผูเรียน 

3) การแกปญหาของผูเรียนเปนขอคนพบท่ีสามารถนําไปใชเปนพ้ืนฐานในการสงเสริมผูเรียนใหมีกระบวนการ
แกปญหาอยางเปนระบบได 
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