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Abstract 
 

Creative-based learning is a learning management method that focus on the students is important 
encourage learners to develop thinking process skills, research, presentation, and group work. The purposes 
of this study were: (1) to develop plans for organization of mathematics learning activities using creativity-
based learning with a require efficiency of 70/70; (2) to find out the effectiveness index of plans for  
the organization of mathematics learning activities using creativity-based learning; (3) to compare the 
mathematical achievement of student who study using creativity-based learning with 70 percent criteria; (4) 
to compare the mathematical creativity of student who study using creativity-based learning with 70 percent 
criteria. The participants in this study were nineteen students who studied in Grade-6 at Koklamwittayakarn 
School, Roi Et Province, in the second semester of academic 2022. However, they were selected by using the 
cluster random sampling technique. The instruments are used in the study were (1) the learning activity plan 
using creativity-based learning; (2) the mathematical learning achievement test; (3) the mathematical 
creativity ability test. The statistics are used for analyzing the data. It consists of percentage, mean, and 
standard deviation. Moreover, to examine the hypothesis by using a t-test for one sample. The results of the 
study were as follows: (1) The lesson plans for organization of mathematics learning activities were 
73.13/77.11, respectively. (2) The effectiveness index of plans for organization of mathematics learning 
activities using creativity-based learning was 0.6314, or 63.14 percent, respectively. (3) Mathematical 
achievement of students who studied using creativity-based learning accounted for 77.11 percent at over 70 
percent criteria at .05 level of significance. (4) Mathematical creativity of students who studied using creativity-
based learning accounted for 73.69 percent at over 70 percent criteria at .05 level of significance. 
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บทคัดยอ  
 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานเปนวิธีการจัดการเรียนการรูท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ กระตุนให
นักเรียนเกิดทักษะกระบวนการคิด การคนควา การนําเสนอ และการทํางานเปนกลุม การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมาย (1) เพ่ือพัฒนา
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 70/70 (2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (3) เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานกับเกณฑรอยละ 70 (4) เพ่ือ
เปรียบเทียบความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรค
เปนฐานกับเกณฑรอยละ 70 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนโคกลามวิทยาคาร 
อําเภอโพนทอง จังหวัดรอยเอ็ด ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 จํานวน 19 คน ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม เครื่องมือท่ีใช 
ในการวิจัยไดแก (1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (2) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
(3) แบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน โดยใช t-test for one sample ผลการวิจัยปรากฏ ดังน้ี (1) แผนการจัดการเรียนรูแบบ
สรางสรรคเปนฐาน มีประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ 73.13/77.11 (2) ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบสรางสรรคเปนฐาน เทากับ 0.6314 แสดงวา นักเรียนมีความกาวหนาเพ่ิมข้ึนรอยละ 63.14 (3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานคิดเปนรอยละ 77.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับ
นัยสําคัญ .05 (4) ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
สรางสรรคเปนฐาน คิดเปนรอยละ 73.69 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 
 
คําสําคัญ: กิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  
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บทนํา  
 ปจจุบันหลายประเทศไดใหความสําคัญในการพัฒนาคนในชาติของตนเอง เพ่ือใหมีการแขงขันท้ังทางดานเศรษฐกิจ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยเห็นวาปจจัยแหงความสําเร็จคือ ศักยภาพของระบบการศึกษาเพ่ือการสงเสริมนวัตกรรมและ
ความคิดสรางสรรค จะเปนตัวช้ีวัดความสําเร็จของระบบเศรษฐกิจในศตวรรษท่ี 21 ระบบการศึกษาในหลายประเทศ เชน 
เกาหลีใต สิงคโปร จึงไดพัฒนาหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนสรางกระบวนการเรียนรูท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21 โดยใหเด็กมีทักษะ 
การเรียนรูและความคิดสรางสรรคเพ่ือสรางสรรคนวัตกรรมและเพ่ือสงเสริมการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ียั่งยืนในอนาคต 
(Junrat, 2018) ซึ่งสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ  
มุงพัฒนานักเรียนทุกคนใหมีสมรรถนะสําคัญอยางหน่ึงตอความสามารถในการคิดเปน ความสามารถในการคิดวิเคราะห  
การคิดสังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบนําไปสูการสรางองคความรู 
และสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม (The Ministry of Education, 2008) 

จากการศึกษาสภาพการจัดการเรียนรูรายวิชาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กลุมพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
แวงใหญ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษารอยเอ็ด เขต 3 อําเภอโพนทอง จังหวัดรอยเอ็ด พบวา ผลการทดสอบทาง
การศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ในปการศึกษาท่ีผานมา สาระท่ีควรเรงพัฒนาเน่ืองจากคะแนนเฉลี่ยต่ํากวาคะแนน
เฉลี่ยระดับประเทศ คือ สาระเรขาคณิต โดยคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนเทากับ 11.11 ต่ํากวาคาเฉลี่ยระดับประเทศท่ีม ี
คาเทากับ 32.55 ปญหาหลักท่ีเกิดข้ึนคือ ความเปนนามธรรมท่ีเห็นภาพไมชัดเจน การจัดการเรียนรูท่ีไมหลากหลาย และ 
จากการประเมินคุณภาพการศึกษาภายนอก พบวา มาตรฐานท่ี 4 นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห  
มีวิจารณญาณ มีความคิดสรางสรรค คิดไตรตรอง และมีวิสัยทัศนไดคุณภาพในระดับพอใช และไดระบุจุดท่ีควรพัฒนาวา 
ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน มีความบกพรองท้ัง 4 องคประกอบ ไดแก ความคิดริเริ่ม 
ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ควรสงเสริมใหนักเรียนไดเกิดทักษะเพ่ิมมากข้ึน โดยการจัดการ
เรียนรูท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ นอกจากน้ีผูวิจัยไดวิเคราะหเน้ือหารายวิชาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 พบวา เรื่องท่ีมี
ปญหาในการเรียนรูของนักเรียน คือ เรื่องรูปเรขาคณติสามมิติ ท่ีนักเรียนมองภาพหรือเขาใจในเน้ือหาท่ีเปนรูปธรรมไดไมคอยดี
เทาท่ีควร ซึ่งจะสงผลตอการวิเคราะหปญหาท่ีมีความซับซอนข้ึน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (Creativity-based Learning : CBL) รูปแบบการสอนน้ีไดทํา 
การวิจัยตอยอดมาจากการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning : PBL) ซึ่งเปนหน่ึงในแนวทาง 
การสอนแบบนักเรียนเปนศูนยกลางท่ีไดผลดีในหลายประเทศ เปนการสอนแบบ Active Learning คือการจัดการสอนให
นักเรียนตื่นตัวในการคนควาแทนท่ีจะรอรับการบรรยายแบบเดิม วิธีการสอนแบบสรางสรรคเปนฐานเปนวิธีการสอนหรือ 
การจัดการเรียนรูท่ีสรางใหนักเรียนไดมีความคิด วิเคราะห ฝกฝนทักษะในการสื่อสาร การทํางานเปนทีม ทักษะในการเรียนรู 
และทักษะในการคิดสรางสรรค โดยเนนกระบวนการลงมือปฏิบัติดวยตนเอง (Rukchaipanit, 2015) นอกจากน้ี โลกปจจุบัน 
มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในทุกมิติ ท้ังทางสังคม เศรษฐกิจ การเมืองและเทคโนโลยี มีผลทําใหประเทศตาง ๆ  
มีความเช่ือมโยงระหวางกันและกันมากข้ึน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท่ีกาวไปไมหยุดยั้ง ฉะน้ันเพ่ือสอดคลองกับ 
การเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีผูสอนจะตองนําเทคโนโลยีมาบูรณการกับการเรียนการสอนในเน้ือหาเพ่ือ
ลดความเปนนามธรรมและเพ่ิมความเปนรูปธรรม อันจะนําไปสูความเขาใจใหแกนักเรียนมากข้ึน ดังน้ัน การบูรณาการระหวาง
เทคโนโลยี วิธีการสอนและเน้ือหาสาระเขาดวยกัน จึงเปนสิ่งสําคัญมากในการจัดการเรียนการสอน (Adulyasas, 2018) 

ดวยหลักการและเหตุผลขางตน ผูวิจัยจึงสนใจพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน นํามาใชในการเรียน
การสอนรายวิชาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ปการศึกษา 2565 เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน ท้ังน้ีหากสามารถพัฒนาการเรียนรูของนักเรียนได ก็จะกอใหเกิด 
การจัดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 

 
วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 

2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิต 
สามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน  
เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กับเกณฑรอยละ 70 
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 4. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กับเกณฑรอยละ 70 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  1.1 ประชากร 

  ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2565  โรงเรียนในกลุมพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาแวงใหญ อําเภอโพนทอง จังหวัดรอยเอ็ด สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษารอยเอ็ด เขต 3 ปการศึกษา 2565  
จํานวน 11 โรงเรียน จํานวน 11 หองเรียน รวมจํานวนนักเรียนท้ังสิ้น 151 คน ซึ่งจัดหองเรียนแบบคละความสามารถ 

1.2 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนโคกลามวิทยาคาร อําเภอโพนทอง จังหวัด
รอยเอ็ด สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษารอยเอ็ด เขต 3 ปการศึกษา 2565 จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 19 
คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) ใชกลุมโรงเรียนพัฒนาคุณภาพการศึกษาเปนหนวยสุม 
 2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
  2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน  
   แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
จํานวน 16 แผน แผนละ 1 คาบ คาบละ 1 ช่ัวโมง ผลคะแนนมีคาเฉลี่ยผลการประเมินโดยผูเช่ียวชาญจาํนวน 5 ทาน พบวา โดย
เฉลี่ยเทากับ 4.81 อยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด โดยมีข้ันตอนการสอน 5 ข้ันตอน ดังน้ี 
    ข้ันตอนท่ี 1 ข้ันกระตุนความสนใจ เปนข้ันตอนท่ีทําใหนักเรียนมีความอยากเรียน เปนข้ันตอนท่ีจะตองเลือก
กิจกรรมใหสอดคลองกับนักเรียน อาจจะใชเหตุผลหรือปญหาท่ีเก่ียวของกับนักเรียน การใชสื่อมัลติมีเดีย ใชเกม ใชแอปพลิชัน 
Plickers หรือกิจกรรมเปนการกระตุนความสนใจ  
    ข้ันตอนท่ี 2 ข้ันตั้งปญหาและแบงกลุมตามความสนใจ โดยใชปญหาเปนตัวนําใหนักเรียนคนหาปญหาท่ี
ตนเองสงสัย และแบงกลุมตามความสนใจ จํานวนของกลุมน้ันตั้งตามปญหาท่ีเกิดข้ึนในช้ันเรียน 
    ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันคนควาคิด เปนข้ันตอนท่ีใชเวลามากท่ีสุดในการสอน โดยผูสอนมีหนาท่ีใหคําปรึกษาตาม
กลุม เปนผูช้ีแนะและตอบคําถามดวยคําถาม เปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดเอง เพ่ือใหนักเรียนไดสนุกกับการเรียนรูและคนควา
ความรู รูจักการคนหาขอมูลผานเครื่องมือตาง ๆ โดยการสืบคนขอมูลออนไลนหรือใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบ 
   ข้ันตอนท่ี 4 ข้ันนําเสนอ เปนข้ันตอนท่ีนักเรียนจะไดนําเสนอผลงานท่ีตนเองไดไปศึกษาคนควาและคิด เมื่อ
จบการนําเสนอ ผูสอนผูสอนเปดประเด็นใหมีการซักถามในช้ันเรียนโดยผูสอนคอยควบคุมประเด็นคําถามใหอยูในเน้ือหา หรือใช
โปรแกรม GeoGebra ในการประกอบการสรุปประเด็นปญหา 
   ข้ันตอนท่ี 5 ข้ันประเมินผล เปนการประเมินผลการเรียนรูดวยกระบวนการตาง ๆ วานักเรียนมีความรู
อะไรบาง โดยวัดท่ีความรู ทักษะและกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค 
  2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
จํานวน 20 ขอ ขอละ 1 คะแนน รวม 20 คะแนน ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนฉบับเดียวกัน มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
ตั้งแต 0.60-1.00 มีคาความยาก (p) ตั้งแต 0.36-0.78 มีคาอํานาจจําแนก (B) ตั้งแต 0.20-0.74 และคาความเช่ือมั่นท้ังฉบับ
เทากับ 0.73 ท้ังน้ี ตัวอยางแบบทดสอบแสดงในตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 
 

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
1. รูปเรขาคณิตในขอใดแตกตางจากขออ่ืน 
 
     ก.     ข.  
 
     ค.     ง. 
      
 

2. รูปทรงเรขาคณิตสามมติิในขอใด ประกอบไป
ดวยรูปสี่เหลี่ยม 1 รูป และรูปสามเหลี่ยม 4 รูป 
    ก. รูปทรงกระบอก       
    ข. รูปทรงพีระมิดฐานสามเหลีย่ม 
    ค. รูปทรงพีระมิดฐานสี่เหลี่ยม      
    ง. รูปทรงปริซึมสามเหลีย่ม 
 

3. รูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ดังรูป มีปริมาตรเทากับเทาใด 

 
ก. 5 ลูกบาศกเซนติเมตร    ข. 10 ลูกบาศกเซนติเมตร 
ค. 15 ลูกบาศกเซนติเมตร    ง. 20 ลูกบาศกเซนติเมตร  
 

4. จงหาปริมาตรนํ้า (สวนท่ีแรเงา)  

 
ก. 45 ลูกบาศกเซนติเมตร   
ข. 57 ลูกบาศกเซนติเมตร 
ค. 75 ลูกบาศกเซนติเมตร        
ง. 96 ลูกบาศกเซนติเมตร 

 
  2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
   แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ แบบอัตนัย 
จํานวน 4 ขอ ขอละ 12 คะแนน รวม 48 คะแนน มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เทากับ 1.00  มีคาความยาก (p) ตั้งแต  
0.42-0.57 มีคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.25-0.70 คาความเช่ือมั่นท้ังฉบับเทากับ 0.72 ท้ังน้ี ตัวอยางแบบทดสอบแสดงใน
ตารางท่ี 2 และมีรายละเอียดของเกณฑการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
ดังแสดงในตารางท่ี 3 
 
ตารางท่ี 2 ตัวอยางแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
   

ตัวอยางแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
จงสรางรูปคลี่ท่ีเปนไปไดท่ีสามารถพับเปนลูกบาศกได (ตัวอยางคําตอบ) 

 
 
  

2.5 ซม. 

1 ซม. 
4 ซม. 

 9 ซม. 

3 ซม. 

 2 ซม. 

 11 ซม. 

 1 ซม. 

5 ซม. 
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ตารางท่ี 3 เกณฑการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
ประเด็น 

การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช) 0 (ปรับปรุง) 
1. ความคิดริเริ่ม วิธีการหาคําตอบไมซ้ํา

กับผูอ่ืนในช้ันเรียนเลย  
วิธีการหาคําตอบซ้าํ
กับผูอ่ืนในช้ันเรียน มี
ความถ่ีนอยกวา 25% 
(1-5 คน จาก 19 คน) 

วิธีการหาคําตอบซ้าํ
กับผูอ่ืนในช้ันเรียน 
มีความถ่ี 
25%-50%  
(6-10 จาก 19 คน) 

วิธีหาคําตอบมีความถ่ีซ้ํา
กันในช้ันเรียนมากกวา 
50 % 
(ตั้งแต 11 คนข้ึนไป 
จาก 19 คน) 

2. ความคิดคลอง แสดงวิธีการหาคาํตอบ
และคําตอบถูกตอง
ครบถวน 

แสดงวิธีการหาคาํตอบ
ไดบางสวน ยังขาด
ข้ันตอนหาคําตอบ  

แสดงวิธีการหา
คําตอบไดบางสวน 
แตคําตอบไมถูกตอง  

ไมแสดงวิธีการแกปญหา 
และคําตอบไมถูกตอง 

3. ความคิดยืดหยุน แสดงแนวคิดเชิง
คณิตศาสตรในการ
แกปญหาไดมากกวา 1 
แนวคิด และครบถวน
สมบูรณ 

แสดงแนวคิดเชิง
คณิตศาสตรในการ
แกปญหาได 1 แนวคิด 
และครบถวนสมบูรณ 

แสดงแนวคิดเชิง
คณิตศาสตรในการ
แกปญหาได 1 
แนวคิด แตยังไม
เหมาะสมกับปญหา 

ไมแสดงแนวคิดเชิง
คณิตศาสตรในการ
แกปญหาหรือไมตอบ 

4. ความคิด
ละเอียดลออ 

นําเสนอวิธีการหา
คําตอบ  
มีแนวคิดในการหา
คําตอบอยางละเอียด ใช
ตัวแบบปญหาได  

นําเสนอแนวคิดในการ
หาคําตอบ  
มีแนวคิด 
ในการหาคําตอบได
ครอบคลมุปญหา 

นําเสนอวิธีการหา
คําตอบ มีแนวคิดใน
การหาคําตอบได
อยางคราว ๆ แตยัง
ไมเห็นแนวคดิท่ี
ชัดเจน 

ไมนําเสนอวิธีการ
แกปญหา หรือไมตอบ 

 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
  3.1 ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู (Pre - test) โดยใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ใชเวลา 60 นาที  
  3.2 ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 6 ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 16 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวมใชระยะเวลา 16 ช่ัวโมง   
(ภาพท่ี 1) 
 

 

           
 

 

ภาพท่ี 1 กิจกรรมการจดัการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่องรปูเรขาคณิตสามมติิ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 

  3.3 เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนแลวทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
และความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู (Post - test) โดยใชแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร ใชเวลา 60 นาที และแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  
ใชเวลา 60 นาที กับนักเรียนกลุมตัวอยาง 
  3.4 นําขอมูลท่ีไดไปวิเคราะหทางสถิติเพ่ือสรุปผลการทดลองตามความมุงหมายวิจัยตอไป 
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 4. การวิเคราะหขอมูล 
  4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิต
สามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยหาคา E1/E2 จากการนําผลท่ีไดมาเปรียบเทียบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 ซึ่ง 70  
ตัวแรก หมายถึง สัดสวนคะแนนพฤติกรรมในช้ันเรียน : ใบกิจกรรม : แบบทดสอบยอย เปน 30 : 30 : 40 คิดเปนรอยละ 70 ข้ึน
ไป และ 70 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียน 
คิดเปนรอยละ 70 ข้ึนไป  
  4.2 วิเคราะหหาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง  
รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ซึ่งไดมาจากคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรท่ีผูวิจัย 
สรางข้ึนกอนเรียนและหลังเรียน 
  4.3 วิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนและความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรของนักเรียน โดยเปรียบเทียบกับเกณฑรอยละ 70 ทดสอบสมมติฐานโดยใชการทดสอบคาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 1 
กลุม ใชสถิติทดสอบ t-test for one-sample   
  

ผลการวิจัยและอภิปรายผล  
 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) เรื่อง  
รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 ผลปรากฏดังตารางท่ี 4 
 
ตารางท่ี 4 ประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ  
 

การทดสอบ กระบวนการ (E1) ผลลัพธ (E2) 
ประสิทธิภาพ 73.13 77.11 
การแปลผล สูงกวาเกณฑ สูงกวาเกณฑ 

 
 จากตารางท่ี 4 พบวา แผนการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรค เปนฐาน (CBL) เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ   
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 73.13/77.11 หมายความวา ประสิทธิภาพดานกระบวนการ 
เทากับ 73.13 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน รอยละ 77.11 ซึ่งประสิทธิภาพดานกระบวนการมีคาเฉลี่ยนอยกวา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เน่ืองจากการวัดประสิทธิภาพในสวนของแบบทดสอบยอยมาจากการทดสอบยอยกอนเรียน/
ระหวางเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน Plickers ทําใหนักเรียนไดคะแนนจากการทําแบบทดสอบยอยนอย อาจเกิดมาจากเวลา 
ในการทําแบบทดสอบนอย และการหาคําตอบท่ีรวดเร็ว ทําใหไมมีเวลาในการตรวจสอบคําตอบ และประสิทธิภาพแผนการ
จัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เทากับ 73.13/77.11 แสดงวาการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรค
เปนฐานท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 70/70 ท้ังน้ีอาจเพราะการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรแบบสรางสรรค
เปนฐานท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ไดผานกระบวนการข้ันตอนในการจัดทําอยางมีระบบ กลาวคือ มีการวิเคราะหหลักสูตรตามการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐาน ศึกษาเอกสารดานเน้ือหา ดานการวิจัย การจัดการเรียนรู ท่ีเหมาะสมกับเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร การสราง
แบบทดสอบจากตําราตาง ๆ ผานการทดสอบ ปรับปรุงใหมีความเหมาะสมตามหลักสถิติกอนนําไปใชจริงทําใหแผนการจัด 
การเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานมีประสิทธิภาพ กิจกรรมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีบูรณาการสื่อเทคโนโลยีประกอบ 
การจัดการเรียนรู ในข้ันตอนการจัดการเรียนรูท่ี 3 ข้ันคนควาคิด และข้ันตอนท่ี 4 ข้ันการนําเสนอท่ีไดนําโปรแกรมพลวัตทาง
คณิตศาสตร GeoGebra ท่ีเปนสื่อการเรียนรูใหนักเรียนสามารถเรียนรูคณิตศาสตรอยางเปนรูปธรรม ในการสรางรูปปริซึม 
พีระมิดตาง ๆ รูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมิติ และแอพพลิเคช่ัน Plickers ชวยใหนักเรียนสนุกสนานในการเรียน ชวยสงผลตอ
ประสิทธิภาพของผลลัพธท่ีเกิดข้ึนตอนักเรียน และชวยสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดสูงข้ึน สอดคลองกับ
งานวิจัยของ Poiyiam (2021) ท่ีไดศึกษาพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรแบบสรางสรรคเปนฐานรวมกับการบูรณา
การเทคโนโลยีในการสอนเน้ือหาวิชาเฉพาะ (TPACK) เรื่อง วงกลม ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา แผนการจัดการ
เรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานรวมกับการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเน้ือหาวิชาเฉพาะ (TPACK) มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
87.15/83.89 
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 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) เรื่อง 
รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ผลดังตารางท่ี 5 
 
ตารางท่ี 5 คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน 
 

การจัด 
การเรียนรู 

จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม 
ผลรวมคะแนน ดัชนีประสิทธิผล 

(E.I.) ทดสอบกอนเรียน ทดสอบหลังเรียน 
CBL 19 20 144 293 0.6314 

 
 ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เทากับ 0.6314 แสดงวา นักเรียนมีความกาวหนาเพ่ิมข้ึนรอยละ 63.14 ท้ังน้ีเปนเพราะแผนการจัด 
การเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานท่ีพัฒนาข้ึนไดผานการตรวจสอบความถูกตอง ความเหมาะสมจากผูเช่ียวชาญท่ีมีความ
เช่ียวชาญดานเน้ือหา ประสบการณ และกระบวนการเรียนการสอน ทําใหไดแผนการจัดการเรียนการสอนท่ีมีความเหมาะสม 
ท้ังดานเน้ือหา กิจกรรม และสื่อประกอบการจัดการเรียนการสอน เหมาะสมกับนักเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ Pullarp 
(2020) ไดศึกษาการสงเสริมความคิดสรางสรรคดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน 
(CBL) พบวา การจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน กระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจจากสื่อวีดีทัศน และคําถามซึ่งนําไปสู
การคนหาความรูอยางอิสระเพ่ือนําไปสรางสรรคผลงาน ไดรวมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางนักเรียนและผูสอน รูจักมี
ปฏิสัมพันธท่ีดี สนุกสนานและพอใจกับการเรียน อีกท้ังมีการบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู เปนวิธีการจัดการเรียนรูท่ี
เนนนักเรียนเปนสําคัญ นักเรียนไดฝกการตั้งปญหาและศึกษาคนควาหาวิธีในการแกปญหา ฝกการนําเสนอ และวิจารณอยาง
สรางสรรค วิธีการจัดการเรียนรูท่ีเริ่มตนดวยการใชปญหาใหนักเรียนไดเรียนรูอยางเปนอิสระ มีทักษะในการศึกษาหาความรู ให
นักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมผานการใชสื่อเทคโนโลยีท่ีมีความเหมาะสมกับเน้ือหา ใหนักเรียนไดเรียนรูท้ังแบบนามธรรมและ
รูปธรรม ตลอดจนสะทอน ความรู ทักษะ และประสบการณของนักเรียน จึงสงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  
 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
แบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กับเกณฑรอยละ 70 ผลปรากฏดังตารางท่ี 6 
 
ตารางท่ี 6 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเทียบกับเกณฑรอยละ 70 
 

แบบทดสอบ 
การจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) 

n 𝐱𝐱� รอยละ S.D. t df p-value 
ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 
19 15.42 77.11 1.805 3.432 18 .0015* 

* มีระดับนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิต 
สามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 คิดเปนรอยละ 77.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 ท้ังน้ีเปนเพราะนักเรียน
ไดเรียนรูดวยแผนการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานท่ีมีประสิทธิภาพ การจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานท่ีนําสื่อ
เทคโนโลยีมาประกอบกับกิจกรรมการเรียนรู เปนรูปแบบการจัดกิจกรรมท่ีทําใหนักเรียนเกิดทักษะในการแสวงหาความรูดวย
ตนเอง คิดวิเคราะห รูจักการแกปญหา และมีความคิดสรางสรรค สอดคลองกับงานวิจัยของ Muhtadi et al. (2017) ไดศึกษา
การจัดการเรียนรูผสานเทคโนโลยีของผูสอนผูสอนคณิตศาสตร โดยใช GeoGebra ในการสอนรูปเรขาคณิตสามมิติ ในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนตน พบวา การจัดการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยี ถือเปนองคประกอบหลักสําหรับการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรใน
อนาคต และผลของความสามารถของผูสอนคณิตศาสตรสงผลโดยตรงตอความสามารถในการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียน
และเพ่ิมขีดความสามารถในการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนอีกดวย และสอดคลองกับงานวิจัยของ Maneelam and 
Suwannasri (2021) ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง ปริซึมแบบพลวัตผานสื่อนออนไลนโดยใชโปรแกรม 
GeoGebra พบวาการเรียนผานชุดกิจกรรมสามารถเพ่ิมความคิดเชิงเรขาคณิตสามมิติของนักเรียน นักเรียนสามารถวาดรูป
ปริซึมเช่ือมโยงจากรูปได  
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ตอนท่ี 4 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 กับเกณฑรอยละ 70 
ผลปรากฏดังตารางท่ี 7 
 
ตารางท่ี 7 ผลการวิเคราะหความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนรู 
แบบสรางสรรคเปนฐานกับเกณฑรอยละ 70 
 

แบบทดสอบ 
การจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน (CBL) 

n 𝐱𝐱� รอยละ S.D. t df p-value 
ความสามารถ 

ในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
19 35.37 73.69 2.338 3.297 18 .002* 

* มีระดับนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
 ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรค 
เปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 คิดเปนรอยละ73.69 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ 
.05 ท้ังน้ีเพราะรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ เนนใหนักเรียน
ไดเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู การมีปฏิสัมพันธกับผู อ่ืน และแลกเปลี่ยนเรียนรู  บรรยากาศในการเรียนเต็มไปดวย 
ความกระตือรือรน ไมเบ่ือหนาย นักเรียนไดใชความสามารถของตนไดอยางเต็มศักยภาพ มีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น นําเสนอ
ผลงานของตนเองและกลุม ทําใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ ไดรับการยอมรับจากกลุม ทําใหความสามารถในการคิดสรางสรรค
ทางคณิตศาสตรของนักเรียนจากการศึกษาของผูวิจัยเปนไปตามสมมติฐานน้ัน ยกตัวอยางเชน แบบทดสอบวัดความสามารถ 
ในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ดังตัวอยาง ท่ีนักเรียนทําหลังไดรับการจัดการเรียนรู 
แบบสรางสรรคเปนฐานท่ีแสดงใหเห็นถึงความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Khor and Ali (2017) ไดศึกษา GeoGebra สูการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ในการเรียนคณิตศาสตร พบวา คะแนน
เฉลี่ยหลังการทดสอบของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญ และนักเรียนสามารถแสดงผลงานท่ีแสดงใหเห็นถึง
ความสามารถในการวิเคราะหสรางสรรค และ Pullarp (2020) ไดศึกษาการสงเสริมความคิดสรางสรรคดวยการจัดการเรียนรู
แบบผสมผสานรวมกับการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน ผลการศึกษาความคิดสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัด 
การเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน นักเรียนมีระดับความคิดสรางสรรคอยูในระดับสูง 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 สรุปผลการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 
(E1/E2) ตามเกณฑ 73.13/77.11 

2. ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เทากับ 0.6314 แสดงวา นักเรียนมีความกาวหนาเพ่ิมข้ึนรอยละ 63.14  
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิต
สามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 คิดเปนรอยละ 77.11 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 
 4. ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบสรางสรรค
เปนฐาน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 คิดเปนรอยละ 73.69 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ 
.05 

 ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช 

    1.1 การจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน ในข้ันตอนของการแบงกลุมตามความสนใจ ผูสอนควรดูตาม 
ความเหมาะสม หากนักเรียนมีการแบงกลุมท่ีมากหรือนอยเกินไปสําหรับแตละช้ินงาน ผูสอนควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
    1.2 การจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เปนวิธีการสอนท่ีสงเสริมใหนักเรียนคนควา หาความรู คิดหาคําตอบ
ดวยตนเอง หากนักเรียนขาดพ้ืนฐานในการคิด อาจทําใหความรู เน้ือหาท่ีไดไมถูกตองครบถวน ผูสอนผูสอนควรตรวจสอบ 
สิ่งท่ีนักเรียนไดรับอยางถูกตอง 
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      1.3 ผูสอนผูสอนควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดลงมือศึกษาหาความรูดวยตนเอง โดยผูสอนผูสอนคอยใหการชวยเหลอื 
และเสนอแนะแนวทางในการคนควาหาความรู 
    1.4 สําหรับการใชสื่อเทคโนโลยีประกอบการจัดการเรียนรู โปรแกรม GeoGebra สถานท่ีท่ีใชในการจัดการเรียนรู
ควรมีเครื่องมือท่ีสามารถใชงานโปรแกรมได เชน คอมพิวเตอร ทีวี เปนตน และสําหรับแอปพลิเคชัน Plickers เน่ืองจากการตอบ
คําถามของนักเรียนมีเวลาจํากัด การออกแบบขอคําถามควรสรางใหเหมาะสมกับเวลา 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยในครั้งตอไป 
    2.1 ศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน ในเน้ือหาคณิตศาสตรอ่ืน ๆ เชน วงกลม รูปเรขาคณิต

สองมิติ เสนขนาน เปนตน  
    2.2 ศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐานท่ีสงเสริมความสามารถทางคณิตศาสตรดานอ่ืน ๆ เชน 
ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมาย ความสามารถในการแกปญหา เปนตน 
     2.3 ศึกษาความพึงพอใจในการจัดการเรียนรูแบบสรางสรรคเปนฐาน เพ่ือจะไดทราบวานักเรียนมีความพึงพอใจใน
การเรียนรูหรือไม 
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