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Abstract  
 

 The purposes of this study were: (1) to develop lesson for cooperative learning activities in 
mathematics using LT technique and  technology media to meet the efficiency criterion of 70/70; (2) to find 
the Effectiveness Index of learning through cooperative learning activities in mathematics using LT technique 
and technology media; (3) to compare the mathematical achievement and  problem-solving ability of 
students who after learning through cooperative learning activities in mathematics using LT technique and 
technology media to 70 percent of criteria. The participants in this study were sixteen students who studied 
in Grade-6 at Bankhunhan School in the second semester. However, they were selected by using the cluster 
random sampling. The research instruments were (1) mathematics learning activities cooperative 
learning using LT technique with technology media plan (2) the learning achievement test (3) the 
mathematical problem-solving ability test. The statistics for data analysis are percentage, mean, and standard 
deviation. Moreover, to examine the hypothesis by using a Hotelling’s T2. The results of the study were as 
follows: (1) The lesson plans for organization of mathematics learning activities of cooperative learning using 
LT technique with technology media was 77.28/72.81, respectively. ( 2)  The effectiveness index of plans for 
organization of mathematics learning of cooperative learning  using LT technique with technology media was 
0.5953, indicating that the students' scores increased by 59.53 percent, respectively. (3)  Mathematical 
achievement of students who studied cooperative learning using LT technique with technology accounted 
not over 70 percent criteria at .05 level of significance and mathematical problem-solving ability of students 
at over 70 percent criteria at .05 level of significance. 
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บทความวิจัย 
 

ผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีในการสอน
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บทคัดยอ  
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุงหมาย (1) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อ
เทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสทิธิภาพตามเกณฑ  70/70 (2) เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผล
ของการเรียนรูดวยแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับ
การใชสื่อเทคโนโลยีกับเกณฑรอยละ 70 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน     
บานขุนหาญ  อําเภอขุนหาญ  จังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 จํานวน 16 คน ท่ีไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก (1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใช
สื่อเทคโนโลยี (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู  (3) แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร สถิติท่ีใช
วิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน โดยใช Hotelling’s T2 ผลการวิจัย 
พบวา (1) แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี  มีประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ 
77.28/72.81 (2) ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี 
เทากับ 0.5953 แสดงวา นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนรอยละ 59.53 (3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีไมสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 และความสามารถใน     
การแกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีสูงกวาเกณฑ   
รอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 
 
คําสําคัญ: การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ เทคนิค LT  การใชสื่อเทคโนโลยีการสอนคณิตศาสตร ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
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บทนํา  
  คณิตศาสตรมีความสําคัญตอการพัฒนาความคิดของมนุษยเปนอยางมาก ชวยใหมนุษยสามารถวิเคราะหปญหาหรือ
สถานการณได และสามารนําไปใชในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ีคณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาดาน 
วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และศาสตรอ่ืน ๆ การศึกษาคณิตศาสตรจึงจําเปนตองมีการพัฒนาอยางตอเน่ือง เพ่ือใหทันสมัยและ
สอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (Ministry of Education, 2017) 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีผานมายังประสบปญหาหลายดาน  เชน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การ
วิเคราะหโจทยปญหา  จะเห็นไดจากคะแนนผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O–NET) ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2563 และ ปการศึกษา 2564 โรงเรียนกลุมนํ้าตกหวยจันทน มีคะแนนเฉลี่ยในรายวิชา
คณิตศาสตร 31.16 และ 39.49 คะแนน ตามลําดับ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน โดยคะแนนไมถึงรอยละ 50  และคาสถิติ
ระดับโรงเรียนแยกตามมาตรฐานการเรียนรู มาตราฐาน ค 1.1 ไดคะแนนคอนขางต่ํากวามาตรฐานการเรียนรูอ่ืน ๆ (National 
Institute of Educational Testing Service, 2020-2021) โดยมาตรฐาน ค 1.1 เก่ียวของกับการเรียนเรื่อง รอยละและ
อัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 และจากผลการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร        
ในปการศึกษา 2563 และ ปการศึกษา 2564 มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิคอนขางต่ํากวาเกือบทุกกลุมสาระการเรียนรู  
 จากการศึกษาปญหาดังกลาว พบวาผูเรียนโดยสวนใหญไมสามารถทําแบบทดสอบท่ีเปนโจทยปญหาได โดยเฉพาะ
โจทยปญหาทางคณิตศาสตรเก่ียวกับการประยุกตเก่ียวกับรอยละและอัตราสวน เน่ืองจากเน้ือหาวิชาคณิตศาสตรมีความยากตอง
อาศัย การฝกฝนเปนอยางมาก ทําใหนักเรียนเกิดความทอถอย  ขาดความสนใจ และไมอยากเรียน ท้ังท่ีเปนวิชาท่ีมีความจําเปน
ท้ังในการดํารงชีวิต สงผลใหผูเรียนขาดทักษะในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา แนวทางการ
แกไขปญหาจําเปนตองหาวิธีในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร 
การท่ีครูผูสอนมีความรูเก่ียวกับวิธีสอนแบบตาง ๆ จะทําใหครูสามารถจัดเน้ือหาสาระกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ และ
ความถนัดของนักเรียน  และวิธีสอนใดก็ตามท่ีจะทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนอยากจะเรียน นับวาเปนวิธีการสอนท่ีดี    
การเลือกใชวิธีสอนวิธีใดวิธีหน่ึงน้ันข้ึนอยูกับเน้ือหา ตัวนักเรียนและครูผูสอน  ดังน้ันการจัดการเรียนการสอนเน้ือหาของบทเรียน
แตละบท อาจจะใชวิธีสอนท่ีแตกตางกันหรือวิธีสอนหลาย ๆ วิธีผสมกัน 
 ในปจจุบันการจัดการเรียนรูมีหลากหลายวิธีท่ีครูสามารถนํามาใชใหสอดคลองเหมาะสมกับวัยและเน้ือหาสาระ ผูวิจัย
จึงไดเลือกการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค LT เปนการเรียนแบบรวมมือกัน โดยจัดนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละประมาณ 4 คน ท่ี
คละความสามารถทางการเรียนของนักเรียน โดยใหเรียงคะแนนจากคนท่ีมีคะแนนสูงสุดไปหาต่ําสุดตามลาํดับ การแบงกลุมแบบ
น้ีจะเห็นไดวาทุกกลุมจะมีผูเรียนคละ เกง ปานกลาง ออน เหมือนกัน (Sunthornroj, 2006) เพ่ือใหนักเรียนท่ีมีความสามารถ
เกงไดชวยเหลือเพ่ือนในกลุมใหบรรลุวัตถุประสงคไปดวยกัน การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT จะชวยใหนักเรียนมี
ความรับผิดชอบตอตนเองและกลุม มีความเอ้ือเฟอตอผูอ่ืน เขาใจและยอมรับในความสามารถท่ีแตกตางกันของบุคคล สามารถ
ปรับตัวเขากับผูอ่ืนและทํางานรวมกับผูอ่ืนได นอกจากน้ียังชวยใหเกิดความสนุกสนานกับการเรียนรู และมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนดีข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของ Chaluyrat (2020) พบวา นักเรียนท่ีเรียนโดยผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค 
LT มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร และมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องสมการ สูงกวานักเรียนท่ี
เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 นอกจากน้ีสิ่งสําคัญอีกประการหน่ึง การสอนท่ีมีประสิทธิภาพนอกจากการเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีเหมาะสม
การเลือกใชสื่อการเรียนรูก็สําคัญเชนกัน การเรียนรูตามความชอบและความสนใจ ซึ่งในผูสอนคณิตศาสตรควรนําเทคโนโลยีมา
บูรณาการในการจัดการเรียนรูเพ่ือใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียน ในการใชงานแอปพลิเคชันผูเรียนจะไดปฏิบัติจริงทํา
ใหเกิดการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะหและแกปญหาเอง โดยสามารถใชไดท้ังคอมพิวเตอรแบบพกพา แทบเล็ตและสมารทโฟน 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการคนควาหาขอมูลและกระตุนความสนใจใหผูเรียนเกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียนรูคณิตศาสตร และ
ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลาและสามารถเขาถึงแหลงขอมูลอยางรวดเร็ว ทําใหผูเรียนเกิดการสรางความรูดวยตนเอง 
พัฒนาตนเองอยางตอเน่ือง เรียนรูในการทํางานรวมกับผูอ่ืน เพ่ือหาวิธีการในการแกปญหาและพบกับสิ่งทาทายในชีวิตประจําวัน 
ท่ีสําคัญคือ การใหผูเรียนเรียนอยางสนุก มีความสุขกับการเรียน โดยครูผูสอนเปนผูท่ีมีบทบาทสําคัญในการออกแบบกิจกรรม
และอํานวยความสะดวกการเรียนรูและพัฒนาศักยภาพของตนเองในดานความรู ดานการสอน ดานบูรณาการเทคโนโลยี       
การเปนนวัตกร การสรางเครือขายทางวิชาชีพ และการยึดมั่นในอาชีพและจรรยาบรรณแหงวิชาชีพครู เพ่ือออกแบบกิจกรรม
การเรียนรูใหผูเรียนมีทักษะการแกปญหา และมีการรวมมือทํากิจกรรมรวมกันท่ีเอ้ือตอการเรียนรูทําใหผูเรียนแสดงศักยภาพของ
ตนเองไดเต็มท่ี (Phooldee, 2020) ซึ่งแอปพลิเคชันในปจจุบันทีสรางเปนกิจกรรมในกลุม รวมไปถึงการตอบคําตอบและ
นําเสนอวิดีโอไดอีกดวย หรือในข้ันของการตรวจสอบคําตอบก็มีแอปพลิเคชันท่ีใช AI อยาง QANDA เขามาชวยผูเรียนตรวจสอบ
คําตอบและวิเคราะหหาคําตอบรวมกันในกลุมไดอีกดวย ซึ่งการเลือกใชเทคโนโลยีมีสวนสําคัญอยางยิ่งในแตละข้ันตอนการ
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จัดการเรียนการสอนและจะเปนตวัชวยท่ีสําคัญสําหรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT เพราะเมื่อผูเรียนในแตละ
กลุมรวมมือกัน ชวยเหลือซึ่งกันและกัน รวมท้ังมีการใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูรวมกัน เกิด
ทักษะการแกปญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีข้ึนได เห็นไดจากงานวิจัยของ Kareeboon (2021) พบวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง อัตราสวน สัดสวน และรอยละ ของนักเรียนหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวาเกณฑรอยละ 70 
และมีระดับความพึงพอใจในการเรียนรูเชิงรุกรวมกับสื่อเทคโนโลยีโดยรวมอยูในระดับมาก 
 ดวยเหตุน้ี การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT จึงเปนวิธีหน่ึงท่ีจะเนนการเรียนแบบลงมือดวยตนเองตาม
ความสามารถและการทํางานกลุม รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีในการสอนคณิตศาสตร จะเปนเครื่องมือถายทอดความรู กระตุน
ใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียน ดังน้ัน ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาความสามารถในการแกปญหาและผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีในการสอนคณิตศาสตร 
เรื่อง รอยละและอัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 

วัตถุประสงคการวิจัย  
 1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง รอยละและ
อัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70   
 2. เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง  
รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6   
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละและ
อัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี
กับเกณฑรอยละ 70 
 

วิธีดําเนินการวิจัย  
 แบบแผนการวิจัย  แบบแผนท่ีใชในการวิจัยเปนการทดลองแบบกลุมเดียวทดสอบกอนหลัง (One Group Pretest-
Posttest Design) 
 ประชากรและกลุมตัวอยาง  ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  กลุมนํ้าตกหวยจันทน อําเภอขุนหาญ 
จังหวัดศรีสะเกษ  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 4  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2565  จํานวน 
23 โรงเรียน 24 หองเรียน จัดหองเรียนแบบคละความสามารถ กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียน
บานขุนหาญ  อําเภอขุนหาญ  จังหวัดศรีสะเกษ  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 4  ภาคเรียนท่ี 
2  ปการศึกษา 2565  จํานวน 1 หองเรียน มี  16 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม  (Cluster  Random  Sampling) 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย มีรายละเอียด ดังน้ี 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 18 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง โดยแบงออกเปน 3 เรื่องยอย ไดแก โจทยปญหาเก่ียวกับ
รอยละ จํานวน 12 แผน อัตราสวนและมาตราสวน จํานวน 4 แผน และโจทยปญหาเก่ียวกับอัตราสวนและมาตราสวน จํานวน 2 
แผน มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.75 อยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด โดยมีข้ันตอน 5 ข้ันตอน ดังน้ี 
    1.1 ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียม หมายถึง ข้ันท่ีผูสอนทบทวนความรูเดมิโดยใชกิจกรรมการสอนหรือ Plickers หรือ KaHoot 
แลวแบงนักเรียนเปนกลุม ๆ ละ 4 คน คละความสามารถ ผูสอนแนะนําทักษะในการเรียนรวมกัน บทบาทและหนาท่ีของสมาชิก
ในแตละกลุม แลวแจงจุดประสงคการเรียนรู 
    1.2 ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน หมายถึง ครูอธิบายกิจกรรมการจัดการเรียนรูใหผูเรียน สอนเน้ือหาใหม และแนะนํา
แหลงขอมูล มอบหมายภาระงานใหแตละกลุม โดยใชกิจกรรมการสอนหรือ Microsoft PowerPoint หรือ Math App ในการ
อธิบายเน้ือหาใหม ๆ  
    1.3 ข้ันท่ี 3 ข้ันกิจกรรมกลุม หมายถึง ข้ันท่ีศึกษาเน้ือหารวมกันโดยใชกิจกรรมกลุม หรือการคนควาเรื่องท่ีสนใจ
ผาน Internet หรือการใช QANDA ในการตรวจสอบและหาคําตอบ เพ่ือวิเคราะหข้ันตอนการแกปญหาทางคณิตศาสตรรวมกัน 
ซึ่งกําหนดใหแตละคนมีบทบาทหนาท่ีชวยกลุมในการเรียนรู 
    1.4 ข้ันท่ี 4 ข้ันตรวจสอบและทดสอบ หมายถึง ข้ันท่ีครูตรวจผลงานกลุมหรือกลุมสรุปคําตอบรวมกันโดยใช
กิจกรรมการสอน จากน้ันใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะเปนรายบุคคล เพ่ือตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนแตละบุคคล 
    1.5 ข้ันท่ี 5 ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานกลุม หมายถึง ข้ันท่ีครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียน  
ครูประเมินผลพฤติกรรมการทํางานกลุมเปนรายบุคคล สวนผลงานกลุมไดคะแนนเทาไร สมาชิกทุกคนในกลุมน้ันจะไดคะแนน
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น้ันเทากันทุกคน ใหการเสริมแรงแกกลุมท่ีไดคะแนนกลุมมากท่ีสุด โดยการใหคําชมเชย และเก็บคะแนนกลุมสะสมไว เพ่ือให
รางวัลตามคะแนนในแตละกลุมหลังจบการจัดการเรียนรู 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เปนแบบทดสอบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ รวม 20 คะแนน โดยการสรางตามระดับท่ี Wilson (1971) ไดนิยามไว ผานการ
วิเคราะหความสัมพันธระหวางสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู ท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชมาตรฐานและ
ตัวช้ีวัดจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช  2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) และจํานวนขอสอบ มีคาดัชนีความ
สอดคลอง (IOC) ตั้งแต 0.80 - 1.00 (ตัวอยางในตารางท่ี 1) มีคาความยาก ตั้งแต 0.25 – 0.63 คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.22 – 
0.73 และมีคาความเช่ือมั่นท้ังฉบับ เทากับ 0.85  
 
ตารางท่ี 1 ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 
 

ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
1. ลูกปงปองมีท้ังหมด 100 ลูก มีลูกปงปองสีขาว 42 ลูก ลูก
ปงปองสีสม 36 ลูก ท่ีเหลือเปนลูกปงปองสีเขียว ลูกปงปองสี
เขียวคิดเปนรอยละเทาใดของลูกปงปองท้ังหมด     
    ก.  รอยละ 22       ข.  รอยละ 36     
    ค.  รอยละ 42      ง.  รอยละ 100 

5. รานคาติดราคากระเปาไว 4,500 บาท แตขายใหลูกคา 
3,960 บาท รานคาลดราคารอยละเทาใด 
    ก.  รอยละ 88                        ข.  รอยละ 86     
    ค.  รอยละ 12                        ง.  รอยละ 10 

13. อัตราสวนของนํ้าหนักเปนกิโลกรัมตอความสูงเปนเมตร 
เปน 7 : 3 หมายความวาอยางไร  
    ก. นํ้าหนัก 7 กิโลกรัม    มีความสูง 3 กิโลเมตร              
    ข. ความสูง 7 กิโลกรัม   มีนํ้าหนัก 3 เมตร     
    ค. ความสูง 7 เมตร       มนํ้ีาหนัก 3 กิโลกรัม     
    ง. นํ้าหนัก 7 กิโลกรัม    มีความสูง 3 เมตร    

18. ถาระยะทางจากกรุงเทพฯ ถึงบึงกาฬยาว 750 กิโลเมตร 
ถาเ ขียนแผนท่ีโดยใชมาตราสวน 1 เซนติ เมตร : 500 
กิโลเมตร  จะไดระยะทาง จากกรุงเทพฯ ถึง 
บึงกาฬ ในแผนท่ียาวเทาใด  
     ก.  1.5 เซนติเมตร                    ข.  2 เซนติเมตร       
     ค.  2.5 เซนติเมตร                    ง.  3 เซนติเมตร       

 
 3. แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เปน
แบบทดสอบอัตนัย จํานวน 4 ขอ ประกอบไปดวย โจทยปญหาเก่ียวกับรอยละ 2 ขอ และโจทยปญหาเก่ียวกับอัตราสวนและ
มาตราสวน 2 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ตั้งแต 0.80 - 1.00 (ตัวอยางในตารางท่ี 2) มีคาความยาก ตั้งแต 0.50 – 0.55 
คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.38 – 0.80 และมีคาความเช่ือมั่นท้ังฉบับ เทากับ 0.73 
 
ตารางท่ี 2 ตัวอยางแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   
 

ตัวอยางแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   
1. เดือนมกราคม ตนไมท่ีหยกปลูกไวสูง 120 เซนติเมตร 
เดือนสิงหาคมวัดความสูงได 168 เซนติเมตร ตนไมน้ีสูง
เพ่ิมข้ึนจากเดือนมกราคมก่ีเปอรเซ็นต 

3. ภีมมเปดกระปองออมสิน พบวามีเหรียญสิบบาทและเหรียญ
หาบาท โดยอัตราสวนของจํานวนเหรียญสิบบาทตอจํานวน
เหรียญหาบาท เปน 6 : 13 ถาในกระปองออมสินมีเหรียญสิบ
บาท 66 เหรียญ ภีมมมีเงินในกระปองออมสินท้ังหมดก่ีบาท 
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ตารางท่ี 3 เกณฑการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
 

ประเด็นการประเมิน เกณฑการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2 1 0 

1. ทําความเขาใจปญหา สามารถวิเคราะหและเขียนสิ่ง
ท่ีโจทยกําหนดใหและสิ่งโจทย
ถามไดครบถวน 

สามารถวิเคราะหและเขียนสิ่งท่ี
โจทยกําหนดใหหรือสิ่งท่ีโจทย
ถามไดบางสวน 

ไมมีสามารถวิเคราะหปญหา
สิ่งท่ีโจทยกําหนดใหและสิ่งท่ี
โจทยถามได 

2. การวางแผนแกปญหา สามารถวางแผน พรอมเขียน
วิธีการคิดแกโจทยปญหาได
อยางสมเหตุสมผล 

สามารถวางแผนพรอมเขียน
วิ ธีการคิดแก โจทยปญหาได
ถูกตองเพียงบางสวน 

ไมสามารถวางแผนวิธีการคิด
แกโจทยปญหาได 

3. ดําเนินการตามแผน สามารถเขียนแสดงวิธีทําได
อยางเปนลําดับข้ันตอนและหา
คําตอบไดถูกตอง 

สามารถเขียนแสดงวิธีทําได
อยางเปนลําดับข้ันตอนหรือหา
คําตอบไดถูกตองเพียงบางสวน 

ไมเขียนแสดงวิธีทําไดอยาง
เปนลําดับข้ันตอนและหา
คําตอบไดไมถูกตอง 

4. การตรวจสอบ
ยอนกลับ 

เขียนแสดงวิธีการตรวจสอบ
หาคําตอบไดชัดเจน มีความ
สมเหตุสมผล สอดคลองกับ
คําตอบของโจทยปญหา 

เขียนแสดงวิธีการตรวจสอบหา
คําตอบได แตไมมีความสมเหตุ
สมสมผลหรือสอดคลองกับ
คําตอบของโจทยปญหา 

ไมสามารถเขียนแสดงวิธีการ
ตรวจสอบหาคําตอบได 

 
 การเก็บรวบรวมขอมูล 

     1. ดําเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิกอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร แบบปรนัย ใชเวลา 60 นาที  

     2. ดําเนินการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 18 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวมใชระยะเวลา 
18 ช่ัวโมง 

 
 

           
 
 

ภาพท่ี 1 กิจกรรมการจดัการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี  
 
     3. ทดสอบหลังเรียนโดยใชแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ เรื่อง รอยละและอัตราสวน แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก

จํานวน 20 ขอ ใชเวลา 60 นาที และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบบอัตนัย จํานวน 4 ขอ 
ใชเวลา 60 นาที กับนักเรียนกลุมตัวอยาง 

     4. นําขอมูลท่ีไดไปวิเคราะหทางสถิติเพ่ือสรุปผลการทดลองตามวัตถุประสงคการวิจัยตอไป 
การวิเคราะหขอมูล  

       1. การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อ
เทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 
      2. การวิเคราะหหาคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อ
เทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  
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      3. การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  เรื่อง  
รอยละและอัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ไดรับและการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใช
สื่อเทคโนโลยีเทียบกับเกณฑรอยละ 70 โดยใชสูตร Hotelling’s T2 

  

ผลการวิจัยและอภิปรายผล  
 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวย
เทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 
 ผูวิจัยไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อ
เทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยคํานวณคารอยละของคะแนนรวมจากการทําใบงาน ทํา   
แบบฝกทักษะ และผลการประเมนิพฤติกรรมระหวางเรยีน เพ่ือหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และคํานวณคารอยละของ
คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เพ่ือหาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ผลปรากฏดัง
ตารางท่ี 4 
 
ตารางท่ี 4 ประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อ
เทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน  
 

การทดสอบ กระบวนการ (E1) ผลลัพธ (E2) 
ประสิทธิภาพ 77.28 72.81 
การแปลผล สูงกวาเกณฑ สูงกวาเกณฑ 

 
 จากตารางท่ี 4 พบวา แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี   เรื่อง   รอยละ
และอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ 77.28/72.81  ซึ่งสูงกวาเกณฑ 70/70 ท่ีกําหนดไว ซึ่ง
หมายความวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง รอยละและ
อัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี 
มีคะแนนเฉลี่ยท่ีไดจากการทําใบงาน แบบฝกทักษะ และผลการประเมินพฤติกรรมระหวางเรียนหลงัจบแตละแผนแลว คิดเปน
คาเฉลี่ย 77.28 และคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คิดเปนคาเฉลี่ยรอยละ 72.81 แสดงวา
แผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน มีประสิทธิภาพเปนไปตามท่ีกําหนด ท้ังน้ีเน่ืองจากแผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไดผาน
กระบวนการสรางและตรวจสอบคุณภาพของแผนการเรียนรูจากคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ และผูเช่ียวชาญ อีกท้ังยัง
เปนแผนการจัดการเรียนรูท่ีมีการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี ซึ่งเปนเทคนิคท่ีผูเรียน
ตองเรียนรูแบบรวมมือกัน และการทํางานเปนกลุม โดยผูสอนนําสื่อเทคโนโลยีเขามาชวยในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใน 
บางข้ันตอนท่ีเหมาะสมกับแผนการจัดการเรียนรูในแตละแผน ทําใหแผนการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับงานวิจัย
ของ Chaluyrat (2020) ท่ีไดศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรและความสามารถในการแกโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร เรื่อง สมการ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 1 โดยใชการจัดการเรยีนรูแบบรวมมือเทคนิค LT 
ซึ่งประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค LT และการจัดการเรียนรูแบบปกติ วิชาคณิตศาสตรเรื่องสมการ 
ของนักเรียนระดับประกาศวิชาชีพ มีคาเทากับ 84.74/82.40 และ 79.24/76.93 ตามลําดับ ซึ่งสูงกวาเกณฑ 75/75 ท่ีกําหนดไว 
และสอดคลองกับงานวิจัยของ Prasertsang (2019) ไดศึกษาการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง สถิติ โดย
ใชแอปพลิเคชัน สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 พบวา แผนการจัดการเรียนรู วิชาคณิตศาสตร เรื่อง สถิติ โดยใชแอปพลิเคชัน    
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี1 ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ (E1/E2 ) เทากับ 78.42/82.22 แสดงวา แผนการจัดการเรียนรู วิชา
คณิตศาสตร เรื่อง สถิติ โดยใชแอปพลิเคชัน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว  
 ตอนท่ี 2 การวิเคราะหหาคาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT 
รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  
 ผูวิจัยไดวิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนกอนเรียน จํานวน 20 ขอ เมื่อสอนจบท้ัง 18 แผน แลวไดทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวย
แบบทดสอบคูขนาน ซึ่งไดคาดัชนีประสิทธิผลปรากฏผล ดังตารางท่ี 5 
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ตารางท่ี 5 คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลย ี
 

n คะแนนเต็ม 
ผลรวมของคะแนน
ทดสอบกอนเรียน 

ผลรวมของคะแนนทดสอบ
หลังเรียน 

ดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) 

16 20 105 233 0.5953 

 
 จากตารางท่ี 5 พบวา คาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใช
สื่อเทคโนโลยี เรื่องรอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  เทากับ 0.5953  หมายความวา หลังการเรียนดวยวิธีการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึน 0.5953 แสดงวานักเรียนมี
ความกาวหนาในการเรียน รอยละ 59.53 สอดคลองกับ Phisleum (2016) ท่ีไดศึกษาการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห 
ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง การวิเคราะหขอมูลเบ้ืองตน 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือรวมกัน (LT) กับ
การเรียนรูแบบปกติ พบวา ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรวมกัน (LT) กับ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มีคาเทากับ 0.6812 และ 0.6176 ตามลําดับ แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาใน     
การเรียนคิดเปนรอยละ 68.12 และ 61.76 ตามลําดับ และสอดคลองกับ Chaluyrat (2020) ไดศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตรและความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง สมการ ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปท่ี 1 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค LT  คาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู
แบบรวมมือเทคนิค LT และการจัดการเรียนรูแบบปกติ วิชาคณิตศาสตร เรื่องสมการของนักเรียนระดับประกาศวิชาชีพ ช้ันปท่ี 
1 เทากับ 0.66 และ 0.61 ตามลําดับ แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนคิดเปนรอยละ 66 และ 61 ตามลําดับ จะเห็น
ไดวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยกลุม LT ชวยเสริมสรางใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิและ
ความสามารถในการคิดวิเคราะหการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรได เห็นไดจากการพิจารณาคาดัชนีประสิทธิผล พบวา 
นักเรียนมีพัฒนาการเพ่ิมข้ึนจากคาเฉลี่ยกอนเรียนคอนขางสูง เน่ืองจากวิธีการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับ
การใชสื่อเทคโนโลยี จะชวยใหนักเรียนรูจักคนควาหาแนวทางการแกปญหา มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูกันระหวางสมาชิกในกลุม 
อีกท้ังการใชสื่อเทคโนโลยีจะชวยทําใหผูเรียนมีความสนใจในการเรียนรูและความเขาใจไดมากยิ่งข้ึนในการจัดการเรียนการสอน  
 
 ตอนท่ี 3 การวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง 
รอยละและอัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อ
เทคโนโลยีกับเกณฑรอยละ 70 
 ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร และแบบวัดความสามารถใน   
การแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ปรากฏดังตารางท่ี 6 
 
ตารางท่ี 6 ความสัมพันธระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

รายการ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 1 .613* 

ความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร 

.613* 1 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตารางท่ี 6 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละ
อัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี 
มีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จึงนําตัวแปรไปเปรียบเทียบโดยวิธีทางสถิติ Hotelling’s T2 
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ตารางท่ี  7 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละและ
อัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี
กับเกณฑรอยละ 70 โดยวิธีทางสถิติ Hotelling’s T2 
 

คาสถิติทดสอบ Value F Hypothesis df Error df p 

Hotelling’s Trace 3.277 22.941 2 14 .000038 

*มีนันสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 จากตารางท่ี 7 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละ
อัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี
กับเกณฑรอยละ 70 มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผูวิจัยจึงทําการทดสอบ Univariate Tests 
 
ตารางท่ี 8 ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละและ
อัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสือ่เทคโนโลยี
กับเกณฑรอยละ 70 โดยวิธีทางสถิติ Univariate Tests 
 

ผลการเรียนรู SOV SS df MS F p 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน Intercept 5.063 1 5.063 2.718 .120 

Error 27.938 15 1.863  
ความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตร 

Intercept 172.923 1 172.923 40.888 .000012 

Error 63.438 15 4.229  
  
 จากตารางท่ี 8 พบวา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการ
จัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 แตผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี ไม
สูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงวาไมสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว เมื่อพิจารณาคะแนน
จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิเปนรายบุคคล พบวา คะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ินอยกวาหรือเทากับเกณฑรอยละ 70         
อยู 9 คน คิดเปนรอยละ 56.25 ของนักเรียนท้ังหมด และคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยู      
7 คน คิดเปนรอยละ 43.75 ของนักเรียนท้ังหมด ซึ่งเมื่อแยกพิจารณาคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ท่ีมีคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ินอยกวาหรือเทากับเกณฑรอยละ 70 ดังน้ี 
 
ตารางท่ี  9 คะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิกอนเรยีนและหลังเรียนของนักเรยีนท่ีเทากับหรือนอยกวาเกณฑรอยละ 70 
 

ท่ี คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 4 12 

2 6 13 

3 5 14 

4 5 14 

5 6 14 

6 6 14 

7 7 14 

8 7 14 

9 7 14 
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 จากตารางท่ี 9 จะเห็นวา นักเรียนมีคะแนนพัฒนาการท่ีดีข้ึนจากกอนเรียน แตคะแนนโดยสวนใหญเทากับ 14 คะแนน 
หรือเทากับเกณฑรอยละ 70 ของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิและมีบางสวนท่ีคะแนนนอยกวา 14 คะแนนหรือนอยกวาเกณฑรอยละ 
70   เมื่อพิจารณาคะแนนท่ีไดจากแบบวัดผลสัมฤทธ์ิแยกตามรายขอของจุดประสงค พบวา นักเรียนทําแบบทดสอบใน
จุดประสงคท่ีเก่ียวกับของการแกโจทยปญหารอยละเก่ียวกับการซื้อขายทําไดนอยท่ีสุด โดยเฉพาะขอการประยุกตโจทยปญหา 
จึงทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนอยกวาหรือเทากับเกณฑท่ีผูวิจัยตั้งไว อีกท้ังทักษะในการคํานวณของนักเรียนกลุมน้ีคอนขางชา 
ซึ่งสงผลในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร (Kanchanamayun, 2002) กลาวไววา การเรียนรูในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรเปนกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในสมองของบุคคล นักเรียนแตละคนมีกระบวนการเรียนรูและสรางความรู         
ความเขาใจในความคิดรวบยอด หลักการไดแตกตางกัน บางคนเรียนรูไดดี ถาเรียนรูจากสื่อท่ีเปนรูปธรรม บางคนเรียนรูไดดีใน
ลักษณะนามธรรม บางคนเรียนรูสิ่งตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว ท้ังน้ีเพราะวาวิธีการเรียนรูของแตละคนมีกระบวนการและพลัง
ความสามารถของสมองมีประสิทธิภาพท่ีแตกตางกัน การฝกการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรนับวาเปนข้ันตอนท่ีสําคัญมาก
ครูผูสอนตองเริ่มในลักษณะท่ีวาคอย ๆ เปนคอย ๆ ไปตามความสามารถของนักเรียนแตละคน ซึ่งผูวิจัยจะตองหาวิธีฝกฝนและ
เพ่ิมเติมตอไป 
 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละและอัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับ
การจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีคาเฉลี่ยเทากับ 25.69 คิดเปนรอยละ 80.27 สูงกวา
เกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังน้ีเน่ืองจากผูวิจัยไดจัดกิจกรรมการ
เรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี ใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
และฝกวิเคราะหการแกปญหาผานสื่อเทคโนโลยีตาง ๆ หรือแอปพลิเคชันตาง ๆ ท่ีทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันในกลุมและ
เห็นภาพไดชัดเจนมากยิ่งข้ึน รวมไปถึงการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT จะจัดผูเรียนเขากลุมคละความสามารถ (เกง 
– กลาง – ออน)  กลุมละ 4 คน นักเรียนแตละคนจะมีบทบาทหนาท่ีตองรับผิดชอบในกลุม นักเรียนจะสามารถชวยเหลือกันและ
กันในกลุมใหเกิดความเขาใจ ซึ่งผูวิจัยไดนํากระบวนการแกปญหาโดยใชกระบวนของโพลยา ซึ่งเปนกระบวนการท่ีทําใหผูเรียนได
ฝกทักษะการคิด วิเคราะห และสังเคราะหจนนักเรียนสามารถสรุปแนวคิดเพ่ือไปใชในสถานการณการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ในสถานการณอ่ืน ๆ ได ยกตัวอยางเชน แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ซึ่งแสดง
ใหเห็นถึงข้ันตอนการแกปญหาในแตละข้ันตอนของนักเรียน  ดังภาพท่ี 2 และภาพท่ี 3 
 

 

 
 
 

ภาพท่ี 2 ตัวอยางแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตรท่ีถูกตองสมบูรณ 
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ภาพท่ี 3 ตัวอยางแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตรท่ีผิดพลาด 
 

 จากผลการวิจัยดังท่ีกลาวมาแลว วิธีการสอนของโพลยาสามารถพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร เน่ืองจากข้ันตอนการทํากิจกรรมแกโจทยปญหาของโพลยาเปนการแกปญหาท่ีมีรูปแบบมีข้ันตอนท่ีชัดเจน ทําให
นักเรียนไดฝกคิดแกปญหาเปนข้ันตอน ซึ่งประกอบไปดวย 4 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 ทําความเขาใจโจทย ข้ันท่ี 2 วางแผนแกปญหา 
ข้ันท่ี 3 ดําเนินการตามแผน และข้ันท่ี 4 ตรวจสอบผลลัพธ สงผลใหผูเรียนมีทักษะการแกปญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
เพ่ิมข้ึน สอดคลองกับ Prachuabsook (2019) ไดทําการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง 
การแกโจทยปญหาอัตราสวนและรอยละ โดยใชแบบฝกทักษะข้ันตอนการแกปญหาของโพลยา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 
2 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนโดยใชแบบฝกทักษะ เรื่อง การแกโจทยปญหาอัตราสวนและรอยละ โดย
ใชแบบฝกทักษะข้ันตอนการแกปญหาของโพลยา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 สอดคลองกับ Thitaya (2019) ไดทําการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร
โดยใชกระบวนการแกปญหาของโพลยารวมกับการเรียนรูแบบรวมมือ (TAI) ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 พบวาผลการ
พัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใช กระบวนการแกปญหาของโพลยารวมกับการเรียนรูแบบรวมมือ 
TAI นักเรียนทุกคนมีคะแนนไมต่ํากวารอยละ 80 ผานเกณฑ และสอดคลองกับงานวิจัยของ Phisleum (2016) ไดศึกษาการ
เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร 
เรื่อง การวิเคราะหขอมูลเบ้ืองตน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูแบบรวมมือรวมกัน (LT) กับการเรียนรูแบบปกติ พบวา นักเรียนท่ีเรียนโดย  การจัดกิจกรรมท่ีใชการเรียนรูแบบรวมมือ
รวมกัน (LT) การคิดวิเคราะห ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาการ
เรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะจากการวิจัย  
 สรุปผลการวิจัย ผลการวิจัยสามารถสรุป ไดดังน้ี 
 1. แผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง รอยละและอัตราสวน  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  มีประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ 77.28/72.81  
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 2. ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี เรื่อง  
รอยละและอัตราสวน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เทากับ 0.5953 แสดงวา นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนรอยละ 59.53 
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง รอยละและอัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรู
แบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีไมสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 และความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง รอยละและอัตราสวน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยีสูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 
 ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
     1.1 การจัดการเรียนรูวิธีการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT รวมกับการใชสื่อเทคโนโลยี ผูสอนควรศึกษา
รายละเอียด ทําความเขาใจเก่ียวกับข้ันตอน และออกแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนใหดี เน่ืองจากเปนการเรียนการสอนแบบ
เปนกลุม และใชสื่อเทคโนโลยี ถาผูสอนไมวางแผนใหดีอาจทําใหเกิดความลาชาได และเครื่องมือท่ีใชในการจัดการเรียนรูหรือ
อุปกรณท่ีใชในการของผูเรียน เชน โทรทัศน คอมพิวเตอร โทรศัพท เปนตน ควรมีความพรอมและเพียงพอในการจัดการเรียนรู 
     1.2 การจัดการเรียนรูวิธีการจัดการเรียนรูแบบรวมมอืดวยเทคนิค LT จะเปนการจัดการเรียนรูแบบกลุม คนควาหา
ความรู และแลกเปลี่ยนกันภายในกลุม โดยผูเรียนมีบทบาทหนาท่ีตนเองรับผิดชอบ ผูสอนตองคอยดูแล แนะนํา และตรวจสอบ
ความเขาใจของนักเรียนแตละคนใหดี เน่ืองจากผูเรียนอาจเกิดความเขาใจในเน้ือหาความรูท่ีไมถูกตองครบถวนได 
     1.3 ในการใชสื่อเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนน้ัน ผูสอนควรตรวจสอบอุปกรณของผูเรียนวามีครบถวน
หรือไม อธิบายการใชเทคโนโลยีตาง ๆ ใหละเอียด กอนการจัดการเรียนรู เพ่ือไมใหการเกิดความลาชา 
 2. ขอเสนอแนะในการศึกษาคนควาตอไป 
     2.1 ควรมีการปรับปรุงคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิใหมากกวาเกณฑท่ีตั้งไว เน่ืองจากผลสัมฤทธ์ิในการวิจัยครั้งน้ีคะแนน
สวนใหญเทากับเกณฑสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว เพ่ือใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวาเกณฑ ควร
วิเคราะหความแตกตางของผูเรียน และหาวิธีการจัดการการสอนใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละบุคคล 
     2.2 ควรศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร โดยศึกษาจํานวนของกลุมตัวอยางท่ีมากข้ึน และใช
รูปแบบวิจัยอ่ืน เชน การทดลองกลุมเดียวเปรียบเทียบกอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT หรือการ
เปรียบเทียบระหวางกลุมท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค LT กับกลุมปกต ิ
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