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Abstract 
 

The purposes of this research were to develop students' creative thinking using 6E learning based on 
the STEM BCG for education, and to examine students' attitudes towards the 6E learning. The target group 
used in the research was grade-9 students studying in the first semester of the academic year 2023, total 26 
students. The research instruments were 1) innovative STEM BCG-based learning activities on the topic of 
ECO printing, consisting of 7 innovations with a total duration of 20 hours, 2) the creative thinking assessment 
for students, and 3) the questionnaire on students' attitudes toward using 6E Learning, consists of 20 items. 
In this research, there were two cycles of classroom action research. The statistics used in the data analysis 
consisted of percentages, mean, standard deviation, and comparison with the quality criteria. The results 
showed that the implementation of 6E Learning activities based on the STEM BCG for Education has the 
capability to enhance students' creative thinking, elevating it from a satisfactory level (mean 1.98) to a good 
level (mean 2.52). These students collaboratively engaged in the development of products from Handmade 
weaving, an original community product. They utilized creative thinking to design and create new products, 
analyzed, and solved problems, and devised marketing plans. The outcome was a suitable product that 
added value to the original product. 2) Students have positive attitudes towards 6E learning activities based 

on the STEM BCG for education at an agreed level (𝑥̅𝑥= 4.20, SD= 0.58). 
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บทคัดยอ 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ดวยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา และเพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาค
เรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2566 จํานวน 26 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยไดแก 1) นวัตกรรมการเรียนรูสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา 
เรื่อง ผาพิมพลายธรรมชาติ จํานวน 7 นวัตกรรม ใชเวลา 20 ช่ัวโมง 2) แบบประเมินความคิดสรางสรรคของนักเรียน และ 3) 
แบบสอบถามเจตคติของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา จํานวน 20 ขอ 
ในการวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการในช้ันเรียนประกอบดวย 2 วงจรปฏิบัติการ สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูลไดแก รอยละ 
คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการเทียบกับเกณฑคุณภาพ ผลการวิจัยพบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning 
ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษาสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน เพ่ิมข้ึนจากระดับพอใช (คาเฉลี่ย 1.98) 
เปนระดับดี (คาเฉลี่ย 2.52) ซึ่งนักเรียนสามารถรวมกันพัฒนาผลิตภัณฑจากผาฝายทอมือท่ีเปนผลิตภัณฑดั้งเดิมของชุมชน โดย
การใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบและสรางผลิตภัณฑใหม มีการวิเคราะหแกปญหาและวางแผนการตลาด จนได
ผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมและสามารถสรางมูลคาเพ่ิมใหกับผลิตภัณฑได และนักเรียนมีเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E 

Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษาโดยรวมอยูในระดับเห็นดวย (𝑥̅𝑥=4.20, SD= 0.58) 
 
คําสําคัญ: ความคิดสรางสรรค สะเต็มบีซีจเีพ่ือการศึกษา เจตคต ิ
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บทนํา 
  เศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน และเศรษฐกิจสีเขียว (Bio-Circular-Green Economy หรือ BCG economy 
Model) คือ โมเดลเศรษฐกิจสูการพัฒนาท่ียั่งยืน ซึ่งเปนรูปแบบการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมไทยไปสูรูปแบบใหมท่ีเปนกุญแจ
สําคัญในการขับเคลื่อนและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยตั้งแตป 2564 โดยมีความสอดคลองและเช่ือมโยงโดยตรงกับ
เปาหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (SDGs) ท่ีหลายประเทศท่ัวโลกยึดถือภายใตการสนับสนุนขององคการสหประชาชาติ เปนกลยุทธใน
การกระตุนเศรษฐกิจของประเทศบนพ้ืนฐานของการใชทรัพยากรท่ีมีอยูอยางคุมคา ชวยกระจายรายไดสูชุมชน และลดการ
ทําลายสิ่งแวดลอมและยังทําใหผูประกอบการตื่นตัวในการแสวงหาความรูใหมเพ่ือตอยอดสินคาใหสามารถแขงขันกับ
ต า ง ป ร ะ เ ท ศ ไ ด ( Office of Knowledge Management and Development, 2023)  โ ด ย  BCG economy Model 
ประกอบดวย 3 มิติ ไดแก 1) เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) มุงเนนการใชทรัพยากรชีวภาพเพ่ือสรางมูลคาเพ่ิม โดยนํา
วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและนวัตกรรมมาสรางมูลคาเพ่ิมใหกับทรัพยากรท้ังการผลิตสินคา บริการและการรักษาสมดุลของ
สิ่งแวดลอม 2) เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) มุงเนนการนําวัสดุตาง ๆ กลับมาใชประโยชนอยางสูงสุดและสราง
มูลคาเพ่ิมจากทรัพยากรโดยนํากลับมาใชประโยชนตลอดจนการลดขยะและของเสีย และ 3) เศรษฐกิจสีเขียว (Green 
Economy) มุงเนนความยั่งยืนของสิ่งแวดลอมใชทรัพยากรอยางคุมคา (Phoodee, 2023) ซึ่งสอดคลองกับหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง และการศึกษาแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2560-2579 ไดกําหนดวิสัยทัศน ไววา คนไทยทุกคนไดรับ
การศึกษาและเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีคณุภาพ ดํารงชีวิตอยางเปนสุข โดยมีจัดระบบการศึกษาท่ีมคีวามยืดหยุน หลากหลายและ
ตอบสนองความตองการของนักเรียนเพ่ือยกระดับชนช้ันของสังคม ภายใตระบบเศรษฐกิจฐานความรูท่ีเอ้ือตอการสรางสังคมแหง
ปญญาและการสรางสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรู (Office of the Education Council, 2017) ท่ีสงเสริมใหนักเรียนเกิด
ทักษะท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือใหสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ความคิดสรางสรรคเปนหน่ึงในทักษะท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21 โดยเปนความสามารถทางสมองของมนุษยท่ีทําใหมีการ
พิจารณาไตรตรอง แกปญหา หาทางเลือกคิดคนและประดิษฐสิ่งท่ีแปลกใหมท่ีมีคุณคา ซึ่งเปนความคิดท่ีเกิดจากการทํางานของ
สมองดวยกระบวนการท่ีซับซอน (Chuelooppo, Bongkotphet and Warangkanagool, 2018) และการพัฒนาความคิด
สรางสรรคสามารถฝกในวัยท่ีสมองกําลังเติบโตยิ่งจะทําใหเกิดความคิดและจินตนาการสูง ซึ่งการสงเสริมความคิดสรางสรรค
เกิดข้ึนไดจากหลายปจจัย หน่ึงในปจจัยท่ีสําคัญคือแนวทางการจัดการเรียนรู ตองมีการสงเสริมสรางบรรยากาศการเรียนรู
ภายในและภายนอกหองเรียนทําใหนักเรียนไดฝกกระบวนการคิดจากกิจกรรมท่ีหลากหลาย (Vongpralub, 2010) สอดคลอง
กับจุดมุงหมายและหลักการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 “การจัดการศึกษาตองยึดหลักวา 
นักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวานักเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษา ตอง
สงเสริมใหนักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ” (Ministry of Education, 2003) โดยความคิดสรางสรรค
ประกอบดวย 4 องคประกอบดังน้ี 1) ความคิดคลอง 2) ความคิดริเริ่ม 3) ความคิดยืดหยุน และ 4) ความคิดละเอียดลออ ซึ่งเปน
ทักษะการคิดท่ีนักเรียนตองมีและใชในการพัฒนาตนเองและสังคมในการขับเคลื่อนผานการสรางช้ินงานและผลิตภัณฑใหตอบ
โจทยการภาคเศรษฐกิจ (Pongsupan, Sinlarat and Kiewkor, 2019; Insupan and Nuangchalerm, 2020) ดังน้ันครูผูสอน
ตองมีการบูรณาการในการจัดการเรียนรูแบบสหวิชาเพ่ือใหนักเรียนไดเกิดความคิดสรางสรรคและสามารถเช่ือมโยงความรูในแต
ละวิชามาใชแกปญหาในชีวิตจริง 
 สะเต็มศึกษา (STEM Education) เปนแนวทางการเรียนรู ท่ีบูรณาการสหวิชา ไดแก วิทยาศาสตร เทคโนโลยี
วิศวกรรมศาสตรและคณิตศาสตร โดยการเช่ือมโยงสูสถานการณปญหาในชีวิต หรือเก่ียวของกับประสบการณของนักเรียน 
(Supap, 2018) มาการออกแบบกิจกรรมและสรางความทาทายใหนักเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติเพ่ือหาแนวทาง
แกปญหา ซึ่งเปนแนวทางท่ีสงเสริมใหนักเรียนเกิดความรู ทักษะ และสมรรถนะ (Tupsai, 2021; Phoodee, 2023) การจัดการ
เรียนรู 6E Learning เปนแนวทางหน่ึงของการจัดการเรียนรูตามแนวทางของสะเต็มศึกษาท่ีไดรับ การพัฒนามากจากการเรียนรู
แบบสืบเสาะหรือ 5E instructional model ของ Bybee (1997) โดยมีการเพ่ิมดวยข้ันวิศวกรรม (Engineering) และข้ัน
ปรับปรุง (Enrich) แทนข้ันขยายความรู (Elaboration) ซึ่งเปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนนักเรียนเปนผูดําเนินการในช้ันเรียนเอง 
เปนการผสมผสานใหเกิดการเรียนรูในกิจกรรมท่ีครูผูสอนกําหนดข้ึน โดยสงเสริมใหนักเรียนไดปรับประยุกตใชความรูในการ
สรางสรรคช้ินงาน และสามารถพัฒนาทักษะตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนนําไปใชในการแกปญหาในชีวิตจริงได (Burke, 2014; 
Seeprasong, Prakongsup and Puckdee, 2021) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Phoodee (2023) พบวาการจัดการเรียนรู
ตามแนวทางของสะเต็มศึกษาแบบ 6E Learning รวมกับโมเดลเศรษฐกิจบีซีจี สามารถพัฒนาสมรรถนะการรวมพลังทํางานเปน
ทีมของนักเรียนได สรางแรงจูงใจในการเรียนรูใหกับนักเรียน ชวยใหนักเรียนทํางานเปนทีมอยางเปนระบบ มีการแลกเปลี่ยน
เรียนรูซึ่งกันและกัน ทําใหนักเรียนมีความกลาแสดงออกในสิ่งท่ีถูกตอง และสงเสริมใหนักเรียนเกิดสมรรถนะท่ีสามารถนําไปใช
ไดจริงในชีวิตประจําวัน รวมท้ังยังเปนการปลูกจิตสํานึกใหนักเรียนภูมิใจและรักษาวัฒนธรรมและภูมิปญญาในทองถ่ินของตนเอง
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และงานวิจัยของ Ruengrung (2022) พบวาการจัดการเรียนรูแบบโครงงานสะเต็มบีซีจี เพ่ือแกไขปญหาในทองถ่ิน สามารถ
พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนได และงานวิจัยของ Yokyong and 
Pitiporntapin (2019) พบวาการจัดการเรียนรู 6E Learning กระบวนการจัดการเรียนรูท่ีมีข้ันตอนและกิจกรรมท่ีหลากหลาย
ทักษะการโตแยงท่ีเพ่ิมข้ึนจากการท่ีนักเรียนไดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติและสรางความรูดวยตนเอง นักเรียนสามารถนําความรู
รวมแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนในช้ันเรียนและนํามาใชในการสรางสรรคช้ินงานทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย สงผลให
นักเรียนเกิดเจตคติท่ีดีในการเรียน และงานวิจัยของ Jongluecha and Worapun (2022) พบวา การจัดการเรียนรู 6E 
Learning ตามแนวคิดสตรีมศึกษาชวยพัฒนาคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และสงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถในการสรางสรรคผลงานโดยรวมอยูในระดับ ดี ดังน้ันคณะผูวิจัยจึง
เห็นวารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษาเปนแนวทางท่ีนาสนใจและสามารถ
พัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนได ซึ่งมีความแตกตางกับการจัดการเรียนรูตามแนวคิดสะเต็มศึกษาแบบเดิมท่ีใหนักเรียน
เรียนรูตามกิจกรรมท่ีครูอบรมมาจากสวนกลางเทาน้ัน แตแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษาจะใชลักษณะของสถานการณ
กิจกรรมตองการนําบริบททองถ่ิน ชุมชน และวัฒนธรรมสังคมท่ีเก่ียวเน่ืองกับเศรษฐกิจบีซีจีและตองเปนสถานการณท่ีนําไปสู
ปญหาเชิงวิศวกรรมท่ีเนนแกปญหาผานการพัฒนานวัตกรรมท่ีตอบโจทยบริบทจริงในชุมชนมาเปนโจทยหรือสถานการณสําหรับ
นักเรียนจะทําใหเกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรค  
 จากการสังเกตช้ันเรียนในรายวิชาสะเต็มศึกษาของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาช้ันปท่ี 3 ของโรงเรียนขยายโอกาส
แหงหน่ึงในเขตอําเภอทาอุเทน จังหวัดนครพนม พบวานักเรียนขาดความคิดสรางสรรค สังเกตไดจากนักเรียนไมสามารถคิด หรือ
ประดิษฐสิ่งใหม ๆ ยังออกแบบช้ินงานคลายๆกัน และไมมีการคิดคนสิ่งท่ีแปลกใหมหรือวิธีการแกปญหาท่ีแปลกใหมไดในการ
แกปญหาตามภารกิจท่ีครูมอบหมายได นอกจากน้ี นักเรียนไมสามารถคิดไดหลากหลาย แปลกใหม รวดเร็ว และกําหนด
รายละเอียด พรอมอธิบาย ถึงวิธีการสรางช้ินงานได ดังน้ัน คณะผูวิจัยจึงสนใจท่ีศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจะชวย
พัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะ
เต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรคท่ีสามารถนําไปใชไดชีวิตประจําวันรวมท้ังยังเปนการปลูก
จิตสํานึกในการรักษาวัฒนธรรมและภูมิปญญาในทองถ่ินของตนเอง 
 

วัตถุประสงคการวิจัย  
 1. เพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning 
ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา 
 2. เพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือ
การศึกษา 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ีคณะผูวิจัยมุงเนนในการพัฒนาความคิดสรางสรรคและศึกษาเจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา โดยใชรูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในช้ัน
เรียน (Classroom Action Research) ซึ่งแนวคิดการวิจัยน้ีสนับสนุนใหครูเปนนักวิจัยในสิ่งท่ีครูปฏิบัติอยู โดยมีนักเรียน 
ผูบริหาร หรือเพ่ือนครูในโรงเรียนมีสวนรวมในการวิจัย เพ่ือแกปญหาในช้ันเรียนและพัฒนาการสอนของครท่ีูเกิดข้ึนในช้ันเรียน 
(Wongwanich, 2017) ดังน้ันการวิจัยจึงมีการจําเพาะในช้ันเรียนดวยวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพทําใหคณะผูวิจัยไดขอมูลเชิงลึกใน
การพัฒนาการจัดการเรียนรูและศักยภาพของนักเรียนโดยอาศัยหลักฐานเชิงประจักษและผานการสะทอนผลรวมกัน 
(Phoodee, 2023; Saengsawang and Chaipichit, 2021; Prarinthong and Nuangchalerm, 2020) โดยนํากระบวนการ
ของการวิจัยเชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kemmis and McTaggart (1988) ประกอบดวย 4 ข้ันตอน ไดแก ข้ันการวางแผน 
(Plan) ข้ันการปฏิบัติการ (Act) ข้ันการสังเกตการณ (Observe) และข้ันการสะทอนกลับ (Reflect) ซึ่งการวิจัยครั้งน้ี
ประกอบดวย 2 วงจรปฏิบัติการ โดยในแตละข้ันจะมีการดําเนินการตอเน่ืองกันเปนวงจร ดังภาพท่ี 1 
 การวิจัยครั้งน้ีคณะผูวิจัยไดนําแนวคิดการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียนมาใช ซึ่งเปนงานท่ีครูผูสอนปฏิบัติอยูในช้ันเรียน
เพ่ือพัฒนาการสอนและนําไปสูการพัฒนานักเรียนอันนําไปสูการพัฒนาวิชาชีพครูและปรับปรุงพัฒนาแนวทางการจัดการเรียนรู
ใหเหมาะสมกับนักเรียนและบริบทของสถานศึกษา ซึ่งเปนทักษะและประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรูของครูและการพัฒนา
นักเรียนผานการเรียนรูและการสะทอนคิดในการแกปญหาในช้ันเรียนรวมกันของคร ู 
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 กลุมเปาหมาย 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2566 โรงเรียนขยายโอกาสแหงหน่ึงในเขตอําเภอทาอุเทน 
จังหวัดนครพนม จํานวน 26 คน ซึ่งคัดเลือกจากระดับช้ันท่ีมีปญหาเก่ียวกับพฤติกรรมการเรียนรูเก่ียวกับความคิดสรางสรรค 
 

 
 

ภาพท่ี 1 การดําเนินการของวงจรการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรยีน 
 

 เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในครั้งน้ีม ี3 ประเภทไดแก  

1. นวัตกรรมการเรียนรูการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา เรื่อง ผา
พิมพลายธรรมชาติ จํานวน 7 นวัตกรรม จํานวน 20 ช่ัวโมง แบงออกเปน 2 วงจรการปฏิบัติการ ดังน้ีตารางท่ี 1  

 
ตารางท่ี 1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา เรื่อง ผาพิมพลายธรรมชาติ 
 

วงจร กิจกรรม เรื่อง ชั่วโมง 
วงจร 
ปฏิบัติ 
งานที่ 1 

กิจกรรมที่ 1 เรียนรูจากภูมิปญญาความรูเร่ืองผา และการตอยอดจากภูมิปญญาเดิม โดยนักเรียนรวมกันศึกษาวีดิทัศน
การผลิตผาฝายทอมือ และรวมวิเคราะหจุดเดน จุดดอยของผลิตภัณฑ หาแนวทางในการเพิ่มมูลคาใหกับ
ผลิตผาฝายทอมือ และนํามาอภิปรายรวมกันในชั้นเรียน 

3 

กิจกรรมที่ 2 ความรูทางวิทยาศาสตรในการยอมและพิมพสีจากธรรมชาติ โดยนักเรียนรวมกันสํารวจและสืบคนขอมูลใน
การยอมและพิมพสีจากธรรมชาติ และนํามาอภิปรายรวมกันในชั้นเรียน 

3 

กิจกรรมที่ 3 กระบวนการพื้นฐานในการพิมพผาจากธรรมชาติและการผสมสารติดสีในการพิมพผาจากธรรมชาติ โดย
นักเรียนนําความรูท่ีไดจากการสํารวจและสืบคนมาทดลองทําผาพิมพลายธรรมชาติ และนํามาอภิปราย
รวมกันในชั้นเรียน 

3 

กิจกรรมที่ 4 การออกแบบองคประกอบและการพิมพผาจากธรรมชาติ โดยนักเรียนรวมกันปรับปรุงผาพิมพลาย
ธรรมชาติท่ีตนเองทําขึ้น ผานการออกแบบองคประกอบตางๆ ที่คนพบ เชน ลักษณะของสีใบไม ความ
คมชัดของลวดลายของใบไม ขนาดของใบไมเปนตน เพื่อใหไดผาพิมพลายธรรมชาติที่สวยงานในชั้นเรียน 

3 

วงจร 
ปฏิบัติ 
งานที่ 2 

กิจกรรมที่ 5 การวิเคราะหตลาดและการออกแบบผลิตภัณฑผาพิมพลายจากธรรมชาติ โดยนักเรียนรวมกันสํารวจและ
สืบคนเพื่อหาขอมูลนํามาวิเคราะหตลาด และรวมกันอภิปราย จากนั้นออกแบบและทําผลิตภัณฑตามที่
ตลาดตองการ เชน กระเปา พวงกุญแจ กิ๊บติดผมเปนตน โดยใชผาพิมพลายธรรมชาติที่สรางขึ้น รวมทั้งมี
การปรับปรุงและแกไขสินคา และนํามาอภิปรายรวมกันในชั้นเรียน 

3 

กิจกรรมที่ 6 การทําบัญชีและการคํานวณราคาสินคา โดยนักเรียนรวมกันสํารวจและสืบคนเกี่ยวกับราคาอุปกรณในการ
ทําผลิตภัณฑและนําขอมูลที่ไดมาคํานวณราคาสินคา พรอมทั้งทําการเปรียบแทบกับราคาสินคาใน
ทองตลาด และทําการปรับปรุงราคาใหเหมาะสม และนํามาอภปิรายรวมกันในชั้นเรียน 

2 

กิจกรรมที่ 7 การขายและการโฆษณา โดยนักเรียนรวมกันสํารวจและสืบคนวิธีการสงเสริมการขาย รวมทั้งนําไปปฏิบัติ
จริง และนําประสบการณที่ไดมารวมกันอภิปรายในชั้นเรียน แลวทําการปรับปรุงแกไขวิธีการสงเสริมการ
ขายของแตละกลุม และนํามาอภิปรายรวมกันในชั้นเรียน 

3 

รวม 20 

 
  

วงจร 
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  2. แบบประเมินความคิดสรางสรรค โดยเปนการสรางเกณฑใหคะแนนแบบรูบริคสแบบแยกยอย (Analytic scoring 
rubrics) เปนเกณฑการใหคะแนนคุณลักษณออกเปนสวน ๆ โดยระบุเปนประเด็นยอย ไดแก ความคิดริเริ่ม ความคิดคลองตัว 
ความคิดยืดหยุนและความคิดละเอียดลออ โดยแตละขอจะแบงระดับพฤติกรรมของนักเรียนออกเปน 4 ระดับ ไดแก ดีมาก (4) 
ดี (3) พอใช (2) และปรับปรุง (1) ดังตาราง 2 และเกณฑแปลผลความคิดสรางสรรคโดยรวมดังตาราง 3 
 
ตารางท่ี 2 แบบประเมินความคดิสรางสรรค  
 

ประเด็นทีป่ระเมิน ระดับพฤติกรรม เกณฑการพิจารณา 

1. ความคิดริเร่ิม 

4 (ดีมาก) รวมกันพัฒนาชิ้นงานหรือวธิีการเพื่อแกปญหาดวยความคิดที่แปลกใหมเหมาะสมตอการใชงานจริง 
3 (ดี) รวมกันพัฒนาชิ้นงานหรือวธิีการเพื่อแกปญหาดวยความคิดที่แปลกใหม 

2 (พอใช) รวมกันพัฒนาชิ้นงานหรือวธิีการเพื่อแกปญหาดวยการผสมผสานและดัดแปลงจากความคิดเดิม 
1 (ปรับปรุง) รวมกันพัฒนาชิ้นงานหรือวธิีการเพื่อแกปญหาโดยไมมีความคิดแปลกใหม 

2. ความคิดคลอง 

4 (ดีมาก) รวมกันคิดหาวธิีการแกปญหาไดมากกวา 2 วธิีในเวลาทีก่ําหนด 
3 (ดี) รวมกันคิดหาวธิีการแกปญหาได 2 วิธีในเวลาที่กําหนด 

2 (พอใช) รวมกันคิดหาวธิีการแกปญหาไดเพียง 1 วิธ ี
1 (ปรับปรุง) ไมสามารถคิดหาวธิีการแกปญหาไดในเวลากาํหนด 

3. ความคิดยืดหยุน 

4 (ดีมาก) รวมกันคิดหาวธิีการแกปญหาโดยดัดแปลงส่ิงที่มีอยูหรือนําส่ิงอื่น มาทดแทนส่ิงที่ขาดไดอยาง
หลากหลาย 

3 (ดี) รวมกันคิดหาวธิีการแกปญหาโดยดัดแปลงส่ิงที่มีอยู หรือนํา ส่ิงอื่นมาทดแทนส่ิงที่ขาดได 
2 (พอใช) รวมกันคิดหาวิธีการแกปญหาโดยดัดแปลงส่ิงที่มีอยูหรือนํา ส่ิงอื่นมาทดแทนส่ิงที่ขาดไดแตยังไม

เหมาะสมกับงาน 
1 (ปรับปรุง) ไมสามารถคิดหาวธิีการแกปญหาโดยดัดแปลงส่ิงที่มีอยูหรือนําส่ิงอื่นมาทดแทนส่ิงที่ขาดได 

4. ความคิด
ละเอียดลออ 

4 (ดีมาก) รวมกันคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธีการแกปญหาหรือขยายความคิดไดอยางครบถวน และมี
รายละเอียดที่สมบูรณ 

3 (ดี) รวมกันคิดแจกแจงรายละเอยีดของวธิีการแกปญหาหรือขยายความคิดได 
2 (พอใช) รวมกันคิดแจกแจงรายละเอยีดของวธิีการแกปญหาหรือขยายความคิดแตขาดความชัดเจน 

1 (ปรับปรุง) ไมมีการคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธกีารแกปญหาหรือขยายความคิด 

 
ตารางท่ี 3 เกณฑแปลผลความคิดสรางสรรคโดยรวม 
 

รายการประเมิน ระดับพฤติกรรม คําอธิบาย 
ความคิดสรางสรรค 3.51 - 4.00 

(ดีมาก) 
นักเรียนสามารถพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อแกปญหาดวยความคิดที่แปลกใหม ซ่ึงกมีวิธีการ
แกปญหาไดมากกวา 2 วิธีในเวลาที่กําหนดเหมาะสมตอการใชงานจริงได และวิธีการแกปญหาโดย
ดัดแปลงส่ิงที่มีอยูหรือนําส่ิงอื่น มาทดแทนส่ิงที่ขาดไดอยางหลากหลาย การคิดแจกแจงรายละเอียด
ของวิธีการแกปญหา หรือขยายความคิดไดอยางครบถวน และมีรายละเอียดที่สมบูรณ 

2.51 - 3.50 
(ดี) 

นักเรียนสามารถพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อแกปญหาดวยความคิดที่แปลกใหม ซ่ึงมีการคิดหา
วิธีการแกปญหาได 2 วิธีในเวลาที่กําหนด มีการคิดหาวิธีการแกปญหาโดยดัดแปลงส่ิงที่มีอยูหรือนํา
ส่ิงอื่นมาทดแทนส่ิงที่ขาดไดและมีการคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธีการแกปญหาหรือขยาย
ความคิดได 

1.51 - 2.50 
(พอใช) 

นักเรียนสามารถพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อแกปญหาดวยการผสมผสานและดัดแปลงจากความคิด
เดิม โดยมีการคิดหาวิธีการแกปญหาไดเพียง 1 วิธี ในเวลาที่กําหนดโดยมีการคิดหาวิธีการแกปญหา
โดยดัดแปลงส่ิงที่มีอยูหรือ นํา ส่ิงอื่นมาทดแทนส่ิงที่ขาดไดแตยังไมเหมาะสมกับงานและมีการคิด
แจกแจงรายละเอียดของวิธีการแกปญหาหรือขยายความคิดแตขาดความชัดเจน 

1.00 - 1.50 
(ควรปรับปรุง) 

นักเรียนสามารถพัฒนาชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อแกปญหาโดยไมมีความคิดแปลกใหม ไมสามารถคิดหา
วิธีการแกปญหาไดในเวลากําหนด ไมสามารถคิดหาวิธีการแกปญหาโดยดัดแปลงส่ิงที่มีอยูหรือนําส่ิง
อื่นมาทดแทนส่ิงที่ขาดไดและไมมีการคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธีการแกปญหาหรือขยายความคิด 

 
  3. แบบสอบถามเจตคติของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา 
โดยใชเทคนิค Thurstone จํานวน 20 ขอ ซึ่งเปนการประมาณแบบมาตราสวน 5 ระดับ ไดแก เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย       
ไมแนใจ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง (Ruaengsri, 2007) ดังตารางท่ี 4  
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ตารางท่ี 4 เกณฑแปลผลระดับเจตคติของนักเรียนตอการจดัการเรยีนรู 
 

คะแนน ระดับเจตคติ 
4.51-5.00 เห็นดวยอยางยิ่ง 
3.51-4.50 เห็นดวย 
2.51-3.50 ไมแนใจ 
1.51-2.50 ไมเห็นดวย 
1.00-1.50 ไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

  
การเก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยในครั้งน้ีดําเนินการดวยรูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน (Classroom Action Research) โดยแตละ
วงจรปฏิบัติการมีข้ันตอนการดําเนินการดังตอไปน้ี 

วงจรปฏิบัติการท่ี 1  
  ขั้นตอนท่ี 1 การวางแผน (Plan) คณะผูวิจัยไดดาํเนินการวางแผนดังน้ี 

1) คณะผูวิจัยรวมกันสํารวจและวิเคราะหสภาพปญหาในการเรียนรูของนักเรียน เพ่ือหาแนวทางแกไขโดยผาน
กระบวนการชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) 

2) คณะผูวิจัยไดศึกษาศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับแนวทางการจัดกิจกรรม
การเรียนรูตามแนวทางของสะเต็มบีซีจีเพ่ือศึกษา รวมท้ังรวมกันแสวงหากิจกรรมท่ีมีความสอดคลองกับวัฒนธรรมและบริบท
ทองถ่ิน 

3) คณะผูวิจัยรวมกันพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) นวัตกรรมการเรียนรูสะเต็มบีซีจีเพ่ือ
การศึกษา เรื่อง ผาพิมพลายธรรมชาติ จํานวน 7 นวัตกรรม 2) แบบประเมินความคิดสรางสรรคของนักเรียน และ                   
3) แบบสอบถามเจตคติของนักเรียน 

  ขั้นตอนท่ี 2 การปฏิบัติการ (Act) ในการวิจัยในครั้งน้ีคณะผูวิจัยไดใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ 6E 
ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา โดยในแตละวงรอบการปฏิบัติงงานจะมีการสะทอนผลเพ่ือทําการปรับปรุงกิจกรรมการ
เรียนรู ซึ่งอันดับแรกครูผูสอนไดทําการแบงนักเรียนออกแบงกลุม กลุม 5-6 คน โดยคละนักเรียนท่ีมีความสามารถท่ีแตกตางกัน
ภายในกลุม จากน้ันจึงทําการจัดกิจกรรมการเรียนรู 6 ข้ันตอนดังน้ี  
 1) การสรางความสนใจ (Engage) ครูผูสอนกระตุนความสนใจนักเรียนโดยใชสถานการณในชีวิตจริงซึ่งครูให
นักเรียนไดเรียนรูการทําผาทอมือผานสื่อวิดีทัศน เพ่ือใหนักเรียนไดเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑ ซึ่งตองระบุปญหาภายใตขอจํากัด
ของสถานการณ  
 2) ข้ันสํารวจ (Explore) รวมกันสํารวจและวิเคราะหจุดเดน จุดดอยของผลิตภัณฑ โดยนักเรียนจะตองสํารวจ
วิธีการทําผาพิมพลายธรรมชาติ  
 3) ข้ันอธิบาย (Explain) นักเรียนนําเสนอขอคนพบท่ีไดจากวิเคราะหจุดเดน จุดดอยและการทําผาพิมพลาย
ธรรมชาต ิ
 4) ข้ันวิศวกรรม (Engineer) นักเรียนนําความรูในการทําผาพิมพลายธรรมชาติมาออกแบบสรางสรรคช้ินงาน 
ภายใตเง่ือนไขท่ีกําหนดดังน้ี 1) ใชวัสดุจากธรรมชาติใหคุมคา 2) มีลวดลายสวยงาม 
 5) ข้ันปรับปรุง (Enrich) รวมกันวิเคราะหหาขอบกพรอง ปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ  
 6) ข้ันประเมนิผล (Evaluate) รวมกันประเมินช้ินงานรวมกัน 

  ขั้นตอนท่ี 3 การสังเกตการณ (Observe) คณะผูวิจัยดําเนินการสังเกตและจดบันทึกขอมูลพฤติกรรม
นักเรียนท่ีเกิดข้ึนในระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู และดําเนินการตามวงจรปฏิบัติการ 

ขั้นตอนท่ี 4 การสะทอนกลับ (Reflect) คณะผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล สรุปผล วิเคราะหผ 
ในการจัดการเรียนรู เพ่ือปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการเรียนรูในวงจรปฏิบัติการถัดไปใหมีคุณภาพเพ่ิมข้ึน 

วงจรปฏิบัติการท่ี 2  
  ขั้นตอนท่ี 1 การวางแผน (Plan) คณะผูวิจัยไดปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการเรียนรูหลังจากมีการพบ
ปญหาและจุดบกพรองจากวงจรปฏิบัติการท่ี 1 

  ขั้นตอนท่ี 2 การปฏิบัติการ (Act) ในการวิจัยในครั้งน้ีคณะผูวิจัยไดใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ 6E 
ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา ดังน้ี  
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 1) การสรางความสนใจ (Engage) ครูผูสอนกระตุนความสนใจนักเรียนโดยใชสถานการณในชีวิตจริงซึ่งครูคลิป
โฆษณาสินคาชนิดหน่ึงพรอมท้ังใหตรวจสอบราคาของสินคาชนิดน้ัน  
 2) ข้ันสํารวจ (Explore) รวมกันสํารวจและวิเคราะหจุดเดน จุดดอยของการตลาดและผลิตภัณฑ โดยนักเรียน
จะตองสํารวจหาผลิตภัณฑท่ีทํามาจากผาพิมพลายธรรมชาติได  
 3) ข้ันอธิบาย (Explain) นักเรียนนําเสนอขอคนพบท่ีไดจากวิเคราะหจุดเดน จุดดอยของการตลาดจากผลิตท่ี
แปรรูปจากผาพิมพลายธรรมชาติ ท่ีนักเรียนสํารวจมาพรอมท้ังวิเคราะหรายรับรายจายและกําหนดราคาท่ีเหมาะสม 
 4) ข้ันวิศวกรรม (Engineer) นักเรียนออกแบบสรางสรรคผลิตภัณฑและการขาย ภายใตเง่ือนไขท่ีกําหนดดังน้ี  
1) ขายไดทุกเพศทุกวัย  2) มีลวดลายสวยงาม 
 5) ข้ันปรับปรุง (Enrich) รวมกันวิเคราะหหาขอบกพรอง ปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ รวมท้ังออกแบบการขายและ
การโฆษณา 
 6) ข้ันประเมินผล (Evaluate) รวมกันประเมินช้ินงานรวมกัน 

  ขั้นตอนท่ี 3 การสังเกตการณ (Observe) คณะผูวิจัยดําเนินการสังเกตและจดบันทึกขอมูลพฤติกรรม
นักเรียนท่ีเกิดข้ึนในระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู  

  ขั้นตอนท่ี 4 การสะทอนกลับ (Reflect) คณะผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล สรุปผล วิเคราะหผล
ในการจัดการเรียนรู  

การวิเคราะหขอมูล 
ในการเก็บรวบรวมขอมูลคณะผูวิจัยไดใชแบบประเมินความคิดสรางสรรค โดยเปนการสรางเกณฑใหคะแนนแบบ

รูบริคสแบบแยกยอย (Analytic scoring rubrics) เปนเกณฑการใหคะแนนคุณลักษณออกเปนสวนๆ โดยระบุเปนประเด็นยอย 
ไดแก ความคิดริเริ่ม ความคิดคลองตัว ความคิดยืดหยุนและความคิดละเอียดลออ โดยแตละขอจะแบงระดับพฤติกรรมของ
นักเรียนออกเปน 4 ระดับ (Ritcharoon, 2019) ไดแก  4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช) และ 1 (ควรปรับปรุง) ดังตารางท่ี 2 และ
เกณฑระดับพฤติกรรมของสมรรถนะการการรวมพลังทํางานเปนทีมของนักเรียนโดยรวม ซึ่งมีเกณฑการแปลผลระดับคุณภาพ
จากคําถามแบบมาตราสวนประมาณคา 4 ระดับ กําหนดเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย (Srisaat, 2010) ดังตารางท่ี 2 และ 
แบบสอบถามเจตคติของนักเรียนตอการจัดการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา โดยใชเทคนิค 
Thurstone ซึ่งเปนการประมาณแบบมาตราสวน 5 ระดับ ไดแก เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวยไมเห็นดวยอยาง
ยิ่ง (Ruaengsri, 2007) จํานวน 20 ขอ  

 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 
 ผลการวิจัย 
 ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซี
จีเพ่ือการศึกษา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 คณะผูวิจัยไดแบงผลสรุปออกเปน 2 สวน ดังตอไปน้ี 

1. ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิด
สะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา 

ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน พบวา นักเรียนมีการพัฒนาระดับพฤติกรรมความคิดสรางสรรคโดยแยก
ตามองคประกอบและวงจรการปฏิบัติการ (ภาพท่ี 2) ดังน้ี วงจรการปฏิบัติการท่ี 1 ดานความคิดริเริ่มมีระดับพฤติกรรมอยูใน
ระดับ พอใช (1.58) ดานความคิดคลองมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ ควรปรับปรุง (1.42) ดานความคิดยืดหยุนมีระดับ
พฤติกรรมอยูในระดับ ดี (2.54) ดานความคิดละเอียดลออมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ พอใช (2.38) และโดยรวมมีระดับ
พฤติกรรมอยูในระดับ พอใช (1.98) วงจรการปฏิบัติการท่ี 2 ดานความคิดริเริ่มมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ พอใช (2.12) ดาน
ความคิดคลองมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ พอใช (2.08) ดานความคิดยืดหยุนมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ ดี (2.69) ดาน
ความคิดละเอียดลออมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ ดี (3.19) และ โดยรวมมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ ดี (2.52) ซึ่งจะเห็นวา 
ดานความคิดคลองมีระดับพฤติกรรมอยูในระดับ ควรปรับปรุง (1.42) เพ่ิมข้ึนเปนพอใช (2.08) และดานความคิดละเอียดลออมี
ระดับพฤติกรรมของนักเรียนเพ่ิมข้ึนจากระดับพอใช (2.38) เพ่ิมข้ันเปนระดับดี (3.19) โดยนักเรียนสามารถคิดสรางสรรคและ
ออกแบบผลงานไดดังภาพท่ี 3 
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ภาพท่ี 2 แผนภูมิแสดงระดับพฤตกิรรมความคิดสรางสรรคของนักเรียน 

 
 

ภาพท่ี 3 ผลงานการออกแบบและสรางผลงานของนักเรียน 
 

 2. ผลการศึกษาเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

ผลการศึกษาเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา ของ
นักเรียน พบวา นักเรียนมีเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษาโดย

รวมอยูในระดับเห็นดวย (𝑥̅𝑥=4.20, SD= 0.58) และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของ

ตนเอง (𝑥̅𝑥=4.52, SD= 0.50) ถัดมาคือ นักเรียนตื่นเตนเสมอในการทํากิจกรรมในช้ันเรียน (𝑥̅𝑥=4.40, SD= 0.56) และนักเรียนมี

ความสุขและสนุกในการทํากิจกรรมในช้ันเรียน (𝑥̅𝑥=4.36, SD= 0.73) และนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับครูและเพ่ือนในช้ันเรียนมาก

ข้ึน (𝑥̅𝑥=4.36, SD= 0.55) และนักเรียนคิดวาในการจัดกิจกรรมการเรียนทําใหการพัฒนาดานความคิดสรางสรรคมากข้ึน 

(𝑥̅𝑥=4.28, SD= 0.44) ตามลําดับ โดยนักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเองมากท่ีสุดซึ่งมีเจตคติอยูในระดับเห็นดวย
อยางยิ่ง (ตารางท่ี 5) 

 
ตารางท่ี 5 ผลการศึกษาเจตคติของนักเรียนตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือ
การศึกษาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  
 

ขอ ประเด็นคําถาม 𝒙𝒙� SD แปลผล 

1 ตื่นเตนเสมอในการทํากิจกรรมในช้ันเรียน 4.40 0.56 เห็นดวย 
2 กระตือรือรนท่ีจะไดทํากิจกรรมในช้ันเรียน 4.24 0.69 เห็นดวย 
3 มีความสุขและสนุกในการทํากิจกรรมในช้ันเรยีน 4.36 0.73 เห็นดวย 
4 รูสึกมีอิสระในทํากิจกรรมในช้ันเรยีน 4.16 0.60 เห็นดวย 
5 สามารถนําความรูไปประยุกตใชจริงในชีวิตประจําวัน 4.20 0.70 เห็นดวย 
6 มีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 4.52 0.50 เห็นดวยอยางยิ่ง 
7 มีความคิดท่ีแปลกใหมเหมาะสมตอการใชงานจริง 4.08 0.67 เห็นดวย 
8 สามารถหาวิธีการแกปญหาไดเสมอเมือเผชิญปญหาในระหวางทํากิจกรรม 4.04 0.59 เห็นดวย 
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โดย รวม

วงจรปฏิบัติการที่ 1 วงจรปฏิบัติการที่ 2
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ขอ ประเด็นคําถาม 𝒙𝒙� SD แปลผล 

9 สามารถคิดหาวิธีการแกปญหาโดยดัดแปลงสิ่งท่ีมีอยูหรือนําสิ่งอ่ืน มาทดแทนสิ่งท่ี
ขาดไดอยางหลากหลาย 

4.00 0.62 เห็นดวย 

10 สามารถคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธีการแกปญหาหรือขยายความคิดไดอยาง
ครบถวน 

4.04 0.55 เห็นดวย 

11 การจัดกิจกรรมการเรียนทําใหการพัฒนาดานความคิดสรางสรรคมากข้ึน 4.28 0.44 เห็นดวย 
12 รูสึกภาคภูมิใจวัฒนธรรมและภูมิปญญาในทองถ่ินของตนเอง 4.20 0.50 เห็นดวย 
13 มีปฏิสมัพันธกับครูและเพ่ือนในช้ันเรียนมากข้ึน 4.36 0.55 เห็นดวย 
14 ครูมีกิจกรรมในช้ันเรยีนท่ีแปลกใหมนาสนใจ 4.24 0.58 เห็นดวย 
15 กิจกรรมในช้ันเรยีนทําใหไดรวมแบงปนความรูกับเพ่ือน 4.20 0.62 เห็นดวย 
16 กิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรยีนเปดโอกาสใหนักเรยีนสามารถเรียนรูดวยตนเอง 4.08 0.47 เห็นดวย 
17 การจัดกิจกรรมในช้ันเรียนทําใหนําไปสูการสรางรายได 4.04 0.44 เห็นดวย 
18 กิจกรรมในช้ันเรยีนเปนกิจกรรมท่ีสามารถสรางอาชีพได 4.24 0.58 เห็นดวย 
19 การจัดกิจกรรมในช้ันเรียนทําใหมัน่ใจในการตอบคําถามและกลาแสดงออก 4.20 0.56 เห็นดวย 
20 กิจกรรมในช้ันเรยีนสามารถขยายผลไปทําท่ีบานหรือชุมชนได 4.16 0.60 เห็นดวย 

โดยรวม 4.20 0.58 เห็นดวย 
 

อภิปรายผล 
 การศึกษาผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิด
สะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 คณะผูวิจัยมีประเด็นในการอภิปรายผลดังตอไปน้ี  

1. ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็ม
บีซีจีเพ่ือการศึกษา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 พบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเตม็
บีซีจีเพ่ือการศึกษาสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนได สังเกตจากวงจรการปฏิบัติการท่ี 1 นักเรียนมีระดับ
พฤติกรรมความคิดสรางสรรคในระดับ พอใช (1.98) และในวงจรการปฏิบัติการท่ี 2 นักเรียนมีระดับพฤติกรรมความคิด
สรางสรรคในระดับ ดี (2.52) ซึ่งนักเรียนสามารถออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากผาฝายทอมือ ใหมีมูลคาเพ่ิมได โดยการทํา
ผาพิมพลายธรรมชาติดังภาพท่ี 4 จากน้ันนักเรียนรวมกันหาวิธีและแปรรูปสินคาจากภาพพิมพลายธรรมชาติใหเปน กระเปาชนิด
ตาง เสื้อผาเครื่องนุงหม พวงกุญแจ เปนตน ดังภาพท่ี 3 และสุดทายนักเรียนรวมกันวิเคราะหตลาด ออกแบบการสงเสริมการ
ขายพรอมท้ังวางแผนการขาย ดังภาพท่ี 6 เพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมใหกับผลิตภัณฑ โดยผลท่ีเกิดข้ึนเปนผลมาจากการออกแบบ
กิจกรรมของคณะผูวิจัยซึ่งไดใชกิจกรรมผานโมเดลเศรษฐกิจบีซีจี ซึ่งในกิจกรรมท่ีนํามาใชในการวิจัยในครั้งน้ีคณะผูวิจัยให
ความสําคัญกับความหลากหลายทางชีวภาพและความหลากหลายทางวัฒนธรรมท่ีมีอยูในบริบทของชุมชนเก่ียวกับเรื่องผาฝาย
ทอมือ ซึ่งนักเรียนจะไดเรียนรูกระบวนการผลิตผาทอมือจากธรรมชาติ เริ่มจากการการปลูกฝายจนเก็บเก่ียวผลผลิตของฝายแลว
นํามาผานกระบวนการทําใหเปนเสนดายและสุดทายนํามาทอเปนผา โดยผานการจัดการเรียนรู 6E Learning ตามแนวคิดสะ
เต็มบีซีจี โดยมุงเนนนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑและสรางมูลคาเพ่ิมใหกับผลิตในชุมชน ซึ่งนักเรียนจะได
เรียนรูการสรางมูลคาเพ่ิมของทรัพยากรในชุมชน เช่ือมโยงกับเศรษฐกิจหมุนเวียน การใชประโยชนจากทรัพยากรใหคุมคาใหจน
เกิดเกิดเศรษฐกิจสีเขียวตามแนวคิดของ BCG economy Model โดยซึ่งแตละข้ันตอนของการจัดการเรียนรู มีขอสังเกต หรือ
พฤติกรรมท่ีกอใหเกิดความคิดสรางสรรค ดังน้ี ข้ันท่ี 1. การสรางความสนใจ (Engage) นักเรียนมีความกระตือรือรนในการ
เรียนรูพรอมท้ังมีการตั้งคําถามวาทําไมราคาผาทอมือท่ีผลิตมาถึงราคาไมสูง 2. ข้ันสํารวจ (Explore) นักเรียนรวมสํารวจวิธีการ
เพ่ิมมูลคาใหกับผาทอมือ รวมท้ังสํารวจการตลาด นักเรียนออกแบบผลิตภัณฑ และทําการหารายรับรายจายในการผลิต
ผลิตภัณฑ 3. ข้ันอธิบาย (Explain) นักเรียนรวมกันอธิบายการวิเคราะหและผลิตภัณฑของตนเอง พรอมท้ังมีการอภิปรายโตแยง
กับเพ่ือนรวมช้ัน 4. ข้ันวิศวกรรม (Engineer) นักเรียนรวมกันสรางผลิตภัณฑ พรอมท้ังวิเคราะหรายรับรายจายจริง พรอมตั้ง
ราคาท่ีเหมาะกับตลาด 5. ข้ันปรับปรุง (Enrich) นักเรียนปรับปรุงผลิตภัณฑ พรอมท้ังมีการหาแนวทางในการลดตนทุนการผลิต
และหาแนวทางการสงเสริมการขายเพ่ือใหเกิดผลกําไร และ 6. ข้ันประเมินผล (Evaluate) รวมกันประเมินและวิพากษผลงาน 
ซึ่งมีข้ันตอนดําเนินงาน ดังภาพท่ี 4 
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ภาพท่ี 4 (ก) ครูกระตุนความสนใจและนําเขาสูบทเรียน (ข) นักเรียนคนหาออกแบบผลิตภัณฑ (ค) นักเรียนรวมกันออกแบบ
ปรับปรุงผลิตภัณฑ (ง) นักเรียนรวมกันอภิปรายผลงานท่ีจะปรับปรุงพัฒนา (จ) นักเรียนลงมือทําผาพิมพลายธรรมชาติ         
และ (ฉ) นักเรียนรวมกันอภิปรายผลของช้ินงานและหาจุดบกพรองและรวมกันแกไขผลิตภัณฑใหสมบูรณ 

สอดคลองกับ Phoodee (2023) พบวา การจัดการเรียนรูตามแนวทางของสะเต็มศึกษาแบบ 6E Learning รวมกับ
โมเดลเศรษฐกิจบีซีจีชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะคิดริเริ่มสรางสรรค และยังมีความภาคภูมิใจในผลงาน วัฒนธรรมและภูมิ
ปญญาในทองถ่ินของตนเอง ดังภาพท่ี 5 

 

    
 

ภาพท่ี 5 (ก) การออกแบบผลิตภณัฑจากผาพิมพลาย และ (ข) ผลติภัณฑกระเปาถือจากผาพิมพลาย 
 

(ก)                                                                            (ข) 

(ก)                                                   (ข)  

(ค)                                                   (ง)  

(จ)                                                   (ฉ)  
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2. ผลการศึกษาเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา โดยรวม

อยูในระดับระดับเห็นดวย (𝑥̅𝑥=4.20, SD= 0.58) ซึ่งเมื่อพิจารณารายขอพบวา นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
รองลงมาคือนักเรียนตื่นเตนเสมอในการทํากิจกรรมและมีความสุขและสนุกในการทํากิจกรรมในช้ันเรียน นอกจากน้ันนักเรียนมี
ปฏิสัมพันธกับครูและเพ่ือนในช้ันเรียนมากข้ึน มีการพัฒนาดานคิดสรางสรรคมากข้ึนและนักเรียนคิดวากิจกรรมในช้ันเรียนเปน
กิจกรรมท่ีสามารถสรางอาชีพได ซึ่งเปนผลมาจากการพัฒนากิจกรรมของคณะผูวิจัยท่ีออกแบบกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูผาน
การปฏิบัติจริง โดยใชสถานการณท่ีมีอยูจริงในชุมชน และคณะผูวิจัยไดคนพบวานักเรียนเกิดทักษะอาชีพสังเกตจากนักเรียน
สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได มีการแสวงหาความรูดวยตนเองเพ่ือนํามาใชแกปญหาอยางมีลําดับข้ันตอน และมีคุณธรรมและ
เจตคติท่ีดีตอการประกอบอาชีพ สอดคลองกับงานวิจัยของ Makarin, Jindapan and Thongphubate (2018) พบวา การ
พัฒนาทักษะชีวิตและอาชีพดวยการจัดการเรียนรูโครงงานสัมมาอาชีวศิลปสามารสงเสริมใหเกิดทักษะอาชีพโดยนักเรียน
สามารถคนพบจุดเดนจุดดอยของตนเอง คือ จําแนก แยกแยะสิ่งท่ีดี สิ่งท่ีตองปรับปรุง และแสดงจุดเดนจุดดอยของตนเอง ให
ผูอ่ืนรับรูดวยความมั่นใจ สามารถคิดวิเคราะห ตัดสินใจและแกปญหาอยางสรางสรรค สามารถวิเคราะหปญหาและแกปญหาท่ี
เหมาะสมเมื่อเผชิญสถานการณปญหาได สามารถจัดการอารมณและสามารถสรางความสุขใหกับตนเองและผูอ่ืนไดเหมาะสมกับ
สถานการณ ดังภาพท่ี 6 

 

  
 

ภาพท่ี 6 (ก) ใบงานการคํานวณราคากระเปา (ข) นักเรียนทดลองการขายออนไลน  
และ (ค) นักเรียนนําผลติภณัฑไปออกรานขายจริง 

 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะจากการวิจัย  
 สรุปผลการวิจัย 
 ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิด 
สะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีผลดังตอไปน้ี  

1. ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเตม็บี
ซีจีเพ่ือการศึกษา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ระดับพฤติกรรมของความคิดสรางสรรคของนักเรียนในวงจรปฏิบัติการท่ี 
1 และ วงจรปฏิบัติการท่ี 2 ท่ีสูงข้ึนอยูในระดับดี หมายความวานักเรียนสามารถพัฒนาช้ินงานหรือวิธีการเพ่ือแกปญหาดวย
ความคิดท่ีแปลกใหม ซึ่งมีการคิดหาวิธีการแกปญหาได 2 วิธีในเวลาท่ีกําหนด มีการคิดหาวิธีการแกปญหาโดยดัดแปลงสิ่งท่ีมีอยู 
หรือนํา สิ่งอ่ืนมาทดแทนสิ่งท่ีขาดไดและมีการคิดแจกแจงรายละเอียดของวิธีการแกปญหาหรือขยายความคิดได 

2. ผลการศึกษาเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา โดยรวม
อยูในระดับระดับเห็นดวย ซึ่งนักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง ตื่นเตนและมีความสุขและสนุกในการทํากิจกรรมใน
ช้ันเรียน โดยมีปฏิสัมพันธกับครูและเพ่ือนในช้ันเรียนมากข้ึน รวมท้ังยังมีการพัฒนาดานความคิดสรางสรรคมากข้ึนและสามารถ
สรางอาชีพได  

ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

จากผลการวิจัย คณะผูวิจัยพบวายังมีองคประกอบของความคิดสรางสรรคยังอยูในระดับพอใช ไดแก ความคิดริเริ่ม และ
ความคิดคลอง และเจตคติเจตคติตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษา ท่ีมี
คาเฉลี่ยนอยท่ีสุดไดแก 1) นักเรียนสามารถคิดหาวิธีการแกปญหาโดยดัดแปลงสิ่งท่ีมีอยูหรือนําสิ่งอ่ืน มาทดแทนสิ่งท่ีขาดได
อยางหลากหลาย 2) นักเรียนสามารถหาวิธีการแกปญหาไดเสมอเมือเผชิญปญหาในระหวางทํากิจกรรมและ 3) นักเรียนคิดวา
การจัดกิจกรรมในช้ันเรียนทําใหนําไปสูการสรางรายได ซึ่งอยูในระดับเห็นดวย  

เน่ืองจากกลุมเปาหมายในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนขยายโอกาส ซึ่งนักเรียนสวนใหญ
จะมีความสามารถในการเรียนรูอยูในระดับปานกลางลงมา ดังน้ันในการพัฒนาความคิดริเริ่มและการคิดคลองจึงตองใชเวลาใน

(ค)                          (ก)                          (ข)                          
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การฝกฝนผานสถานการณจริงเพ่ือใหนักเรียนเกิดทักษะกระบวนการคิดดังกลาว และนําไปสูการออกแบบผลิตภัณฑท่ีตลาด
ตองการรวมท้ังมีการคิดการสงเสริมการขายเพ่ือสรางกําไรจากการลงทุนจนเกิดเปนรายไดตอไป  

ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช 
ขอเสนอแนะสําหรับการนําเรื่องการพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 6E 

Learning ตามแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือการศึกษาไปใช ครูควรออกแบบกิจกรรมและใชสถานการณท่ีไมซับซอน มีขอบเขตท่ีจัด
เจน และมีขอจํากัดหรือความทาทายท่ีรัดกุมเหมาะสมกับความรู บริบทและวัฒนธรรมของของนักเรียน และเนนใหนักเรียนไดมี
การคนควาหาความรูเพ่ือท่ีจะไดมารวมกันวิพากษเพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรค  

ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยในคร้ังถัดไป 
ผูท่ีสนใจในการทําวิจัยครั้งถัดไป การพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนอาจจะใชเทคนิคการจัดการเรียนรูอ่ืนรวมกับ 

BCG economy Model เชน เทคนิคกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เทคนิค scamper เทคนิค 5w1H เปน
ตน ซึ่งเทคนิคดังกลาวสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนได โดยครผููสอนควรนําผลิตภัณฑท่ีสอดคลองกับบริบทและ
วัฒนธรรมชุมชนของชุมชนของนักเรียนมาจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน เพ่ือใหนักเรียนรวมกันแกปญหาท่ีเกิดข้ึนและสราง
มูลคาเพ่ิมใหกับผลิตภัณฑรวมท้ังยังมีความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของตนเอง หรือผูท่ีสนใจอาจใชแนวคิดสะเต็มบีซีจีเพ่ือ
การศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะ สมรรถนะและความฉลาดรูของนักเรียน ไดแก ทักษะการคิดข้ันสูง ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม 
สมรรถนะการรวมพลังทํางานเปนทีม สมรรถนะการอยูรวมกับธรรมชาติและวิทยาการอยางยั่งยืน และความฉลาดรูทางการเงิน 
เปนตน 
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