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Abstract 
 

This research aimed to 1) to investigate the mathematical project work abilities of upper primary school 
students, and 2) to examine their satisfaction with mathematics camp activities. The target group consisted of 
43 upper primary school students from BanLaoKhaemDongKlang School, selected proportionally from those 
who registered to participate in the camp. The research instruments included 1) mathematics camp activities, 
2) an evaluation form for assessing students’ mathematical project work abilities, and 3) a satisfaction 
questionnaire regarding the camp activities. Data were analyzed using descriptive statistics, mean, and standard 
deviation. The findings revealed that 1) the overall mathematical project work ability of the students was at a 
high level (X� = 4.43, S.D. = 0.67), with a total of 15 projects produced, and 2) the students’ satisfaction with the 
mathematics camp activities was at a high level (X� = 4.37, S.D. = 0.76).  
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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลาย และ 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัย 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบานเหลาแขมดงกลาง จํานวน 43 คน โดยการเลือกจากจํานวนสัดสวนของ
นักเรียนท่ีลงทะเบียนตอบรับการเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตร เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) กิจกรรมคายคณิตศาสตร 
2) แบบประเมินความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกิจกรรมคาย
คณิตศาสตร และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอกิจกรรมคายคณิตศาสตร สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก สถิติเชิงพรรณนา คาเฉลี ่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) ความสามารถในการทําโครงงาน
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมอยูในระดับสูง (𝑋𝑋� = 4.43, S. D. = 0.67) โดยมีโครงงานรวม
ทั้งหมดจํานวน 15 โครงงาน และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรมคายคณิตศาสตร อยูในระดับมาก (𝑋𝑋� = 4.37, 
S. D. = 0.76)   
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ลิขสิทธ์ิโดย คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

บทนํา  
 สํานักงานเลขานุการของคณะกรรมการยุทธศาสตรชาติ พ.ศ. 2561-2580 กลาวถึงประเด็นยุทธศาสตร ดานการ
พัฒนาและเสริมสรางศักยภาพทรัพยากรมนุษย ไดกําหนดประเด็นยุทธศาสตรท่ีเนนท้ังการแกปญหาและการพัฒนาทรัพยากร
มนุษยในปจจุบัน และการเสริมสรางและยกระดับการพัฒนาท่ีใหความสัมพันธท่ีครอบคลุมท้ังในสวนของการพัฒนาทุนมนุษย 
และปจจัยและสภาพแวดลอมท่ีเก่ียวของเพ่ือสรางระบบนิเวศท่ีเอ้ือตอการพัฒนาทรัพยากรมนุษยอยางครอบคลุม ประกอบดวย 
การพัฒนาศักยภาพคนตลอดชวงชีวิต ควบคูกับการปฏิรูปท่ีสําคัญท้ังในสวนของการปรับเปลี่ยนคานิยมและวัฒนธรรม เพ่ือให
คนมีความดีอยูใน “วิถี” การดําเนินชีวิตและมีจิตสํานึกในการสรางสังคมท่ีนาอยู และมีการปฏิรูปการเรียนรูแบบพลิกโฉมในทุก
ระดับตั้งแตระดับปฐมวัยจนถึงการเรียนรูตลอดชีวิต โดยการพัฒนาระบบการเรียนรูท่ีตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษ
ท่ี 21 มีการออกแบบการเรียนรูใหม การเปลี่ยนบทบาทครู การเพ่ิมประสิทธิภาพระบบบริหารจัดการศึกษา และการพัฒนา
ระบบการเรียนรูตลอดชีวิตเพ่ือพัฒนาผูเรียนใหสามารถกํากับการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับตนเองไดอยางตอเน่ือง ดังน้ันการ
ออกแบบกระบวนการเรียนรูในทุกระดับช้ันจะตองมุงเนนการใชฐานความรูและระบบคิดในลักษณะสหวิทยาการ อาทิ ความรู
วิทยาศาสตรโดยใชกระบวนการตั้งคําถาม ความเขาใจและความสามารถในการใชเทคโนโลยี ความรูทางวิศวกรรมศาสตรและ
การคิดเพ่ือหาทางแกปญหา ความรูและทักษะทางศิลปะ ความรูดานคณิตศาสตร ระบบคิดของเหตุผลและการหาความสัมพันธ 
การพัฒนาระบบการเรียนรูเชิงบูรณาการท่ีเนนการลงมือปฏิบัติ มีการสะทอนความคิด/ทบทวนไตรตรอง การสรางผูเรียนให
สามารถกํากับการเรียนรูของตนได รวมท้ังการเรียนรูดานวิชาชีพและทักษะชีวิต โดยมีครูผูสอนเปน “โคช” หรือ “ผูอํานวยการ
การเรียนรู” ทําหนาท่ีกระตุน สรางแรงบันดาลใจ แนะนําวิธีเรียนรูและวิธีจัดระเบียบการสรางความรู ออกแบบกิจกรรมและ
สรางนวัตกรรมการเรียนรูใหผูเรียนมีบทบาทเปนนักวิจัยพัฒนากระบวนการเรียนรูเพ่ือผลสัมฤทธ์ิของผูเรียน (National 
Strategy Secretariat Office, 2018) 

กระบวนการจัดการเรียนรูเปนกระบวนการท่ีสําคัญ ผูสอนตองพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผูเรียนให
มีคุณภาพ รวมท้ังปลูกฝง เสริมสรางคุณลักษณะอันพึงประสงค พัฒนาทักษะตาง ๆ อันเปนสมรรถนะท่ีสําคัญท่ีตองการใหเกิด
กับผูเรียน ซึ่งแนวทางในการจัดการเรียนรูตองเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยยึดหลักวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด เช่ือวาทุกคนมี
ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได ยึดประโยชนท่ีเกิดกับผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง โดยมีกระบวนการเรียนรูท่ี
ผูเรียนจะตองอาศัยกระบวนการเรียนรูท่ีหลากหลายเปนเครื่องมือท่ีจะนําพาตนเองไปสูเปาหมายของหลักสูตร กระบวนการ
เรียนรูท่ีจําเปนสําหรับผูเรียน อาทิ กระบวนการเรียนรูแบบบูรณาการ กระบวนการเรียนรูแบบประสบการณจริง กระบวนการ
ปฏิบัติ ลงมือทําจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย (Ministry of Education, 2008) การจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตรจึงมิใชเพียงการสอนใหนักเรียนสามารถบวก ลบ คูณ หารและทําโจทยไดเทาน้ัน เราจะตองมีกระบวนการฝกทักษะ 
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกไขปญหา จัดกิจกรรมให
ผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกปฏิบัติใหคิดเปน ทําเปน รักการคิด และเกิดการเรียนรูอยางตอเน่ือง ดังน้ันแนวคิดใน
การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรจึงเนนผูเรียนเปนสําคัญและจัดการเรียนรูท่ีเนนกระบวนการ นักเรียนไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรูดวยตนเอง โดยมีเปาหมายเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนไดรับการพัฒนาแบบองครวมท้ังความรู ความคิด และทักษะทางสังคม 
ผานกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตรท่ีหลากหลายตามลักษณะของเน้ือหาคณิตศาสตรและความสามารถท่ีตองการพัฒนา 
การจัดการเรียนรูเปนการสรางประสบการณใหนักเรียนไดเรียนรูและพัฒนาผานปญหาหรอืสถานการณตาง ๆ ตามบริบทโลกจรงิ 
(Jabthaisong, Yamrung and Langka, 2023)  

กิจกรรมคายคณิตศาสตรเปนการจัดการเรียนรู กระบวนการและประสบการณตรงทางคณิตศาสตร ใชการเรียนรูเปน
กลุมในโรงเรียน ในหองเรียนหรือนอกหองเรียน โดยจัดใหนักเรียนไดเขารวมกิจกรรม ณ ท่ีใดท่ีหน่ึงในชวงเวลาท่ีกาหนดให 
พรอมท้ังมีการเขารวมกิจกรรมดานวิชาการและดานนันทนาการ เพ่ือเพ่ิมพูนความรูทางคณิตศาสตร ซึ่งคายคณิตศาสตรเปน
กิจกรรมสงเสริมการเรียนรูท่ีสําคัญในการชวยเสริมสรางความสามารถในดานตาง ๆ ใหกับนักเรียน ชวยใหนักเรียนเห็นคุณคา
และประโยชนของคณิตศาสตร นอกจากน้ีการจัดคายคณิตศาสตรยังสามารถจัดกิจกรรมท่ีชวยสงเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี เชนทักษะการแกปญหา ทักษะการใหเหตุผล หรือความคิดริเริ่มสรางสรรค โดย
สอดแทรกอยูในกิจกรรมตาง ๆ อีกท้ังการจัดคายคณิตศาสตรโดยแบงนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ เปนกลุม จะทําใหนักเรียนฝก
การทํางานเปนทีม ยอมรับฟงเหตุผลของคนอ่ืน ๆ มีการวางแผนการทํางานและรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมาย เปนการ
ปลูกฝงลักษณะอันพึงประสงค จะเห็นวาคายคณิตศาสตรมีประโยชนท้ังในดานความรูและดานคุณลักษณะอันพึงประสงค จึงควร
ใหความสําคัญและจัดใหมีคายคณิตศาสตรแกนักเรียนอยูเสมอ (Pansuwannaporn, Thaneepoon and Poopra, 2016) 
ประกอบกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project-Based Learning, PBL) เปนรูปแบบหน่ึงของการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 
ท่ีสงเสริมใหผูเรียนคนควาหาความรู สรางองคความรูดวยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดการเรียนรูท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญ เปนการ
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เรียนรูเกิดจากการปฏิบัติจริง จากการหาความรูและการลงมือกระทํา มีความสามารถในการใชความรูน้ัน ๆ เปนสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุด 
การเรียนรูโดยใชโครงงานน้ัน ผูเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเดิมหรือประสบการณเดิมกับความรูใหมแลวสามารถนําไป
ประยุกตใชไดอยางเหมาะสม (Thongaime, 2018) การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานมีข้ันตอนการเรียนรู 5 ข้ันตอน 
ดังน้ี 1) สํารวจและกําหนดปญหา 2) วางแผนปฏิบัติงาน 3) ดําเนินงานตามแผนปฏิบัติการและเรียนรูการปฏิบัติงาน              
4) ประเมินผลงานและบทเรียน และ 5) นําเสนอผลงาน บทเรียนและการพัฒนาตอไป (Chaisawat and Phomipan, 2024) 
โดยทุกข้ันตอนมีการทํางานแบบรวมมือ รวมกันคิดรวมกันทํางานเพ่ือเปาหมายของความสําเร็จ ฝกการเปนผูนําและผูตามท่ีดี   
รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน โดยผูสอนมีบทบาทในการเปนผูแนะนําและสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน โดยการตั้งคําถามท่ี
กระตุนการคิด การใหขอมูลยอนกลับท่ีสรางสรรค และการจัดหาทรัพยากรท่ีจําเปน คอยใหคําแนะนํา ปรับปรุงความรูให
สมบูรณ จนทําใหเกิดผลผลิตหรือผลงาน  

จากท่ีกลาวมาขางตนคณะผูวิจัยจึงสนใจศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรผานกิจกรรมคาย
คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย เน่ืองจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานผานการจัด
กิจกรรมคายคณิตศาสตรเปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรยีนเปนสําคัญ ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง เรียนรูกระบวนการตาง ๆ ได
ดวยตนเอง โดยผูเรียนสามารถเลอืกเรือ่งท่ีจะศึกษาไดดวยตนเอง ตามความสนใจหรือความถนัด มีการคิดวิเคราะหและแกปญหา
ไดอยางเปนระบบ เปนข้ันตอน สามารถประยุกตใชความรูในสถานการณจริงได และยังทําใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชา
คณิตศาสตร 
 

วัตถุประสงคการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณติศาสตรของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายท่ีมีตอการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรผานการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย ผูวิจัยไดกําหนดวิธีดําเนินการวิจัย ดังน้ี  

กลุมเปาหมาย นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบานเหลาแขมดงกลาง จํานวน 43 คน ซึ่งเลือกจาก
จํานวนสัดสวนของนักเรียนท่ีลงทะเบียนตอบรับการเขารวมโครงการคายคณิตศาสตร เปนกลุมเปาหมายสําหรับการวิจยัในครั้งน้ี 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 
1) กิจกรรมคายคณิตศาสตร โดยผูวิจัยกําหนดข้ันตอนการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร 3 ข้ันตอน ไดแก 1) ข้ันวางแผน 

2) ข้ันดําเนินการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร และ 3) ข้ันประเมินผลการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร โดยมีลักษณะของกิจกรรม  
2 ลักษณะ คือ กิจกรรมวิชาการและกิจกรรมนันทนาการ เสนอผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน พิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรม
คายคณิตศาสตร ผลปรากฏวากิจกรรมคายคณิตศาสตรในครัง้น้ีมคีวามเหมาะสมมาก 

2) แบบประเมินความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายท่ีเขารวมกิจกรรม
คายคณิตศาสตร โดยผูวิจัยกําหนดข้ันตอนท่ีตองการประเมิน 5 ข้ันตอน ไดแก 1) การสํารวจคนหาปญหา 2) การวางแผนการ
ทํางาน 3) การลงมือปฏิบัติโครงงาน 4) การวิเคราะหขอมูล และ 5) การนําเสนอผลงาน โดยใชรูปแบบการประเมิน             
แบบรูบริค (Rubric score) ระดับคุณภาพ 5 ระดับ ไดแก 0, 1, 2, 3, 4 และ 5 คะแนน ตามลําดับความสามารถจากระดับต่าํสดุ
ไปสูระดับสูงสุด โดยพิจารณาจากผลการปฏิบัติโครงงาน เสนอผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน พิจารณาประเมินความสอดคลองของ
ขอคําถามกับความสามารถในการทําโครงงานท้ัง 5 ข้ันตอน ผลการประเมินพบวา แบบประเมินมีคาดัชนีความสอดคลองอยู
ระหวาง 0.67–1.00 และมีคาความเช่ือมั่นตามวิธีของครอนบาค (Cronbach’s alpha) เทากับ 0.95  

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร ประกอบดวย 3 ดาน ไดแก           1) 
ดานการจัดกิจกรรม 2) ดานบรรยากาศการจัดกิจกรรม และ 3) ดานประโยชน รวมท้ังสิ้น 15 ขอ โดยลักษณะของแบบสอบถาม
เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) มี 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert’s scale) แลวนําไปเทียบเกณการแปล
ความหมาย 4.50 - 5.00 หมายถึง ความเหมาะสมมากท่ีสุด 3.50 - 4.49 หมายถึง ความเหมาะสมมาก 2.50 - 3.49 หมายถึง 
ความเหมาะสมปานกลาง 1.50 - 2.49  หมายถึง ความเหมาะสมนอย 1.00 - 1.49 หมายถึง ความเหมาะสมนอยท่ีสุด เสนอ
ผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน พิจารณาประเมินความสอดคลองของขอคําถามกับความพึงพอใจท้ัง 3 ดาน ผลการประเมินพบวา แบบ
ประเมินมีดัชนีความสอดคลอง อยูระหวาง 0.67 – 1.00 และมีคาความเช่ือมั่นตามวิธีของ ครอนบาค (Cronbach’s alpha) 
เทากับ 0.91  
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ลิขสิทธ์ิโดย คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

การเก็บรวบรวมขอมูล มีวิธีการดังน้ี 
1. ออกแบบกิจกรรมคายคณิตศาสตร โดยมีข้ันตอนการสรางและหาคุณภาพของกิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือศึกษา

ความสามารถในการทําโครงงานของนักเรียน ดังน้ี 
1.1 ศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน เอกสารเก่ียวกับกรอบแนวคิดกิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือศึกษาความสามารถในการทํา

โครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนและเน้ือหาสาระรายวิชาคณิตศาสตร  
1.2 สรางกิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียน ผูวิจัย

ออกแบบคายใหมีกิจกรรมท่ีหลากหลายและตอเน่ืองเปนลําดับข้ันตอน โดยวันแรกของการจัดกิจกรรมคายจะมีกิจกรรมละลาย
พฤติกรรม เพ่ือสรางบรรยากาศท่ีเปนกันเองและกระตุนใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรน มีกิจกรรมฐานการเรียนรูทาง
คณิตศาสตร โดยมีหัวขอท่ีแตกตางกัน ไดแก ฐานการแกปญหาเชิงตรรกะ ฐานเกมคณิตคิดสนุก ฐานรูปทรง ฐานการหาพ้ืนท่ี 
ฐานความนาจะเปน ฐานทายวันเกิด หลังจากผานฐานกิจกรรมแลวจะมีกิจกรรมกลุมเพ่ือใหนักเรียนทําโครงงานคณิตศาสตร
รวมกัน โดยมีข้ันตอนสําคัญ 5 ข้ัน ไดแก 1) การสํารวจคนหาปญหา 2) การวางแผนการทํางาน 3) การลงมือปฏิบัติโครงงาน    
4) การวิเคราะหขอมูล และ 5) การนําเสนอผลงาน ในวันท่ีสองจะมีการนําเสนอผลงานโครงงานคณิตศาสตร โดยการเขียนสรุป
และนําเสนออธิบายแนวคิด วิธีการ และสิ่งท่ีไดเรียนรู พรอมรับฟงขอเสนอแนะจากกรรมการ จากน้ันปดทายดวยกิจกรรมสรุป
และสะทอนผลการเรียนรู เพ่ือใหนักเรียนไดทบทวนสิ่งท่ีตนเองไดรับและสามารถนําไปประยุกตใชตอไป 

1.3 นํากิจกรรมคายคณิตศาสตร เสนอผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน เพ่ือเพ่ือประเมินความเหมาะสม ไดแก               
1) ช่ือกิจกรรมคายคณิตศาสตร 2) วัตถุประสงค 3) วัสดุและอุปกรณ 4) การดําเนินกิจกรรมคายคณติศาสตร และ 5) การวัดและ
ประเมินผล   

1.4 ปรับปรุงแกไขกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ 
2. ดําเนินการจัดทําหนังสือขอความอนุเคราะหจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรไปยังโรงเรียนบานเหลาแขมดงกลาง 
3. ดําเนินการจัดคายคณิตศาสตรเพ่ือศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนใหกับนักเรียน

กลุมเปาหมาย คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบานเหลาแขมดงกลาง จํานวน 43 คน ในวันท่ี 15-16 กุมภาพันธ 
พ.ศ.2567 โดยใชกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

4. ประเมินความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียน โดยมีรายละเอียดการประเมินดังน้ี 
 4.1 ผูประเมินไดรับการช้ีแจงรายละเอียดเก่ียวกับเกณฑการประเมิน ข้ันตอน และวัตถุประสงคของการประเมิน

อยางชัดเจน เพ่ือใหการเก็บขอมูลมีความนาเช่ือถือและเปนไปในทิศทางเดียวกัน โดยมีคุณครูและพ่ีฐาน รวมท้ังหมดจํานวน     
28 คน เปนผูประเมิน 

 4.2 เครื่องมือท่ีใชในการประเมินเปนแบบประเมินความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
ครอบคลุมองคประกอบสําคัญของการทําโครงงาน ไดแก 1) การสํารวจและคนหาปญหา 2) การวางแผนการทํางาน 3) การลงมือ
ปฏิบัติโครงงาน 4) การวิเคราะหขอมูล และ 5) การนําเสนอผลงาน โดยใชมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) เพ่ือ
สะทอนระดับความสามารถของผูเรียนในแตละดาน 

 4.3 ผูประเมินแตละคนไดสังเกตพฤติกรรมการทําโครงงานของนักเรียนตลอดกิจกรรมคาย พรอมท้ังใชแบบ
ประเมินเปนแนวทางบันทึกขอมูลอยางเปนระบบ จากน้ันผูวิจัยไดรวบรวมแบบประเมินจากผูประเมินท้ังหมดเพ่ือนํามาวิเคราะห
หาคาคะแนนเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรในภาพรวมและรายดาน 

5. ใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรโดยใชแบบประเมินท่ีผูวิจัยสราง
ข้ึน แลวนําขอมูลท่ีเก็บรวบรวมมาวิเคราะหเพ่ือหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 

 
 

ภาพท่ี 1 ภาพกิจกรรมนันทนาการ (ก) และ การเขารวมกิจกรรมฐานของนักเรียน (ข) 

(ก) (ข) 
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ภาพท่ี 2 ภาพการปฏิบัติโครงงาน (ค) และ ผลงานของนักเรียน (ง) 
 

การวิเคราะหขอมูล วิเคราะหขอมูลความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอน
ปลายท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตร และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร โดยใชสถิติเชิง
พรรณนา คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  

 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล  
 ผลการวิจัย 

การศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรผานการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย สรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 1. ผลการศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

ผลการศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย แสดงดังตารางท่ี 1 
 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหขอมลูความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ชื่อโครงงาน 

ความสามารถในการทําโครงงาน 
คาเฉลี่ยรวม ลําดับ 

ที่ 
การสํารวจคนหา

ปญหา 
การวางแผนการ

ทํางาน 
การลงมือปฏิบัติ

โครงงาน 
การวิเคราะห

ขอมูล 
การนําเสนอ

ผลงาน 
𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 

มหัศจรรยสามเหล่ียม 4.21 
(0.65) 

สูง 4.68 
(0.53) 

สูงมาก 4.11 
(1.83) 

สูง 4.43 
(0.67) 

สูง 3.64 
(2.49) 

สูง 4.43 
(0.63) 

สูง 5 

กลองมหัศจรรย 4.18 
(0.66) 

สูง 4.50 
(0.68) 

สูงมาก 4.43 
(0.56) 

สูง 4.29 
(0.70) 

สูง 4.46 
(0.73) 

สูง 4.37 
(0.68) 

สูง 7 

ทอยลูกเตาสุมรถ 4.43 
(0.78) 

สูง 4.39 
(0.72) 

สูง 4.54 
(0.63) 

สูงมาก 4.36 
(0.72) 

สูง 4.75 
(0.51) 

สูงมาก 4.49 
(0.69) 

สูง 3 

สํารวจถังขยะ 4.39 
(0.67) 

สูง 4.25 
(0.83) 

สูง 4.46 
(0.68) 

สูง 4.32 
(0.76) 

สูง 3.96 
(0.91) 

สูง 4.28 
(0.79) 

สูง 11 

รถไฟไมซํ้า 4.46 
(0.68) 

สูง 4.50 
(0.68) 

สูงมาก 4.43 
(0.68) 

สูง 4.54 
(0.63) 

สูงมาก 4.50 
(0.63) 

สูงมาก 4.49 
(0.66) 

สูง 3 

ซูโดกุ 4.00 
(0.93) 

สูง 4.29 
(0.88) 

สูง 4.43 
(0.73) 

สูง 4.21 
(0.77) 

สูง 4.39 
(0.72) 

สูง 4.26 
(0.82) 

สูง 12 

กระเปาผามัดยอม 
พรอมกูโลก 

4.54 
(0.68) 

สูงมาก 4.61 
(0.62) 

สูงมาก 4.71 
(0.70) 

สูงมาก 4.36 
(0.77) 

สูง 4.71 
(0.52) 

สูงมาก 4.59 
(0.68) 

สูงมาก 2 

โอริกามิหรรษา 4.07 
(0.88) 

สูง 4.57 
(0.82) 

สูงมาก 4.54 
(0.63) 

สูงมาก 4.21 
(0.77) 

สูง 3.82 
(0.76) 

สูง 4.24 
(0.83) 

สูง 13 

 เส่ือลวดลายเรขาคณิต 4.32 
(0.66) 

สูง 4.39 
(0.62) 

สูง 4.46 
(0.73) 

สูง 4.32 
(0.76) 

สูง 4.32 
(0.66) 

สูง 4.36 
(0.69) 

สูง 8 

สามเหล่ียมทศนิยม 4.21 
(0.62) 

สูง 4.68 
(0.43) 

สูงมาก 4.11 
(0.51) 

สูง 4.43 
(0.52) 

สูง 3.64 
(0.38) 

สูงมาก 4.74 
(0.35) 

สูงมาก 1 

โรงเรียนของฉัน 4.68 
(0.47) 

สูงมาก 4.57 
(0.49) 

สูงมาก 4.71 
(0.52) 

สูงมาก 4.46 
(0.68) 

สูง 4.54 
(0.57) 

สูงมาก 4.59 
(0.56) 

สูงมาก 2 

(ค) (ง) 
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ชื่อโครงงาน 

ความสามารถในการทําโครงงาน 
คาเฉลี่ยรวม ลําดับ 

ที่ 
การสํารวจคนหา

ปญหา 
การวางแผนการ

ทํางาน 
การลงมือปฏิบัติ

โครงงาน 
การวิเคราะห

ขอมูล 
การนําเสนอ

ผลงาน 
𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 𝑋𝑋� (S.D) แปลผล 

บิงโกคิดเลข 4.29 
(0.65) 

สูง 4.43 
(0.68) 

สูง 4.50 
(0.63) 

สูงมาก 4.21 
(0.67) 

สูง 4.32 
(0.66) 

สูง 4.35 
(0.66) 

สูง 9 

เทียนไขไลยุง 4.36 
(0.77) 

สูง 4.46 
(0.68) 

สูง 4.61 
(0.62) 

สูงมาก 4.50 
(0.57) 

สูงมาก 4.46 
(0.50) 

สูง 4.48 
(0.64) 

สูง 4 

กระปุกออมสินหรรษา 4.36 
(0.61) 

สูง 4.18 
(0.71) 

สูง 4.64 
(0.55) 

สูงมาก 4.25 
(0.83) 

สูง 4.29 
(0.75) 

สูง 4.34 
(0.71) 

สูง 10 

บันไดงูชวนคิด 4.43 
(0.73) 

สูง 4.46 
(0.57) 

สูง 4.39 
(0.62) 

สูง 4.25 
(0.74) 

สูง 4.39 
(0.62) 

สูง 4.39 
(0.66) 

สูง 6 

คาเฉลี่ย 
4.33 

(0.70) 
สูง 4.46 

(0.66) 
สูง 4.47 

(0.71) 
สูง 4.34 

(0.70) 
สูง 4.28 

(0.76) 
สูง 4.43 

(0.67) 
สูง  

 
จากตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา ความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ตอนปลาย โดยภาพรวมอยูในระดับสูง (X�  = 4.43, S. D. = 0.67) เมื่อพิจารณาข้ันตอนการทําโครงงาน พบวา การลงมือปฏิบัติ
โครงงาน มีคาเฉลี่ยอยูในระดับสูง (X� = 4.47, S. D. = 0.71) รองลงมาคือ การวางแผนการทํางาน (X�  = 4.46, S. D. = 0.66) 
การวิเคราะหขอมูล (X�  = 4.34, S. D. = 0.70) การสํารวจคนหาปญหา (X� = 4.33, S. D. = 0.70) และการนําเสนอผลงาน        
(X� = 4.28, S. D. = 0.76) ตามลําดับ เมื่อพิจารณารายช่ือโครงงานคณิตศาสตร พบวา มีโครงงานคณิตศาสตรรวมท้ังหมด 15 
โครงงาน โดยโครงงานสามเหลี่ยมทศนิยม มีคะแนนสูงเปนลําดับท่ี 1 (X� = 4.74, S. D. = 0.35) รองลงมาลําดับท่ี 2 มีจํานวน 2 
โครงงานท่ีคาเฉลี่ยเทากัน คือ กระเปาผามัดยอมพรอมกูโลก (X� = 4.59, S. D. = 0.68) และโรงเรียนของฉัน (X� = 4.59, S. D. = 
0.56) ลําดับท่ี 3 มีจํานวน 2 โครงงานท่ีคาเฉลี่ยเทากัน คือ ทอยลูกเตาสุมรถ (X� = 4.49, S. D. = 0.69) และรถไฟไมซ้ํา (X� = 
4.49, S. D. = 0.66) ตามลําดับ 
 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายท่ีมีตอการจัดกจิกรรมคายคณิตศาสตร  
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายตอกิจกรรมคายคณิตศาสตร แสดงในตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหขอมูลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร  
 

ลําดับ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

X� S. D. แปลผล 
ดานการจัดกิจกรรมคายคณติศาสตร 4.28 0.80 มาก 

1 นักเรียนไดเรียนรูจากส่ือและแหลงเรียนรูที่หลากหลาย 4.58 0.66 มากที่สุด 
2 นักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองอยางกระตือรือรน 3.91 0.86 มาก 
3 นักเรียนไดรับการสงเสริมทักษะการส่ือสาร 4.16 0.89 มาก 
4 นักเรียนสามารถนํากิจกรรมประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 4.30 0.76 มาก 
5 กิจกรรมสงเสริมทักษะการทํางานกลุมรวมกัน 4.47 0.90 มาก 
6 นักเรียนไดทํากิจกรรมการเรียนรูตามความสนใจ 4.33 0.77 มาก 
7 กิจกรรมสงเสริมทักษะการวางแผนและการทํางานอยางเปนระบบ 4.23 0.77 มาก 

ดานบรรยากาศคายคณิตศาสตร 4.39 0.74 มาก 
8 มีบรรยากาศที่สงเสริมใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู 4.44 0.73 มาก 
9 การคนหาคําตอบจากแหลงเรียนรูทําใหเกิดความทาทาย 4.30 0.67 มาก 
10 มีบรรยากาศการเรียนรูที่มีความรวมมอืกันระหวางสมาชกิในกลุมและครู 4.44 0.79 มาก 
11 มีโอกาสแลกเปล่ียนความรูกับเพื่อน 4.37 0.78 มาก 

ดานประโยชนที่ไดรบั 4.44 0.74 มาก 
12 นักเรียนไดรับการตอบสนองความสนใจใฝรูของตนเอง 4.37 0.86 มาก 
13 นักเรียนไดแนวทางในการศึกษาคนควาและเรียนรูอยางเปนระบบ 4.40 0.75 มาก 
14 นักเรียนไดรับการฝกหดักระบวนการแกปญหาและการเรียนรูของตนเอง 4.53 0.66 มากที่สุด 
15 นักเรียนไดรับการสนับสนุนเพื่อการบรรลุจุดมุงหมายการเรียนรู 4.44 0.69 มาก 

รวม 4.37 0.76 มาก 
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 จากตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหขอมูลพบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรม
คายคณิตศาสตร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก (X� = 4.37, S. D. = 0.76) เมื่อพิจารณารายดานพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ
ดานประโยชนท่ีไดรับอยูในระดับมาก (X� = 4.44, S. D. = 0.74) รองลงมาคือ ดานบรรยากาศคายคณิตศาสตร (X� = 4.39,    
S. D. = 0.74) และ ดานการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร (X� = 4.28, S. D. = 0.80) ตามลําดับ 

อภิปรายผล 
1. ในการจัดการเรียนรูผู วิจัยไดใชแนวคิดและหลักการเก่ียวกับการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร เพ่ือศึกษา

ความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียน พบวาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมอยูในระดับสูง (X� = 4.43, S. D. = 0.67)  ท่ีผลการวิจัยเปนเชนน้ีเน่ืองจากการทําโครงงาน
คณิตศาสตรผานกิจกรรมคายคณติศาสตรมุงพัฒนานักเรียนใหใชองคความรู ทักษะ จากการเรียนรูและประสบการณมาปฏิบัติ
กิจกรรม มีแนวทางการจัดกิจกรรมท่ียึดหลักการมีสวนรวม การแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมผานประสบการณท่ี
หลากหลาย ฝกการทํางานท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง เนนการคิดวิเคราะห และใชความคิดสรางสรรคในการดําเนินกิจกรรม 
กระบวนการน้ีจึงกอใหเกิดการพัฒนาความสามารถท่ีสัมพันธกับการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ท่ีมุงใหผูเรียนสรางองค
ความรูจากประสบการณจริง มากกวาการเรียนรูเชิงรับฟงจากครูผูสอนอยางเดียว โดยเริ่มจากผูเรียนไดฝกทักษะการสํารวจและ
คนหาปญหา จากการตั้งคําถามและคนหาประเด็นท่ีผูเรียนสนใจ ซึ่งกระบวนการดังกลาวสะทอนแนวทางการเรียนรูเชิงสืบเสาะ 
(Inquiry-Based Learning) ท่ีมุงเนนการคิดวิเคราะหและการคนควาอยางมีเหตุผล ซึ่งชวยใหผูเรียนมีทักษะการมองเห็นปญหา
และโอกาสในสถานการณรอบตัวไดชัดเจนยิ่งข้ึน (Hmelo-Silver, 2004) ตอมา ผูเรียนไดเรียนรูการวางแผนการทํางานรวมกับ
เพ่ือนในกลุม กําหนดข้ันตอนการดําเนินงาน การแบงหนาท่ี และการจัดการเวลา เปนการเสริมสรางทักษะการทํางานรวมกัน 
(collaborative learning) ท่ีสําคัญตอการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 จากน้ัน ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติโครงงานจริง การปฏิบัติใน
ลักษณะน้ีสะทอนแนวคิดของ Dewey (1938) ท่ีมองวาการเรียนรูเกิดข้ึนไดดีท่ีสุดเมื่อผูเรียนไดลงมือทํา เพราะการปฏิบัติจริง
ชวยใหเกิดการเรียนรูท่ีมีความหมายและเช่ือมโยงกับชีวิตจริง เมื่อไดขอมูลจากการทําโครงงาน ผูเรียนยังตองใชทักษะการ
วิเคราะหขอมูล ท้ังการตีความ การสังเคราะห และการสรุปผลอยางเปนระบบ การวิเคราะหดังกลาวเปนการฝกการคิดเชิง
วิพากษ (Critical Thinking) ซึ่งมีความสําคัญตอการแกปญหาท่ีซับซอนและการตัดสินใจอยางมีเหตุผล สุดทายผูเรียนไดพัฒนา
ทักษะการนําเสนอผลงาน ท้ังในรูปแบบการพูด การเขียน และการใชสื่อประกอบการอธิบาย การนําเสนอเชนน้ีสอดคลองกับ
แนวคิดของ Vygotsky (1978) ในทฤษฎี Social Constructivism ท่ีเนนบทบาทของการสื่อสารและการเรียนรูรวมกันในสังคม 
การนําเสนอจึงไมใชเพียงการแสดงผลสําเร็จของโครงงาน แตยังเปนเวทีท่ีผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูและเสริมสรางความเขาใจ
เชิงลึกจากการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน ประกอบกับผูวิจัยออกแบบการจัดกิจกรรมเปนฐานการเรียนรู ซึ่งเปนฐานท่ีสงเสริมใหผูเรียน
ไดพัฒนาความสามารถในการทําโครงงาน โดยเริ่มจากการตั้งคําถามหรือปญหาแลวใหผูเรียนท่ีเขารวมกิจกรรมฐานรวมกัน
วางแผน ออกแบบและดําเนินการโครงงานคณิตศาสตรจนเกิดผลสรุป เปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางการ
เรียนรู มีโจทยหรือปญหาท่ีเช่ือมโยงกับสถานการณจริง ใชทักษะในการคิดวิเคราะห แกปญหา สรางสรรค และไดฝกทักษะการ
ทํางานรวมกัน นอกจากน้ียังเกิดผลลพัธเปนช้ินงาน (Project Output) ท่ีจับตองได เชน รายงาน โมเดล นิทรรศการ คลิป เปน
ตน ผูเรียนจึงสามารถทําโครงงานคณิตศาสตรไดเสรจ็สมบูรณและทันเวลา ดังน้ันการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรโดยใชโครงงาน
เปนฐาน มีสวนสําคัญอยางยิ่งตอการพัฒนาความสามารถในการทําโครงงานของผูเรียนท้ัง 5 ดาน ไดแก การสํารวจและคนหา
ปญหา การวางแผนการทํางาน การลงมือปฏิบัติ การวิเคราะหขอมูล และการนําเสนอผลงาน เน่ืองจากเปนการเรียนรูท่ีผูเรียนได
มีบทบาทในการคิด การวางแผน การลงมือปฏิบัติ ไปจนถึงการนําเสนอผลงาน ลวนเปนองคประกอบสําคัญท่ีชวยใหผูเรียน
สามารถใชความรูคณิตศาสตรแกปญหาไดจริง และพรอมตอการเรียนรูตลอดชีวิตในโลกยคุใหม ซึ่งสอดคลองกับ Phurngkuson, 
Kongarun and Onsri (2023) กลาววา การจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรเปนกิจกรรมเสริมหลักสูตรนอกหองเรียน โดยจัดให
นักเรียนเขารวมกิจกรรม ณ สถานท่ีหน่ึงในชวงเวลาท่ีกําหนดให มีการจัดกิจกรรมทางวิชาการและนันทนาการ เพ่ือเพ่ิมพูน
ความรู ประสบการณ ทักษะ กระบวนการและความสามารถทางคณิตศาสตรในสภาพแวดลอมท่ีจัดให สอดคลองกับ Kongarun 
and Phuengkuson (2022) กลาววา กิจกรรมคายคณิตศาสตรเปนกิจกรรมกลุมท่ีทําใหผูเรียนไดใชความสามารถในการสื่อสาร 
เพ่ือถายทอดความรูความเขาใจของตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถแลกเปลี่ยนขอมูลและประสบการณจากการรับขอมูล
อยางมีเหตุผลและเหมาะสม ผูเรียนไดใชความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะหไดอยางเปนระบบ สรางสรรคและมี
วิจารณญาณ ใชความสามารถในการตัดสินใจแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม นอกจากน้ีผูเรียนยังไดนําความสามารถใน
การใชทักษะชีวิตมาใชในการทํางานกลุม ปรับตัวใหเขากับสถานการณท่ีเผชิญ และผูเรียนยังไดนําความสามารถในการเลือกและ
ใชเทคโนโลยีมาใชพัฒนาตนเองและสังคมไดอยางถูกตอง สอดคลองกับ Panarach (2015) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรม
คายคณิตศาสตรเพ่ือเสริมสรางสมรรถนะความเปนครู สําหรับนักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาคณิตศาสตร ผลการวิจัยพบวา การ
พัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตร สามารถดําเนินการใน 3 ข้ันตอน ไดแก 1) การวางแผน เปนการเตรียมการและออกแบบการจัด



วารสารวิทยาศาสตรและวิทยาศาสตรศึกษา ปท่ี 8 เลมท่ี 2 (ก.ค. – ธ.ค. 2568)  |  283 

ลิขสิทธ์ิโดย คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

คายคณิตศาสตร 2) การดําเนินการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร เปนการนํากิจกรรมคายคณิตศาสตรไปใชกับกลุมเปาหมาย และ 
3) การประเมินผลการดําเนินงาน เปนการพิจารณาดานปฏิกิริยาตอบสนอง ดานการเรียนรู ดานพฤติกรรม และดานผลลัพธจาก
การจัดกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมคายคณิตศาสตรสามารถพัฒนาท้ังนักศึกษาวิชาชีพครูและผูเรียนใหมีสมรรถนะทางคณิตศาสตรและ
คุณลักษณะท่ีพึงประสงคได และสอดคลองกับ Thongkam et al. (2022) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรพัฒนา
ความสามารถในการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานผานการจัดคายวิชาการแบบบูรณาการ: กรณีศึกษาโรงเรียนตํารวจ
ตระเวนชายแดนบานเขาจาว อําเภอปราณบุรี จังหวัดประจวบคีรีขันธ ผลการศึกษาพบวา ความสามารถในการจัดการเรียนรูโดย
ใชโครงงานเปนฐาน และการจัดคายวิชาการแบบบูรณาการหลังการเขารวมกิจกรรมของครูผานเกณฑท่ีกําหนดไว รอยละ 100  

2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร อยูในระดับมาก (X� = 4.37, S. D. = 0.76) เมื่อ
พิจารณารายดานพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจดานประโยชนท่ีไดรับอยูในระดับมาก (X�  = 4.44, (S. D. ) = 0.74) รองลงมา
คือ ดานบรรยากาศการเรียนรู (X� = 4.39, S. D. = 0.76) และ ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู อยูในระดับมาก (X� = 4.28,    
S. D. = 0.80) ตามลําดับ ท่ีผลการวิจัยเปนเชนน้ีเน่ืองจาก ผูวิจัยออกแบบการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรออกเปน 3 ข้ันตอน 
ไดแก 1) ข้ันวางแผน 2) ข้ันดําเนินการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร และ 3) ข้ันประเมินผลการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร โดย
มีลักษณะของกิจกรรม 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมวิชาการเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูเน้ือหาคณิตศาสตร โดยผูวิจัยไดจัดกิจกรรมให
เหมาะสมกับระดับความสามารถของผูเรียนท่ีมาเขาคาย และกิจกรรมนันทนาการเนนใหผูเรียนผอนคลายความเครียด เกิดความ
สนุกสนานในการเรียนรู เปนการสรางความรูและเสริมทัศนคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร ประกอบกับแนวคิดท่ีตองการจัดกิจกรรม
คายคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมความรู ความเขาใจ และความสนใจในวิชาคณิตศาสตรใหกับผูเรียนผานการเรียนรูท่ีไมจํากัดอยูใน
หองเรียน ใชกิจกรรมท่ีสนุกสนาน ทาทาย และเนนการมีสวนรวม ออกแบบกิจกรรมเปนฐานการเรียนรู ซึ่งเปนฐานท่ีสงเสริมให
ผูเรียนไดพัฒนาความสามารถในการทําโครงงาน โดยนําความรูทางคณิตศาสตรมาประยุกตใชกับเกมส โจทยปญหา การละเลน 
หรือกิจกรรมสันทนาการ เพ่ือกระตุนใหผูเรียนไดเรียนรูอยางสนุก ทําใหรูสึกเหมือนเลนมากกวาเรียนแตไดความรูไปพรอมกับ
การเลน บรรยากาศในคายเปนกันเอง ไมมีการสอบทําใหผูเรียนผอนคลายและกลาแสดงออกมากข้ึน ไดเรียนรูผานการลงมือทํา 
จึงสงผลใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร ดังน้ันผูท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรจะไดรับการพัฒนาท้ังความรูทาง
คณิตศาสตร ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ทักษะทางวิทยาศาสตรและคุณลักษณะท่ีพึงประสงคท่ีสําคัญ ไดแก การทํางาน
เปนทีม เรียนรูการอยูรวมกัน การเปนผูนําและผูตามท่ีดีการปรับตัวการใหความชวยเหลือซึ่งกันและกัน ฝกความมีวินัย อดทน 
เสียสละ ตรงตอเวลา และเกิดเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรซึ่งสามารถนํามาประยุกตใชในการเรียนและในชีวิตประจําวันไดตอไป 
(Panarach, 2015) ซึ่งสอดคลองกับ Dureh (2021) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานกับการ
พัฒนาการการเรียนรูในรายวิชาตัวแบบสถิติ ผลการวิจัยพบวา นักศึกษามีความพึงใจในประเด็นการประเมินเก่ียวกับการจัดการ
เรียนการสอนโดยใชเกม กิจกรรม และโครงงานเปนฐานอยูในระดับมาก สอดคลองกับ Wimoolchart and Nillapun (2016) 
ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน โดยใชขอมูลทองถ่ินเพ่ือสงเสริมความสามารถในการทํา
โครงงานคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทําโครงงานตามความถนัดและความ
สนใจโดยการทํางานรวมกันเปนกลุม นักเรียนมีความสุขในการเรียนและคิดวาการเรียนเรื่องเรขาคณิตเปนเรื่องท่ีตนเองพบเห็น
อยูในชีวิตประจําวันทําใหสามารถประยุกตใชความรูท่ีไดเรียนเขากับชีวิตประจําวันของตนเองได และความสามารถในการทํา
โครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนในภาพรวมอยูในระดับดี และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ
โครงงานโดยใชขอมูลทองถ่ินเพ่ือสงเสริมความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรอยูในระดับพึงพอใจมาก สอดคลองกับ 
Junsong (2018) ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการแกปญหาและการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรดวยคายคณิตศาสตร 
สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนมัธยมตระการพืชผล ผลการวิจัยพบวา เจตคติของนักเรียนท่ีมีตอวิชา
คณิตศาสตรหลังเขาคายคณิตศาสตรโดยภาพรวมอยูในระดับมาก และสอดคลองกับ Chuaytanee and Sinprachim (2020) 
ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานรวมกับภูมิปญญาทองถ่ินเพ่ือสงเสริมทักษะการทํางาน
รวมกัน สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี ผลการวิจัยพบวา ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน
เปนฐานรวมกับภูมิปญญาทองถ่ินในภาพรวมอยูในระดับมาก 

 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะจากการวิจัย 
สรุปผลการวิจัย 
การศึกษาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรผานการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาตอนปลาย สรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 1. ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวาความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายท่ีเขารวม
กิจกรรมคายคณิตศาสตรอยูในระดับสูง สะทอนวานักเรียนสวนใหญสามารถพัฒนาความสามารถในการทําโครงงานไดอยางมีคุณภาพ 
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แสดงใหเห็นวาการทําโครงงานคณิตศาสตรผานการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรมีประสิทธิภาพในการเสริมสรางความสามารถในการทํา
โครงงานของนักเรียนไดอยางชัดเจน เมื่อตรวจสอบเปนรายดาน พบวา ดานการลงมือปฏิบัติโครงงานมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด รองลงมาคือ
การวางแผนการทํางาน การวิเคราะหขอมูล การสํารวจคนหาปญหา และการนําเสนอผลงานตามลําดับ ผลดังกลาวสะทอนใหเห็นวา 
กิจกรรมคายคณิตศาสตรมีสวนสําคัญในการสงเสริมความสามารถในการทําโครงงานของนักเรียน โดยเฉพาะความสามารถท่ีเก่ียวของ
กับการลงมือปฏิบัติจริงและการวางแผนการทํางาน ซึ่งเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีสอดคลองกับลักษณะของกิจกรรมท่ีมุงเนนการเรียนรูเชิง
ปฏิบัติและการทํางานรวมกันเปนทีม  

2. ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวานักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย มีความพึงพอใจตอการทําโครงงานคณิตศาสตรผาน
การจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรโดยรวมอยูในระดับมาก ซึ่งสะทอนวาผูเรียนสวนใหญมีทัศนคติท่ีเอ้ือตอการเรียนรูจากกิจกรรม
ดังกลาวและเห็นวาการจัดคายตอบสนองความตองการดานการเรียนรูไดอยางเหมาะสม เน่ืองจากลักษณะของกิจกรรมท่ีเนนการ
ปฏิบัติจริง การทํางานรวมกันเปนกลุม และการไดรับคําเช้ีแนะจากผูสอน ทําใหผูเรียนรูสึกมีสวนรวมและไดรับประสบการณการ
เรียนรูท่ีเปนรูปธรรม  
 ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช 
   1.1  การจัดกิจกรรมตาง ๆ ควรมีความยืดหยุนและปรับใหมีความเหมาะสมตามความสามารถของนักเรียน  

1.2  กิจกรรมท่ีตองใชอุปกรณ วิทยากรควรเตรียมใหเพียงพอกับจํานวนนักเรียนและทดลองใชใหคลองแคลว
เพ่ือจะไดไมทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูหยุดชะงัก 

1.3  การจัดกลุมนักเรียนใหดําเนินการจัดกลุมโดยใหคละกัน โดยการพิจารณาดานตาง ๆ เชน ความสามารถ 
เพศ ระดับช้ัน สุขภาพ เปนตน เพ่ือใหการดําเนินการจัดกิจกรรมเปนไปอยางราบรื่น ทุกคนมีสวนรวมในการดําเนินกิจกรรมตาม
ศักยภาพของตนเองไดอยางเต็มท่ี 

1.4 ควรออกแบบกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับสถานการณจริงหรือปญหาในชีวิตประจําวัน เพ่ือเพ่ิมแรงจูงใจและสราง
เจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร เชน การแกปญหาการวัดพ้ืนท่ีในชุมชน การคํานวณตนทุนกําไรของการทําอาหารพ้ืนบาน เปนตน 

1.5 ควรพิจารณารายละเอียดดานการออกแบบกิจกรรม เวลาในการทํากิจกรรม หรือการปรับระดับความ
ยาก งายของเน้ือหาใหเหมาะสมกับความหลากหลายของผูเรียน เพ่ือยกระดับความพึงพอใจใหครอบคลุมผูเรียนทุกกลุม 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  
2.1 ควรทําการศึกษาผลการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร 
2.2 ควรทําการศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมความสามารถดานอ่ืนๆ เชน การคิด

แกปญหา การคิดสรางสรรค เปนตน 
2.3 ควรทดลองวิจัยกิจกรรมคายท่ีเนนทักษะศตวรรษท่ี 21 เพ่ิมเติม เชน การคิดเชิงวิพากษ การคิด

สรางสรรค และการแกปญหาเชิงซับซอน โดยออกแบบโจทยท่ีเปดกวางใหผูเรียนไดฝกการคิดอยางลึกซึ้ง 
2.4 ควรมีการเปรียบเทียบผลของกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีใชโครงงานเปนฐานกับรูปแบบการเรียนรูอ่ืน ๆ 

เชน Problem-Based Learning (PBL) หรือ STEM Education เพ่ือหาจุดเดนและขอจํากัดของแตละวิธีในการพัฒนาผูเรียน 
   
จริยธรรมการวิจัยในมนษุย 

ผูวิจัยไดเขารับการอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย หลักสูตร Social Sciences Research ในวันท่ี 1 สิงหาคม    
พ.ศ. 2564 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด และผูวิจัยไดทําหนังสือขอความอนุเคราะหเก็บขอมูลจากโรงเรียน ขออนุญาต
ผูปกครองในการเก็บขอมูลนักเรียน ขอความยินยอมดวยวาจาจากนักเรียน และไดทําการแจงหัวขอวิจัย วัตถุประสงคของการ
วิจัย ข้ันตอนวิธีท่ีจะปฏิบัติตอนักเรียน ประโยชนท่ีจะไดรับจากการทําวิจัย ระยะเวลาท่ีจะตองใชทําวิจัย และผูวิจัยไดทําการ
ปกปด ช่ือ-นามสกุล และคะแนนของนักเรียนการจัดกิจกรรมการเรียนรู การถายภาพหรือการบันทึกบันทึกวิดิโอขณะจัดกิจกรรม
ไดขอความยินยอมจากนักเรียนแลว  
 

References  
Chaisawat, W. and Phomipan, T. W. (2024). A Development of Innovation and Building Learning Skills in the 

21st Century Using Project-based Learning Management Integrated with Local Learning Sources in the 
Community of Roi-Ed Province (in Thai). Research Community and Social Development Journal, 
18(1), 128-146. 



วารสารวิทยาศาสตรและวิทยาศาสตรศึกษา ปท่ี 8 เลมท่ี 2 (ก.ค. – ธ.ค. 2568)  |  285 

ลิขสิทธ์ิโดย คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

Chuaytanee, N. and Sinprachim, T. (2020). The Development of Learning Activities through Project based 
Learning on Local Wisdom to Enhance Undergrad’s Collaboration Skills (in Thai). Research report. 
Rajamangala University of Technology Srivijaya. 

Dewey, J. (1938). Experience and education. New York: Macmillan. 
Dureh, N. (2021). The Project-Based Learning and Growth Score of Statistical Modeling Subject. Journal of 

Education Khon Kaen University, 44(1), 65-76. 
Hmelo-Silver, C. E. (2004). Problem-based learning: What and how do students learn?. Educational 

Psychology Review, 16(3), 235–266. 
Jabthaisong, J., Yamrung. R. and Langka, W. (2023). The scenario of learning management for promoting 

mathematical competencies of students in compulsory education level in the next decade (2022–
2032) (in Thai). Journal of Social Science and Cultural, 7(12), 151-162. 

Junsong, S. (2018). Developing skills in problem solving and mathematical reasoning with math camp. For 
student high school in Matthayomtrakarnphutphon School (in Thai). Master’s Thesis. Ubon 
Ratchathani: Ubon Ratchathani Rajabhat University.  

Kongarun, K. and Phuengkuson, N. (2022). Development of Math Camp Activities to Enhance Learners’ Key 
Competency for Junior High School (in Thai). Academic Journal of Phetchaburi Rajabhat 
University, 12(2), 30-38. 

Ministry of Education, (2008). Basic Education Core Curriculum B.E. 2551 (A.D. 2008) (in Thai). Retrieved 9 June 2025, 
from Website Name: http://academic.obec.go.th/images/document/1559878925_d_1.pdf 

National Strategy Secretariat Office, (2018). National Strategy 2018 – 2037 (in Thai).  Retrieved 9 June 2 0 25, 
from Website Name: https://www.nesdc.go.th/download/document/SAC/NS_PlanOct2018.pdf  

Panarach, Y. (2015). Development of Mathematics Camp to Enhance Pre-Service Teacher’ Competency in 
Mathematics Program (in Thai). Suratthani Rajabhat Journa, 2(2), 41-63. 

Pansuwannaporn, W., Thaneepoon, N. and Poopra, S. (2016). Maths Camp Activities to Develop Mathematical 
Reasoning Skills for Mathayom 1 Students of Singburi School (in Thai). Social Sciences Research and 
Academic Journal, 11(Special issue), 25-42. 

Phurngkuson, N., Kongarun, K. and Onsri, P. (2023). Math Camp activity to Promote Mathematical Problem-
Solving Skill (in Thai). Phetchabun Rajabhat Journal, 25(1), 25-32. 

Thongaime, A. (2018). Project Based Learning for Developing student in the 21st century (in Thai). Valaya 
Alongkorn Review (Humanities and Social Science), 8(3), 185-199. 

Thongkam, S., Prapasanobol, V., Wattana, W., Sresakorn, C. and Keawborisut, A. ( 2022). The Development of 
a Project-Based Learning Management Curriculum through an Integrated Academic Camp: A Case 
Study of Ban Khao Chao Border Patrol Police School, Pranburi District Prachuap Khiri Khan Province 
(in Thai). Journal of Kasetsart Educational Review, 37(2), 91-102. 

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes. Harvard 
University Press. 

Wimoolchart, N. and Nillapun, M. (2016). The Development of Learning Activities by Using Project Approach 
And Local Information to Enhance Mathematic Project Ability for Fifth Grade Students (in Thai). 
Veridian E-Journal Silpakorn University, 9(2), 787-800. 

 
 

http://academic.obec.go.th/images/document/1559878925_d_1.pdf

