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Abstract 
 

This research aimed to 1) to investigate the mathematical project work abilities of upper primary school 
students, and 2) to examine their satisfaction with mathematics camp activities. The target group consisted of 
43 upper primary school students from BanLaoKhaemDongKlang School, selected proportionally from those 
who registered to participate in the camp. The research instruments included 1) mathematics camp activities, 
2) an evaluation form for assessing students’ mathematical project work abilities, and 3) a satisfaction 
questionnaire regarding the camp activities. Data were analyzed using descriptive statistics, mean, and standard 
deviation. The findings revealed that 1) the overall mathematical project work ability of the students was at a 
high level (X̅ = 4.43, S.D. = 0.67), with a total of 15 projects produced, and 2) the students’ satisfaction with the 
mathematics camp activities was at a high level (X̅ = 4.37, S.D. = 0.76).  
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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ตอนปลาย และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบ้านเหล่าแขมดงกลาง จ านวน 43 คน โดยการเลือกจากจ านวนสัดส่วนของ
นักเรียนที่ลงทะเบียนตอบรับการเข้าร่วมกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ 
2) แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่เข้าร่ว มกิจกรรมค่าย
คณิตศาสตร์ และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ สถิติเชิงพรรณนา ค่าเฉลี ่ย และส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการท าโครงงาน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมอยู่ในระดับสูง (𝑋̅ = 4.43, S. D. = 0.67) โดยมีโครงงานรวม
ทั้งหมดจ านวน 15 โครงงาน และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับมาก (𝑋̅ = 4.37, 
S. D. = 0.76)   
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บทความวิจัยทางวิทยาศาสตร์ศึกษา 



วารสารวิทยาศาสตร์และวิทยาศาสตรศ์ึกษา ปีท่ี 8 เล่มที่ 2 (ก.ค. – ธ.ค. 2568)  |  277 

ลิขสิทธิ์โดย คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี

บทน า  
 ส านักงานเลขานุการของคณะกรรมการยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561-2580 กล่าวถึงประเด็นยุทธศาสตร์ ด้านการ
พัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ ได้ก าหนดประเด็นยุทธศาสตร์ที่เน้นทั้งการแก้ปัญหาและการพัฒนาทรัพยากร
มนุษย์ในปัจจุบัน และการเสริมสร้างและยกระดับการพัฒนาที่ให้ความสัมพันธ์ที่ครอบคลุมทั้งในส่วนของการพัฒนาทุนมนุษย์ 
และปัจจัยและสภาพแวดล้อมท่ีเกี่ยวข้องเพื่อสร้างระบบนิเวศที่เอื้อต่อการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์อย่างครอบคลุม ประกอบด้วย 
การพัฒนาศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต ควบคู่กับการปฏิรูปที่ส าคัญทั้งในส่วนของการปรับเปลี่ยนค่านิยมและวัฒนธรรม เพื่อให้
คนมีความดีอยู่ใน “วิถี” การด าเนินชีวิตและมีจิตส านึกในการสร้างสังคมที่น่าอยู่ และมีการปฏิรูปการเรียนรู้แบบพลิกโฉมในทุก
ระดับตั้งแต่ระดับปฐมวัยจนถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยการพัฒนาระบบการเรียนรู้ที่ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษ
ที่ 21 มีการออกแบบการเรียนรู้ใหม่ การเปลี่ยนบทบาทครู การเพิ่มประสิทธิภาพระบบบริหารจัดการศึกษา และการพัฒนา
ระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้สามารถก ากับการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับตนเองได้อย่างต่อเนื่อง  ดังนั้นการ
ออกแบบกระบวนการเรียนรู้ในทุกระดับช้ันจะต้องมุ่งเน้นการใช้ฐานความรู้และระบบคิดในลักษณะสหวิทยาการ อาทิ ความรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้กระบวนการตั้งค าถาม ความเข้าใจและความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ความรู้ทางวิศวกรรมศาสตร์และ
การคิดเพื่อหาทางแก้ปัญหา ความรู้และทักษะทางศิลปะ ความรู้ด้านคณิตศาสตร์ ระบบคิดของเหตุผลและการหาความสัมพันธ์ 
การพัฒนาระบบการเรียนรู้เชิงบูรณาการที่เน้นการลงมือปฏิบัติ มีการสะท้อนความคิด/ทบทวนไตร่ตรอง การสร้างผู้เรียนให้
สามารถก ากับการเรียนรู้ของตนได้ รวมทั้งการเรียนรู้ด้านวิชาชีพและทักษะชีวิต โดยมีครูผู้สอนเป็น “โค้ช” หรือ “ผู้อ านวยการ
การเรียนรู้” ท าหน้าที่กระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจ แนะน าวิธีเรียนรู้และวิธีจัดระเบียบการสร้างความรู้ ออกแบบกิจกรรมและ
สร้างนวัตกรรมการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนมีบทบาทเป็นนักวิจัยพัฒนากระบวนการเรียนรู้เพื่อผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน  (National 
Strategy Secretariat Office, 2018) 

กระบวนการจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ส าคัญ ผู้สอนต้องพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้
มีคุณภาพ รวมทั้งปลูกฝัง เสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะต่าง ๆ อันเป็นสมรรถนะที่ส าคัญที่ต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน ซึ่งแนวทางในการจัดการเรียนรู้ต้องเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยยึดหลักว่าผู้เรียนส าคัญที่สุด เช่ือว่าทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ยึดประโยชน์ท่ีเกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมอง โดยมีกระบวนการเรียนรู้ที่
ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายเป็นเครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร กระบวนการ
เรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการเรียนรู้แบบประสบการณ์จริง กระบวนการ
ปฏิบัติ ลงมือท าจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย (Ministry of Education, 2008) การจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์จึงมิใช่เพียงการสอนให้นักเรียนสามารถบวก ลบ คูณ หารและท าโจทย์ได้เท่าน้ัน เราจะต้องมีกระบวนการฝึกทักษะ 
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา จัดกิจกรรมให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติให้คิดเป็น ท าเป็น รักการคิด และเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ดังนั้นแนวคิดใน
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์จึงเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการ นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาแบบองค์รวมทั้งความรู้ ความคิด และทักษะทางสังคม 
ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ที่หลากหลายตามลักษณะของเนื้อหาคณิตศาสตร์และความสามารถที่ต้องการพัฒนา 
การจัดการเรียนรู้เป็นการสรา้งประสบการณ์ให้นักเรียนได้เรียนรูแ้ละพัฒนาผ่านปัญหาหรอืสถานการณ์ตา่ง ๆ ตามบริบทโลกจรงิ 
(Jabthaisong, Yamrung and Langka, 2023)  

กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์เป็นการจัดการเรียนรู้ กระบวนการและประสบการณ์ตรงทางคณิตศาสตร์ ใช้การเรียนรู้เป็น
กลุ่มในโรงเรียน ในห้องเรียนหรือนอกห้องเรียน โดยจัดให้นักเรียนได้เข้าร่วมกิจกรรม ณ ที่ใดที่หนึ่งในช่วงเวลาที่กาหนดให้ 
พร้อมทั้งมีการเข้าร่วมกิจกรรมด้านวิชาการและด้านนันทนาการ เพื่อเพิ่มพูนความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งค่ายคณิตศาสตร์เป็น
กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ที่ส าคัญในการช่วยเสริมสร้างความสามารถในด้านต่าง ๆ ให้กับนักเรียน ช่วยให้นักเรียนเห็นคุณค่า
และประโยชน์ของคณิตศาสตร์ นอกจากนี้การจัดค่ายคณิตศาสตร์ยังสามารถจัดกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนได้เป็นอย่างดี เช่นทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการให้เหตุผล หรือความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ โดย
สอดแทรกอยู่ในกิจกรรมต่าง ๆ อีกทั้งการจัดค่ายคณิตศาสตร์โดยแบ่งนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ เป็นกลุ่ม จะท าให้นักเรียนฝึก
การท างานเป็นทีม ยอมรับฟังเหตุผลของคนอื่น ๆ มีการวางแผนการท างานและรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย เป็นการ
ปลูกฝังลักษณะอันพึงประสงค์ จะเห็นว่าค่ายคณิตศาสตร์มีประโยชน์ทั้งในด้านความรู้และด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ จึงควร
ให้ความส าคัญและจัดให้มีค่ายคณิตศาสตร์แก่นักเรียนอยู่ เสมอ (Pansuwannaporn, Thaneepoon and Poopra, 2016) 
ประกอบกับการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning, PBL) เป็นรูปแบบหนึ่งของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้ สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ เป็นการ
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เรียนรู้เกิดจากการปฏิบัติจริง จากการหาความรู้และการลงมือกระท า มีความสามารถในการใช้ความรู้นั้น ๆ เป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุด 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานนั้น ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมกับความรู้ใหม่แล้วสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม (Thongaime, 2018) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานมีขั้นตอนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน 
ดังนี้ 1) ส ารวจและก าหนดปัญหา 2) วางแผนปฏิบัติงาน 3) ด าเนินงานตามแผนปฏิบัติการและเรียนรู้การปฏิบัติงาน              
4) ประเมินผลงานและบทเรียน และ 5) น าเสนอผลงาน บทเรียนและการพัฒนาต่อไป (Chaisawat and Phomipan, 2024) 
โดยทุกขั้นตอนมีการท างานแบบร่วมมือ ร่วมกันคิดร่วมกันท างานเพื่อเป้าหมายของความส าเร็จ ฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี   
รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น โดยผู้สอนมีบทบาทในการเป็นผู้แนะน าและสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยการตั้งค าถามที่
กระตุ้นการคิด การให้ข้อมูลย้อนกลับที่สร้างสรรค์ และการจัดหาทรัพยากรที่จ าเป็น คอยให้ค าแนะน า ปรับปรุงความรู้ให้
สมบูรณ์ จนท าให้เกิดผลผลิตหรือผลงาน  

จากที่กล่าวมาข้างต้นคณะผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ผ่านกิจกรรมค่าย
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานผ่านการจัด
กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ได้
ด้วยตนเอง โดยผู้เรียนสามารถเลอืกเรือ่งที่จะศึกษาไดด้้วยตนเอง ตามความสนใจหรือความถนัด มีการคิดวิเคราะห์และแก้ปญัหา
ได้อย่างเป็นระบบ เป็นขั้นตอน สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์จริงได้  และยังท าให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณติศาสตร์ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายทีม่ีต่อการจัดกจิกรรมค่ายคณิตศาสตร ์
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ผ่านการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้  

กลุ่มเป้าหมาย  
กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบ้านเหล่าแขมดงกลาง จ านวน 43 คน ซึ่งเลือกจาก

จ านวนสัดส่วนของนักเรียนท่ีลงทะเบียนตอบรบัการเข้าร่วมโครงการค่ายคณิตศาสตร์ เป็นกลุ่มเป้าหมายส าหรับการวิจัยในครั้งนี้ 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1) กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ โดยผู้วิจัยก าหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นวางแผน 

2) ขั้นด าเนินการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ และ 3) ขั้นประเมินผลการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ โดยมีลักษณะของกิจกรรม  
2 ลักษณะ คือ กิจกรรมวิชาการและกิจกรรมนันทนาการ เสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน พิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรม
ค่ายคณิตศาสตร์ ผลปรากฏว่ากิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ในครั้งนี้มีความเหมาะสมมาก 

2) แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายทีเ่ข้าร่วมกิจกรรม
ค่ายคณิตศาสตร์ โดยผู้วิจัยก าหนดขั้นตอนที่ต้องการประเมิน 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การส ารวจค้นหาปัญหา 2) การวางแผนการ
ท างาน 3) การลงมือปฏิบัติโครงงาน 4) การวิเคราะห์ข้อมูล และ 5) การน าเสนอผลงาน โดยใช้รูปแบบการประเมิน             
แบบรูบริค (Rubric score) ระดับคุณภาพ 5 ระดับ ได้แก่ 0, 1, 2, 3, 4 และ 5 คะแนน ตามล าดับความสามารถจากระดับต่ าสดุ
ไปสู่ระดับสูงสุด โดยพิจารณาจากผลการปฏิบัติโครงงาน เสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน พิจารณาประเมินความสอดคล้องของ
ข้อค าถามกับความสามารถในการท าโครงงานทั้ง 5 ขั้นตอน ผลการประเมินพบว่า แบบประเมินมีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.67–1.00 และมีค่าความเช่ือมั่นตามวิธีของครอนบาค (Cronbach’s alpha) เท่ากับ 0.95  

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 3 ด้าน ได้แก่           1) 
ด้านการจัดกิจกรรม 2) ด้านบรรยากาศการจัดกิจกรรม และ 3) ด้านประโยชน์ รวมทั้งสิ้น 15 ข้อ โดยลักษณะของแบบสอบถาม
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) มี 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert’s scale) แล้วน าไปเทียบเกณ์การแปล
ความหมาย 4.50 - 5.00 หมายถึง ความเหมาะสมมากที่สุด 3.50 - 4.49 หมายถึง ความเหมาะสมมาก 2.50 - 3.49 หมายถึง 
ความเหมาะสมปานกลาง 1.50 - 2.49  หมายถึง ความเหมาะสมน้อย 1.00 - 1.49 หมายถึง ความเหมาะสมน้อยที่สุด เสนอ
ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน พิจารณาประเมินความสอดคล้องของข้อค าถามกับความพึงพอใจทั้ง 3 ด้าน ผลการประเมินพบว่า แบบ
ประเมินมีดัชนีความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 และมีค่าความเช่ือมั่นตามวิธีของ ครอนบาค (Cronbach’s alpha) 
เท่ากับ 0.91  
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ออกแบบกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ โดยมีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์เพื่อศึกษา

ความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน ดังนี้ 
1.1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน เอกสารเกี่ยวกับกรอบแนวคิดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์เพื่อศึกษาความสามารถในการท า

โครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนและเนื้อหาสาระรายวิชาคณิตศาสตร์  
1.2 สร้างกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์เพื่อศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียน ผู้วิจัย

ออกแบบค่ายให้มีกิจกรรมที่หลากหลายและต่อเนื่องเป็นล าดับขั้นตอน โดยวันแรกของการจัดกิจกรรมค่ายจะมีกิจกรรมละลาย
พฤติกรรม เพื่อสร้างบรรยากาศที่เป็นกันเองและกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น มีกิจกรรมฐานการเรียนรู้ทาง
คณิตศาสตร์ โดยมีหัวข้อที่แตกต่างกัน ได้แก่ ฐานการแก้ปัญหาเชิงตรรกะ ฐานเกมคณิตคิดสนุก ฐานรูปทรง ฐานการหาพื้นที่ 
ฐานความน่าจะเป็น ฐานทายวันเกิด หลังจากผ่านฐานกิจกรรมแล้วจะมีกิจกรรมกลุ่มเพื่อให้นักเรียนท าโครงงานคณิตศาสตร์
ร่วมกัน โดยมีขั้นตอนส าคัญ 5 ขั้น ได้แก่ 1) การส ารวจค้นหาปัญหา 2) การวางแผนการท างาน 3) การลงมือปฏิบัติโครงงาน    
4) การวิเคราะห์ข้อมูล และ 5) การน าเสนอผลงาน ในวันที่สองจะมีการน าเสนอผลงานโครงงานคณิตศาสตร์ โดยการเขียนสรุป
และน าเสนออธิบายแนวคิด วิธีการ และสิ่งที่ได้เรียนรู้ พร้อมรับฟังข้อเสนอแนะจากกรรมการ จากนั้นปิดท้ายด้วยกิจกรรมสรุป
และสะท้อนผลการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนได้ทบทวนสิ่งท่ีตนเองได้รับและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป 

1.3 น ากิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์  เสนอผู้เ ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อเพื่อประเมินความเหมาะสม ดังนี้              
1) ช่ือกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ 2) วัตถุประสงค์ 3) วัสดุและอุปกรณ์ 4) การด าเนินกิจกรรมค่ายคณติศาสตร ์และ 5) การวัดและ
ประเมินผล   

1.4 ปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ที่ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
2. ด าเนินการจัดท าหนังสือขอความอนุเคราะห์จัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ไปยังโรงเรียนบ้านเหล่าแขมดงกลาง 
3. ด าเนินการจัดค่ายคณิตศาสตร์เพื่อศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนให้กับนักเรียน

กลุ่มเป้าหมาย คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนบ้านเหล่าแขมดงกลาง จ านวน 43 คน ในวันที่ 15-16 กุมภาพันธ์ 
พ.ศ.2567 โดยใช้กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

4. ประเมินความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยมีรายละเอียดการประเมินดังนี้ 
 4.1 ผู้ประเมินได้รับการช้ีแจงรายละเอียดเกี่ยวกับเกณฑ์การประเมิน ข้ันตอน และวัตถุประสงค์ของการประเมิน

อย่างชัดเจน เพื่อให้การเก็บข้อมูลมีความน่าเช่ือถือและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน  โดยมีคุณครูและพี่ฐาน รวมทั้งหมดจ านวน     
28 คน เป็นผู้ประเมิน 

 4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินเป็นแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญของการท าโครงงาน ได้แก่ 1) การส ารวจและค้นหาปัญหา 2) การวางแผนการท างาน 3) การลงมือ
ปฏิบัติโครงงาน 4) การวิเคราะห์ข้อมูล และ 5) การน าเสนอผลงาน โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) เพื่อ
สะท้อนระดับความสามารถของผู้เรียนในแต่ละด้าน 

 4.3 ผู้ประเมินแต่ละคนได้สังเกตพฤติกรรมการท าโครงงานของนักเรียนตลอดกิจกรรมค่าย พร้อมทั้งใช้แบบ
ประเมินเป็นแนวทางบันทึกข้อมูลอย่างเป็นระบบ จากนั้นผู้วิจัยได้รวบรวมแบบประเมินจากผู้ประเมินทั้งหมดเพื่อน ามาวิเคราะห์
หาค่าคะแนนเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ในภาพรวมและรายด้าน 

5. ใหน้ักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์โดยใช้แบบประเมินท่ีผู้วจิัยสร้าง
ขึ้น แล้วน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาวิเคราะห์เพื่อหาคา่เฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

 
 

ภาพที่ 1 ภาพกิจกรรมนันทนาการ (ก) และ การเข้าร่วมกิจกรรมฐานของนักเรียน (ข) 

(ก) (ข) 
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ภาพที่ 2 ภาพการปฏิบัติโครงงาน (ค) และ ผลงานของนักเรียน (ง) 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล  
ความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายที่เข้าร่วมกิจกรรมค่าย

คณิตศาสตร์ และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ จะน ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิง
พรรณนา ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  

 
ผลการวิจัยและอภิปรายผล  
 ผลการวิจัย 

การศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ผ่านการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. ผลการศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ผลการศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย แสดงดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ชื่อโครงงาน 

ความสามารถในการท าโครงงาน 
ค่าเฉลี่ยรวม 

ล าดับ 
ที่ 

การส ารวจ
ค้นหาปัญหา 

การวางแผน
การท างาน 

การลงมือปฏิบตัิ
โครงงาน 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

การน าเสนอ
ผลงาน 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

 แปล 
ผล 

มหัศจรรย์สามเหลี่ยม 4.21 
(0.65) 

สูง 4.68 
(0.53) 

สูงมาก 4.11 
(1.83) 

สูง 4.43 
(0.67) 

สูง 3.64 
(2.49) 

สูง 4.43 
(0.63) 

สูง 5 

กล่องมหัศจรรย ์ 4.18 
(0.66) 

สูง 4.50 
(0.68) 

สูงมาก 4.43 
(0.56) 

สูง 4.29 
(0.70) 

สูง 4.46 
(0.73) 

สูง 4.37 
(0.68) 

สูง 7 

ทอยลูกเต๋าสุ่มรถ 4.43 
(0.78) 

สูง 4.39 
(0.72) 

สูง 4.54 
(0.63) 

สูงมาก 4.36 
(0.72) 

สูง 4.75 
(0.51) 

สูงมาก 4.49 
(0.69) 

สูง 3 

ส ารวจถังขยะ 4.39 
(0.67) 

สูง 4.25 
(0.83) 

สูง 4.46 
(0.68) 

สูง 4.32 
(0.76) 

สูง 3.96 
(0.91) 

สูง 4.28 
(0.79) 

สูง 11 

รถไฟไม่ซ้ า 4.46 
(0.68) 

สูง 4.50 
(0.68) 

สูงมาก 4.43 
(0.68) 

สูง 4.54 
(0.63) 

สูงมาก 4.50 
(0.63) 

สูงมาก 4.49 
(0.66) 

สูง 3 

ซูโดกุ 4.00 
(0.93) 

สูง 4.29 
(0.88) 

สูง 4.43 
(0.73) 

สูง 4.21 
(0.77) 

สูง 4.39 
(0.72) 

สูง 4.26 
(0.82) 

สูง 12 

กระเป๋าผ้ามัดยอ้ม 
พร้อมกู้โลก 

4.54 
(0.68) 

สูงมาก 4.61 
(0.62) 

สูงมาก 4.71 
(0.70) 

สูงมาก 4.36 
(0.77) 

สูง 4.71 
(0.52) 

สูงมาก 4.59 
(0.68) 

สูงมาก 2 

โอริกามิหรรษา 4.07 
(0.88) 

สูง 4.57 
(0.82) 

สูงมาก 4.54 
(0.63) 

สูงมาก 4.21 
(0.77) 

สูง 3.82 
(0.76) 

สูง 4.24 
(0.83) 

สูง 13 

 เส่ือลวดลาย
เรขาคณิต 

4.32 
(0.66) 

สูง 4.39 
(0.62) 

สูง 4.46 
(0.73) 

สูง 4.32 
(0.76) 

สูง 4.32 
(0.66) 

สูง 4.36 
(0.69) 

สูง 8 

(ค) (ง) 
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ชื่อโครงงาน 

ความสามารถในการท าโครงงาน 
ค่าเฉลี่ยรวม 

ล าดับ 
ที่ 

การส ารวจ
ค้นหาปัญหา 

การวางแผน
การท างาน 

การลงมือปฏิบตัิ
โครงงาน 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

การน าเสนอ
ผลงาน 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

แปล 
ผล 

𝑋̅ 
(S.D) 

 แปล 
ผล 

สามเหลี่ยมทศนิยม 4.21 
(0.62) 

สูง 4.68 
(0.43) 

สูงมาก 4.11 
(0.51) 

สูง 4.43 
(0.52) 

สูง 3.64 
(0.38) 

สูงมาก 4.74 
(0.35) 

สูงมาก 1 

โรงเรียนของฉัน 4.68 
(0.47) 

สูงมาก 4.57 
(0.49) 

สูงมาก 4.71 
(0.52) 

สูงมาก 4.46 
(0.68) 

สูง 4.54 
(0.57) 

สูงมาก 4.59 
(0.56) 

สูงมาก 2 

บิงโกคิดเลข 4.29 
(0.65) 

สูง 4.43 
(0.68) 

สูง 4.50 
(0.63) 

สูงมาก 4.21 
(0.67) 

สูง 4.32 
(0.66) 

สูง 4.35 
(0.66) 

สูง 9 

เทียนไขไล่ยุง 4.36 
(0.77) 

สูง 4.46 
(0.68) 

สูง 4.61 
(0.62) 

สูงมาก 4.50 
(0.57) 

สูงมาก 4.46 
(0.50) 

สูง 4.48 
(0.64) 

สูง 4 

กระปุกออมสิน
หรรษา 

4.36 
(0.61) 

สูง 4.18 
(0.71) 

สูง 4.64 
(0.55) 

สูงมาก 4.25 
(0.83) 

สูง 4.29 
(0.75) 

สูง 4.34 
(0.71) 

สูง 10 

บันไดงูชวนคิด 4.43 
(0.73) 

สูง 4.46 
(0.57) 

สูง 4.39 
(0.62) 

สูง 4.25 
(0.74) 

สูง 4.39 
(0.62) 

สูง 4.39 
(0.66) 

สูง 6 

ค่าเฉลี่ย 
4.33 

(0.70) 
สูง 4.46 

(0.66) 
สูง 4.47 

(0.71) 
สูง 4.34 

(0.70) 
สูง 4.28 

(0.76) 
สูง 4.43 

(0.67) 
สูง  

 
จากตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ตอนปลาย โดยภาพรวมอยู่ในระดับสูง (X̅  = 4.43, S. D. = 0.67) เมื่อพิจารณาขั้นตอนการท าโครงงาน พบว่า การลงมือปฏิบัติ
โครงงาน มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับสูง (X̅ = 4.47, S. D. = 0.71) รองลงมาคือ การวางแผนการท างาน (X̅  = 4.46, S. D. = 0.66) 
การวิเคราะห์ข้อมูล (X̅  = 4.34, S. D. = 0.70) การส ารวจค้นหาปัญหา (X̅ = 4.33, S. D. = 0.70) และการน าเสนอผลงาน        
(X̅ = 4.28, S. D. = 0.76) ตามล าดับ 

เมื่อพิจารณารายช่ือโครงงานคณิตศาสตร์ พบว่า มีโครงงานคณิตศาสตร์รวมทั้งหมด 15 โครงงาน โดยโครงงาน
สามเหลี่ยมทศนิยม มีคะแนนสูงเป็นล าดับที่ 1 (X̅ = 4.74, S. D. = 0.35) รองลงมาล าดับที่ 2 มีจ านวน 2 โครงงานที่ค่าเฉลี่ย
เท่ากัน คือ กระเป๋าผ้ามัดย้อมพร้อมกู้โลก (X̅ = 4.59, S. D. = 0.68) และโรงเรียนของฉัน (X̅ = 4.59, S. D. = 0.56) ล าดับที่ 3 มี
จ านวน 2 โครงงานที่ค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ ทอยลูกเต๋าสุ่มรถ (X̅ = 4.49, S. D. = 0.69) และรถไฟไม่ซ้ า (X̅ = 4.49, S. D. = 0.66) 
ตามล าดับ 
 2. ผลการศกึษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่มีต่อการจัดกจิกรรมค่ายคณิตศาสตร์  
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายที่มีต่อการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ แสดงดัง
ตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์  
 

ล าดับ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

X̅ S. D. แปลผล 

ด้านการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ 4.28 0.80 มาก 

1 นักเรียนได้เรียนรู้จากสื่อและแหลง่เรียนรู้ที่หลากหลาย 4.58 0.66 มากที่สุด 

2 นักเรียนได้เรียนรูด้้วยตนเองอย่างกระตือรือร้น 3.91 0.86 มาก 

3 นักเรียนได้รับการส่งเสรมิทักษะการสื่อสาร 4.16 0.89 มาก 

4 นักเรียนสามารถน ากิจกรรมประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.30 0.76 มาก 

5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการท างานกลุ่มร่วมกัน 4.47 0.90 มาก 

6 นักเรียนได้ท ากิจกรรมการเรยีนรู้ตามความสนใจ 4.33 0.77 มาก 

7 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการวางแผนและการท างานอย่างเป็นระบบ 4.23 0.77 มาก 
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ล าดับ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

X̅ S. D. แปลผล 

ด้านบรรยากาศค่ายคณิตศาสตร์ 4.39 0.74 มาก 

8 มีบรรยากาศที่ส่งเสรมิให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 4.44 0.73 มาก 

9 การค้นหาค าตอบจากแหล่งเรียนรูท้ าให้เกิดความท้าทาย 4.30 0.67 มาก 

10 มีบรรยากาศการเรยีนรู้ทีม่ีความร่วมมือกันระหว่างสมาชิกในกลุม่และคร ู 4.44 0.79 มาก 

11 มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน 4.37 0.78 มาก 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.44 0.74 มาก 

12 นักเรียนได้รับการตอบสนองความสนใจใฝ่รู้ของตนเอง 4.37 0.86 มาก 

13 นักเรียนได้แนวทางในการศึกษาคน้คว้าและเรียนรู้อย่างเป็นระบบ 4.40 0.75 มาก 

14 นักเรยีนได้รับการฝกึหดักระบวนการแก้ปญัหาและการเรยีนรู้ของตนเอง 4.53 0.66 มากที่สุด 

15 นักเรียนได้รับการสนับสนุนเพื่อการบรรลุจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 4.44 0.69 มาก 

รวม 4.37 0.76 มาก 

  
 จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
ค่ายคณิตศาสตร์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.37, S. D. = 0.76) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ
ด้านประโยชน์ที่ได้รับอยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.44, S. D. = 0.74) รองลงมาคือ ด้านบรรยากาศค่ายคณิตศาสตร์ (X̅ = 4.39,    
S. D. = 0.74) และ ด้านการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ (X̅ = 4.28, S. D. = 0.80) ตามล าดับ 

อภิปรายผล 
1. ในการจัดการเรียนรู้ผู้วิจัยได้ใช้แนวคิดและหลักการเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ เพื่อศึกษา

ความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียน พบว่าความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมอยู่ในระดับสูง (X̅ = 4.43, S. D. = 0.67)  ที่ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้เนื่องจากการท าโครงงาน
คณิตศาสตร์ผ่านกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์มุ่งพัฒนานักเรียนให้ใช้องค์ความรู้ ทักษะ จากการเรียนรู้และประสบการณ์มาปฏิบัติ
กิจกรรม มีแนวทางการจัดกิจกรรมทีย่ึดหลักการมีส่วนร่วม การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมผ่านประสบการณท์ี่
หลากหลาย ฝึกการท างานที่สอดคล้องกับชีวิตจริง เน้นการคิดวิเคราะห์ และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการด าเนินกิจกรรม  
กระบวนการนี้จึงก่อให้เกิดการพัฒนาความสามารถที่สัมพันธ์กับการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่มุ่งให้ผู้เรียนสร้างองค์
ความรู้จากประสบการณ์จริง มากกว่าการเรียนรู้เชิงรับฟังจากครูผู้สอนอย่างเดียว โดยเริ่มจากผู้เรียนได้ฝึกทักษะการส ารวจและ
ค้นหาปัญหา จากการตั้งค าถามและค้นหาประเด็นท่ีผู้เรียนสนใจ ซึ่งกระบวนการดังกล่าวสะท้อนแนวทางการเรียนรู้เชิงสืบเสาะ 
(Inquiry-Based Learning) ที่มุ่งเน้นการคิดวิเคราะห์และการค้นคว้าอย่างมีเหตุผล ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะการมองเห็นปัญหา
และโอกาสในสถานการณ์รอบตัวได้ชัดเจนยิ่งขึ้น (Hmelo-Silver, 2004) ต่อมา ผู้เรียนได้เรียนรู้การวางแผนการท างานร่วมกับ
เพื่อนในกลุ่ม ก าหนดขั้นตอนการด าเนินงาน การแบ่งหน้าที่ และการจัดการเวลา เป็นการเสริมสร้างทักษะการท างานร่วมกัน 
(collaborative learning) ที่ส าคัญต่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จากนั้น ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติโครงงานจริง การปฏิบัติใน
ลักษณะนี้สะท้อนแนวคิดของ Dewey (1938) ที่มองว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นได้ดีที่สุดเมื่อผู้เรียนได้ลงมือท า เพราะการปฏิบัติจริง
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายและเช่ือมโยงกับชีวิตจริง เมื่อได้ข้อมูลจากการท าโครงงาน ผู้เรียนยังต้องใช้ทักษะการ
วิเคราะห์ข้อมูล ทั้งการตีความ การสังเคราะห์ และการสรุปผลอย่างเป็นระบบ การวิ เคราะห์ดังกล่าวเป็นการฝึกการคิดเชิง
วิพากษ์ (Critical Thinking) ซึ่งมีความส าคัญต่อการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนและการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล สุดท้ายผู้เรียนได้พัฒนา
ทักษะการน าเสนอผลงาน ทั้งในรูปแบบการพูด การเขียน และการใช้สื่อประกอบการอธิบาย การน าเสนอเช่นนี้สอดคล้องกั บ
แนวคิดของ Vygotsky (1978) ในทฤษฎี Social Constructivism ที่เน้นบทบาทของการสื่อสารและการเรียนรู้ร่วมกันในสังคม 
การน าเสนอจึงไม่ใช่เพียงการแสดงผลส าเร็จของโครงงาน แต่ยังเป็นเวทีที่ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้และเสริมสร้างความเข้าใจ
เชิงลึกจากการปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น ประกอบกับผู้วิจัยออกแบบการจัดกิจกรรมเป็นฐานการเรียนรู้ ซึ่งเป็นฐานที่ส่งเสริมให้ผู้เรียน
ได้พัฒนาความสามารถในการท าโครงงาน โดยเริ่มจากการตั้งค าถามหรือปัญหาแล้วให้ ผู้เรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมฐานร่วมกัน
วางแผน ออกแบบและด าเนินการโครงงานคณิตศาสตร์จนเกิดผลสรุป เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการ
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เรียนรู้ มีโจทย์หรือปัญหาที่เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง ใช้ทักษะในการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา สร้างสรรค์ และได้ฝึกทักษะการ
ท างานร่วมกัน นอกจากนี้ยังเกิดผลลัพธ์เป็นช้ินงาน (Project Output) ที่จับต้องได้ เช่น รายงาน โมเดล นิทรรศการ คลิป เป็น
ต้น ผู้เรียนจึงสามารถท าโครงงานคณิตศาสตร์ได้เสรจ็สมบูรณแ์ละทันเวลา ดังนั้นการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์โดยใช้โครงงาน
เป็นฐาน มีส่วนส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาความสามารถในการท าโครงงานของผู้เรียนทั้ง 5 ด้าน ได้แก่ การส ารวจและค้นหา
ปัญหา การวางแผนการท างาน การลงมือปฏิบัติ การวิเคราะห์ข้อมูล และการน าเสนอผลงาน เนื่องจากเป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้
มีบทบาทในการคิด การวางแผน การลงมือปฏิบัติ ไปจนถึงการน าเสนอผลงาน ล้วนเป็นองค์ประกอบส าคัญที่ช่วยให้ผู้ เรียน
สามารถใช้ความรู้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาไดจ้ริง และพร้อมต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตในโลกยคุใหม่ ซึง่สอดคล้องกับ Phurngkuson, 
Kongarun and Onsri (2023) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์เป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตรนอกห้องเรียน โดยจัดให้
นักเรียนเข้าร่วมกิจกรรม ณ สถานที่หนึ่งในช่วงเวลาที่ก าหนดให้ มีการจัดกิจกรรมทางวิชาการและนันทนาการ เพื่อเพิ่มพูน
ความรู้ ประสบการณ์ ทักษะ กระบวนการและความสามารถทางคณิตศาสตร์ในสภาพแวดล้อมท่ีจัดให้ สอดคล้องกับ Kongarun 
and Phuengkuson (2022) กล่าวว่า กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์เป็นกิจกรรมกลุ่มที่ท าให้ผู้เรียนได้ใช้ความสามารถในการสื่อสาร 
เพื่อถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลและประสบการณ์จากการรับข้อมูล
อย่างมีเหตุผลและเหมาะสม ผู้เรียนได้ใช้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ได้อย่างเป็นระบบ สร้างสรรค์และมี
วิจารณญาณ ใช้ความสามารถในการตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้น าความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิตมาใช้ในการท างานกลุ่ม ปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์ที่เผชิญ และผู้เรียนยังได้น าความสามารถในการเลือกและ
ใช้เทคโนโลยีมาใช้พัฒนาตนเองและสังคมได้อย่างถูกต้อง สอดคล้องกับ Panarach (2015) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรม
ค่ายคณิตศาสตร์เพื่อเสริมสร้างสมรรถนะความเป็นครู ส าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู สาขาวิชาคณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า การ
พัฒนากิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ สามารถด าเนินการใน 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การวางแผน เป็นการเตรียมการและออกแบบการจัด
ค่ายคณิตศาสตร์ 2) การด าเนินการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ เป็นการน ากิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย และ 
3) การประเมินผลการด าเนินงาน เป็นการพิจารณาด้านปฏิกิริยาตอบสนอง ด้านการเรียนรู้ ด้านพฤติกรรม และด้านผลลัพธ์จาก
การจัดกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์สามารถพัฒนาทั้งนักศึกษาวิชาชีพครูและผู้เรียนให้มีสมรรถนะทางคณิตศาสตร์และ
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ได้ และสอดคล้องกับ Thongkam et al. (2022) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรพัฒนา
ความสามารถในการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานผ่านการจัดค่ายวิชาการแบบบูรณาการ: กรณีศึกษาโรงเรียนต ารวจ
ตระเวนชายแดนบ้านเขาจ้าว อ าเภอปราณบุรี จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ผลการศึกษาพบว่า ความสามารถในการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐาน และการจัดค่ายวิชาการแบบบูรณาการหลังการเข้าร่วมกิจกรรมของครูผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ร้อยละ 100  

2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.37, S. D. = 0.76) เมื่อ
พิจารณารายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจด้านประโยชน์ที่ได้รับอยู่ในระดับมาก (X̅  = 4.44, (S. D. ) = 0.74) รองลงมา
คือ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ (X̅ = 4.39, S. D. = 0.76) และ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.28,    
S. D. = 0.80) ตามล าดับ ที่ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้เนื่องจาก ผู้วิจัยออกแบบการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ออกเป็น 3 ขั้นตอน 
ได้แก่ 1) ขั้นวางแผน 2) ขั้นด าเนินการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ และ 3) ขั้นประเมินผลการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ โดย
มีลักษณะของกิจกรรม 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมวิชาการเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาคณิตศาสตร์ โดยผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมให้
เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียนที่มาเข้าค่าย และกิจกรรมนันทนาการเน้นให้ผู้เรียนผ่อนคลายความเครียด เกิดความ
สนุกสนานในการเรียนรู้ เป็นการสร้างความรู้และเสริมทัศนคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ประกอบกับแนวคิดที่ต้องการจัดกิจกรรม
ค่ายคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมความรู้ ความเข้าใจ และความสนใจในวิชาคณิตศาสตร์ให้กับผู้เรียนผ่านการเรียนรู้ที่ไม่จ ากัดอยู่ใน
ห้องเรียน ใช้กิจกรรมที่สนุกสนาน ท้าทาย และเน้นการมีส่วนร่วม ออกแบบกิจกรรมเป็นฐานการเรียนรู้ ซึ่งเป็นฐานที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถในการท าโครงงาน โดยน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์ใช้กับเกมส์ โจทย์ปัญหา การละเล่น 
หรือกิจกรรมสันทนาการ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสนุก ท าให้รู้สึกเหมือนเล่นมากกว่าเรียนแต่ได้ความรู้ไปพร้อมกับ
การเล่น บรรยากาศในค่ายเป็นกันเอง ไม่มีการสอบท าให้ผู้เรียนผ่อนคลายและกล้าแสดงออกมากขึ้น ได้เรียนรู้ผ่านการลงมือท า 
จึงส่งผลให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ดังนั้นผู้ที่เข้าร่วมกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์จะได้รับการพัฒนาทั้งความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ทักษะทางวิทยาศาสตร์และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ที่ส าคัญ ได้แก่ การท างาน
เป็นทีม เรียนรู้การอยู่ร่วมกัน การเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีการปรับตัวการให้ความช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ฝึกความมีวินัย อดทน 
เสียสละ ตรงต่อเวลา และเกิดเจตคติที่ดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ซึ่งสามารถน ามาประยุกตใ์ช้ในการเรียนและในชีวิตประจ าวันไดต้อ่ไป 
(Panarach, 2015) ซึ่งสอดคล้องกับ Dureh (2021) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานกับการ
พัฒนาการการเรียนรู้ในรายวิชาตัวแบบสถิติ ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีความพึงใจในประเด็นการประเมินเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้เกม กิจกรรม และโครงงานเป็นฐานอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับ Wimoolchart and Nillapun (2016) 
ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยใช้ข้อมูลท้องถิ่นเพื่อส่งเสริมความสามารถในการท า



284 | Journal of Science and Science Education Vol. 8 No. 2 (Jul. – Dec. 2025) 

Copyright by Faculty of Science, Ubon Ratchathani University 

โครงงานคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท าโครงงานตามความถนัดและความ
สนใจโดยการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม นักเรียนมีความสุขในการเรียนและคิดว่าการเรียนเรื่องเรขาคณิตเป็นเรื่องที่ตนเองพบเห็น
อยู่ในชีวิตประจ าวันท าให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้เรียนเข้ากับชีวิตประจ าวันของตนเองได้ และความสามารถในการท า
โครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับดี และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานโดยใช้ข้อมูลท้องถิ่นเพื่อส่งเสริมความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์อยู่ในระดับพึงพอใจมาก  สอดคล้องกับ 
Junsong (2018) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ด้ วยค่ายคณิตศาสตร์ 
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนมัธยมตระการพืชผล ผลการวิจัยพบว่า เจตคติของนักเรียนที่มีต่อวิชา
คณิตศาสตร์หลังเข้าค่ายคณิตศาสตร์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับ Chuaytanee and Sinprachim (2020) 
ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อส่งเสริมทักษะการท างาน
ร่วมกัน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่นในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

 
สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

สรุปผลการวิจัย 
การศึกษาความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ผ่านการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาตอนปลาย สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. ผลการวิจัยแสดงใหเห็นว่าความสามารถในการท าโครงงานคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายที่เข้าร่วม
กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์อยู่ในระดับสูง สะท้อนว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถพัฒนาความสามารถในการท าโครงงานได้อย่างมีคุณภาพ 
แสดงให้เห็นว่าการท าโครงงานคณิตศาสตร์ผ่านการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพในการเสริมสร้างความสามารถในการท า
โครงงานของนักเรียนได้อย่างชัดเจน เมื่อตรวจสอบเป็นรายด้าน พบว่า ด้านการลงมือปฏิบัติโครงงานมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด รองลงมาคือ
การวางแผนการท างาน การวิเคราะห์ข้อมูล การส ารวจค้นหาปัญหา และการน าเสนอผลงานตามล าดับ ผลดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่า 
กิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์มีส่วนส าคัญในการส่งเสริมความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียน โดยเฉพาะความสามารถที่เกี่ยวข้อง
กับการลงมือปฏิบัติจริงและการวางแผนการท างาน ซึ่งเป็นทักษะพื้นฐานที่สอดคล้องกับลักษณะของกิจกรรมที่มุ่งเน้นการเรียนรู้เชิง
ปฏิบัติและการท างานร่วมกันเป็นทีม  

2. ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย มีความพึงพอใจต่อการท าโครงงานคณิตศาสตร์ผ่าน
การจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์โดยรวมอยู่ในระดับมาก ซึ่งสะท้อนว่าผู้เรียนส่วนใหญ่มีทัศนคติที่เอื้อต่อการเรียนรู้จากกิจกรรม
ดังกล่าวและเห็นว่าการจัดค่ายตอบสนองความต้องการด้านการเรียนรูไ้ดอ้ย่างเหมาะสม เนื่องจากลักษณะของกิจกรรมที่เน้นการ
ปฏิบัติจริง การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม และการได้รับค าเชี้แนะจากผู้สอน ท าให้ผู้เรียนรู้สึกมีส่วนร่วมและได้รับประสบการณ์การ
เรียนรู้ที่เป็นรูปธรรม  
 ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 
   1.1  การจัดกิจกรรมต่าง ๆ ควรมีความยืดหยุ่นและปรับให้มีความเหมาะสมตามความสามารถของนักเรียน  

1.2  กิจกรรมที่ต้องใช้อุปกรณ์ วิทยากรควรเตรียมให้เพียงพอกับจ านวนนักเรียนและทดลองใช้ให้คล่องแคลว่
เพื่อจะได้ไม่ท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้หยุดชะงัก 

1.3  การจัดกลุ่มนักเรียนให้ด าเนินการจัดกลุ่มโดยให้คละกัน โดยการพิจารณาด้านตา่ง ๆ เช่น ความสามารถ 
เพศ ระดับชั้น สุขภาพ เป็นต้น เพื่อให้การด าเนินการจัดกิจกรรมเป็นไปอย่างราบรื่น ทุกคนมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมตาม
ศักยภาพของตนเองได้อย่างเต็มที่ 

1.4 ควรออกแบบกิจกรรมที่เช่ือมโยงกับสถานการณ์จริงหรือปัญหาในชีวิตประจ าวัน เพื่อเพิ่มแรงจูงใจและสร้าง
เจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ เช่น การแก้ปัญหาการวัดพื้นที่ในชุมชน การค านวณต้นทุนก าไรของการท าอาหารพื้นบ้าน เป็นต้น 

1.5 ควรพิจารณารายละเอียดด้านการออกแบบกิจกรรม เวลาในการท ากิจกรรม หรือการปรับระดับความ
ยาก ง่ายของเนื้อหาให้เหมาะสมกับความหลากหลายของผู้เรียน เพื่อยกระดับความพึงพอใจให้ครอบคลุมผู้เรียนทุกกลุ่ม 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
2.1 ควรท าการศึกษาผลการจัดกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
2.2 ควรท าการศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถด้านอื่นๆ เช่น การคิด

แก้ปญัหา การคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น 
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2.3 ควรทดลองวิจัยกิจกรรมค่ายที่เน้นทักษะศตวรรษที่ 21 เพิ่มเติม เช่น การคิดเชิงวิพากษ์ การคิด
สร้างสรรค์ และการแก้ปัญหาเชิงซับซ้อน โดยออกแบบโจทย์ที่เปิดกว้างให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิดอย่างลึกซึ้ง 

2.4 ควรมีการเปรียบเทียบผลของกิจกรรมค่ายคณิตศาสตร์ที่ใช้โครงงานเป็นฐานกับรูปแบบการเรียนรู้อื่น ๆ 
เช่น Problem-Based Learning (PBL) หรือ STEM Education เพื่อหาจุดเด่นและข้อจ ากัดของแต่ละวิธีในการพัฒนาผู้เรียน 
   
จริยธรรมการวิจัยในมนุษย ์

ผู้วิจัยได้เข้ารับการอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ หลักสูตร Social Sciences Research ในวันที่ 1 สิงหาคม    
พ.ศ. 2564 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด และผู้วิจัยได้ท าหนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมูลจากโรงเรียน ขออนุญาต
ผู้ปกครองในการเก็บข้อมูลนักเรียน ขอความยินยอมด้วยวาจาจากนักเรียน และได้ท าการแจ้งหัวข้อวิจัย วัตถุประสงค์ของการ
วิจัย ขั้นตอนวิธีที่จะปฏิบัติต่อนักเรียน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าวิจัย ระยะเวลาที่จะต้องใช้ท าวิจัย และผู้วิจัยได้ท าการ
ปกปิด ช่ือ-นามสกุล และคะแนนของนักเรียนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การถา่ยภาพหรือการบันทึกบันทึกวิดิโอขณะจัดกิจกรรม
ได้ขอความยินยอมจากนักเรียนแล้ว  
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