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Abstract 
 

The objectives of this research were 1) to compare mathematics learning achievement on the topic 
of addition, subtraction, multiplication, and division of fractions for Grade 5 students using the Team-Games-
Tournament (TGT) cooperative learning technique against the 70 percent criterion; 2) to compare 
mathematics learning achievement before and after the implementation of the TGT cooperative learning 
technique; and 3) to study Grade 5 students’ satisfaction toward the learning management. The sample group 
consisted of 36 Grade 5 students from Ban Buakhaw School (Wunkru 2500), BuaKhao Subdistrict, Kuchinarai 
District, Kalasin Province, during the first semester of the 2025 academic year, selected via cluster random 
sampling. The research instruments used were lesson plans, a learning achievement test, and a satisfaction 
questionnaire. The statistics used for data analysis included percentage, mean, standard deviation, and t-test. 
The research results revealed that: 1) The learning achievement on addition, subtraction, multiplication, and 
division of fractions after using the TGT cooperative learning technique was higher than the determined 
criterion; 2) the learning achievement on addition, subtraction, multiplication, and division of fractions using 
the TGT cooperative learning technique was significantly higher than before learning at the .05 level; and 3) 
the students’ satisfaction toward the learning management was at a high level (𝑥̅= 4.42, 𝑆. 𝐷.= 0.77). 
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การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน 
โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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บทคัดย่อ  

 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก 

การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างที่
ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบัวขาว (วันครู 2500) ต าบลบัวขาว อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัด
กาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวนนักเรียน 36 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
คือ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ แบบวัดความพึงพอใจ ค่าสถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การบวก การ
ลบ การคูณ และการหารเศษส่วน หลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก  (𝑥̅= 
4.42, 𝑆. 𝐷.= 0.77) 
 
ค าส าคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน; เศษส่วน; เทคนิค TGT  
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วารสารวิทยาศาสตร์และวิทยาศาสตร์ศึกษา ปีที่ 9 เล่มที่ 1 (ม.ค. – มิ.ย. 2569)  |  25 

ลิขสิทธิ์โดย คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

บทน า  
ปัจจุบันมีพลวัตการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ส่งผลให้คณิตศาสตร์

กลายเป็นวิชาพื้นฐานที่มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน ทั้งในด้านทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และ
การตัดสินใจบนพื้นฐานของเหตุผล อันเป็นทักษะจ าเป็นส าหรับศตวรรษที่ 21 ซึ่งสอดคล้องกับกรอบแนวคิด OECD Learning 
Compass 2030 ที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนเพื่อเผชิญกับความท้าทายในโลกอนาคต (Organisation for Economic 
Co-operation and Development, 2019) อีกทั้งคณิตศาสตร์ยังเป็นกลไกส าคัญในการพัฒนากระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ
และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเอื้อต่อการวางแผน การตัดสินใจ และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (Ministry of Education, 2008) เจตนารมณ์ดังกล่าวสอดรับกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 มาตรา 22 ที่ก าหนดให้การจัดการศึกษาต้องยึดผู้เรียนเป็น
ส าคัญและส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ ซึ่งเป็นหลักการส าคัญในการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 (Office of the Basic Education Commission, 2019) ควบคู่ไปกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ซึ่งมุ่งเน้นการพัฒนาสมรรถนะทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริงและศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นได้อย่างมีคุณภาพ (Ministry of Education, 2017) 

เมื่อพิจารณาผลลัพธ์ทางการศึกษาในปัจจุบัน พบว่าสภาพความเป็นจริงของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ยังไม่
สอดคล้องกับเป้าหมายและเจตนารมณ์ดังกล่าว โดยในระดับนานาชาติองค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนาได้
เน้นย้ าว่าความสามารถทางคณิตศาสตร์เป็นสมรรถนะส าคัญที่ผู้เรียนควรมี เพื่อใช้ในการคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และการ
แก้ปัญหาในสถานการณ์จริง จากรายงานผลการประเมินสมรรถนะนักเรียนระดับนานาชาติ PISA 2022 พบว่านักเรียนไทยมี
คะแนนเฉลี่ยด้านคณิตศาสตร์เท่ากับ 394 คะแนน ซึ่งต่ ากว่าค่าเฉลี่ยของกลุ่มประเทศ OECD ที่มีคะแนนเฉลี่ย 472 คะแนน 
สะท้อนให้เห็นถึงช่องว่างด้านคุณภาพการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนไทยเมื่อเปรียบเทียบกับนานาชาติ  (Institute for the 
Promotion of Teaching Science and Technology, 2024) เมื่อพิจารณาในระดับประเทศ ผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 พบว่าคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนไทย 
อยู่ในระดับค่อนข้างไม่ผ่านเกณฑ์เมื่อเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานการเรียนรู้ที่คาดหวัง  ซึ่งสะท้อนถึงความจ าเป็นในการพัฒนา
คุณภาพการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานอย่างเร่งด่วน (National Institute of Educational 
Testing Service (Public Organization), 2024)  

จากสถานการณ์ดังกล่าว เมื่อน ามาพิจารณาเชื่อมโยงกับบริบทการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน พบว่าเนื้อหา
คณิตศาสตร์เป็นรากฐานส าคัญต่อการเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้น ยกตัวอย่างเช่น เศษส่วน ซึ่งเป็นพื้นฐานของแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์หลายด้าน เช่น ทศนิยม ร้อยละ อัตราส่วน และพีชคณิต (National Council of Teachers of Mathematics 
(NCTM), 2000; Ministry of Education, 2017) ความเข้าใจเรื่องเศษส่วนจึงมีบทบาทส าคัญต่อความต่อเนื่องของการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ในระดับที่สูงขึ้น อย่างไรก็ตาม ในระดับชั้นเรียน โดยเฉพาะชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 นักเรียนจ านวนมากยังประสบ
ปัญหาในการท าความเข้าใจแนวคิดของเศษส่วนและการด าเนินการบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน เนื่องจากเนื้อหามีลักษณะเชิง
นามธรรมและต้องอาศัยความเข้าใจเชิงแนวคิด ส่งผลให้นักเรียนเกิดความเข้าใจคลาดเคลื่อนและไม่สามารถน าความรู้ไปใช้ใน
การแก้โจทย์ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Siegler, Thompson and Schneider, 2011) ซึ่งการพัฒนาทักษะการค านวณ
เศษส่วนมิใช่เพียงการฝึกทักษะเฉพาะเรื่อง แต่เป็นกลไกส าคัญในการเสริมสร้างสมรรถนะทางคณิตศาสตร์โดยรวม และจาก
ประสบการณ์การจัดการเรียนรู้ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ของผู้วิจัย พบว่านักเรียนยังมีข้อผิดพลาดเชิงกระบวนการในขั้นตอน
ส าคัญ เช่น การท าส่วนให้เท่ากัน การคูณไขว้ และท าให้เป็นเศษส่วนอย่างต่ า ส่งผลให้ค าตอบคลาดเคลื่อนและคะแนน
แบบทดสอบค านวณไม่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ปัญหาดังกล่าวสะท้อนความจ าเป็นในการออกแบบกิจกรรมที่มุ่งฝึกปฏิบัติซ้ าอย่าง
มีเป้าหมาย ควบคู่กับการตรวจสอบความถูกต้องอย่างเป็นระบบ และเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ ด้วยเหตุนี้ จึงน าการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT มาประยุกต์ใช้ เพื่อให้ผู้เรียนได้รู้จักการเรียนรู้ร่วมกันในรูปแบบทีม การฝึกท าแบบฝึกหัด และ
การแข่งขันผ่านเกมวิชาการที่เน้นความรับผิดชอบรายบุคคล ซึ่งการด าเนินการในรูปแบบนี้อาจส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้เรียนเพิ่มขึ้น 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นโดย Slavin มีจุดเด่นในการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จัดให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันท างานร่วมกันเป็นกลุ่มย่อย และใช้เกมทางวิชาการร่วมกับ
การแข่งขันอย่างสร้างสรรค์เพื่อเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ (Slavin, 2010) กระบวนการดังกล่าวเอื้อต่อการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และพัฒนาทักษะทางสังคมควบคู่ไปกับการ
เรียนรู้ด้านวิชาการ (Johnson and Johnson, 2009) นอกจากนี้ งานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศจ านวนมากได้ยืนยัน
ตรงกันว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT สามารถส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และทักษะการ
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แก้ปัญหาของผู้เรียนได้อย่างมีนัยส าคัญ โดยเฉพาะงานวิจัยในบริบทของประเทศไทยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
เทคนิค TGT ช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เพิ่มการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน และส่งเสริมทัศนคติเชิงบวกต่อ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (Sawangsuk, Promluang and Jenjit, 2020; Puangchuen 
and Khamrat, 2022; Angkatreerat and Wiwanthamongkon, 2020) จากข้อค้นพบดังกล่าว จึงเห็นได้ว่าการน าเทคนิค 
TGT มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะในเนื้อหาที่ผู้เรียนประสบปัญหาอย่างเรื่องเศษส่วน มี
ศักยภาพในการช่วยพัฒนาความเข้าใจเชิงแนวคิดและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม 
 จากสภาพปัญหาและความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค TGT ในรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน รวมถึงศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้รูปแบบดังกล่าว ผลการวิจัยในครั้งนี้ไม่เพียงแต่จะช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้น แต่
ยังเป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการเลือกใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ เน้นการมีส่วนร่วม เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพการเรียน
การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย  
 1.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยดังนี้ 

1. รูปแบบการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยทดลองเบื้องต้น (Pre-experimental design) โดยผู้วิจัยด าเนินการทดลองตามแผนการ
วิจัยแบบทดลองกลุ่มเดียว มีการวัดก่อนการทดลอง 1 ครั้ง และหลังการทดลอง 1 ครั้ง (Chookampaeng, 2010) ดัง
แสดงในตารางที่ 1 

 
ตารางท่ี 1 รูปแบบแผนการวิจัย 
 

Group Pretest Treatment Posttest 
A O1 X O2 

 
     A แทน กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
     X    แทน การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
     O1 แทน การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และ      

       การหารเศษส่วนก่อนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (Pretest) 
     O2 แทน การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และ      
               การหารเศษส่วนหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT (Posttest) 

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านบัวขาว (วันครู 2500) อ าเภอกุฉินารายณ์ 

จังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 5 ห้อง มีนักเรียน 189 คน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/4 จ านวน 36 คน โรงเรียนบ้านบัวขาว (วันครู 
2500) อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 
sampling) 
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

3.1 ผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เรื่อง การบวก การลบ 
การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 6 แผน รวมทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง ซึ่งเทคนิค TGT เป็น
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รูปแบบหนึ่งของการเรียนรู้แบบร่วมมือที่ผสมผสานเกมและการแข่งขัน  เหมาะส าหรับเนื้อหาที่มีค าตอบถูกต้องชัดเจน โดยมี
องค์ประกอบส าคัญ 4 ประการ ได้แก่ 1) การสอน ครูน าเสนอความคิดรวบยอดหรือบทเรียนใหม่เพื่อปูพื้นฐานความเข้าใจ  2) 
การจัดทีม แบ่งนักเรียนคละความสามารถเพื่อร่วมกันเตรียมความพร้อมและช่วยเหลือกัน  3) การแข่งขัน จัดโต๊ะแข่งขันโดยใช้
ค าถามจากเนื้อหาที่เรียนที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น เพื่อน าคะแนนไปค านวณเป็นคะแนนโบนัส และ 4) การยอมรับความส าเร็จของทีม 
โดยน าคะแนนรายบุคคลรวมเป็นคะแนนทีม พร้อมประกาศผลและยกย่องเพื่อเสริมแรงจูงใจ  (Kallyanee, 2008) ดังนั้น 
งานวิจัยนี้จึงยึดทั้ง 4 ขั้นตอนดังกล่าวเป็นโครงสร้างหลักในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 6 แผน โดยก าหนดให้ด าเนิน
กิจกรรมครบทุกขั้นตอนอย่างเป็นระบบ เพื่อคงความถูกต้องตามหลักการของ TGT มิใช่เพียงการน าเกมมาใช้ประกอบการสอน 
ภายใต้กรอบแนวคิดดังกล่าว แม้ TGT จะไม่ก าหนดรูปแบบเกมตายตัว แต่เน้นโครงสร้างการแข่งขันผ่านทีมและโต๊ะแข่งขันตาม
ระดับความสามารถ ผู้วิจัยจึงออกแบบเกมการแข่งขันในลักษณะสื่อท ามือที่ผู้เรียนทุกคนสามารถเข้าถึงได้โดยไม่ต้องใช้
เทคโนโลยี ทั้งนี้ เกมที่ใช้เป็นเพียงเครื่องมือภายใต้โครงสร้าง TGT มิใช่รูปแบบบังคับ ครูสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบเกมได้ตาม
บริบท ตราบใดที่ยังคงองค์ประกอบหลัก ได้แก่ การจัดทีมคละความสามารถ การแข่งขันตามระดับ และการยกย่องทีมอย่างเป็น
ระบบ แสดงรายละเอียดดังตารางที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวได้ผ่านการประเมินความเหมาะสมตามแบบประเมินมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ผลการประเมินพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนมีความเหมาะสม
อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.74 

     3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน
เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ สร้างขึ้นตามนิยามเชิงปฏิบัติการของ “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน” ซึ่ง
หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการด าเนินการเกี่ยวกับเศษส่วนได้อย่างถูกต้องตามหลักการและขั้นตอนการค านวณ โดย
พิจารณาจากคะแนนที่ได้จากการทดสอบ การพัฒนาแบบทดสอบยึดกรอบพฤติกรรมทางพุทธิพิสัยของ Bloom’s Taxonomy 
ฉบับปรับปรุง (Anderson and Krathwohl, 2001) โดยข้อสอบทั้งหมดจัดอยู่ในระดับการน าไปใช้ (Applying) เนื่องจากผู้เรียน
ต้องเลือกและประยุกต์ใช้กฎ สูตร และขั้นตอนที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วน แม้การตอบค าถามจะอาศัยความรู้
ความจ าและความเข้าใจเป็นพื้นฐาน แต่จากวัตถุประสงค์ของบทเรียนก าหนดให้ผู้เรียนสามารถเลือกวิธีด าเนินการและค านวณ
ผลลัพธ์เกี่ยวกับเศษส่วนได้อย่างถูกต้อง จึงจ าแนกอยู่ในระดับน าไปใช้ทั้งหมด ทั้งนี้ ข้อสอบครอบคลุมการบวก การลบ การคูณ 
และการหารเศษส่วนอย่างสมดุล เพื่อวัดความสามารถในการประยุกต์ใช้หลักการได้อย่างถูกต้อง แบบทดสอบดังกล่าวผ่านการ
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) อยู่
ระหว่าง 0.67–1.00 และได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ จากนั้นน าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 ห้องเรียนอื่นในโรงเรียนเดียวกันซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 38 คน ที่มีลักษณะพื้นฐานใกล้เคียงกับกลุ่มวิจัย โดยใช้วิธีการ
เลือกแบบเจาะจง เพื่อน าผลมาวิเคราะห์คุณภาพรายข้อ พบว่ามีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.32–0.76 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่
ระหว่าง 0.25–0.68 และคัดเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพจ านวน 20 ข้อ มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.84 
  3.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  จ านวน 14 ข้อ ผลการประเมินความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมชี้วัดด้านความพึงพอใจของนักเรียน โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ได้ค่า ( IOC) ตั้งแต่ 
0.67-1.00 ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญแล้วน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4.1  ผู้วิจัยชี้แจงวัตถุประสงค์ ขั้นตอนกิจกรรม บทบาทผู้เรียน กติกาการแข่งขัน และเกณฑ์การให้คะแนนในการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจ จากนั้นจัดนักเรียนแบบคละความสามารถ จ านวน 7 กลุ่ม โดย
แบ่งเป็นกลุ่มละ 5 คน จ านวน 6 กลุ่ม และกลุ่มละ 6 คน จ านวน 1 กลุ่ม เพื่อให้เหมาะสมกับการจัดการแข่งขันในขั้นทัวร์นา
เมนต์และเอื้อต่อการมีส่วนร่วมของผู้เรียน ทั้งนี้ใช้คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นเกณฑ์ในการจัดเรียงและแบ่งนักเรียน
ออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ สูง ปานกลาง และต่ า แล้วกระจายเข้าสู่แต่ละกลุ่มอย่างสมดุลตามหลักการของเทคนิค TGT 

4.2  ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการ
หารเศษส่วน จ านวน 20 ข้อ เวลา 1 ชั่วโมง กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้นและผ่านการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือแล้ว เพื่อเก็บรวบรวมคะแนนเป็นข้อมูลพื้นฐานก่อนการทดลอง  

4.3  ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่างตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น  ใช้เวลาในการ
ทดลองรวมทั้งสิ้น 10 คาบ (ไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน) โดยในแต่ละคาบประกอบด้วยขั้นตอนการสอนเนื้อหา 
การเรียนรู้กลุ่มย่อย การแข่งขันเกม และการยอมรับทีมที่ชนะเลิศ ทั้งนี้ รายละเอียดขั้นการแข่งขันเกมแสดงดังภาพที่ 1 

4.4  เม่ือสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบตามก าหนด ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลหลังการทดลอง โดย
ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ฉบับเดิมกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน 
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4.5  ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เพื่อประเมินเจตคติของผู้เรียนที่มีต่อรูปแบบ
การสอน 

4.6  ผู้วิจัยน าข้อมูลคะแนนสอบก่อนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน และผลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ มา
ตรวจสอบความถูกต้องและความสมบูรณ์ของข้อมูล ก่อนน าไปวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติ เพื่อสรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
ในล าดับต่อไป 
 
ตารางท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรู้ และเกมที่ใช้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ เนื้อหา เกมที่ใช้ในแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 
1 การบวก การลบ

เศษส่วน 
เกมบิงโก 

 

1 

2 การบวก การลบจ านวน
คละ 

เกมบิงโก 

 

1 

3 การคูณจ านวนกับ
เศษส่วน และการคูณ
เศษส่วนกับเศษส่วน 

เกมโดมิโน 

 

2 

4 การคูณจ านวนนบักับ
จ านวนคละ และการคูณ
จ านวนคละ 

เกมมาริโอ้ 

 

2 

5 การหารจ านวนนับด้วย
เศษส่วน และการหาร
เศษส่วนด้วยจ านวนนับ 

เกมอูโน่ 

 

2 

6 การหารเศษส่วน
ด้วยเศษส่วน และ
การหารจ านวนคละ  

เกมสุ่มโจทย์ 

 

2 
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ภาพที่ 1 ขั้นการแข่งขันเกมแผนที่ 1 (ก) ขั้นการแข่งขันเกมแผนที่ 2 (ข) ขั้นการแข่งขันเกมแผนที่ 3 (ค) 
ขั้นการแข่งขันเกมแผนที่ 4 (ง) ขั้นการแข่งขันเกมแผนที่ 5 (จ) และ ขั้นการแข่งขันเกมแผนที่ 6 (ฉ) 

 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

5.1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน 
ของนักเรียน กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยใช้การทดสอบค่าทีแบบหนึ่งกลุ่มตัวอย่าง (one Samples t-test) 

5.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน 
ของนักเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การทดสอบค่าทีแบบกลุ่มตัวอย่างที่สัมพันธ์กัน (t-test for Dependent 
Samples) 

5.3  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น โดยใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ 
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัยและอภิปรายผล  
 ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้จ าแนกหัวข้อตามล าดับขั้นตอน โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 1. ผลการวิเคราะหผ์ลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ปรากฏดัง
ตารางที่ 3 ซึ่งพบว่าผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน มีผลสัมฤทธิ์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 มี
ค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 14.94 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.96 คิดเป็นร้อยละ 74.72 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ทดสอบ 𝒏 คะแนนเต็ม 𝒙̅ ร้อยละ 𝑺.𝑫. 𝒕 
หลังเรียน 36 20 14.94 74.72 1.96 2.85* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 การที่นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อาจเนื่องมาจาก 
ลักษณะเฉพาะของกระบวนการจัดกิจกรรมที่เน้นการมีส่วนร่วม การท างานเป็นทีม และการแข่งขันอย่างสร้างสรรค์ เอื้อต่อการ
สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เหมาะสมในชั้นเรียน การเรียนรู้แบบร่วมมือเปิดโอกาสให้นักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันได้
แลกเปลี่ยนความรู้และช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม ก่อให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาอย่างเป็นระบบ และ ช่วยลดช่องว่าง
ทางการเรียนรู้ พร้อมทั้งเสริมสร้างความมั่นใจ ให้กับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ า ข้อค้นพบนี้สอดคล้องกับผลการศึกษาของ Nasir 
and Amaliyah (2024) ที่รายงานว่าการจัดการเรียนรู้ในลักษณะดังกล่าวช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนอย่าง
ชัดเจน เนื่องจากกระบวนการท างานกลุ่ม สนับสนุนการพัฒนาทักษะการสื่อสารและความรับผิดชอบร่วมกัน นอกจากนี้ การบูร
ณาการกิจกรรมเกมและการแข่งขันเข้ากับการเรียนการสอน มีส่วนท าให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ และลดความเบื่อ

(ข) (ค) 

(ง) (จ) (ฉ) 

(ก) 
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หน่ายต่อการเรียนคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะเนื้อหาเรื่องเศษส่วนซึ่งมีลักษณะเป็นนามธรรม การน าเสนอผ่านกิจกรรมเชิงแข่งขัน  
น าไปสู่ความกระตือรือร้นและความกล้าแสดงออกในการแก้ปัญหามากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดรับกับงานวิจัยของ Setiana et al. (2025) 
ที่ชี้ให้เห็นว่าแนวทางการเรียนรู้ดังกล่าวส่งผลเชิงบวกต่อทั้งแรงจูงใจและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควบคู่กัน  การใช้สื่อ
ประกอบการเรียนรู้ที่เหมาะสม เช่น บอร์ดเกม หรือสื่อการศึกษาอื่น ๆ ร่วมกับ รูปแบบการสอนดังกล่าว ยังช่วยให้ผู้เรียน
สามารถเชื่อมโยงแนวคิดเชิงนามธรรมกับสถานการณ์จริงได้ชัดเจนยิ่งขึ้น ผลลัพธ์นี้สอดคล้องกับ Sarapan et al. (2024) ซึ่งได้
ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เทคนิค TGT 
ร่วมกับบอร์ดเกม งานวิจัยดังกล่าวใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมแบบทีมแข่งขัน ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย สลับกับ
กิจกรรมเกมและการแข่งขันเชิงวิชาการ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด และมีความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้อยู่ในระดับมาก เช่นเดียวกับการวิจัยครั้งนี้ที่กิจกรรมการแข่งขันช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจการด าเนินการเกี่ยวกับเศษส่วนอย่าง
เป็นขั้นตอนและเป็นระบบมากยิ่งขึ้น กล่าวโดยสรุป ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
สะท้อนให้เห็นว่าเทคนิค TGT ไม่เพียงแต่สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่สนุกและกระตุ้นแรงจูงใจเท่านั้น แต่ยังส่งผลต่อการพัฒนา
ความเข้าใจและความสามารถในการด าเนินการเกี่ยวกับเศษส่วนของผู้เรียนระดับประถมศึกษาได้อย่างมีประสิทธิผล 
 2.  ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน จากคะแนนเฉลี่ยของ
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน วิเคราะห์ด้วยสถิติทดสอบค่าทีที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 ปรากฏดังตารางที่ 4 ซึ่งพบว่า 
คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 4.72 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 14.94 คะแนน แสดงให้เห็นว่านักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

ทดสอบ 𝒏 คะแนนเต็ม 𝒙̅ ร้อยละ 𝑺.𝑫. 𝒕 
ก่อนเรียน 36 20 4.72 23.61 1.68 

36.99* 
หลังเรียน 36 20 14.94 74.72 2.16 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 
 การที่นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อาจเนื่องมาจากลักษณะของ
กระบวนการเรียนรู้ที่เปลี่ยนบทบาทของครูจากการถ่ายทอดความรู้เป็นหลักไปสู่การออกแบบกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง โดยมีการจัดกลุ่มผู้เรียนแบบคละความสามารถเพื่อส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความรู้ และการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน
ภายในกลุ่ม นักเรียนที่มีความสามารถสูงสามารถอธิบายเนื้อหาและขั้นตอนการค านวณให้เพื่อนที่มีความสามารถต่ ากว่าเข้าใจได้
ชัดเจนยิ่งขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในบทเรียนอย่างเป็นระบบ ลดช่องว่างทางการเรียนรู้ และเสริมสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดี
ระหว่างกัน นอกจากนี้ การบูรณาการกิจกรรมเกมและการแข่งขันเข้ากับการเรียนการสอนมีส่วนช่วยกระตุ้นความสนใจและ
สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่สนุกสนาน ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการพัฒนาความสามารถของตนเอง และมี
ความรับผิดชอบต่อการเรียนเพื่อความส าเร็จของทีม บรรยากาศการเรียนรู้ที่ไม่กดดันยังช่วยลดความวิตกกังวลต่อวิชา
คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นอุปสรรคส าคัญต่อการเรียนรู้ของนักเรียนระดับประถมศึกษา ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคล้องกับผลการศึกษา
ของ Phonwong, Khansila and Nongharnpituk (2023) ซึ่งศึกษากับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในเนื้อหาเรื่องเลขยกก าลัง 
และพบว่าการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค TGT ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญ เนื่องจากกิจกรรมเกมช่วยเพิ่มความสนใจและท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาที่มีความซับซ้อนได้ดียิ่งขึ้น ในท านองเดียวกัน 
Sokawati, Suyanto and Noviyanti (2024) รายงานว่าแนวทางการเรียนรู้ดังกล่าวส่งผลเชิงบวกต่อผลลัพธ์ทางการเรียนรู้ โดย
การแข่งขันในสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ช่วยเสริมแรงจูงใจและความกระตือรือร้นในการเรียน นอกจากนี้ยังสอดรับกับ
งานวิจัยของ Uno (2024) ซึ่งศึกษากับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในเรื่องเศษส่วน พบว่าการจัดการเรียนรู้ในลักษณะนี้
สามารถเพิ่มคะแนนเฉลี่ยด้านความเข้าใจมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างต่อเนื่อง เนื่องจากการอภิปรายภายในกลุ่มและการ
แข่งขันช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดที่ยากได้ง่ายขึ้น  โดยสรุป การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยรูปแบบ TGT เป็นแนวทางที่มี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา และสามารถน าไปประยุกต์ใช้
ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม 
 3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค TGT เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ปรากฏดังตารางที่ 5 ซึ่งพบว่า ผลการวิเคราะห์
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ข้อมูลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅= 4.42, 𝑆. 𝐷.= 0.77) 
ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่มีทัศนคติเชิงบวกต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว และมีความคิดเห็นไปในทิศทาง
เดียวกันค่อนข้างมาก 
 
ตารางท่ี 5 ผลการวิเคราะหข้์อมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ข้อค าถาม 𝒙̅ 𝑺.𝑫. ระดับความพึงพอใจ 
1. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 4.53 0.74 มากที่สุด 
2. มีกิจกรรมที่หลากหลายในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT 4.56 0.65 มากที่สุด 
3. หลังจบกิจกรรมนักเรียนยังจ าแนวคิดส าคัญของเรื่องการบวก  ลบ คูณ หาร
เศษส่วนได้ 4.33 0.79 มาก 
4. การแข่งขันผ่านเทคนิค TGT ท าให้นักเรียนตั้งใจเรียนมากขึ้น 4.28 0.85 มาก 
5. เนื้อหาที่อยู่ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับระดับชั้นของ
นักเรียน 4.28 0.88 มาก 
6. นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็นและถามค าถาม 4.53 0.74 มากที่สุด 
7. เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมเพียงพอและเหมาะสม 4.28 0.78 มาก 
8. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ช่วยสร้างความสามัคคีภายในกลุ่ม 4.58 0.69 มากที่สุด 
9.นักเรียนรู้สึกอยากเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากขึ้น 4.36 0.80 มาก 
10. นักเรียนชอบการท างานร่วมกันกับเพื่อนในทีม 4.58 0.73 มากที่สุด 
11. การแข่งขันระหว่างทีมมีความตื่นเต้น 4.36 0.80 มาก 
12. นักเรียนมีส่วนร่วมในการท างานของทีม 4.39 0.77 มาก 
13. นักเรียนมีความสุขกับการเรียนในชั่วโมงนี้ 4.61 0.69 มากที่สุด 
14. นักเรียนอยากให้ครูใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT  
ในวิชาอื่นด้วย 4.61 0.77 มาก 

รวม 4.42 0.77 มาก 
 

การที่นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยค่าเฉลี่ย (𝑥̅) เท่ากับ 4.42 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (𝑆. 𝐷.) 
เท่ากับ 0.77 อาจเนื่องมาจากรูปแบบการเรียนรู้ดังกล่าว เป็นกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์
ภายในกลุ่มได้เป็นอย่างดี กระบวนการมีลักษณะเด่นที่ท าให้นักเรียนได้ร่วมสนุกและท้าทายความสามารถของตนเองผ่านเกมการ
แข่งขันกับนักเรียนกลุ่มอื่นที่มีระดับความสามารถใกล้เคียงกัน ท าให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในความพยายามของตนเอง อีก
ทั้งยังเป็นกิจกรรมที่สร้างความตื่นเต้น กระตุ้นให้เกิดความกระตือรือร้นในการค้นคว้าหาความรู้และช่วยเหลือสมาชิกภายในกลุ่ม
ที่มีความสามารถแตกต่างกัน สภาพบรรยากาศในชั้นเรียนจึงมีความสนุกสนาน ไม่น่าเบื่อ และจูงใจให้ผู้เรียนสนใจบทเรียนมาก
ขึ้น  ซึ่งผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของ Thongcharern et al. (2023) ที่ศึกษาการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT 
เรื่อง สถิติ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด โดยรายการที่นักเรียนพึง
พอใจสูงสุดคือ ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน และเห็นว่ากิจกรรม TGT เป็นกิจกรรมที่สนุกไม่น่าเบื่อ เช่นเดียวกับงานวิจัย
ของ Jansawang, Khansila and Thienguttakul (2023) ที่ศึกษาการใช้เทคนิค TGT เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการ
หารจ านวนเต็ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  เนื่องจาก
เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือท ากิจกรรมด้วยตนเอง มีสื่อและกิจกรรมที่หลากหลายท าให้มีความสุขใน
การเรียนรู้ นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Phumiprakai, Somboon and Wonsawan (2022) ที่ได้พัฒนาทักษะการ
คูณโดยใช้เทคนิค TGT ประกอบเกมบิงโก ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่าความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด โดยเฉพาะในด้านกิจกรรม ด้านสื่อการสอน และด้านบรรยากาศ เนื่องจากเทคนิค TGT ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มี
ความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกันและฝึกทักษะทางสังคมไปพร้อมกับความเพลิดเพลินจากการเล่นเกม ดังนั้น ผลการศึกษา
ครั้งนี้จึงสะท้อนให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในการเปลี่ยน
บทเรียนเรื่องเศษส่วนที่ซับซ้อนให้กลายเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ที่สนุกสนานและท้าทาย  โดยอาศัยการมีปฏิสัมพันธ์และ
ความแตกต่างระหว่างบุคคลเป็นแรงขับเคลื่อนส าคัญ ซึ่งไม่เพียงแต่ช่วยยกระดับความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ให้อยู่ในระดับสูง
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เท่านั้น แต่ยังเป็นกลไกในการสร้างบรรยากาศเชิงบวกที่ส่งเสริมทั้งทักษะทางสังคมและความเชื่อมั่นในตนเอง  อันเป็น
ปัจจัยพื้นฐานส าคัญในการพัฒนาเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา 

 
สรุปผลการวิจยัและข้อเสนอแนะจากการวจิัย  
 สรุปผลการวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วน ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วนของของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT อยู่ในระดับมาก   
(𝑥̅= 4.42, 𝑆. 𝐷.= 0.77) 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ 

ในการด าเนินกิจกรรม ครูผู้สอนควรชี้แจงกติกาและขั้นตอนการเล่นให้ชัดเจนก่อนเริ่มต้นการแข่งขันทุกครั้ง เพื่อลด
ความสับสนและสร้างความเชื่อมั่นให้กับนักเรียน ท าให้นักเรียนสามารถเข้าร่วมการแข่งขันได้อย่างสนุกสนานไปพร้อมกับการ
เรียนรู้ ซึ่งจะช่วยให้การด าเนินกิจกรรมบรรลุวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลร่วมกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ TGT โดยประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มการเรียนรู้
ผ่านเกม เช่น Kahoot, Quizizz and Wordwall ในขั้นตอนการแข่งขัน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึง
พอใจของผู้เรียน ตลอดจนศึกษาผลต่อระดับการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนเมื่อใช้สื่อดิจิทัลเป็นเครื่องมือสนับสนุนกิจกรรมการแข่งขัน
เชิงวิชาการ ที่จะช่วยขยายองค์ความรู้เกี่ยวกับการประยุกต์ใช้เทคนิค TGT ให้สอดคล้องกับบริบทการจัดการเรียนรูใ้นปัจจุบัน 
 2. เนื่องจากในปัจจุบันมีการน าปัญญาประดิษฐ์มาใช้สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย จึงควรศึกษา
การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT โดยเฉพาะในขั้นการเรียนรู้กลุ่มย่อยและ
ขั้นการแข่งขันเกม เช่น การใช้ระบบปัญญาประดิษฐ์ช่วยสร้างแบบฝึกหัดที่ปรับระดับความยากตามความสามารถของผู้เรียน  
การให้ข้อมูลย้อนกลับแบบทันที หรือการจัดการคะแนนการแข่งขันอัตโนมัติ ทั้งนี้เพื่อศึกษาว่าการบูรณาการเทคโนโลยีดังกล่าว
จะสามารถเสริมแรงจูงใจและเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างไร 
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