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บทคัดย(อ 

         ป"จจุบันผู*คนให*ความสนใจกับสื่อบันเทิงสมัยใหม;มากขึ้น ส;งผลให*หนังตะลุงซึ่งเปDนสื่อบันเทิงทาง

ศิลปวัฒนธรรมที่เก;าแก;กำลังจะเลือนหายไป หากมีวิธีที่จะประยุกตMหนังตะลุงให*มีความร;วมสมัยและตรงกับความ

ต*องการของคนในยุคป"จจุบันนั้น จะไม;ใช;แค;เพียงอนุรักษMไว*แต;จะทำให*หนังตะลุงเปDนที่รู*จักในวงกว*าง “แลเงา 

เชาวMตะลุง” จึงถูกนำเสนอในรูปแบบนิทรรศการกึ่งเทศกาล นำเสนอความหลากหลายเกี่ยวกับหนังตะลุง อาทิ 

ประวัติความเปDนมา ตำนาน เรื่องเล;า ตัวละคร เทคนิคการแสดง กรรมวิธีการผลิตตัวหนัง เริ่มจากการศึกษาและ

รวบรวมข*อมูลที่เกี่ยวข*องกับหนังตะลุง พร*อมกันนี้ศึกษาหลักการจัดนิทรรศการและงานแสดง จัดทำกรอบแนวคิด

ในการจัดงานเพื่อสร*างรูปแบบนิทรรศการและงานแสดง ที่มีกิจกรรมลงปฏิบัติงาน สาธิตการฉลุและลงสีหนังตะลุง 

โดยให*ผู*ร;วมงานได*สัมผัสของจริง ในแต;ละพื้นที่ของงานได*คำนึงถึงรูปแบบของการออกแบบงานให*มีความร;วมสมัย

และมีความน;าสนใจ การตกแต;งพื้นที่นิทรรศการนั้นได*ถูกออกแบบในรูปแบบแกลอรี่ เรียบง;าย สบายตา สะอาด 

โดยสีที่ใช*ในงานจะเปDนสีขาว สีส*ม และสีดำ ซึ่งเปDนตัวแทนของสีที่ใช*ประกอบในตัวหนังตะลุง 

 

คำสำคัญ : วัฒนธรรมไทยร(วมสมัย; หนังตะลุง; นิทรรศการ; งานแสดง 
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Abstract 

 Nowadays, people are increasingly interested in modern entertainment media, resulting in 

the Shadow play, which is the old cultural and entertainment media disappear. If there is a way to 

apply the shadow play that is contemporary and meets the needs of today's people, it will not 

only preserve it but will make the Shadow play widely known. The Magic Moment of Shadow - 

Contemporary Thai Culture, presented in the form of a semi-festival exhibition. Offering a variety of 

shadow play such as history, legends, narratives, characters, acting techniques Leather production 

process. Beginning with studying and collecting information related to Nang Talung together, study 

the principles of event and exhibitions, create conceptual framework for organizing event and 

exhibitions. With workshop Demonstration of stencil and paint shadow play. For the participants to 

experience the real thing. The design work in each area takes into consideration the style of the 

design to be contemporary and interesting. The exhibition space was designed in a simple and 

clean gallery style, with white, orange and black colors representing the colors used in the Shadow 

play. 

 

Keywords: Contemporary Thai culture; Shadow play; event; exhibition 

 

 

บทนำ 

หนังตะลุงเปDนมรดกทางวัฒนธรรมสืบทอดมีประวัติอันยาวนานจนถึงป"จจุบัน เปDนการละเล;นพื้นบ*านที่มี

เอกลักษณMเฉพาะตัว โดยหนังตะลุงเปDนการแสดงที่นิยมแสดงทั่วไปในพื้นที่ภาคใต* เปDนการละเล;นที่สะท*อนถึงวิถี

ชีวิตและวัฒนธรรมของคนภาคใต*ผ;านนายหนังและรูปหนัง เงื่อนไขเดิมของการแสดงหนังตะลุงโดยทั่วไปมีลักษณะ

บทบาททำหน*าที่ 2 ประการ คือ เน*นเพื่อความบันเทิงให*ความ สนุกสนานเพลิดเพลินเปDนหลักและมีเป[าหมาย

แสดงเพื่อแก*บน ซึ่งคนจ*างหรือคนรับหนังไปแสดงเกิดจากการบนบานสานกล;าวไว* เมื่อประสบความสำเร็จก็จะรับ

หนังตะลุงไปแสดง หนังตะลุงมีความเชื่อมโยงกับการเมือง เศรษฐกิจและความเชื่อชีวิตรวมถึงความเปDนอยู;ของคน

ในชุมชน (กรุงเทพธุรกิจ, 2563) 

ศิลปะการแสดงหนังตะลุงเปDนภูมิป"ญญาชาวบ*านอีกส;วนหนึ่งที่มีบทบาทสำคัญในสังคมชาวใต*มายาวนาน

โดยแฝงไปด*วยภูมิป"ญญาในการถ;ายทอด การสืบทอดขนบนิยมในการแสดงหนังตะลุง ภูมิป"ญญาเกี่ยวกับการนำ

วัสดุในท*องถิ่นมาใช*เปDนอุปกรณMในการแสดง และหนังตะลุงยังมีบทบาทต;อสังคมชาวภาคใต*ในหลายๆ ด*าน ไม;ว;า

จะเปDนด*านคตินิยม ด*านการเมือง ด*านการปลูกฝ"งคุณธรรมจริยธรรม ด*านไสยศาสตรM ภูมิป"ญญาในการถ;ายทอด

หรือภูมิป"ญญาด*านกระบวนการเรียนรู*และการสืบทอด นั้นเกิดจากการแสดงผ;านของนายหนังที่มีคุณสมบัติโดด

เด;น  เช;นเสียงดี กลอนดี มีปฏิภาณไหวพริบ มีความรอบรู*เรื่องราวต;าง ๆ อย;างกว*างขวาง เพราะนายหนังต*องสวม

บทบาทให*กับตัวละครทุกตัวในแต;ละเรื่องซึ่งมีบุคลิกลักษณะนิสัยใจคอแตกต;างกันไป นอกจากนั้นหนังตะลุงยัง

สอดแทรกภูมิป"ญญาในการใช*เครื่องดนตรีโบราณที่เน*นเครื่องตีกำกับจังหวะโดยมีปghเปDนตัวเสริมจังหวะและช;วยเดิน

ทำนอง (สุธิวงศM พงศMไพบูลย, 2524) อีกทั้งภูมิป"ญญาเกี่ยวกับรูปหนังตะลุงและการเชิดหนังตะลุง ซึ่งแต;เดิมนั้นเดิม
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นายหนังตะลุงจะเปDนผู*วาดรูปและแกะรูปหนังตะลุงด*วยตัวเองโดยเรียนรู*สืบทอดมาจากบรรพบุรุษผู*เปDนนายหนัง

ตะลุง เพราะการแกะรูปหนังตะลุงไม;ได*มีอย;างแพร;หลายและการแกะรูปหนังตะลุงเปDนเรื่องศักดิ์สิทธิ์เนื่องจาก

เกี่ยวกับเรื่องรามเกียรติ์ ต*องใช*ภูมิป"ญญาในการประดิษฐM และการเก็บรักษาอย;างพิถีพิถัน ในส;วนของการเชิดหนัง

ตะลุงต*องอาศัยภูมิป"ญญาการสวมวิญญาณให*กับรูปหนังตะลุงทุกตัวโดยถ;ายทอดออกมาด*วยการเชิดรูปให*เห็น

กิริยาอาการของรูปหนังและการใช*บทพากยMบทเจรจาที่แสดงถึงลีลาของรูปหนังแต;ละตัว ทั้งรูปkษี พระอิศวร 

ยักษM พระนางและตัวตลก และหนังตะลุงยังมีภูมิป"ญญาเกี่ยวกับความเชื่อและพิธีกรรมอันแสดงถึงภูมิป"ญญาหลาย

ประการ เช;น การปลูกโรงหนังไม;หันหน*าไปทางทิศตะวันตก หรือคร;อมสิ่งต;าง ๆ ไม;ปลูกระหว;างต*นไม*ใหญ; ไม;ปลูก

ในเขตปlาช*า ความเชื่อเรื่องทำพิธีเบิกโรง ความเชื่อเรื่องการผูกจอหนัง ความเชื่อเรื่องเทวดาอารักษMและความเชื่อ

เรื่องพิธีแก*บน ซึ่งเปDนสิ่งที่เกิดจากการสืบต;อความเชื่อโบราณเรื่องความเปDนมงคลและอัปมงคล เปDนการสร*างขวัญ

กำลังใจ คลายความกังวล (ชวน เพชรแก*ว, 2548)  

         ป"จจุบันสังคมโลกเปลี่ยนแปลงอย;างมาก โดยเฉพาะอย;างยิ่งที่สามารถเห็นได* ชัดเจนคือด*านความเจริญด*าน

สื่อเทคโนโลยีต;าง ๆ ทำให*วิถีชีวิตคนในป"จจุบันเปลี่ยนแปลงจากเดิมไปมาก เพราะมีทางเลือกมากมายที่จะ

ตอบสนองในด*านอรรถประโยชนM ไม;ว;าจะเปDนด*านความรู* สาระและบันเทิง จึงส;งผลต;อสถานภาพหนังตะลุงใน

ป"จจุบันที่ลดความนิยมลง (ธงชัย สมบูรณM, 2560) ดังนั้นการรักษาให*หนังตะลุงยังคงดำรงอยู;ต;อไปจึงจำเปDนต*องมี

การปรับเปลี่ยนและต;อยอดการแสดงหนังตะลุงให*ทันกับยุคสมัยป"จจุบันตามค;านิยมของผู*คนเพราะหากไม;

ปรับเปลี่ยนจะส;งผลให*หนังตะลุงกลายเปDนศิลปะการแสดงที่ล*าสมัยไม;ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมในยุค

ป"จจุบัน ผู*เกี่ยวข*องกับธุรกิจหนังตะลุงจึงต*องเรียนรู*เพื่อปรับตัว ปรับเปลี่ยน การผสมผสาน สร*างสรรคM และพัฒนา

ให*สอดคล*องกับบริบทและสังคมยุคป"จจุบัน ขณะเดียวกันก็ต*องรักษาคุณค;าและอัตลักษณMเดิมไว* 

         จากป"ญหาของหนังตะลุงหรือการละเล;นแบบแสดงเงา (Shadow play) ในภาคใต*ของประเทศไทยถูกลด

ความนิยมลง ผู*ศึกษามีความเห็นว;าจำเปDนต*องได*รับการสืบสานฟyzนฟูและเผยแพร; แต;การเผยแพร;ด*วยวิธีการและ

รูปแบบของการแสดงดั้งเดิม คือ การนำหนังตะลุงไปแสดงด*วยวิธีการเดิม ๆ คงจะไม;ประสบผลสำเร็จ เพราะโลก

และวิถีชีวิตของคนรุ;นใหม;มีการเปลี่ยนแปลงอันรวดเร็ว จึงจำเปDนต*องคิดวิธีการและรูปแบบใหม;ที่สอดคล*อง

เหมาะสมกับสังคมสมัยใหม; ซึ่งการประยุกตMนำเอาแนวคิด รูปแบบ และอัตลักษณMทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวกับหนัง

ตะลุงมาสร*างสรรคMงานศิลปะร;วมสมัย จึงจะเปDนวิธีการหนึ่งที่จะช;วยกระตุ*นเศรษฐกิจการท;องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม

และดึงดูดความสนใจให*คนรุ;นใหม;หันกลับมาให*ความสำคัญ ในคุณค;าและอัตลักษณMทางวัฒนธรรมของการแสดง

หนังตะลุงมากขึ้น  

 

การเปลี่ยนผ(านสู(วัฒนธรรมไทยร(วมสมัย 

         ในยุคป"จจุบันหากจะทำให*คนหันมาสนใจวัฒนธรรมที่เก;าแก;อย;างหนังตะลุงมากขึ้นเราต*องปรับเปลี่ยนการ

แสดงให*ทันกับยุคสมัยป"จจุบันตามความสนใจของผู*คน เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกด*วยสภาพ

สังคมและเศรษฐกิจ หนังตะลุงจึงต*องเรียนรู*เพื่อปรับตัว การผสมผสาน สร*างสรรคM และพัฒนาให*สอดคล*องกับ

บริบทและสังคมยุคป"จจุบันที่เรียกว;า ยุคสมัยใหม; ขณะเดียวกันก็ต*องรักษาคุณค;าและอัตลักษณMเดิมไว* จากป"ญหา

ของหนังตะลุงหรือการละเล;นแบบแสดงเงา (shadow play) ในภาคใต*ป"จจุบันของประเทศไทยลดความนิยมลง 

เห็นว;าจำเปDนต*องได*รับการสืบสานและฟyzนฟูเผยแพร; แต;การที่จะเผยแพร;ด*วยวิธีการและรูปแบบของการแสดง

ดั้งเดิมคือ การนำหนังตะลุงไปแสดงด*วยวิธีการเดิม ๆ คงจะไม;ประสบผลสำเร็จ เพราะคนรุ;นใหม;คงไม;ยอมรับแล*ว 
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จำเปDนต*องคิดวิธีการและรูปแบบใหม;ที่สอดคล*องเหมาะสมทันยุคทันสมัย ซึ่งการประยุกตMนำเอาแนวคิด รูปแบบ 

และอัตลักษณMทางวัฒนธรรมที่เกี่ยว กับหนังตะลุงมาสร*างสรรคMงานศิลปะร;วมสมัย น;าจะเปDนวิธีการหนึ่งที่จะช;วย

กระตุ*น เรียกร*อง และดึงดูดความสนใจให*คนรุ;นใหม;หันกลับมาให*ความสนใจในคุณค;าและอัตลักษณMทางวัฒนธรรม

ของการแสดงหนังตะลุงมากขึ้น (กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) 

ผลงานศิลปะร;วมสมัยที่เกี่ยวกับหนังตะลุงที่มีความโดดเด;น และเปDนผลงานศิลปะสมัยใหม;อย;างแท*จริง 

คือ ผลงานของชูศักดิ์ ศรีขวัญ ที่ได*นำเสนอเนื้อหาสาระปรัชญา หลักคำสอนทางพุทธศาสนา สะท*อนธรรมะในเชิง

สัญลักษณM โดยนำเสนอแนวคิดเก;าและใหม;เชื่อมโยงระหว;างอนุรักษMและการสร*างสรรคMผ;านรูปทรงตัวหนังที่เกิด 

จากการแกะสลักของศิลป}นเอง ในรูปแบบศิลปะจัดวางและสื่อผสมให*ห*อยลอยอยู;ในพื้นที่ของห*อง บางส;วนติด 

ผนัง ประกอบแสงไฟสาดส;องพาดทับซ*อนตัวหนังทำให*เกิดแสงและเงา เปDนตัวอย;างของการสร*างสรรคM ศิลปะร;วม

สมัยที่ดีและน;าสนใจ (สุกรี เกสรเกศรา, 2559) นอกจากนี้ยังมีหนังตะลุงน*องเดียวที่เปDนผู*สร*างเสียงหัวเราะให*กับ

ผู*ชม นายหนังตะลุง ผู*เนรมิตโลกของเงาให*ผู*ชมได*มีความสุขคนนี้ เขาต*องใช*ชีวิตอยู;ในโลกมืดนั่นเพราะดวงตาของ

เขาไม;สามารถมองเห็นอะไรได*เลย โดยเอกลักษณMการพากยMเสียงหนังตะลุงของน*องเดียวที่สามารถพากยMได*หลาย

เสียง ทั้งเด็ก ผู*ใหญ; ผู*ชาย ผู*หญิง คนแก; แถมยังหยอดมุกตลกอยู;เสมอ หนังตะลุงน*องเดียวปรับเปลี่ยนหลายส;วน

เพื่อให*เข*ากับยุคสมัย ทั้งในด*านของรูปหนัง ที่มีตัวละครตลกใหม;ๆเกิดขึ้น ไม;ว;าจะเปDนด*านล*อเลียน หรือตัวเหมือน 

และการใช*คำพูดในการว;าบท ที่ทันสมัยมากขึ้น เช;น การใช*คำที่กำลังฮิตติดปากวัยรุ;นในช;วงเวลานั่นๆ ทำให*น*อง

เดียวได*รับเสียงตอบรับที่ดีจากผู*ชมวัยรุ;นและทุกๆวัยมากขึ้น และน*องเดียวก็ได*พัฒนาขึ้นไปอีกด*วยการนำหนัง

ตะลุงไปแสดงใน ภาคอื่นๆของประเทศไทย และใช*การสื่อสารตัวละครออกมาด*วยภาษากลาง แต;ยังคงมีตัวละคร

บางตัวที่ยังใช*คำเปDนภาษาใต*เพื่อคงความเปDนเอกลักษณM 

แลเงา เชาวOตะลุง 

แนวคิดการนําเสนอสื่อนิทรรศการศิลปวัฒนธรรมหนังตะลุงภาคใต* ภายใต*ชื่องาน The Magic Moment 

of Shadow “แลเงา เชาวMตะลุง” เปDนนิทรรศการที่ต*องการนําเสนอเรื่องราวเปDนหนังสือวัฒนธรรมที่ไม;ต*องเป}ด

อ;าน เพราะในงานจะมีการร*อยเรื่องราวต;างๆและประวัติความเปDนมา การอนุรักษMศิลปวัฒนธรรมที่สวยงามของ

หนังตะลุง โดยการสื่อสารในรูปแบบที่คนป"จจุบันเข*าถึงได*ง;ายขึ้นและน;าสนใจมากขึ้น และยังเปDนการส;งเสริมการ

ท;องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ที่ได*แรงบัลดาลใจมาจากพิพิธภัณฑMหนังตะลุง ความสวยงามของลวดลายที่แกะสลักลงบน

หนัง และเทคนิคการแสดงที่ใช*แสง เงา รวมไปถึงการขับร*อง บรรยายในการพากยMหนัง สิ่งเหล;านี้จึงถูกนำมา

เผยแพร;ให*คนในยุคป"จจุบันได*รู*จักกับวัฒนธรรมที่สวยงามของหนังตะลุงในรูปแบบที่แตกต;างแต;ยังคงความสวยงาม

ของวัฒนธรรมเดิม 

ในส;วนของสถานที่จัดงานถูกเลือกไว*ที่หอศิลปวัฒนธรรมแห;งกรุงเทพมหานคร เนื่องจากในตัวอาคารถูก

ออกแบบมาให*เปDนทรงกระบอก ซึ่งสามารถเชื่อมต;อระหว;างอาคารได*ด*วยทางเดินวน เปDนแนวเอียงขึ้น ทั้งนี้เพื่อให*

คนที่เข*ามาชมผลงาน สามารถชมได*ต;อเนื่องในแต;ละชั้น นอกจากนี้ตัวอาคารยังออกแบบมาให*สามารถรับแสงสว;าง

จากภายนอกได* ที่สำคัญไปกว;านั้นคือการเดินทางเข*าถึงพื้นที่ทำได*โดยสะดวก โดยบรรยากาศภายในงาน จะ

แบ;งเปDน 2 โซน  EXHIBITION เปDนการจัดแสดงนิทรรศการ เปDนห*องจำลองบรรยากาศของการดูหนังตะลุง ห*อง

เล;นกับเงา และห*องเล;าเรื่องราวเกี่ยวกับหนังตะลุง 380 องศา ถัดมาจะเปDนโซนแสดงภาพตัวละครหนังตะลุงหรือ

สิ่งที่เกี่ยวกับหนังตะลุง Workshop เปDนการจัดให*ผู*ร;วมงานทำกิจกรรมร;วมกันและให*ความรู*ในเรื่องอุปกรณMและวิธี
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ทำ เช;น การฉลุหนังตะลุงการลงสี โดยให*ผู*ร;วมงานร;วมทำ พวงกุญแจ หมวก กระเป�าผ*า เสื้อ และป}ดท*ายด*วยการ

จัดแสดงหนังตะลุงที่เคยใช*จริงและมีอายุนับร*อยปgให*ผู*ร;วมงานได*เดินชมในโซนสุดท*าย 

 

 

ภาพที่ 1 ภาพแปลนพื้นที่จัดนิทรรศการ 

นิทรรศการประวัติและตำนานหนังตะลุง เปDนโซนที่จะบรรยายประวัติหนังตะลุงก;อนที่จะให*ผู*เข*าร;วมงาน

ได*ชมงานภายใน ลักษณะจะออกแบบในรูปแบบเปDนจอที่สามารถเลื่อนเข*าออกได* และเมื่อจอไหนบรรยายจอนั้น

จะเลื่อนขึ้นมาและเมื่อบรรยายจบจอจะดับและเลื่อนกลับเข*าไป 

 

 
ภาพที่ 2 นิทรรศการประวัติและตำนานหนังตะลุง 

 

         Room A เปDนโซนที่จะเล;าเรื่องเล;าตำนานต;างๆ ของหนังตะลุงออกมาในรูปแบบ 360 องศา ออกแบบมาใน

รูปแบบ ห*องที่ฉายโปรเจคเตอรMทั่วห*อง 360 องศา เพื่อให*ผู*ได*อรรถรสในการรับชมที่สัมผัสถึงบรรยากาศจริงๆ จาก

การมองเห็น จะเป}ดให*เข*าชมเปDนรอบ เมื่อเข*ามาภายในห*องห*องจะมืดและมีเพียงแสงจากเก*าอี้เพื่อให*ผู*ชมเลือกที่

นั่ง เมื่อการแสดงเริ่มขึ้น ไฟจากเก*าอี้จะหรี่ลง และผู*ชมจะได*รับประสบการณMใหม;ๆ ที่น;าตื่นเต*น 
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ภาพที่ 3 Room A 

 

Room B เปDนโซนที่จะให*ผู*ร;วมงานเข*ามาเล;นกับแสงเงาโดยทางงานจะจัดเตรียมอุปกรณMเปDนตัวตลกหนัง

ตะลุงและเปDนหัวตัวตลกหนังตะลุงมาให*เปDนสื่อประกอบในการถ;ายรูป โดยปรับเปลี่ยนรูปแบบให*ไปมาส;องจาก

ด*านหน*าผ;านตัวผู*เข*าชม 

 

 
ภาพที่ 4 Room B 

         

 Room C เปDนโซนที่จะให*ผู*ร;วมงานได*สัมผัสกับบรรยากาศของการดูหนังตะลุงของคนสมัยก;อน โดยการ

นั่งดูบนเสื่อ และการเข*าถึงอรรถรสด*วยเสียงรอบทิศทางโดยจะเปDนเสียงบรรยากาศรอบข*าง ของการดูหนังตะลุง

สมัยก;อนที่จะคลอไปกับเสียงพากยMหนังตะลุง 
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ภาพที่ 5 Room C 

 

 

 
ภาพที่ 6 นิทรรศการตัวละครและนายหนังตะลุง 

 

        Workshop area เปDนโซนที่จะให*ผู*ร;วมงานมาทำ workshop เพ*นทMสกรีนลายหนังตะลุงลงบนเสื้อผ*า กระ

เปDนผ*า และหมวก โดยจะมีเจ*าหน*าที่คอยแนะนำขั้นตอนการทำ นอกจากนั้นยังมีการโชวMการฉลุลายหนังตะลุงและ

การลงสีหนังตะลุงให*กับผู*ร;วมงานได*ดู อีกทั้งการจัดแสดงหนังตะลุงที่เคยถูกใช*งานมาแล*ว และบางตัวอยู;มานานถึง 

100 ปg และผ;านการนำไปใช*ในการแสดงนับครั้งไม;ถ*วน และยังมีให*ทดลองฉลุหนังตะลุง และยังมีลงสีตัวหนังตะลุง

ทีม่าในรูปแบบของพวงกุญแจและผู*ร;วมงานสามารถนำกลับบ*านได*  
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