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บทคัดย่อ  
การวิจัยเชิงปฏิบัติการน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาต้นทุนการท่องเที่ยวของชุมชนห้วยมาลัย 2) พัฒนากิจกรรม

นวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยววิถีปกติใหม่โดยการประสานพลังของชุมชน และ 3) พัฒนากลไกการประสาน
พลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในชุมชน เก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้มีส่วนเก่ียวข้อง 6 ฝ่าย ได้แก่ ตัวแทน
โรงเรียนบ้านห้วยมาลัย 5 คน ตัวแทนชุมชน 5 คน ตัวแทนภาครัฐ 4 คน ตัวแทนภาคเอกชน 4 คน ตัวแทนสถาบันการศึกษา 
2 คน และตัวแทนมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ จ านวน 22 คน คัดเลือกแบบเจาะจง วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยสถิติ
พื้นฐานและการทดสอบที ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพใช้เทคนิคการวิเคราะห์เน้ือหา ผลการวิจัย พบว่า 1. ต้นทุนการท่องเที่ยวของ
ชุมชนห้วยมาลัยและชุมชนเชื่อมโยงมีความหลากหลายน่าสนใจ ประกอบด้วย 1) มีทุนวัฒนธรรมและทรัพยากรที่หลากหลาย 
2) มีเส้นทางการเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยวที่เชื่อมโยงกับชุมชนห้วยมาลัย 5 โซนหลัก คือ โซนตัวเมืองและท่าม่วง โซนเขื่อนศรี
นครินทร์และแม่น้ าแควใหญ่ โซนไทรโยค โซนบ้านอีต่อง และโซนสังขละบุรี 3) มีกิจกรรมการท่องเที่ยวที่หลากหลายตามบริบท
ของพื้นที่ 4) มีสิ่งอ านวยความสะดวกพร้อมแต่บางจุดต้องปรับปรุง และ 5) มีการบริการห้องพักที่หลากหลาย 2. กิจกรรม
นวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ที่พัฒนาขึ้นโดยการประสานพลังของชุมชน ชื่อ 
“นวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนวิถีปกติใหม่” โดยฝ่ายมหาวิทยาลัยเป็นผู้น ากิจกรรม และ
หลังจากที่เยาวชนได้เข้าร่วมกิจกรรมพบว่ามีความรู้แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 มีคุณสมบัติเป็นเยาวชน
ผู้น าเที่ยวและมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมอยู่ในระดับมากที่สุด 3. กลไกการประสานพลังชุมชน ประกอบด้วย การมีส่วนร่วม
วางแผนปฏิบัติการ สังเกตผล สะท้อนผล และร่วมกันรับผลประโยชน์ของชุมชน 

 
ค าส าคัญ : เยาวชนผู้น าเที่ยว, นวัตกรรมนันทนาการ, วิถีปกติใหม่, การประสานพลังของชุมชน 
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Abstract 

 This action research aims to: 1) study tourism costs of the Huai Malai community 2) develop 
innovative recreation activities for young tour guides in the new normal way by synergizing the power of 
the community and 3) develop a mechanism for coordinating community power to support tourism 
activities that occur in the community. Data were collected from a purposive sampling of 6 stakeholders, 
including 5 representatives of Ban Huay Malai School, 5 community representatives, 4 government 
representatives, 4 private sector representatives, 2 representatives of educational institutions, and 22 
representatives of Kasetsart University. Quantitative data were analyzed using basic statistics and t-tests, 
while qualitative data were used for content analysis. The research results found that 1. The cost of 
tourism for the Huai Malai community and its associated communities is interestingly diverse, including: 1) 
cultural capital and diverse resources 2) access routes to tourist attractions that connect Huai Malai 
communities to 5 main zones, downtown and Tha Muang zones, Srinakarin Dam zone and Kwai Yai River, 
Sai Yok zone, Ban E Tong zone, and Sangkhlaburi zone, 3) a variety of tourism activities depending on the 
context of the area, 4) ready facilities, but at some points need to be improved, and 5) a variety of room 
services. 2. The activity of innovative recreation for youth tour guides in the new normal community, 
named “Recreation Innovation for Youth Tour Guides in the New Normal Community,” was developed 
by coordinating the power of the community. Led by the university department, after the youths 
participated in the activities, their knowledge differed significantly at 0.05. They were qualified as tour guide 
youths and were satisfied with the activities at the highest level. 3. The mechanisms for community 
coordination, consist of participation in action planning, observation, reflection, and collectively receiving 
the benefits of the community. 
 
Keywords: Youth Tour Leaders, Recreational Innovation, New Normal Way, Communities’ Synergy 

 
บทน า 
 การท่องเที่ยวชุมชนได้รับความนิยมจากนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ จนกลายเป็นรายได้หลักที่
ก าลังเติบโตอย่างรวดเร็วในประเทศไทย ความต้องการแรงงานในภาคการท่องเที่ยวจึงมีแนวโน้มสูงขึ้น ส่งผลให้
สถาบันการศึกษาแข่งขันกันผลิตบัณฑิตสาขาการท่องเที่ยวจ านวนมาก และภาครัฐพยายามส่งเสริมการประกอบอาชีพ
มัคคุเทศก์ชุมชน อย่างไรก็ตามยังไม่มีการจัดการศึกษาสาระวิชาการท่องเที่ยวในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: อมราวดี ค าบุญ และดลฤทัย โกวรรธนะกุล, 2556: รุ่งรัตน์ หัตถกรรม และคณะ, 2561) 
การระบาดของโควิด-19 ส่งผลกระทบต่อการท่องเที่ยวในประเทศไทยและทั่วโลกอย่างมาก แสดงให้เห็นถึงการขาด
ภูมิคุ้มกัน การปรับตัวสู่การท่องเที่ยวแบบปกติใหม่ผ่านมาตรการความปลอดภัยของภาครัฐจึงเป็นสิ่งจ าเป็น โดยทุกภาค
ส่วนต้องร่วมมือกันขับเคลื่อนการท่องเที่ยวชุมชน (ไทยรัฐ, 2564) ทั้งน้ีการประสานพลังชุมชนเพื่อพัฒนานวัตกรรม
นันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้มีส่วนเก่ียวข้องเข้ามามีส่วนร่วมสู่การ
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พัฒนาที่มีประสิทธิภาพ (เสรี พงศ์พิศ, 2552) โดย อภิเดช ช่างชัย สันติศรี สวนแตง และประสงค์ ตันพิชัย (2560) กล่าว
ว่า การมีส่วนร่วมของชุมชนเป็นหน่ึงในแนวทางการพัฒนาการศึกษาที่ส่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในทิศทางบวก 

ชุมชนบ้านห้วยมาลัยตั้งอยู่ในอ าเภอสังขละบุรี จังหวัดกาญจนบุรี ติดชายแดนพม่า ท าให้เป็นพื้นที่พหุ
วัฒนธรรม มีทรัพยากรการท่องเที่ยวอุดมสมบูรณ์ ส่วนใหญ่เป็นภูเขาเขียวขจีและมีแม่น้ าซองกาเลียไหลผ่านจากพม่า
แบ่งพื้นที่เป็นสองฝั่ง ฝั่งหน่ึงมีสถานที่ราชการและที่พักส าหรับนักท่องเที่ยว ส่วนอีกฝั่งเป็นหมู่บ้านชาวมอญที่ตั้งรกราก
มานาน มีสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญที่นักท่องเที่ยวสนใจอย่างต่อเน่ือง อย่างไรก็ตาม วิกฤตการณ์โควิด-19 ส่งผลกระทบ
ให้ธุรกิจการท่องเที่ยวชุมชนซบเซา แต่วิกฤตการณ์โควิด-19 น้ันสร้างผลกระทบต่อธุรกิจการท่องเที่ยวชุมชนให้เกิด
ความซบเซา และเยาวชนในพื้นที่เป็นผู้ที่ต้องรับผิดชอบบทบาทการจัดการท่องเที่ยวชุมชนในอนาคต ควรมีทักษะการ
เป็นผู้น าเที่ยวที่มีความรู้ ทักษะในการจัดกิจกรรมนันทนาการการท่องเที่ยวเพื่อขับเคลื่อนพัฒนาการท่องเที่ยวชุมชนให้
สามารถเดินหน้า (ส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอสังขละบุรี, 2564) การพัฒนาเยาวชนในพื้นที่จึงเป็นเรื่องที่ควรตระหนัก
ถึงความส าคัญ โดยโรงเรียนบ้านห้วยมาลัยเป็นสถาบันการศึกษาที่ส่งเสริมการเรียนรู้งานด้านศิลปะ ภาษา และวัฒนธรรม
ท้องถิ่น มีทักษะอาชีพและการประกอบธุรกิจที่สอดคล้องกับบริบทของพื้นที่ในเขตพัฒนาเศรษฐกิจพิเศษชายแดน ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัย ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาหลักสูตรเฉพาะพื้นที่ให้
สอดคล้องกับบริบทเขตเศรษฐกิจพิเศษชายแดน ส่งเสริมการด าเนินงานตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และบริหาร
จัดการแบบมีส่วนร่วมในการพัฒนาองค์กรให้เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (โรงเรียนบ้านห้วยมาลัย , 2564) กิจกรรม
นันทนาการเป็นปัจจัยส าคัญในการเสริมสร้างฐานรากของสังคมให้เข้มแข็ง ผู้น าเที่ยวจ าเป็นต้องมีทักษะการจัดกิจกรรม
นันทนาการ จิตบริการ บุคลิกภาพดี การสื่อสารที่ดี และสามารถดึงดูดความสนใจของนักท่องเที่ยว พร้อมทั้งสื่อสารข้อมูล
การท่องเที่ยวที่ส าคัญได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

ดังน้ัน เยาวชนในชุมชนแหล่งท่องเที่ยวที่สนใจการเป็นผู้น าเที่ยว ควรมีทักษะในการจัดกิจกรรมนันทนาการใน
แหล่งท่องเที่ยว ซ่ึงกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาเป็นวิชาที่เก่ียวข้องและเหมาะสมในการสอดแทรกองค์
ความรู้เรื่องการจัดกิจกรรมนันทนาการการท่องเที่ยวให้กับเยาวชนในพื้นที่ท่องเที่ยว ผู้วิจัยตระหนักถึงความส าคัญของ
การพัฒนาเยาวชนให้สามารถเป็นผู้น าเที่ยวชุมชนในช่วงเวลาที่มีการจัดการท่องเที่ยวแบบวิถีปกติใหม่ จึงได้แนวคิดใน
การพัฒนานวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ โดยการประสานพลังของชุมชน โดยใช้
โรงเรียนบ้านห้วยมาลัยเป็นฐานการพัฒนา เพื่อเป็นต้นแบบกลไกการประสานพลังชุมชนในการขับเคลื่อนการท่องเที่ยว
เข้าสู่ระบบการศึกษาขั้นพื้นฐาน และเตรียมคนให้เป็นก าลังหลักของชาติ  

 
วัตถุประสงค์ 

1. ศึกษาต้นทุนการท่องเที่ยวของชุมชนห้วยมาลัย  
2. พัฒนากิจกรรมวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยววิถีปกติใหม่โดยการประสานพลังของชุมชน  
3. พัฒนากลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในชุมชน 
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ขอบเขตของการวิจัย  
การวิจัยน้ีมุ่งเน้นการศึกษาบริบทและต้นทุนการท่องเที่ยวของชุมชนห้วยมาลัย จากน้ันพัฒนานวัตกรรม

นันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบวิถีปกติใหม่โดยการประสานพลังของชุมชน เพื่อทดลองใช้และศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิ สะท้อนผล และสังเคราะห์กลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในชุมชน 
การวิจัยเลือกผู้มีส่วนเก่ียวข้องแบบเจาะจงที่สมัครใจเข้าร่วม 6 ฝ่าย ได้แก่ โรงเรียนบ้านห้วยมาลัย ชุมชน หน่วยงาน
ภาครัฐ หน่วยงานภาคเอกชน สถาบันการศึกษาในพื้นที่ และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ การศึกษาในครั้งน้ีด าเนินการ
ในภาคต้นของปีการศึกษา 2564 ที่โรงเรียนบ้านห้วยมาลัย จังหวัดกาญจนบุรี  
 
กรอบแนวคิด 

การวิจัยน้ีมีประกอบด้วยแนวคิด การปรับตัวในสถานการณ์โควิด-19 การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวโดยใช้ชุมชน
เป็นฐาน การพัฒนาศักยภาพเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชน แนวคิดการจัดการท่องเที่ยวชุมชนแบบวิถีปกติใหม่ การจัด
กิจกรรมนันทนาการในแหล่งท่องเที่ยวชุมชน และการจัดการเรี ยนรู้ส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชน การพัฒนา
นวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบวิถีปกติใหม่ด าเนินการผ่านการประสานพลังของชุมชนเพื่อ
จัดการท่องเที่ยวในบริบทของโรงเรียนบ้านห้วยมาลัย จังหวัดกาญจนบุรี โดยมุ่งหวังว่าจะพัฒนาเยาวชนให้สามารถเป็น
ผู้น าเที่ยวที่จัดกิจกรรมนันทนาการได้ดี สร้างความพึงพอใจให้นักท่องเที่ยว และเพิ่มรายได้จากการท่องเที่ยว อันน าไปสู่
การพัฒนาที่ยั่งยืน ดังกรอบแนวคิดการวิจัยใน ภาพที่ 1 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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ระเบียบวิธีวิจัย 
 1. คณะผู้วิจัย ได้ด าเนินการศึกษาบริบทต้นทุนและทรัพยากรการท่องเที่ยวของชุมชนบ้านห้วยมาลัย และ 

ชุมชนท่องเที่ยวเชื่อมโยง โดยใช้เทคนิคสามเส้าในการยืนยันข้อมูล ประกอบด้วย การศึกษาข้อมูลเอกสาร 
(Documentary analysis) เพื่อรวบรวมข้อมูลที่มีการจัดเก็บไว้ในฐานข้อมูลเอกสาร ทั้งระดับปฐมภูมิ และทุติยภูมิที่
เก่ียวข้อง การสัมภาษณ์เชิงลึกและการสังเกตผู้มีส่วนเก่ียวข้อง ประกอบด้วยคนในชุมชน คนภาครัฐ คนภาคเอกชน 
และนักท่องเที่ยวแล้วใช้เทคนิคการอ้างอิงต่อเน่ืองปากต่อปาก (Snowball sampling technique) และ การสนทนา
กลุ่ม (Focus group) เก็บข้อมูลโดยการจดบันทึก ถ่ายภาพ อัดวีดีโอ สังเกตแล้ววิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้เทคนิคการ
วิเคราะห์เน้ือหา (Content analysis technique)  

 2. ผู้มีส่วนเก่ียวข้อง 6 ฝ่าย คือ โรงเรียนบ้านห้วยมาลัย 5 คน ชุมชน 5 คน หน่วยงานภาครัฐ 4 คน 
หน่วยงานภาคเอกชน 4 คน สถาบันการศึกษาในพื้นที่ 2 คน และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ที่สมัครใจเข้ามาร่วม
ประสานพลังชุมชน จ านวน 22 คน ท าการสนทนากลุ่ม (Focus Group) พัฒนานวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชน
ผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ ชื่อ นวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติ พร้อมเครื่ องมือวัด
ผลสัมฤทธ์ิ ประกอบด้วย เครื่องวัดความรู้ ทักษะ และทัศนคติของเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชน หลังจากน้ันปฏิบัติการตาม
แผนที่ได้วางไว้ เก็บข้อมูลโดยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นสังเกตแล้ววิเคราะห์วิเคราะห์ประมวลผลข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้สถิติ
พื้นฐาน และการทดสอบที ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพใช้เทคนิคการวิเคราะห์เน้ือหา (Content Analysis technique)  

 
ผลการวิจัย 

1. ชุมชนห้วยมาลัยและชุมชนเชื่อมโยงมีต้นทุนการท่องเที่ยวที่หลากหลายและน่าสนใจ โดยมีบริบทเชิงพื้นที่ 
สังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจที่โดดเด่น ทรัพยากรการท่องเที่ยวทั้งที่เกิดจากธรรมชาติและที่มนุษย์สร้างขึ้น มีสิ่ง
ดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวเดินทางเที่ยว เส้นทางการเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยวในชุมชนห้วยมาลัยและชุมชนเชื่อมโยงมีความ
สะดวก มีกิจกรรมการท่องเที่ยวที่น่าสนใจ มีสิ่งอ านวยความสะดวกการบริการที่พัก เหมาะสมต่อการจัดการท่องเที่ยว
ชุมชน 

2. กิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ที่พัฒนาขึ้นโดยการประสานพลัง
ของชุมชนมีชื่อว่า "นวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนวิถีปกติใหม่" กิจกรรมน้ีด าเนินการโดยฝ่าย
มหาวิทยาลัยเป็นผู้น ากิจกรรมที่ใช้เวลาทั้งหมด 3 ชั่วโมง สื่อประกอบการจัดกิจกรรมประกอบด้วยใบความรู้เรื่อง 
"เยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนวิถีปกติใหม่" เครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิของกิจกรรมประกอบด้วย แบบทดสอบความรู้ก่อนเข้า
ร่วมกิจกรรม แบบทดสอบความรู้หลังเข้าร่วมกิจกรรม แบบวัดคุณลักษณะผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่เบื้องต้น แบบ
วัดความพึงพอใจต่อกิจกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่  ผลการวิจัยพบว่า หลังจาก
เยาวชนได้เข้าร่วมกิจกรรม มีความรู้เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 นอกจากน้ี เยาวชนยังมีคุณสมบัติ
เป็นผู้น าเที่ยวชุมชนและมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมอยู่ในระดับมากที่สุด 

3. ผลการจัดกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชน แบบปกติใหม่ โดยการประสานพลัง
ของชุมชน มีรายละเอียดดังน้ี  

  3.1. มีเยาวชนสมัครใจร่วมกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชน จ านวน 20 คน 
(ร้อยละ 100) แบ่งเป็น เพศหญิง 12 คน (ร้อยละ 60) และ เพศชาย 8 คน (ร้อยละ 40) เม่ือจ าแนกตามอายุพบว่า
เยาวชนที่สมัครใจเข้าร่วมกิจกรรมแบ่งออกเป็น 3 ช่วงอายุ คือ ช่วงอายุ 13-15 ปี จ านวน 8 คน (ร้อยละ 40)   ช่วง
อายุ 16-18 ปี จ านวน 8 คน (ร้อยละ 40) และ ช่วงอายุ 18-20 ปี จ านวน 4 คน (ร้อยละ 20) 
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   3.2 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเข้าร่วมกิจกรรม ( X̄ = 5.07, 0.67) คะแนนเฉลี่ยหลังเข้าร่วม
กิจกรรม (X̄ = 8.07, 0.87) และพบว่า มีความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังเข้าร่วมกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 ดังตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 1 เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังเข้าร่วมกิจกรรม 

ผลสัมฤทธ์ิ ผู้เข้าร่วม

โครงการ 

คะแนนเฉลี่ย 

x̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 

t p 

ก่อนเข้าร่วมกิจกรรม 20 5.07 0.67 -7.924 0.000 

หลังเข้าร่วมกิจกรรม 20 8.07 0.87 

*ระดับนัยส าคัญท่ี 0.05 
    
 3.3 คุณลักษณะผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่เบื้องต้น พบว่า ภาพรวมคุณลักษณะผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีคะแนนอยู่
ระดับมากที่สุด (X̄ = 4.52, 0.67) เม่ือพิจารณารายด้านจะเห็นได้ว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีความรู้  การปฏิบัติตนในช่วงโค
วิด-19 อยู่ระดับมากที่สุด (X̄ = 4.59, 0.94) รองลงมาผู้เข้าร่วมโครงการมีมนุษย์สัมพันธ์ดีเหมาะสมต่อการเป็น
มัคคุเทศก์ อยู่ระดับมากที่สุด (X̄ = 4.56, 0.45) มีคะแนนเท่ากับการมีศิลปะการพูดดีเหมาะสมต่อการเป็นมัคคุเทศก์อยู่
ระดับมากที่สุด (X̄ = 4.56, 0.67) ล าดับต่อมาการมีมนุษย์สัมพันธ์ดีเหมาะสมต่อการเป็นมัคคุเทศก์ อยู่ระดับมากที่สุด 
(X̄ = 4.55, 0.45) การมีบุคลิกภาพเหมาะสมต่อการเป็นมัคคุเทศก์ อยู่ระดับมากที่สุด (X̄ = 4.48, 0.87) การมีทัศนคตี่
ดีต่ออาชีพมัคคุเทศก์ อยู่ระดับมากที่สุด (X̄ = 4.47, 0.55) ล าดับสุดท้าย ความรู้มัคคุเทศก์เบื้องต้น อยู่ระดับมากที่สุด 
(X̄ = 4.45, 0.78) ดังรายละเอียดในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลประเมินคุณลักษณะผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่เบื้องต้น 
 คุณลักษณะที่ดีในอาชีพมัคคุเทศก์ ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับคะแนน 
1 มีมนุษย์สมัพันธ์ท่ีดี 4.56 0.45 มากที่สุด 
2 มีความเหมาะสมต่อการเป็นมัคคุเทศก์ 4.55 0.45 มากที่สุด 
3 บุคลิกภาพเหมาะสมต่อการเป็นมัคคุเทศก์ 4.48 0.87 มากที่สุด 
4 ความรู้มัคคุเทศก์เบื้องต้น 4.45 0.78 มากที่สุด 
5 มีศิลปะการพูดดีเหมาะสมต่อการเป็นมัคคุเทศก์ 4.56 0.67 มากที่สุด 
6 ทัศนคตี่ดีต่ออาชีพมัคคุเทศก์ 4.47 0.55 มากที่สุด 
7  ความรู้การปฏิบัติตนในช่วงโควิด-19 4.59 0.94 มากที่สุด 
 รวม 4.52 0.67 มากที่สุด 

       
  3.4 ความพึงพอใจต่อกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่มีคะแนนภาพรวม 
อยู่ในระดับมากที่สุด (X̄ = 4.50, 0.67) โดยหัวข้อที่มีระดับความพึงพอใจสูงสุด 5 อันดับแรก ได้แก่ ผู้เข้าร่วมกิจกรรม
ชอบเข้าร่วมกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ อยู่ในระดับมากที่สุด ( X̄ = 
4.89, 0.67) รองลงมาคือ กิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่สนุกและน่าสนใจ อยู่
ในระดับมากที่สุด (X̄ = 4.78, 0.55) การน ากิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ไป



                                                  การพัฒนานวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนวถิีปกติใหม่ 
                                                          โดยการประสานพลังของชุมชน: บ้านห้วยมาลัย จังหวัดกาญจนบุรี 

Journal of Sustainable Tourism Development                                                               Vol.6 Issue 1 | January - June  2024 

วารสารเพื่อการพัฒนาการท่องเทีย่วสูค่วามยั่งยนื                                                                                  ปีที่ 6 ฉบับที่ 1 | มกราคม – มิถุนายน 2567 

 61 

ประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน อยู่ในระดับมากที่สุด (X̄ = 4.68, 0.87) แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการจัดกิจกรรมนวัตกรรม
นันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ล่วงหน้า อยู่ในระดับมากที่สุด (X̄ = 4.57, 0.67) และการน า
กิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ไปเป็นแนวทางการประกอบเป็นอาชีพด้านการ
ท่องเที่ยวได้ อยู่ในระดับมากที่สุด ( X̄ = 4.56, 0.67) มีคะแนนเท่ากับการส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมนวัตกรรม
นันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ท างานกลุ่มได้อย่างเป็นระบบได้ อยู่ในระดับมากที่สุด (X̄ = 4.56, 
0.94) ดังรายละเอียดในตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ความพึงพอใจกิจกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ 

พฤติกรรมที่สังเกต ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับคะแนน 
1. การเตรียมความพร้อมในการจัดกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับ
เยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ 

4.42 0.45 มากที่สุด 

2. สถานท่ีด าเนินกจิกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น า
เท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ 

4.45 0.35 มากที่สุด 

3. น ากิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชน
แบบปกติใหม่ไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน 

4.68 0.87 มากที่สุด 

4. แจ้งจุดประสงค์ในการจัดกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับ
เยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ 

4.53 0.74 มากที่สุด 

5. กิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบ
ปกติใหม่สนุกและน่าสนใจ 

4.78 0.55 มากที่สุด 

6. ให้โอกาสผู้เข้าร่วมกจิกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น า
เท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ซักถามปัญหาท่ีสงสัยและไม่เข้าใจ 

4.54 0.94 มากที่สุด 

7. ส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น า
เท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ท างานกลุม่ได้อย่างเปน็ระบบ 

4.56 0.94 มากที่สุด 

8. ส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น า
เท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และรู้จัก
วิพากษ์วิจารณ์ 

4.48 0.89 มากที่สุด 

9. ยอมรับความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมกจิกรรมนวัตกรรมนันทนาการ
ส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ท่ีต่างไปจากผู้ด าเนิน
กิจกรรม 

4.45 0.78 มากที่สุด 

10. ให้ความสนใจแก่ผู้เข้าร่วมกจิกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับ
เยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่อย่างท่ัวถึงขณะด าเนินกิจกรรม 

4.46 0.67 มากที่สุด 

11. สามารถประยุกต์กิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น า
เท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่เข้ากับสภาพสงัคมและสิ่งแวดล้อม 

4.48 0.87 มากที่สุด 

12. แจง้เกณฑ์การประเมินผลกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับ
เยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ล่วงหน้า 

4.57 0.45 มากที่สุด 

13. ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมสี่วนร่วมในการประเมินผลการด าเนนิกิจกรรม
นวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ 

4.48 0.87 มากที่สุด 
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พฤติกรรมที่สังเกต ค่าเฉลี่ย ค่า S.D. ระดับคะแนน 
14. ผู้เข้าร่วมกิจกรรมชอบเข้าร่วมกจิกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับ
เยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ 

4.89 0.67 มากที่สุด 

15. ผู้เข้าร่วมกิจกรรมชอบผู้ด าเนินกจิกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชน
ผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ 

4.50 0.55 มากที่สุด 

16. น าความรู้จากการเข้าร่วมกจิกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับ
เยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

4.41 0.34 มากที่สุด 

17. น ากิจกรรมกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียว
ชุมชนแบบปกติใหม่ไปเป็นแนวทางการประกอบเป็นอาชีพด้านการ
ท่องเท่ียวได ้

4.56 0.67 มากที่สุด 

18. ผู้เข้าร่วมกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียว
ชุมชนแบบปกติใหม่เข้าร่วมกิจกรรมอย่างมีความสุข 

4.47 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.50 0.67 มากที่สุด 

 
  4. ผู้มีส่วนเก่ียวข้องสะท้อนผลการพัฒนานวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่โดยการ
ประสานพลังของชุมชนว่า โครงการวิจัยน้ีเป็นแนวทางการพัฒนาชุมชนท่องเที่ยวที่ดีเพราะเปิดโอกาสให้คนจากหลายภาคส่วน
ทั้งประชาชน บุคลากรภาครัฐ บุคลากรภาคเอกชน เข้ามามีส่วนร่วมในการขับเคลื่อนการพัฒนาชุมชนของตนเอง ถึงแม้จะเป็น
เพียงส่วนเล็กน้อยที่ช่วยขับเคลื่อนพัฒนาชุมชนของตนเองแต่ผู้เข้ามามีส่วนร่วมมีความภาคภูมิใจที่จะเป็นส่วนหน่ึงในการ
พัฒนาชุมชนของตนเอง โดยยินดีเข้ามามีส่วนร่วมหากมีโอกาส และยังต้องการให้มีโครงการลักษณะน้ีเพื่อเป็นส่วนหน่ึงในการ
พัฒนาการท่องเที่ยวชุมชน สร้างเสริมอาชีพ หนุนเสริมเศรษฐกิจ ระดับชุมชนสู่การพัฒนาชุมชนท่องเที่ยวที่ ยั่งยืน  ดัง
รายละเอียดการสนทนาในตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4 สะท้อนผลการพัฒนานวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเท่ียวชุมชนแบบปกติใหม่โดยการประสานพลังของ
ชุมชน 

ประเด็น ตัวอย่างการสนทนา 
โครงการวิจัยนี้เป็นแนวทางการพัฒนาชุมชนท่องเท่ียว ท่ีดี
เพราะเปิดโอกาสให้คนจากหลายภาคส่วนท้ังประชาชน 
บุคลากรภาครัฐ บุคลากรรัฐบาลเข้ามามีส่วนร่วมในการ
ขับเคลื่อนการพัฒนาชุมชนของตนเอง  

คนในชุมชน “โครงการวิจัยนี้เป็นแนวทางการพัฒนาชุมชน
ท่องเท่ียวท่ีดีเพราะเปิดโอกาสให้คนจากหลายภาคส่วนท้ัง
ประชาชน บุคลากรภาครัฐ บุคลากรรัฐบาลเข้ามามีส่วนร่วม
ในการขับเคลื่อนการพัฒนาชุมชนของตนเอง” 

การพัฒนานี้เป็นเพียงส่วนเล็กน้อยท่ีช่วยขับเคลื่อนพัฒนา
ชุมชนของตนเองแต่ผู้เข้ามามีส่วนร่วมมีความภาคภูมิใจที่จะ
เป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาชุมชนของตนเอง  

บุคลากรเอกชน “ผมคิดว่าการพัฒนานี้เป็นเพียงส่วน
เล็กน้อยท่ีช่วยขับเคลื่อนพัฒนาชุมชนของตนเองแต่ผู้เข้ามา
มีส่วนร่วมมีความภาคภูมิใจที่จะเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนา
ชุมชนของตนเอง” 

ผู้มีส่วนร่วมยินดีเข้ามามีส่วนร่วมหากมีโอกาส  บุคลากรภาครัฐ “พวกเรายินดีเข้ามามีส่วนร่วมหากมี
โอกาส” 
บุคลากรเอกชน “พวกเรายินดีเข้ามามีส่วนร่วมหากมีโอกาส 
เช่นกันค่ะ” 
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ประเด็น ตัวอย่างการสนทนา 
ต้องการให้มีโครงการลักษณะนี้เพื่อเป็นส่วนหนึ่งใน           
การพัฒนาการท่องเท่ียวชุมชน สร้างเสริมอาชีพ หนุนเสริม
เศรษฐกิจ ระดับชุมชนสู่การพัฒนาชมุชนท่องเท่ียวท่ีย่ังยืน 

เยาวชน “หนูต้องการให้มีโครงการลักษณะนี้เพื่อเป็นส่วน
หนึ่งในการขับพัฒนาการท่องเท่ียวชุมชน” 
ครู “กิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมท่ีสร้างเสริมอาชีพ หนุนเสริม
เศรษฐกิจ ระดับชุมชนสู่การพัฒนาชมุชนท่องเท่ียวท่ีย่ังยืน” 
อาจารย์ “ผมคิดว่ากิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมท่ีสร้างเสริมอาชีพ 
หนุนเสริมเศรษฐกิจ ระดับชุมชนสู่การพัฒนาชุมชน
ท่องเท่ียวท่ีย่ังยืนหากมีโอกาสจะมาขอความร่วมมือร่วมใจ
ให้ทุกท่านช่วยประสานพลังเพื่อพัฒนาชุมชนของตนเอง 
ขอบพระคุณครับ” 

 
  5. กลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยว ต้องอาศัยการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วน เข้า
มาร่วมวางแผน ปฏิบัติตามแผน สังเกตผล สะท้อนผล และร่วมกันรับผลประโยชน์ที่เกิดขึ้น  ขั้นแรกคือการสร้างความ
เข้าใจให้ผู้มีส่วนเก่ียวข้องเข้าใจแนวทางการขับเคลื่อนพัฒนาที่ตรงกัน โดยก าหนดบทบาทหน้าที่ตามความสามารถและ
บริบทของตนเอง จากการสังเกต การสัมภาษณ์เชิงลึก การวิเคราะห์ แนวคิด ทฤษฎี ที่สามารถพัฒนาชุมชนส าเร็จ 
ผู้วิจัยได้ท าการสังเคราะห์รูปแบบ กลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยว ให้ผู้มีส่วนเก่ียวข้อง
ทั้งฝ่ายชุมชน ฝ่ายภาครัฐ ฝ่ายเอกชน และฝ่ายมหาวิทยาลัย ได้ประสานพลัง ร่วมกันใช้กระบวนวิจัยเชิงปฏิบัติการบน
พื้นที่การเรียนรู้เป็นฐานซ่ึงอาจเป็นโรงเรียน ชุมชน หรือ สถานที่อ่ืนที่เหมาะสม รวมถึงพื้นที่ทางสังคมออนไลน์ เพื่อให้
สามารถจัดกิจกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ ในการประสานพลังของชุมชนเพื่อสร้าง
เยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่โดยการประสานพลังของชุมชนสู่การเป็นผู้น าและผู้สืบทอดพัฒนาการท่องเที่ยว
ในอนาคต ดังภาพที่ 2 
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ภาพท่ี 2 กลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเท่ียว 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. ชุมชนห้วยมาลัย และ ชุมชนเชื่อมโยง มีต้นทุนการท่องเที่ยวที่หลากหลายน่าสนใจทั้งบริบทเชิงพื้นที่ 
สังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ ทรัพยากรการท่องเที่ยวทั้งที่เกิดจากธรรมชาติและที่มนุษย์สร้างขึ้น มีสิ่งดึงดูดใจให้
นักท่องเที่ยวเดินทางมาเที่ยว เส้นทางการเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว กิจกรรมการท่องเที่ยว สิ่งอ านวยความสะดวกในชุมชน
ห้วยมาลัย และการบริการที่พัก ล้วนเหมาะสมต่อการจัดการการท่องเที่ยวชุมชน จึงเป็นพื้นที่ที่ควรส่งเสริมธุรกิจ
ภาคอุตสาหกรรมบริการที่ช่วยสร้างรายได้ให้กับประชาชนที่อาศัยในแหล่งท่องเที่ยว จากการให้บริการในด้านต่างๆ การ
พัฒนาคนในชุมชน จึงเป็นเรื่องที่ควรตระหนักถึงเป็นอันดับแรก เพราะคนเป็นกลไกส าคัญต่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น ซ่ึง
ควรเตรียมคนให้สอดคล้องกับการจัดการท่องเที่ยวในแต่ละพื้นที่ โดยเฉพาะชุมชนที่มีการจัดการการท่องเที่ยว (อมราวดี  
ค าบุญ และดลฤทัย โกวรรธนะกุล, 2556) ถึงแม้ว่ามหาวิทยาลยัของรัฐ มหาวิทยาลัยของเอกชน รวมไปถึงสถาบันการศึกษา
อ่ืนท าการจัดศึกษาและผลิตบัณฑิตสาขาที่เก่ียวข้องกับธุรกิจภาคอุตสาหกรรมบริการ เพื่อป้อนสู่ตลาดแรงงาน ตลอดจน
หน่วยงานที่เก่ียวข้องได้พยายามส่งเสริมให้มี มัคคุเทศก์ชุมชนทั้งระดับผู้ใหญ่ และเยาวชน แต่ภาพที่ออกมาเป็นเพียงการ
ผลิตคนสู่ธุรกิจอุตสาหกรรมบริการแค่ระดับอุดมศึกษา (รุ่งรัตน์  หัตถกรรม และคณะ, 2561) แต่ยังไม่ได้จัดการศึกษา
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซ่ึงโรงเรียนเป็นสถานที่จัดการศึกษาขั้นพื้นฐานที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นมนุษย์ที่มีความ
สมดุลทั้งทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และจิตวิญญาณ มีจุดหมาย เน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มี
สุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย งานวิจัยน้ีได้น าเอาแนวคิดการบูรณาการวิชาสุขศึกษาและพลศึกษามาเป็นส่วนหน่ึง
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ในการจัดกิจกรรมนันทนาการส าหรับพัฒนาเยาวชนผู้น าเที่ยว และเป็นจุดเริ่มต้นในการสอดแทรกการสอนวิชา
อุตสาหกรรมบริการในสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552)  

2. การประสานพลังชุมชนเกิดการพัฒนานวัตกรรมพัฒนาเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่  ได้แผน
กิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ 3 ชั่วโมง โดยมีสื่อประกอบการจัดกิจกรรม 
คือ ใบความรู้ เรื่อง เยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนวิถีปกติใหม่ มีเครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิ ประกอบด้วย แบบทดสอบความรู้  
ก่อนเรียน แบบทดสอบความรู้หลังเรียน แบบวัดคุณลักษณะผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่เบื้องต้น และแบบวัดความ
พึงพอใจกิจกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่ สอดคล้องกับการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ด้านการเกษตรในโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (อภิเดช ช่างชัย สันติ ศรีสวนแตง และประสงค์ ตันพิชัย, 
2560) ที่ได้ท าการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้านการเกษตรโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน: กรณีศึกษาโรงเรียนสาธิตแห่ง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน แต่ต่างกันที่เน้ือหารายวิชา  

3. ผลการจัดกิจกรรมนวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชน แบบปกติใหม่โดยการประสานพลัง
ของชุมชน สอดคล้องกับ พลอยไพลิน ศรีอ่ าดี (2556) ที่พบว่านักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ
แก้ปัญหา มีความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน นอกจากน้ียัง
สอดคล้องกับ มาเรียม นิลพันธ์ุ และ ศิริวรรณ วณิชวัฒนวรชัย (2558) ที่ท าการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐานแบบมีส่วนร่วมกับชุมชนโดยใช้พิพิธภัณฑ์และแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ ได้ผลการวิจัยออกมาทิศทางเดียวกัน จึงยืนยันได้ว่าการมีส่วนร่วมสามารถสร้างนวัตกรรมการศึกษาส่งผลให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นไปในทิศทางบวก  

   4. ผู้มีส่วนเก่ียวข้องสะท้อนผลการพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยว
ชุมชนแบบปกติใหม่โดยการประสานพลังของชุมชนว่า โครงการวิจัยน้ีเป็นแนวทางการพัฒนาชุมชนท่องเที่ยวที่ดีเพราะ
เปิดโอกาสให้คนจากหลายภาคส่วนทั้งประชาชน บุคลากรภาครัฐ บุคลากรรัฐบาล เข้ามามีส่วนร่วมในการขับเคลื่อน
การพัฒนาชุมชนของตนเองถึงแม้ว่าเป็นเพียงส่วนเล็กน้อยที่ช่วยขับเคลื่อนพัฒนาชุมชนของตนเอง แต่ผู้เข้ามามีส่วน
ร่วมมีความภาคภูมิใจที่จะเป็นส่วนหน่ึงในการพัฒนาชุมชนของตนเอง และยังยินดีเข้ามามีส่วนร่วมหากมีโอกาส และยัง
ต้องการให้มีโครงการลักษณะน้ีเพื่อเป็นส่วนหน่ึงในการขับพัฒนาการท่องเที่ยวชุมชน สร้างเสริมอาชีพ หนุนเสริม
เศรษฐกิจ ระดับชุมชนสู่การพัฒนาชุมชนท่องเที่ยวที่ยั่งยืน สอดคล้องกับ ปิยพงศ์ เขตปิยรัตน์ และคณะ (2561) ที่
พบว่าชุมชนในสถานที่ท่องเที่ยวได้ยินดีเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชนของตนเองเช่นกัน 

   5. กลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในชุมชนที่พัฒนาขึ้น  ผู้มีส่วน
เก่ียวข้อง เสนอว่า การประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยว ต้องอาศัยการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วน 
เข้ามาร่วมวางแผน ปฏิบัติตามแผน สังเกตผล สะท้อนผล และร่วมกันรับผลประโยชน์ที่เกิดขึ้น  โดยขั้นแรกต้องสร้าง
ความเข้าใจให้ผู้มีส่วนเก่ียวข้องเข้าใจแนวทางการขับเคลื่อนพัฒนาที่ตรงกัน โดยก าหนดบทบาทหน้าที่ตาม
ความสามารถและบริบทของตนเอง โดยจากการสังเกต การสัมภาษณ์เชิงลึก การวิเคราะห์ แนวคิด ทฤษฎี ที่สามารถ
พัฒนาชุมชนส าเร็จ ผู้วิจัยได้ท าการสังเคราะห์รูปแบบ กลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยว
โดยให้ผู้มีส่วนเก่ียวข้องทั้งฝ่ายชุมชน ฝ่ายภาครัฐ ฝ่ายเอกชน และฝ่ายมหาวิทยาลัย  ได้ประสานพลัง ร่วมกันใช้
กระบวนวิจัยเชิงปฏิบัติการบนพื้นที่การเรียนรู้เป็นฐาน ซ่ึงอาจเป็นโรงเรียน ชุมชน หรือ สถานที่ อ่ืนที่เหมาะสม 
รวมถึงพื้นที่ทางสังคมออนไลน์ เพื่อให้สามารถจัดกิจกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชน แบบปกติใหม่
โดยการประสานพลังของชุมชน เพื่อสร้างเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนแบบปกติใหม่โดยการประสานพลังของชุมชน สู่การ
เป็นผู้น าและผู้สืบทอดพัฒนาการท่องเที่ยวในอนาคต สอดคล้องกับ เสรี พงศ์พิศ (2552) ที่ใช้กระบวนการมีส่วนร่วม



                                                  การพัฒนานวัตกรรมนันทนาการส าหรับเยาวชนผู้น าเที่ยวชุมชนวถิีปกติใหม่ 
                                                          โดยการประสานพลังของชุมชน: บ้านห้วยมาลัย จังหวัดกาญจนบุรี 

Journal of Sustainable Tourism Development                                                               Vol.6 Issue 1 | January - June  2024 

วารสารเพื่อการพัฒนาการท่องเทีย่วสูค่วามยั่งยนื                                                                                  ปีที่ 6 ฉบับที่ 1 | มกราคม – มิถุนายน 2567 

 66 

ของชุมชนซ่ึงถือเป็นหน่ึงในวิธีการประสานพลังและสามารถพัฒนาชุมชนวิถีสู่ชุมชนพอเพียงสู่ความสุขที่ยั่งยืนได้โดย
กลไกการประสานพลังชุมชนเพื่อรองรับกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นในชุมชนที่พัฒนาขึ้นสามารถขับเคลื่อนพัฒนา
ชุมชนได้ 

 
ข้อเสนอแนะ 

1. ชุมชนห้วยมาลัย ชุมชนท่องเที่ยวเชื่อมโยง และหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาการท่องเที่ยวสามาร
ถน าผลการวิจัยไปวิเคราะห์เพื่อก าหนดนโยบายการท่องเที่ยวเพื่อสร้างรายได้ให้กับประชาชนได้ โดยเฉพาะกลุ่มที่มี
ความเก่ียวข้องกับพื้นที่ หรือน าไปต่อยอดเป็นเอกสารเผยแพร่ให้กับประชาชนได้เช่นกัน  

2. โรงเรียนบ้านห้วยมาลัย หรือสถาบันใกล้เคียง สามารถน าข้อมูลเชิงพื้นที่ไปพัฒนาเป็นแบบเรียนเพื่อให้
เยาวชนเข้าใจบริบทพื้นที่ของตนเอง สู่การหนุนเสริมการจัดการท่องเที่ยวชุมชน 

3. แนวทางการจัดการศึกษาที่เก่ียวข้องกับการท่องเที่ยวชุมชน สามารถต่อยอดพัฒนาให้มีจ านวนชั่วโมงและ
วิธีการเรียนรู้ที่หลากหลายยิ่งขึ้น นอกจากน้ีกระทรวงศึกษาธิการยังสามารถน าข้อมูลจากการวิจัยน้ีไปต่อยอดเพื่อ
พิจารณาถึงแนวทางการเตรียมคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานให้มีความรู้เรื่องการท่องเที่ยว เพื่อการมีก าลังคนด้าน
การท่องเที่ยวที่แข็งแกร่งในอนาคต 

4. แนวทางการพัฒนาชุมชนท่องเที่ยวที่เปิดโอกาสให้คนจากหลายภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วมในการขับเคลื่อน
การพัฒนาชุมชน เป็นแนวทางการจัดการศึกษาที่ประสบผลส าเร็จในระดับหน่ึง ดังน้ัน ชุมชนและโรงเรียนบ้านห้วย
มาลัย สามารถพัฒนาต่อยอดและบูรณาการจัดเรียนการสอนร่วมกับสาระวิชาอ่ืนได้ 

5. ชุมชนบ้านห้วยมาลัย และชุมชนอ่ืนสามารถน ากลไกการประสานพลังชุมชนไปต่อยอดเป็นหลักคิดในการ
ด าเนินงานขับเคลื่อนชุมชนท่องเที่ยวได้  

6. การวิจัยครั้งต่อไป ควรก าหนดขอบเขตพื้นที่ให้มีขนาดพื้นที่การวิจัยเฉพาะเจาะจงเพื่อการขับเคลื่อนที่ชัดเจน
ตรงประเด็น และควรมีการเพิ่มเวลาด าเนินกิจกรรมที่เกิดจากการพัฒนาในกระบวนการให้มากขึ้น  
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