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บทคัดย่อ 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง เร่ืองขุนชา้งขุนแผน และ
ศึกษาความคิดเห็นของนกัศึกษาต่อการเรียนดว้ยพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ท่ี
เรียนวิชาวรรณคดีศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ วิทยาเขตวงั
ไกลกงัวล จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ จ านวน 40 คน ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 1  สัปดาห์ โดยเรียนตามแผนการสอน
ก่อนเป็นเวลา 60 นาทีและไปฝึกดว้ยตนเองดว้ยส่ือพิพิธภณัฑ์เสมือนจริง  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั  ไดแ้ก่   1) พิพิธภณัฑ์
เสมือนจริง เร่ืองขุนช้างขุนแผน 2)  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  3) แผนการสอนโดยใช้พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง  4)  
แบบสอบถามความคิดเห็นเพ่ือประเมินส่ือพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง ส าหรับสถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ  การเปรียบเทียบร้อยละ
ของคะแนน โดยใชสู้ตร  E1/ E2   และ  ค่า  t – test ผลการวิจยัพบว่า นกัศึกษามีผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดี 
เร่ือง ขุนชา้งขุนแผน สูงข้ึนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และมีเจตคติท่ีดีและดีมากในดา้นการจดัท าส่ือ และ
ดา้นเน้ือหาวิชาในส่ือพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินเป็นร้อยละ 
 ค าส าคญั:  รูปแบบการศึกษาวรรณคดี, ขนุชา้งขนุแผน, พิพิธภณัฑเ์สมือนจริง  

 
Abstract 

The purposes of this study were to evaluate the efficiency of the Virtual Museum Khun Chang Khun 
Phan Literature and find out freshmen’s attitude toward using the Virtual Museum Khun Chang Khun Phan 
Literature. The sample was 40 freshmen of Rajamangala University of Technology Rattanakosin 
Wangklaikangwon Campus and taking Thai Literature Study course in the second semester of  the 2014 aca-
demic year. The study was carried out for 1 week by learning plan with the teacher in 60 minutes before prac-
ticing by themselves with the Virtual Museum Khun Chang  Khun  Phan  Literature.  

The research instruments were 1) Virtual Museum Khun Chang Khun Phan Literature 2) the pre-test and  
post-test 3) a learning plan 4) attitude questionnaire. The data were statistically analyzed using Percentage by Formu-
la E1/E2 and t-test.The results of the study revealed that after using the Virtual Museum Khun Chang Khun Phan Lit-
erature,the progress in Thai Literature Study of the freshmen increased at the .05 level of significance and The fresh-
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men’s attitude towards using the Virtual Museum Khun Chang Khun Phan Literature was very good  with using Per-
centage. 
 Keywords:  Literature Study, Khun Chang Khun Phan, The Virtual Museum 

 1. บทน า 
ประเทศไทยมีวรรณคดีเป็นส่ิงเชิดหนา้ชูตาของชาติ หากศึกษาวรรณคดีและท าความเขา้ใจไดอ้ยา่งถ่องแท ้

เร่ืองราวและขอ้คิดท่ีไดจ้กัเป็นประโยชน์อยา่งยิ่งในการด าเนินชีวิตประจ าวนั โดยเฉพาะวรรณคดีไทยเร่ือง ขุน
ช้างขุนแผน ท่ีได้รับการยอมรับว่าเป็นวรรณคดีท่ีมีความสมบูรณ์ด้วยวรรณศิลป์จนวรรณคดีสโมสรในสมยั
รัชกาลท่ี 6 ตดัสินให้เป็นยอดของกลอนสุภาพ แมขุ้นชา้งขนุแผนจะเป็นวรรณกรรมของชาวบา้น แต่ก็มีเร่ืองราว
เก่ียวโยงกบัราชส านักด้วย จึงสามารถศึกษาขนบธรรมเนียมประเพณีต่างๆ ได้ครบทุกด้าน ดงันั้นการศึกษา
วรรณคดี ขนุชา้งขนุแผน จึงนบัเป็นประโยชน์ต่อเยาวชนรุ่นหลงัอยา่งยิง่  

แต่ในปัจจุบนัการศึกษามีความหมายตั้งแต่การเรียนในหอ้งเรียน การคน้ควา้อ่านหนงัสือในหอ้งสมุด รวม
ไปจนถึงการเรียนนอกห้องเรียน การท่ีจะเผยแพร่ให้เยาวชนคนรู้จกัและเขา้ใจวรรณคดีไทยโดยผ่านส่ือท่ีมีแต่
ตวัหนงัสือและภาพน่ิงคงไม่สามารถท่ีจะดึงดูดความสนใจไดม้ากเท่าใดนกั ซ่ึงตรงกบักรวยประสบการณ์ของ 
เอดการ์ เดล (Dales Edgar,1969) ท่ีกล่าวว่า “ประสบการณ์ตรงเป็นส่ิงท่ีเด็กจะเรียนรู้และรับรู้ได้มากท่ีสุด” 
ฉะนั้นการศึกษาท่ีดีจึงไม่ควรท่ีจะจ ากดัอยู่แต่ในห้องเรียนท่ีมีแต่ตวัหนงัสือเท่านั้น แต่ควรท่ีจะตอ้งให้ผูเ้รียน
ออกไปพบเห็นดว้ยตา ไดย้นิกบัหู สัมผสัดว้ยมือของตนเองจึงจะท าให้เขา้ใจไดดี้ท่ีสุด การศึกษาเรียนรู้วรรณคดี
ไทยด้วยส่ือท่ีน่าสนใจและให้ประสบการณ์ตรงต่อผูเ้รียนจึงเป็นส่ิงจ าเป็น  ปัจจุบนัน้ีการใช้ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศสามารถท าได้หลายรูปแบบ โดยเฉพาะพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual  Museum) ซ่ึงเป็นแหล่ง
รวบรวมความรู้ดา้นต่างๆคลา้ยพิพิธภณัฑ์แต่ของท่ีน ามาแสดงจดัเก็บและน าเสนอในลกัษณะของ Virtual Reali-
ty อย่างเป็นระบบ และสามารถรองรับผูเ้รียนและผูส้นใจไดเ้ป็นจ านวนมาก นอกจากจะมีลกัษณะทางกายภาพ
ไดค้ลา้ยกบัสภาพจริงแล้ว ยงัสามารถตอบสนองต่อความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ด้วยตนเอง เน่ืองจากพิพิธภณัฑ์
เสมือนจริงช่วยให้ผูเ้รียนเดินทางไปยงัสถานท่ีในจินตนาการได ้และยงัท าให้ผูเ้รียนมีโอกาสท่ีจะปฏิสัมพนัธ์กบั
ส่ิงท่ีน าเสนอในพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงไดอี้กดว้ย จึงเป็นส่ือท่ีช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้ และสนใจมาก
ยิ่งข้ึน ดังนั้ นผูอ้อกแบบพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงต้องออกแบบส่วนต่อประสานกราฟิกกับผูใ้ช้ให้ดีจึงจะช่วย
กระตุน้ให้ผูเ้รียน หรือผูใ้ช้ได้มีปฏิสัมพันธ์กบัพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงมากท่ีสุด นอกจากน้ียงัช่วยส่งเสริมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้เป็นอย่างดี หากผู ้ออกแบบพิพิธภัณฑ์ เสมือนจริง จัด
สภาพแวดลอ้มใหผู้ใ้ชส้ามารถติดต่อส่ือสารไดอ้ยา่งทนัที (Mckenzie,1997:1) 

จากเหตุผลดงักล่าวท าใหผู้ว้จิยัเล็งเห็นประโยชน์ของการน าเทคโนโลยพีิพิธภณัฑเ์สมือนจริงมาใชเ้ป็นส่ือ
ในการศึกษาวรรณคดีไทย เร่ือง ขุนช้างขุนแผน เพื่อเป็นจุดเร่ิมตน้และเป็นแนวทางในการสร้างทางเลือกของ
รูปแบบการเรียนรู้ การถ่ายทอดความรู้ การจดัการความรู้รูปแบบใหม่ ท่ีเปล่ียนแปลงไปจากรูปแบบเดิม 
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สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การบริหารจัดการวฒันธรรม ท่ีต้องการสร้างค่านิยม ปลูกจิตส านึก และความ
ภาคภูมิใจในความเป็นไทย เพื่อรักษาและสืบทอดวฒันธรรมของชาติใหค้งอยูสื่บไป 

 
วตัถุประสงค์งานวจัิย 

1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของพิพิธภณัฑ์เสมือนจริง เร่ืองขุนช้างขุนแผน ส าหรับนกัศึกษาใน
สถาบนัอุดมศึกษาท่ีสร้างข้ึนใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

2. เพื่อทดสอบสมมติฐานเก่ียวกับคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดี เร่ือง ขุนช้าง
ขุนแผน ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้ส่ือพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงของนกัศึกษามหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล
รัตนโกสินทร์ วทิยาเขตวงัไกลกงัวล 

3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนกัศึกษากลุ่มตวัอยา่งต่อการเรียนดว้ยพิพิธภณัฑ์เสมือนจริง เร่ืองขนุชา้ง
ขนุแผน   

แนวคิดทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 
1.รูปแบบการศึกษา หมายถึง ตวัแทนของโครงสร้างทางความคิด หรือองคป์ระกอบและความสัมพนัธ์

ขององค์ประกอบต่างๆท่ีส าคญัของเร่ืองท่ีศึกษา โดยสร้างหรือพฒันาข้ึนจากแนวคิด ทฤษฎีท่ีไดศึ้กษามาของ
ผูส้ร้างเอง เพื่อถ่ายทอดความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบ โดยใช้ส่ือท่ีท าให้เขา้ใจไดง่้ายและกระชบัถูกตอ้ง เพื่อ
ช่วยผูเ้รียนสามารถเขา้ใจไดช้ดัเจนข้ึน โดยมีลกัษณะส าคญั ดงัต่อไปน้ี 

1) มีปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด หรือความเช่ือท่ีเป็นหลกัการของรูปแบบการศึกษานั้น 
2) มีการบรรยาย หรืออธิบายสภาพของการจดัการเรียนการสอน และศึกษาคน้ควา้นั้น 
3) มีการจดัระบบ โดยจดัองค์ประกอบและความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบของระบบให้สามารถน า

ผูเ้รียนไปสู่เป้าหมายไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีการทดลองประสิทธิภาพของระบบนั้น 
4) มีการอธิบายกระบวนการสอน วธีิสอน และเทคนิคการสอน ในฐานะท่ีเป็นองคป์ระกอบยอ่ยท่ีส าคญั

ของระบบนั้น 
ในงานวิจยัน้ีค  าว่า รูปแบบการศึกษาวรรณคดีไทย จึงเป็นรูปแบบท่ีมีโครงสร้างความคิดเพื่อจดัสภาพ

การศึกษาวรรณคดีไทยโดยยึดหลกัตามกระบวนการเรียนการสอน 9 ขั้นของ โรเบิร์ต กาเย ่(Robert Gagne) มา
ใชใ้นการออกแบบส่ือพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงโดยยดึหลกัการน าเสนอเน้ือหาและจดักิจกรรมการเรียนรู้จากการมี
ปฏิสัมพนัธ์ มีขั้นตอน ดงัน้ี 

1) เร้าความสนใจ (Gain  Attention) คือ การเตรียมพร้อมส าหรับการรับรู้ส่ิงต่างๆโดยการกระตุน้และจูง
ใจผูเ้รียน อาจใชภ้าพและเสียงประกอบ 

2) บอกจุดประสงค์การเรียนรู้ (Specify  Objective) เพื่อบอกผูเ้รียนถึงความคาดหวงัของการเรียน
ประเด็นส าคญั และเคา้โครงของเน้ือหาท่ีท าใหก้ารเรียนรู้ประสิทธิภาพข้ึน  
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3) ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) เป็นการทบทวนความรู้เดิมก่อนท่ีจะน าเสนอ เตรียม
พื้นฐานความรู้ของผูเ้รียนเพื่อรับความรู้ใหม่ การทบทวนไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นการทดสอบเสมอไป อาจใช้การ
กระตุน้ให้ผูเ้รียนนึกถึงความรู้ท่ีไดรั้บมาก่อนโดยใชข้อ้ความ ภาพ ควรใช้ภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา หลีกเล่ียง
การใชภ้าพท่ีต่ืนตาซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนสนใจภาพมากกวา่เน้ือหา 

4) น าเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information) เป็นการน าเสนอเน้ือหาเป็นขั้นตอน โดยแบ่งเป็น
เน้ือหาย่อยเพื่อให้ความรู้ทีละน้อย จากง่ายไปหายาก ควรน าเสนอภาพประกอบกับค าอธิบายสั้ นๆ ง่าย ได้
ใจความ 

5) ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide  Learning) ผูเ้รียนจะจดจ าเน้ือหาไดดี้ ถา้มีการจดัระบบการน าเสนอ
เน้ือหาท่ีดี สัมพนัธ์กบัประสบการณ์หรือความรู้เดิมของผูเ้รียน ควรออกแบบดว้ยเทคนิคต่างๆเพื่อกระตุน้ให้
ผูเ้รียนน าความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษาความรู้ใหม่ 

6) กระตุน้การตอบสนองบทเรียน (Elicit  Response) ในบทเรียนควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนร่วมคิดร่วม
กิจกรรมในส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหา และร่วมตอบค าถามส่งผลให้จดจ าไดม้ากกวา่การอ่าน หรือลอกขอ้ความเป็น
อยา่งเดียว 

7) ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Provide Feedback) เป็นการกระตุน้ความพอใจของผูเ้รียน ถา้บอกเป้าประสงค์ท่ี
ชดัเจนและแจง้ใหผู้เ้รียนทราบความกา้วหนา้ในการเรียนของตน 

8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) เป็นการทดสอบความรู้หลงัจากศึกษาบทเรียน อาจจดัให้
มีการทดสอบระหว่างเรียน หรือทดสอบทา้ยบทเรียน ควรสร้างขอ้สอบให้ตรงกบัวตัถุประสงค์ของบทเรียน 
ขอ้สอบ ค าตอบ และขอ้มูลยอ้นกลบัควรอยูใ่นกรอบเดียวกนั และแสดงต่อเน่ืองกนัอยา่งรวดเร็ว  

9) สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) เพื่อให้เกิดความคงทนในการจ า และการถ่ายโอนความรู้ 
เพื่อให้ผู ้เรียนได้น าความรู้ท่ีเรียนไปประยุกต์ใช้  ท าได้โดยสรุปแนวคิดส าคัญ ควรให้ผู ้เรียนทราบถึง
ความสัมพนัธ์ของความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ ควรเสนอแนะสถานการณ์ท่ีจะน าความรู้ใหม่ไปใช้ และบอกถึง
แหล่งขอ้มูลท่ีจะใชอ้า้งอิงหรือคน้ควา้ต่อไป   

 



เล่มท่ี 4 ปีท่ี 4 มกราคม-ธนัวาคม 2559                                                                                                                 91 

 

รูปแบบการศึกษาวรรณคดีไทย เร่ือง ขุนชา้งขุนแผน ใชบ้ริการและแหล่งทรัพยากรทางอินเทอร์เน็ตใน
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหมี้ความสัมพนัธ์เช่ือมโยง ส่งเสริมกนัอยา่งมีล าดบัขั้น  ดงัภาพท่ี 1 

ภาพที ่1  รูปแบบการศึกษาวรรณคดีไทย เร่ือง ขนุชา้งขุนแผน ตามหลกัการสอนของ กาเย ่ 
 

o จัดสภาพแวดล้อมของการเรียนรู ้
o จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้น่าสนใจ 
o สร้างแรงจูงใจ ด้วยภาพ เสียง ภาพยนตร์ และเกม 

การสร้างแรงจูงใจ 

o บอกจุดประสงค์ของเนื้อหาโดยแบ่งเป็นห้องการเรียนรู้ การบอกจุดประสงค์ 

o เตรียมพืน้ฐานผู้เรียน 
o กระตุ้นให้ผู้เรียนเชือ่มโยงความสัมพนัธ์โดยการเรียงล าดับห้องการเรียนรู้

จากส่วนย่อยไปสู่ส่วนใหญ ่
o ใช้กิจกรรมในพิพธิภัณฑ์เสมอืนจริง 

การทบทวน 
ความรู้เดิม 

o แสดงเนื้อหาวรรณคดีไทยในมุมมองที่แตกตา่งกัน 
o เสนอเนือ้หาเป็นหมวดหมูแ่ยกประเดน็การเรียนรู้วรรณคดีไทยด้านต่างๆ 
o ให้นักศึกษาร่วมกันอภิปรายวเิคราะห์สรุปเนื้อหาส าคัญ 

การเสนอ 
เนื้อหาใหม่ 

o น าเสนอเนื้อหาวรรณคดีไทยให้สัมพันธ์กับสภาพสังคม และชีวิตประจ าวนั 
o กระตุ้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์ อภิปรายแลว้สรปุ หาเหตุผลมาเปรียบเทียบด้วย

ตนเอง 

การชี้แนวทาง 
การเรียนรู ้

o กระตุ้นให้ผู้เรียนรว่มกจิกรรมและเรียนรู้ด้วยตนเอง 
o ให้นักศึกษาคน้พบข้อสงัเกตและสรุปด้วยตนเอง 
o ชมเชยหลังจากท ากิจกรรม 

การกระตุ้นการ
ตอบสนอง 

o ผู้เรียนทราบผลทันทีทีท่ ากิจกรรม 
o ประเมนิรว่มกับการใช้ผลป้อนกลับ 

การให้ผลป้อนกลับ 

o ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน การทดสอบความรู ้

o อาจารย์และนกัศกึษาร่วมกนัสรุปแนวคิด 
o ผู้เรียนรู้ถึงความสัมพันธ์ของเนื้อหาวรรณคดีไทยในแต่ละด้าน 

การจ าและน าไปใช ้
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2. วรรณคดีไทยเร่ือง ขุนช้างขุนแผน  เป็นเร่ืองท่ีมีผูส้ันนิษฐานวา่ เป็นเร่ืองจริงท่ีเกิดข้ึนในแผน่ดิน
สมเด็จพระรามาธิบดีท่ี 2  โดยท่ีมีกวีแต่งข้ึนมาตั้งแต่สมยักรุงศรีอยธุยา แต่ต่างตอนกนั และเล่าสืบต่อกนัมา
จนกลายเป็นนิยายพื้นบา้นของชาวสุพรรณบุรีและกาญจนบุรี  ต่อมาไดมี้การแทรกบทกลอนเขา้ไปเพื่อให้
ผูฟั้งเกิดความสนุกสนาน หลงัจากนั้นจึงน ามาขบัเป็นเสภา แต่เร่ืองขุนชา้งขุนแผนเป็นเร่ืองท่ียาวมาก การ
แต่งเป็นกลอนเสภาไม่สามารถน ามาขบัเป็นล าน าให้จบลงไดเ้พียงคืนเดียว ดงันั้นบทเสภาขุนช้างขุนแผน
เดิมสมยักรุงเก่าจึงมีเป็นท่อนเป็นตอนไม่ติดต่อกนั เพราะผูแ้ต่งมีเจตนาจะแต่งเป็นตอนให้พอเหมาะท่ีจะ
แสดงในแต่ละคืนเท่านั้นและมีผูแ้ต่งหลายคน ใครพอใจจะขบัตอนไหนก็แต่งเฉพาะตอนท่ีขบั และยงัปกปิด
กนัอีกดว้ย กลวัคนอ่ืนจะเลียนแบบ เสภาในสมยักรุงศรีอยธุยาจึงมีนอ้ย  จนกระทัง่ถึงรัชกาลท่ี 2 - 3 แห่งกรุง
รัตนโกสินทร์ได้ทรงพระราชนิพนธ์ไวห้ลายตอน รวมถึงกวีในราชส านกัท่ีไดแ้ต่งไวเ้ช่นกนั และบางทีก็
แต่งซ ้ าตอนกนั ความไพเราะและเน้ือเร่ืองก็ย่อมแตกต่างกนัออกไป ดงันั้นสมเด็จกรมพระยาด ารงราชานุ
ภาพ กบัพระราชวงศเ์ธอกรมหม่ืนกวีพจน์สุปรีชา ไดร่้วมกนัทรงช าระเป็นฉบบัหอสมุดวชิรญาณ รวมเป็น 
43 ตอน เม่ือ พ.ศ.2460 จึงถือว่าเสภาเร่ืองขุนช้างขุนแผนเป็นวรรณคดีสมยัรัชกาลท่ี 2 (พ.ศ.2352 – 2367) 
เสภาเร่ืองขุนช้างขุนแผนจึงได้รับการยกย่องว่าเป็นเยี่ยมของกลอนสุภาพ จากวรรณคดีสโมสรในสมัย
รัชกาลท่ี 6   

จะเห็นได้ว่าวรรณคดี เร่ือง ขุนช้างขุนแผน เป็นวรรณคดีท่ีสะท้อนสภาพชีวิตความเป็นอยู ่
ความรู้สึกนึกคิดของมนุษย ์คติ ความเช่ือ ค่านิยมของคนในสังคม วฒันธรรม ประเพณี ภูมิปัญญาของคน
ไทยไดต้รงตามสภาพความเป็นจริงดงัท่ี เปล้ือง ณ นคร (2523 : 27) ไดก้ล่าวไวว้า่ “วรรณคดีของสมยัต่างๆ
ยอ่มเป็นประหน่ึงฉายาแห่งภาวะความเป็นอยูข่องบุคคลและบา้นเมืองในสมยันั้น จากวรรณคดีเราจะทราบ
ถึงความคิดอ่าน  ความรู้สึก  ตลอดจนสติปัญญาและอุดมคติแห่งประชาชาติในสมยัหน่ึงๆวา่เป็นประการใด 
ความคิดอ่านและอุดมคติ ฯลฯนั้นๆ ได้ถ่ายทอดต่อๆกันมาอย่างไร” ดงันั้นการศึกษาเร่ืองราวต่างๆจาก
วรรณคดี เร่ือง ขุนชา้งขุนแผน ยอ่มไดข้อ้มูลท่ีแสดงถึงวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ความรู้สึกนึกคิด คติ ความเช่ือ 
ค่านิยมของคนในสังคม วฒันธรรม ประเพณี ภูมิปัญญาของคนไทยในอดีตไดอ้ยา่งแทจ้ริง  
 3. พพิิธภัณฑ์เสมือนจริง หมายถึง ส่ิงประดิษฐ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ท่ีเก็บรวบรวมและแสดงส่ิงต่างๆท่ีมี
ความส าคัญด้านวฒันธรรมหรือด้านวิทยาศาสตร์ ในรูปแบบสภาวะเสมือนจริ งด้วยระบบตัวเลข อาจ
ประกอบดว้ย ภาพวาด รูปถ่าย แผนภาพ กราฟ การบนัทึกเสียง ภาพเคล่ือนไหว บทความจากหนงัสือพิมพ ์บท
สัมภาษณ์ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาและก่อให้เกิดความเพลิดเพลินใจ ซ่ึงเก็บขอ้มูลลง
ในเคร่ืองแม่ข่ายท่ีช้ีไปถึงแหล่งทรัพยากรใหญ่ทัว่โลก หรืออาจแบ่งยอ่ยเป็นพิพิธภณัฑ์การเรียนรู้ และสามารถ 
ดู ตรวจสอบ ซ ้ าไดห้ลายคร้ัง พิพิธภณัฑเ์สมือนจริงมีลกัษณะส าคญั ดงัน้ี  

1) การน าเสนอความรู้ทางออนไลน์ท่ีชดัเจน 
2) เน้ือหาในการน าเสนอมีมากเพียงพอ 
3) การเขา้ถึงในหนา้แรกตอ้งเชิญชวนดว้ยบรรยากาศท่ีเป็นมิตร 
4) เป็นส่ือท่ีสามารถเขา้ดูพร้อมๆกนัหลายคนได ้
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5) มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายเหมาะกบัวตัถุประสงคก์ารเขา้ชม 
6) การเขา้ชมตอ้งกระตุน้ใหผู้ช้มอยากสัมผสัสภาพท่ีเป็นจริง 
พิพิธภณัฑเ์สมือนจริงท่ีใชก้นัอยูท่ ัว่ไปในปัจจุบนัน้ี มีองคป์ระกอบดงัน้ี 
1) ชุดของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างภาพจ าลองแบบหลายมิติให้ผู ้ใช้รู้สึกเสมือนอยู่ใน

สภาวการณ์จริง (Quick Time Virtual Reality : QTVR) ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือช้ีน าผูใ้ช้ให้รู้สึกเสมือน
หน่ึงก าลงัเดินอยูใ่นสถานท่ีจริง 

2) กลอ้งถ่ายภาพส าหรับถ่ายวสัดุต่างๆตามแต่จะก าหนด 
3) ระบบการถ่ายภาพยนตร์ในภาพกวา้งท่ีสามารถดูได้ในแต่ละส่วน อาจต่อเน่ืองกันในห้องถ่าย

ภาพยนตร์ซ่ึงใชชุ้ดของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เดียวกนั 
4) ใส่อกัษรตามล าดับพยญัชนะเพื่อล าดับหัวข้อในการเขา้ถึงและสืบคน้ด้วยฐานข้อมูลท่ีช่วยกัน

สืบคน้ 
5) การน าชมตอ้งอาศยัส่วนประกอบเพิ่มเติม คือ โครงสร้างการบรรยายดว้ยตวัอกัษรตามหัวขอ้และ

ขอบเขต โครงสร้างการวาดภาพรวม และโครงสร้างภาพต่างๆ (The Oriental  Institute of the Uni-
versity of  Chicago,n.d. : 1-6) 

ในยุคเทคโนโลยีขอ้มูลข่าวสารพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงมีแนวโนม้ท่ีจะใชม้ากข้ึน เน่ืองจากสามารถท่ีจะ
จดัระบบนิทรรศการให้เป็นท่ีสนใจชองผูใ้ช้ท่ีเป็นเยาวชนและยงัขยายตลาดการใช้ออกไปไดอ้ย่างกวา้งขวาง 
จากการส ารวจของโครงการอินเทอร์เน็ตกบัชีวิตคนอเมริกนัในปี 2004 พบวา่ร้อยละ 45 ของคนอเมริกนัในวยั
หนุ่มสาวจ านวนคร่ึงหน่ึงท่ีมีการศึกษาระดบัวิทยาลยัและมหาวทิยาลยัไดเ้คยใชร้ะบบท่องเท่ียวบนอินเทอร์เน็ต 
พิพิธภณัฑ์เสมือนจริงเป็นสถานท่ียอดนิยมส าหรับคนประมาณ 2 ล้านคน หลายเว็บไซต์จะถูกใช้แสดงงาน
พิพิธภณัฑ์ร่วมกับระบบชุดเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เสมือนจริง และคอมพิวเตอร์ยงัถูกปรับให้เหมาะกับ
พิพิธภณัฑอ์อนไลน์ คอนเฮมม ์(Conhaim,2005:1-3) 

ส าหรับในประเทศไทยระบบพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงก าลงัไดรั้บการพฒันาข้ึนในหลายองคก์าร โดยมี
บทบาทหนา้ท่ีเป็นแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นแหล่งสาระบนัเทิง แหล่งพฒันาวิชาชีพ และแหล่งท่องเท่ียว
อยา่งมีสาระ  

วธีิด าเนินการวจัิย 
การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาขอ้มูลในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักศึกษา

ระดบัปริญญาตรีท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาวรรณคดีศึกษา 169 คน ผูว้ิจยัแบ่งกลุ่มตวัอยา่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพของพิพิธภัณฑ์ เสมือนจริง เร่ืองขุนช้างขุนแผน 
ประกอบดว้ยนกัศึกษาท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นทกัษะวิชาภาษาไทย  เก่ง ปานกลาง และอ่อน คละกนัไป 
จ านวน 18 คนและกลุ่มทดลอง  จ านวน 40 คน 

ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั มีดงัน้ี 
1. ด าเนินการสร้างพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง โดยแบ่งเป็น 4 ส่วน คือ   
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ส่วนท่ี 1  คู่มือการใชพ้ิพิธภณัฑเ์สมือนจริง เร่ืองขนุชา้งขนุแผน  
 

 
                                     ภาพที ่2  ภาพแสดงคู่มือการใชพ้ิพิธภณัฑเ์สมือนจริง   

ส่วนท่ี 2  แผนการสอนโดยใช้พิพิธภณัฑ์เสมือนจริง  เร่ืองขุนช้างขุนแผน ใช้เวลาในการสอน 180 
นาที  วตัถุประสงคเ์พื่อให้นกัศึกษาตอบค าถามเก่ียวความรู้ทัว่ไป เน้ือเร่ือง และตวัละครส าคญัในวรรณคดี 
เร่ือง ขุนช้างขุนแผน โดยน าเสนอเป็นขั้นตอน ดงัน้ี 1) ท  าขอ้สอบก่อนเรียน 2)  อธิบายรูปแบบการศึกษา
วรรณคดี เร่ือง ขนุชา้งขนุแผน โดยใชพ้ิพิธภณัฑเ์สมือนจริงท่ีสร้างข้ึน  3)  เปิดสาธิตการใชพ้ิพิธภณัฑเ์สมือน
จริง เร่ือง ขุนชา้งขุนแผนร่วมกนั  4) ให้นกัศึกษาน าพิพิธภณัฑ์เสมือนจริงกลบัไปเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นเวลา 1 
สัปดาห์  5) ร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้ 6) ใหน้กัศึกษาทดสอบหลงัเรียน และตอบแบบสอบถามความคิดเห็น 

ส่วนท่ี 3 พิพิธภณัฑ์เสมือนจริง  เร่ืองขุนช้างขุนแผน ผูว้ิจยัน าเน้ือหาในวรรณคดีไทย เร่ืองขุนช้าง
ขุนแผน ฉบบัหอสมุดแห่งชาติ มาน าเสนอเร่ืองราวเชิงวิเคราะห์ โดยมีเสียงอ่านท านองเสนาะ ภาพเคล่ือนไหว 
ภาพยนตร์ และเกม แบ่งออกเป็น 6 ห้อง ได้แก่  ห้องเรียนรู้เบ้ืองต้น ห้องตัวละครส าคัญ  ห้องศึกษา
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ขนบธรรมเนียมประเพณีและวฒันธรรม  ห้องศึกษาส านวนน่ารู้คติสอนใจ  ห้องการแสดง เร่ือง ขุนช้าง
ขนุแผนประกอบการอ่านท านองเสนาะ และหอ้งทบทวนความรู้ 

                        
                           ภาพที ่3  ภาพพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง  เร่ืองขนุชา้งขนุแผน 

              

ส่วนท่ี 4  แบบประเมินผล ประกอบดว้ย 1) แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 2) แบบสอบถามความคิดเห็น
ส าหรับนกัศึกษาเพื่อประเมินส่ือพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง เร่ืองขนุชา้งขนุแผน  

และวธีิการรวบรวมขอ้มูล การวเิคราะห์ขอ้มูล และสถิติท่ีใช ้(ส าหรับการวจิยัเชิงปริมาณ) 
2. น าพิพิธภณัฑ์เสมือนจริง  เร่ืองขุนช้างขุนแผน ท่ีท่ีปรับแกต้ามค าแนะน าแลว้ไปใช้กบันกัศึกษาท่ี

เรียนวชิาวรรณคดีศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 40 คน โดยใหน้กัศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็น
เวลา  1  สัปดาห์ แต่ละคร้ังท่ีศึกษาจะไม่ก าหนดเวลาและผูว้จิยัควรใหค้  าปรึกษา หากนกัศึกษามีปัญหา     

3.น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดี เร่ือง ขุนช้างขุนแผน หลงัเรียนไปทดสอบ
นกัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง  

4. หลงัจากนั้นกลุ่มทดลองตอบแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง   
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5. น าข้อมูล ท่ีได้จากการทดสอบก่อนเรียน  หลังเรียนมาวิ เคราะห์ทางสถิติ   T-test  และ
แบบสอบถามความคิดเห็นทางเจตคติมาวเิคราะห์ดว้ยร้อยละ 

ผลการวจัิย 
1. ส่ือพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง เร่ืองขนุชา้งขนุแผน มีประสิทธิภาพ 80.15/88.90   
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดี เร่ือง ขุนชา้งขุนแผนของนกัศึกษาก่อนและหลงัการทดสอบ โดย

ใชส่ื้อพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง เร่ืองขนุชา้งขนุแผน สูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
3. นกัศึกษามีเจตคติท่ีดีและดีมากในดา้นการจดัท าส่ือ และดา้นเน้ือหาวชิาในส่ือพิพิธภณัฑเ์สมือน

จริง โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินเป็นร้อยละ 
วจิารณ์ผลการวจัิย 

1. ผลการวเิคราะห์ ประสิทธิภาพพพิธิภัณฑ์เสมือนจริง เร่ือง ขุนช้างขุนแผนมีประสิทธิภาพอยู่ใน
เกณฑ์มาตรฐานทีด่ี ทั้งนีเ้พราะผู้วจัิยสร้างพพิธิภัณฑ์เสมือนจริงให้ตรงกบัวัตถุประสงค์ของการเรียนวรรณคดี
ศึกษา ดังที ่ส านักพฒันาเทคนิคศึกษา มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ (2558) กล่าวไว้
ว่า “การพจิารณาเลือกใช้หรือสร้างส่ือการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัวัตถุประสงค์ในข้ันต้นจะต้อง

พจิารณาเป้าหมายของวตัถุประสงค์ของบทเรียนเป็นหลกั โดยการวเิคราะห์เน้ือหาของวตัถุประสงค์น้ันๆ 
ว่ามีจุดส าคัญอะไรควรส่ือความหมายลกัษณะใด จากน้ันจึงเลือกลกัษณะของส่ือให้สอดคล้องกบัเน้ือหา
หลกัของวตัถุประสงค์น้ัน โดยพจิารณาเลือกเรียงล าดับจากส่ิงทีเ่ป็นนามธรรม (Abstract) ไปสู่ส่ิงทีเ่ป็น

รูปธรรม (Concrete)” 
นอกจากนี้ผู้วจัิยยังสร้างพพิธิภัณฑ์เสมือนจริงให้ตรงกบัหลักเกณฑ์ในการท าส่ือการสอน และความต้องการ

ของนักศึกษาในการใช้ส่ือนอกเหนือจากการเรียนการสอนในห้องเรียน ดังที ่Hoftman (1997) กล่าวว่า  การ
สร้างแรงจูงใจให้กบัผู้เรียน (Motivating the learner) ในการออกแบบ  ควรเร้าความสนใจโดยใช้กราฟฟิก
ไม่ซับซ้อน  ภาพเคล่ือนไหว สีและเสียงประกอบเพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้อยากเรียน  การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็

อ่ืนๆต้องน่าสนใจ และเกีย่วข้องกบัเน้ือหา   
2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของนกัศึกษาก่อน หลงัการทดสอบ โดยใช้พิพิธภณัฑ์

เสมือนจริง เร่ือง ขุนชา้งขุนแผน ปรากฏวา่คะแนนผลสัมฤทธ์ิหลงัการเรียนโดยใชส่ื้อมีคะแนนสูงกวา่ก่อน
การทดสอบ  ทั้งน้ีเพราะผูว้ิจยัได้น าส่ือมาใช้เป็นส่ือการสอนพร้อมกบัการเรียนในชั้นเรียน ตามแผนการ
สอนท่ีก าหนดไว ้ โดยจดัท าพิพิธภณัฑ์เสมือนจริง เร่ือง ขุนช้างขุนแผนให้ครอบคลุม ท าให้นักศึกษาเกิด
ความสนใจ กระตือรือร้นท่ี ไม่เบ่ือหน่าย ประกอบกบัการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดใ้ชสี้ ตวัอกัษร ภาพประกอบท่ี
สวยงาม  ท าใหดึ้งดูดความสนใจของนกัศึกษาไดม้าก  ซ่ึงตรงกบัหลกัจิตวทิยาการใชส่ิ้งเร้าเป็นแรงจูงใจของ 
กฤษมนัต ์ วฒันาณรงค์ (2552) ท่ีกล่าวไวว้า่ “ธรรมชาติของการเรียนรู้ของมนุษย์ และแรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ใน
แต่ละวยัหรือในแต่ละช่วงอายุมีความเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา การท าความเข้าใจกับประเภทและ
ธรรมชาติของแรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ของนกัศึกษาจึงเป็นความจ าเป็นก่อนท่ีจะน าเทคนิคการสร้างแรงจูงใจใฝ่
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เรียนรู้ไปใช้กับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษาในแต่ละช่วงเวลาของการจดัการเรียนการสอนได้อย่างมี
คุณภาพ” 

3. จากการประเมินโดยใช ้แบบสอบถามความคิดเห็นต่อการเรียนดว้ยพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง เร่ือง ขนุ
ชา้งขนุแผนโดยนกัศึกษา ในดา้นการจดัท าส่ือ และดา้นเน้ือหาวชิาในส่ือผลปรากฏวา่อยูใ่นระดบั ดี และดี
มากทุกดา้น  เม่ือน ามาพิจารณาตามเกณฑป์ระเมินโดยการแบ่งช่วงตารางแต่ละช่วงให้เท่ากนั และใชเ้กณฑ์
การประเมินเป็นร้อยละ   ปรากฏวา่อยูใ่นระดบัพอใจมาก   โดยส่ือไดผ้า่นการตรวจทานแกไ้ข แนะน าการ
จดัท าส่ือจากผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงจะพฒันาใหส้วยงาม น่าสนใจ มีเน้ือหา เพื่อใชใ้นการเรียนการสอนรายวชิา

ภาษาไทยในโอกาสต่อไป   
สรุปผลการวจัิย และข้อเสนอแนะ 

1. การวจิยัท่ีเก่ียวกบัการสร้างพิพิธภณัฑ์เสมือนจริง เร่ือง ขุนชา้งขุนแผน เพื่อใชใ้นการเรียนการสอน
เป็นงานวิจยัท่ีตอ้งวางแผนงานท่ีดี มีเน้ือหาสอดคล้องกบัหลกัสูตร ท าให้ผูเ้รียนกระตือรือร้นท่ีจะศึกษา
คน้ควา้ ไม่เบ่ือหน่าย 

2.  พิพิธภณัฑ์เสมือนจริง เร่ือง ขุนช้างขุนแผนท่ีใช้ในงานวิจยัคร้ังน้ี มีคุณลกัษณะส าคญั คือ ใชเ้ป็น
ส่ือการสอนเสริมในเน้ือหาวชิา โดยผสมผสานเขา้กบักิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน   

3. การออกแบบและพฒันาพิพิธภณัฑ์เสมือนจริง  เร่ือง ขุนช้างขุนแผน ควรศึกษาถึงการเพิ่มและ
ออกแบบส่ือมลัติมีเดียท่ีเขา้ใจ ชดัเจนมากกวา่น้ี  

4. ควรศึกษาภูมิปัญญาด้านวฒันธรรมพื้นบา้นท่ีปรากฏในวรรณคดีไทยเร่ือง ขุนช้างขุนแผน เพื่อ
น าไปใชใ้นการพฒันาทรัพยากรมนุษยแ์ละทรัพยากรวฒันธรรมของสังคมของประเทศไทยต่อไป  
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