
บทคัดยอ
 “ระบบสารสนเทศหุนจําลองอาคาร” หรือ “ระบบ BIM” เปนนวัตกรรมใหมสําหรับการ
เขียนแบบในวงการออกแบบสถาปตยกรรมและการกอสราง ดวยคุณลักษณะอันโดดเดนที่ชวยเหลือ
ใหการออกแบบเปนไปอยางมีประสิทธิภาพจึงจะเปนระบบที่จะมาแทนที่การเขียนแบบสองมิติ

 ทวาในการนําระบบมาประยุกตใชในการทํางานตองคํานึงถึง คือ ความคุมคาของระบบ 

เนือ่งจากมีตนทุนในการทํางานท่ีสงู ตลอดจนตองมีการวางแผนการใชงานระบบอยางมีประสิทธิภาพ 
ซึง่ในบทความน้ีไดใหขอมลูเก่ียวกับรหัสขอมลูทีม่อีงคกรตางๆ ไดวางแนวทางไว เพือ่ใหผูใชงานระบบ 
ไดทําความเขาใจคุณลักษณะเฉพาะตัวของรหัสมาตรฐานตางๆ เพื่อใหสามารถเลือกใชงานไดอยาง
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Abstract
 Building Information Modelling (BIM) is the innovation used for architectural 
design and construction. It is going to replace 2D CAD in the near future.
 However, to use BIM, it needs to consider about its high cost, so the system 
must be well-planned. This article mentions information codes guided by some or-
ganizations so as to be more convenient and understandable for users, especially in 
terms of standard codes, which will be selected to suit each purpose.
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1. กลาวนํา
 ระบบ “BIM (Building Information Modeling)” ซึ่งมีศัพทบัญญัติในภาษไทยวา “ระบบสารสนเทศ
หุนจาํลองอาคาร” ซึง่ในบทความน้ีจะใชวา “BIM” เนือ่งจากเปนคําท่ีใชกนัอยางกวางขวางและเปนท่ีเขาใจกนัแลว 
ทัง้นี ้ในสถานการณปจจบุนั BIM เปนสิง่ทีถ่กูกลาวถงึมากทีส่ดุในวงการวชิาชีพสถาปตยกรรมและวศิวกรรม จนมผีู

กลาววาระบบดงักลาวนัน้เปนอนาคตของเคร่ืองมอืในวงการสถาปตยกรรม เนือ่งจากเปนระบบสนบัสนนุการเขียน
แบบสถาปตยกรรมท่ีจะมาแทนท่ีการเขียนแบบในปจจุบันซึ่งเปนการเขียนแบบสองมิติ (2D CAD) 
 ทวาในสถานการณปจจุบันมีผูประกอบวิชาชีพไดพยายามนําระบบ BIM มาประยุกตใชในการทํางาน ซึ่ง
ประสบความสําเร็จบาง และบางก็ไมประสบความสําเร็จ ทั้งนี้ ในการเลือกใชโปรแกรมประเภท BIM นั้นมีประเด็น

สาํคญัประการหนึง่ทีต่องคาํนงึถงึ คอื ความคุมคาของระบบ เนือ่งจากมตีนทุนในการทาํงานทีส่งู เพราะฉะนัน้ในการ
เลอืกใชจงึตองคาํนงึถงึวงเงนิงบประมาณ และรายไดของหนวยงานทีจ่ะพงึเกดิขึน้ในอนาคตจากการใชงานระบบนี้

ดวย
 สาํหรบัข้ันเบือ้งตนของการใชงานระบบ จะตองทาํความเขาใจตอคุณลกัษณะพ้ืนฐานของระบบบมิ (BIM) 

กอน ทั้งนี้ สามารถจําแนกระบบออกไปไดเปน 2 สวน คือ
 1. การสรางหุนจําลอง (Model) และแบบสถาปตยกรรมซึ่งมีลักษณะคลายคลึงกับการผลิตแบบ
สถาปตยกรรมในระบบการเขียนแบบสองมิติ (2D CAD) 

 2. ขอมลูและกระบวนการดาํเนินการ คอื การบันทกึ จดัเกบ็ขอมลูตางๆ ทีเ่ปนประโยชนตอสถาปนกิ รวม
ไปถึงสาขาวิชาชีพที่เกี่ยวเนื่อง เพราะผูผลิตแบบจะสงผานขอมูลตอเน่ืองไปยังผูรวมงานในสาขาวิชาชีพอื่นๆ ดวย
รูปแบบไฟลดิจิตอล (Digital) ดวยเหตุนี้จึงมีความจําเปนตองออกแบบ ควบคุม กําหนด กฎเกณฑในการทํางาน
รวมกันจึงจะไดประโยชนสูงสุดจากระบบน้ี

2. การสรางหุนจําลอง (Model) และแบบสถาปตยกรรม (Architectural Drawing)
 การทํางานในระบบ BIM นั้น ตัวงานหรืออาคารท่ีออกแบบจะมีลักษณะเปน 3 มิติ ในลักษณะเชนเดียว
กับการผลิตหุนจําลองดวยโปรแกรม Sketchup หรือ FormIt ที่ในปจจุบันเปนโปรแกรมที่ใชกันอยางแพรหลายใน
วงวิชาชีพทางสถาปตยกรรม ทั้งนี้คุณสมบัติที่เปนประโยชนและชวยเหลือนักออกแบบไดมาก คือ เคร่ืองมือตางๆ 

ที่เตรียมไวสําหรับการสรางองคประกอบของอาคาร เชน ประตู หนาตาง พื้น ผนัง บันได เปนตน และที่สําคัญ คือ 
ลาํดบัความสาํคัญขององคประกอบสวนตางๆ ของอาคาร ทีโ่ปรแกรมประเภท BIM จะชวยจดัการให ซึง่ในทีน่ีเ้รยีก
วาเปน “กระบวนการ” หรือ “ลําดับการกอสราง” เชน เสามีลําดับความสําคัญสูงกวาผนัง ดังนั้นหากผูใชเขียน
ผนังพาดผานตัวเสา ในตําแหนงดังกลาวนั้นผนังจะถูกเวนใหโดยอัตโนมัติ ลักษณะการทํางานที่ยกตัวอยางมาขาง
ตนจะไมมีในระบบงาน 2D CAD หรือแมแตในโปรแกรม SketchUP ที่สถาปนิกนิยมใชเปนเคร่ืองมือในการจัดทํา

แบบราง ซึ่งคุณลักษณะดังกลาวไดชวยเหลืออํานวยความสะดวกในการทํางานของสถาปนิกอยางมาก อยางไรก็ดี 
ภายใตคณุลักษณะอนัเฉลียวฉลาดเหลานีย้อมตองเริม่ตนขึน้จากการวางแผนการทาํงานอยางเปนระบบท่ีโปรแกรม
ประเภท BIM ไดกําหนดไว เพราะหากไมมีการวางแผนที่ดีมาแตตนแลว ระบบ BIM ก็ไมอาจทํางานไดอยางเต็ม
ประสิทธิภาพได ทั้งนี้ ในการเร่ิมตนงานระบบ BIM ตองมีกระบวนการที่เพิ่มเติมขึ้นจากการทํางานในระบบ 2D 
CAD ดังนี้
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 - การวางองคประกอบตาม Building Category ที่แตละโปรแกรม BIM กําหนดไว
 - การสรางคลังขอมูล หรือ Library ที่สอดคลองกับความตองการของนักออกแบบ ซึ่ง
การทํางานดังกลาวนั้นเปนกระบวนการท่ีซับซอนกวาการทํา Block ในระบบ 2D CAD หรือการทํา 
Component ในระบบของ SketchUP มาก
 - การต้ังชื่อองคประกอบและขอมูลตางๆ อยางเปนระบบ เนื่องจากองคประกอบตางๆ ใน
ระบบ BIM จะมีหมวดหมู และมีฐานขอมูลหลักท่ีควบคุมชิ้นสวนเหลาน้ันทั้งหมด หากการตั้งชื่อไม

สื่อความหมายหรือไมมีระเบียบต้ังแตตนนั้น จะสงผลใหการเรียกใชขอมูลและการควบคุมตางๆ ใน

การทํางานเปนไปดวยความลําบาก

ภาพที ่1: ตวัอยาง Category ในโปรแกรม Revit ทีช่ิน้สวนท้ังหมด ตองกําหนดลงในหมวดใดหมวดหนึง่เสมอ
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 ทัง้นี ้อาจมกีระบวนการทีต่องทาํอกีหลายประการในระบบ BIM เพือ่ใหการใชงานระบบได
ประสิทธภิาพสูงสดุ แตอยางไรก็ตาม ขอควรปฏิบตัทิัง้ 3 ขอนัน้เปนกระบวนการข้ันตํา่ของการดําเนิน
การตามหลักการของการใชระบบ BIM ที่ไดมาตรฐานท่ีตองดําเนินการตั้งแตขั้นตอนแรก โดยตองมี
กติกาหรือขอกําหนดในการปฏิบัติงาน (Protocol) จากสวนกลางที่กําหนดใหผูปฏิบัติหนาที่ (User) 
ทุกคนดําเนินการตาม โดยไมใหผูปฏิบัติหนาที่ (User) ไปกําหนดเอง เพราะจะทําใหการทํางานรวม

กนันัน้เกดิความสับสน และยอมจะสงผลกระทบตอเนือ่งไปยงัการทาํงานรวมกับสาขาวิชาชพีอ่ืนๆ ซึง่
อาจจะเกิดปญหาในการบริหารจัดการตอเน่ืองเปนไปดวยความยากลําบาก หรือเปนไปไมไดเลย ซึ่ง
ยอมทําใหขอมูลการดําเนินการที่ผานมาสูญเปลาไป

3. แนวคิดวาดวยวงจรชีวิตอาคาร (Building Life Cycle)
 แนวคิดหลักสาํคัญประการหน่ึงของระบบ BIM คอื แนวคิดวาดวยวงจรชีวติาิคาร (Building 
Life Cycle) ตั้งแตการออกแบบไปจนกระบวนการกอสรางจนอาคารแลวเสร็จ และการบํารุงรักษา 

การบูรณะ และการร้ือถอน ซึ่งเปนความสามารถในการสงผานขอมูลในรูปแบบ Digital จากงาน
ออกแบบไปยังขั้นตอนตางๆ ของการทํางาน ดังนั้นการศึกษาถึงมาตรฐานในการสงผานขอมูลจึงเปน
เรื่องสําคัญ ทั้งนี้ หากไมมีมาตรฐานในการทํางาน หรือไมมีการกําหนดบทบาทผูใชรหัสขอมูลเหลาน้ี
ที่ชัดเจน จะทําใหกระบวนการสงผานขอมูลใน Building Life Cycle ซึ่งเปนรากฐานของระบบ BIM 
ไมอาจดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ และไมอาจสงผานขอมูลไดตามที่ตองการ

ภาพท่ี 2: Diagram มาตรฐานของแนวคิดระบบ BIM ในการสงผานขอมูลไปยังขั้นตอนตางๆ 
ที่มา: http://www.advancedsolutions.com/design/services/lifecycle-bim.html
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4. มาตรฐานขอมูลในระบบ BIM
 องคประกอบตางๆ ในโปรแกรมประเภท BIM นอกเหนือจากขอมูลของ Geometry แลว 
จะมีขอมูลเชิงตัวเลข หรือตัวอักษรประกอบอยูดวย เชน ขอมูลจําเพาะทางฟสิกส รหัสของวัสดุ หรือ
ตาํแหนงขององคประกอบในอาคาร ซึง่ขอมลูเหลานีจ้ะเปนขอมลูสาํคญัในการวิเคราะหพลังงาน หรอื

สงผานขอมูลไปยังสาขาวิชาชีพอื่น ทั้งนี้โดยปกติจะมีขอมูลพื้นฐาน 3 ชนิด คือ 
 - Omniclass เปนรหัสมาตรฐานท่ีมีวัตถุประสงคในการแบงหมวดหมูของงานกอสรางใน
หลายลักษณะ เชน แบงตามการใชงานขององคประกอบ แบงตามลักษณะของรูปทรงหรือโครงสราง 
เปนตน รหัสดังกลาวพัฒนาโดย ISO (International Standard Organization) ตั้งแตปค.ศ.1990 
ดูเพิ่มเติมใน http://www.omniclass.org/ ซึ่งปจจุบันใชรหัสเปน ISO 12006-2 เน่ืองจากเปนรหัส

ทีล่งรายละเอยีดถงึระดบัชิน้สวน โดยโปรแกรมประเภท BIM สวนมาก จะบนัทกึขอมลูรหสัลงไปตาม

องคประกอบตางๆ ที่มีในโปรแกรมอยูแลว หรืออาจกลาวไดวารหัส Omniclass จะติดไปกับขอมูลที่
สงผานไปยังสาขาวิชาชีพอื่นโดยอัตโนมัติ

 - Masterformat เปนรหัสมาตรฐานที่อาศัยผลลัพธของงานเปนเกณฑในการจัดหมวด
หมูที่พัฒนาขึ้นมาโดย Construction Specification Institute (CSI) ดูเพิ่มเติมใน http://www.
masterformat.com/ โดยพฒันามาตัง้แตปค.ศ.1963 และเปลีย่นชือ่มาเปน Masterformat ในปค.ศ.

1975 โดยมลีกัษณะเปนรหสัหลักในการแบงแยกหมวดหมูในการจดัทําเอกสารรายการประกอบแบบ 
และไดถูกนํามาใชในโปรแกรมระบบ BIM หลายโปรแกรมสําหรับการเขียนกําหนดรายการ (Speci-
fication) แบบ Keynote ตามมาตรฐานของ Masterformat และที่กําหนดไวใน NCS, National 
CAD Standard ของUnited States National Institute of Building Sciences ดูขอมูลเพ่ิมเติม
ใน https://www.nationalcadstandard.org 

 - Uniformat เปนรหัสมาตรฐานท่ีจัดหมวดหมูตามองคประกอบของอาคาร (Building 
Element) ที่พัฒนาโดย AIA (American Institute of Architect) และ GSA (General Services 
Administration) ของอเมริกา ตัง้แตปค.ศ.1989 โดยมุงประเดน็ไปทีก่ารทาํขอมูลการกาํหนดรายการ 
(Specification) และการประมาณราคา (Cost Estimate) เปนรหัสฐานท่ีโปรแกรมประเภท BIM ใช

เปนฐานขอมูลหลักเชนกัน ดูเพิ่มเติมใน https://www.csiresources.org/Uniformat 

4.1 โครงสรางพื้นฐานของ Omniclass

 Omniclass มีตารางที่แบงหมวดหมูหลายลักษณะที่ถูกนํามาใชในโปรแกรมประเภท BIM 
จะเปนตารางที่ 23 หัวเรือง คือ Products ถาสังเกตดูตาราง Omniclass นี้จะแบงแยกขอมูลเปน
หมวดหมูตามตําแหนงหรือลักษณะของการใชงาน Element นั้น การใหรหัสจะแบงเปนระดับหรือ
ที่เรียกวา Level ในหมวดหมูนี้ทุกรายการจะขึ้นตน Level แรกดวยเลข 23 หมายถึงตัวตารางท่ี 23 
ของระบบ การแสดงขอมูลจะใชเครื่องหมายจุด (dot) เปนตัวแบงลําดับของขอมูล เชน 23.25 หมาย
ถึง ตารางท่ี 23 ลําดับยอย 25 หมายถึงขอมูลดานโครงสรางและการแบงแยกพื้นที่ (Structural and 

Space Division) สวนลําดับท่ี 3, 4 ลงไปจะแยกยอยรายการลงไป 
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 ในโปรแกรมประเภท BIM สวนมากจะเขาถึงรหสัเหลานี ้หรอืมกีารกาํหนดรหสัทีร่ะดบัของ
คลังขอมูล (Family ใน Revit หรือ Object ใน ArchiCAD) และสวนมากจะฝงขอมูลน้ีมาแลวตั้งแต
ตนทาง โดยหลักการเม่ือผูใชงานสราง Model มาแลว ก็จะมีขอมูล Omniclass มาดวยเสมอ

ภาพท่ี 3: ตัวอยางขอมูล Omniclass table 23 ในโปรแกรม Revit

4.2 โครงสรางพื้นฐานของ Masterformat 
 รหัสมาตรฐานของ Masterformat ปจจุบันแบงออกเปน 48 หมวด (ฉบับ April 2016) แต

สาํหรบังานกอสรางอาคารโดยเฉพาะในโปรแกรมประเภท BIM จะใช 16 หมวดพืน้ฐานเปนเกณฑ เรยีก
วา 16 divisions โครงสรางของ Masterformat จะเริ่มตนดวยรหัส 3 ระดับ (Level) แตละระดับ
ใชตัวเลขชุดละ 2 ตัว เชน 03 31 16 โดยมีความหมายดังนี้ 03 หมายถึง Cast-in-Place Concrete, 
31 หมายถึง Structural Concrete, 16 หมายถึง Lightweight Structural Concrete เปนตน 

หลังจากนี้หากมีหมวดยอยลงไปจะค่ันดวยเคร่ืองหมายจุด (Dot) ตามดวยตัวรหัส สําหรับโปรแกรม
ประเภท BIM รหัสนี้มักกําหนดไวในหัวขอ Keynote ซึ่งในมาตรฐานของ CSI ไดกําหนดรูปแบบการ
เขียนขอมูลการกําหนดรายการ (Specification) แบบใชรหัสเรียกวา Keynote ไว
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4.3 โครงสรางพื้นฐานของ Uniformat
 รหัสมาตรฐานของ Uniformat จะแบงตามตําแหนงและลักษณะของการใชงาน โดยแบง

ออกเปน 7 หมวด ดังรูปท่ี 5 โดยมีวัตถึงประสงคหลักในการกําหนดรายการ (Specification) และ 
Cost Control โครงสรางขอมูลจะมี 5 ระดับ โดยเริ่มตนจากหมวดหมูที่ใชตัวอักษร 1 ตัว ระดับที่ 2, 
3 จะใชตัวเลข 2 หลัก และระดับท่ี 4 ใชตัวเลข 1 หลัก และระดับที่ 5 ใชตัวเลข 2 หลัก ยกตัวอยาง
เชน B10 10 2 40 มีความหมายดังนี้ คือ B หมายถึง เปลือกอาคาร (Shell), ระดับที่ 2-10 หมายถึง
โครงสรางเหนือพื้นดิน (Superstructure), ระดับท่ี 3-10 หมายถึง Floor Structure, ระดับที่ 4-2 

หมายถึง โครงสรางแนวดิ่ง (Upper Floor Framing – Vertical Elements), ระดับที่ 5-40 หมาย
ถึง เสาโครงสรางแบบหลอกับท่ี (Column-CIP) เปนตน ทั้งนี้ รหัสควบคุมหลัก 3 ระดับ จะควบคุม
จากแฟมขอมูลภายนอก สวนระดับที่ 4, 5 จะกําหนดผานทางขอมูลภายในของโปรแกรมประเภท 
BIM นั้นๆ

ภาพที่ 4: ตัวอยางขอมูล Masterformat 
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ภาพท่ี 5: ตัวอยางขอมูล Uniformat

5. ประโยชนที่ไดรับจากรหัสขอมูล
 โปรแกรมประเภท 3 มติทิีใ่ชงานกนัอยางกวางขวางในวงการสถาปตยกรรมและการกอสราง 

สวนมาจะสามารถใหขอมลูพืน้ฐานทางดานความยาว พืน้ที ่และปริมาตรได บางโปรแกรมใชระบบช้ัน
ขอมูล (Layer) เพื่อแยกแยะขอมูลตางๆ ออกจากกัน บางโปรแกรมสามารถบันทึกขอมูลเชิงอักษร 
(Textual Data) ที่เรียกกันวา Attribute เขาไปได แตอยางไรก็ตาม หัวใจหลักของระบบ BIM ที่มี

คุณสมบัติเหนือกวาโปรแกรมจัดทําแบบสามมิติทั่วไป คือ การมีกลุมกอนของขอมูล หรือที่เรียกวา 
Category และมีลําดับความสําคัญของแตละ Category เพื่อควบคุมการแสดงผลขององคประกอบ 
รวมไปถึงขอมูลที่บันทึกอยูกับช้ินสวน หรือองคประกอบนั้นๆ สําหรับรหัสขอมูลตางๆ ที่ถูกนํามาใช

ในโปรแกรมก็มวีตัถปุระสงคเพือ่การแยกแยะขอมูล และการออกรายงานตางๆ เพือ่ประโยชนในงาน

ออกแบบ กอสราง ควบคุมงานตางๆ นั่นเอง
 หากไมมรีหสัขอมลู การแยกแยะขอมลูจะทําไดยากมาก และดูเหมือนประโยชนของโปรแกรม
ประเภท BIM จะดูออนดอยลงไปทันที เม่ือเทียบกับคาใชจายในดานแรงงาน และงบประมาณที่ตอง
ลงทนุไป เพราะฉะนัน้ การสรางขอมลูผดิกลุมจะทาํใหไมสามารถใชประโยชนของขอมลูไดเต็มศกัยภาพ 
โดยเฉพาะอยางยิง่ระหวางงานสถาปตยกรรม (Architecture) กบังานโครงสราง (Structure) ตวัอยาง

เชน เสาโครงสรางกับเสาสถาปตยกรรม ซึ่งในบางคร้ังผูสราง Model ซึ่งสวนใหญนั้นจะเริ่มตนจาก
งานสถาปตยกรรม ทําใหการสงผานขอมูลไปยังฝายโครงสรางอาจจะไดประโยชนนอยลงหรือเปนไป
ไมไดเลย เพราะหากสงผานขอมลูทีม่เีพยีง Geometry การนาํขอมลูเหลาน้ันไปบรหิารจดัการตอเนือ่ง
อาจทําไมไดเลยเชนกัน ทั้งนี้ ในการดําเนินการมีประเด็นที่ตองพิจารณา คือ
 - ขอมูลเหลานั้นสรางขึ้นภายใต Category ที่ถูกตองหรือไม
 - ตองการสงขอมูลใหผูปฏิบัติงานคนใด หรือสาขาวิชาชีพใด

 - การแยกแยะขอมูลในแตละกลุมสาขาวิชาชีพ ตองการขอมูลอยางไร
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 หากสังเกตดูโครงสรางของขอมูลแตละประเภท ไดแก Omniclass, Masterformat และ 
Uniformat รหัสเหลาน้ีจะมีการแบงแยกขอมูลเพื่อวัตถุประสงคที่แตกตางกัน เชน
 - Omniclass จะทําใหทราบถึงชนิดชิ้นสวนและหนาที่ของชิ้นสวนดังกลาวในอาคาร เชน 
โครงสราง ชองเปด อุปกรณ เปนตน
 - Masterformat จะทําใหทราบถึงประเภทวัสดุที่ใช

- Uniformat จะทาํใหทราบถึงชนดิของช้ินสวน และตําแหนงของชิน้สวนในองคประกอบอาคาร เชน 
โครงสรางดังกลาวนั้นอยูใตดิน หรืออยูบนดิน เปนตน
 สาํหรับการใชงานของสถาปนกิในการสรปุขอมูลอาจใช Omniclass เพือ่ทาํใหทราบถึงขอมลู

ปรมิาณของวัสดุกอสรางตางๆ ซึง่กอ็าจจะเพียงพอตอการประมาณการงบประมาณของโครงการ สวน 
Masterformat อาจชวยในเรื่องของการกําหนด Specification แตทวาสําหรับฝาย QS (Quantity 

Survey) หรอืผูรบัเหมาแลวการแบงแยกขอมลูตามแบบของ Omniclass อาจจะไมเพยีงพอ เพราะไม
สามารถระบุถงึตําแหนงแหงทีข่ององคประกอบทางสถาปตยกรรมซ่ึงอาจมีผลตอเรือ่งราคาตอหนวย
ในการกอสราง เชน การทํา Structural Concrete Wall ที่อยูบริเวณชั้นใตดินกับที่อยูเหนือพื้นดิน
ซึ่งมีราคาในการกอสรางที่แตกตางกัน ในกรณีนี้อาจจะตองใช Uniformat เพื่อชวยในการแยกแยะ
ขอมูลตอ

6. ขอมูลและกระบวนการดําเนินการ
 ในกรณีของกระบวนการทํางาน อาจเปนเรื่องการบริหารจัดการในองคกร การทํางานเปน
ทีมในหนวยงาน แตสําหรับเรื่องขอมูล BIM Model จะเปนเพียงองคประกอบสามมิติเทาน้ัน หาก

ปราศจากขอมูลของช้ินงานท่ีถกูตอง โดยเฉพาะอยางยิง่การสงผานขอมลูไปยงัสาขาวิชาชพีอืน่ๆ หาก
ปราศจากขอมูลที่เหมาะสม ถูกตอง ขอมูลเหลานั้นแทบไมสามารถนําไปใชงานไดเลย การจัดทําหรือ

กาํหนดขอมลูท่ีถกูตองตามมาตรฐานทีค่วรเปนจงึเปนหัวใจสาํคญัในการสงผานขอมลูทางสถาปตยกรรม
ไปยังสาขาวิชาชีพอื่นๆ 

 กรณีตวัอยางในโปรแกรม Revit เมือ่นาํขอมูลของเสามาใชใน Model สงัเกตดูพบวาขอมลู
พื้นฐานของชิ้นสวนนี้จะมีเพียง Omniclass (1) สวนขอมูล Masterformat และ Uniformat จะไมมี
ในขอมูลมาตรฐานกรณีของโปรแกรม Revit ขอมูล Masterformat จะอยูในสวนของ Keynote (2) 

และ Uniformat จะอยูในสวนของ Assembly Code (3) (ดูภาพที่ 6)
 หากบริษัทสถาปนิกสราง BIM Model ซึ่งมีเฉพาะขอมูล Omniclass แลวสงขอมูลน้ีไป
ยังฝายกอสราง หรือ QS นั้น ผูใชในน้ีจําเปนตองเพิ่มเติมขอมูลลงไปเอง ประเด็นที่ตองพิจารณาตอ
ไป คือ กรอบการทํางานของแตละสาขาวิชา หรอืขอบเขตการใหขอมูลของแตละสาขาวิชาเหลาน้ัน 
ควรจะเปนอยางไร ยกตัวอยางเชน หากบิรษัทสถาปนิกผูผลิต BIM Model จะตองจัดทําขอมูลของ 

Masterformat หรือ Uniformat ดวยหรือไม หากทางบริษัทสถาปนิกมีฝาย QS หรือการบริหาร
จดัการโครงการกอสราง (Construction Management-CM) ดวย อาจตองกําหนดขอมลูลงถึงระดับ 

Uniformat เพ่ือทํา Cost Control เปนตน
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ภาพท่ี 6: ตัวอยางการนําขอมูลเสามาใชใน Model ในโปรแกรม Revit จะมีเพียง Omniclass (1) สวน
ขอมูล Masterformat และ Uniformat จะไมมีในขอมูลมาตรฐาน ขอมูล Masterformat จะอยูในสวน
ของ Keynote (2) และ Uniformat จะอยูในสวนของ Assembly Code (3)



F-136 หนาจ่ัว: วาดวยสถาปตยกรรม การออกแบบ และสภาพแวดลอม
วารสารวิชาการ ประจําคณะสถาปตกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร

 กรณีโครงการขนาดใหญซึ่งมีการประสานงานกันระหวางบริษัทสถาปนิกกับวิศวกรรมอื่นๆ ที่มีการ

ปรับเปลี่ยนขอมูลตลอดเวลา หากไมมีขอมูลระดับ Masterformat หรือ Uniformat แลว การประสานงานและ
ตัดสินใจปรับเปลี่ยนอาจทําไดยากมาก

7. การใชงานรหัสขอมูล
 ในแนวคิดพื้นฐานของระบบ BIM คือ การสงผานขอมูล Digital Model ไปยังสาขาวิชาชีพที่ตอเนื่อง 
ทั้งวิศวกรรม โครงสราง หรือเครื่องกล เพื่อสามารถพิจารณาผลกระทบของแตละระบบ และปรับเปล่ียนขอมูล
ไดอยางราบร่ืน แตหากขอมูลที่ผลิตจากบริษัทสถาปนิกไมมีขอมูลระดับ Masterformat หรือ Uniformat การ
สง Digital Model ไปอาจไมกอใหเกิดประโยชน ทางออกในเร่ืองนี้อาจพิจารณาไดเปน 3 ประเด็น คือ 
 - ปรับปรุงเพิ่มเติมรหัสขอมูลของ Uniformat กอนการสงขอมูลออก เพื่อประโยชนสําหรับฝาย QS 
และผูรับเหมา
 - ปรับปรุงเพิ่มเติมรหัสขอมูลของ Masterformat กอนสงออก เพื่อประโยชนในการเช่ือมโยงกับการ
จัดทํารายการประกอบแบบ
 - สงขอมูลในรูปของตารางขอมูลที่มี Omniclass และขอมูลประกอบอ่ืนๆ ที่ไมมีใน Omniclass เชน 
ระดับอาคาร การแบงพื้นท่ี (Zone) เปนตน เพื่อใหสามารถนําขอมูล Omniclass และระดับอาคารไปแยกแยะ
ขอมูลเขาสู Uniformat ที่ใชในกระบวนการ Cost Control ตอไป

8. ปญหาขอมูลพื้นฐานของ BIM Model
 หากสราง Model จาก BIM Application มาตรฐานโดยไมมีการเพิ่มเติมขอมูลใดๆ จากการศึกษาพบ
ปญหา 3 เร่ืองหลักๆ คือ

 – คลงัขอมลูมาตรฐานของโปรแกรมประเภท BIM ทีม่ใีห บางช้ินสวนก็ไมมรีหสั Omniclass มาใหเชน
กรณีของโปรแกรม Revit ในสวนของ System Family ไมมีขอมูลดังกลาว ยกตัวอยางเชน ผนังแตในมาตรฐาน
ของ Omniclass หมวดหมูของผนังจะอธิบายไวในรายการที่ 23.25.30.24 – Structural Walls และ 23.25.40 
– Space Division Products เปนตน

 – การสราง Custom Library ดวยตนเอง หรือนํามาจากแหลงอื่นๆ อาจมิไดมีการบันทึกขอมูลของ 

Omniclass ไว
 - ไมมีขอมูลของ Masterformat และ Uniformat โดยปริยาย ทั้งนี้คาตั้งตน (Default) จะตองดําเนิน
การโดยผูสราง Model

9. รหัสขอมูลของ วิศวกรรมสถานแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ (วสท.)
 สาํหรับในประเทศไทยน้ัน หนวยงานวศิกรรมสถานแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถมัภ (วสท.) ซึง่
ตอไปในบทความนี้จะใชตัวยอวา “วสท.” ตลอดทั้งบทความ ทั้งนี้ วสท. ไดตั้งคณะกรรมการมาตรฐานเพ่ือจัด
ทํารหัสตนทุนการกอสรางงานอาคาร พ.ศ.2555 ขึ้น โดยใชชื่อวา วสท. 012025-57 โดยมีวัตถุประสงคในการ

ใชงานเพ่ือการประมาณราคารและการควบคุมตนทุน ทั้งนี้ ทางคณะทํางานไดเสนอโครงสรางที่แบงออกเปน 6 
หมวดหลัก ดังนี้
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วสท. 012025-57 Uniformat

0 - Expense No direct compare

1 – Structure Work
  1 1 – Sub-Structure
  1 2 – Super-Structure

  A10 – Foundation, A20 – Basements
  B10 - Superstructure

2 – Architecture Work
  2 1 – Internal Architecture Work
  2 2 - Internal Architecture Work

  C10 – Interior Construction
  B20 – Exterior Enclosure

3 – Interior Decorative Work   C10 – Interior Construction
  E20 – Furnishing

4 – Building System Work
  4 1 – Sanitary
  4 2 – Electrical
  4 3 – Communication
  4 4 – Mechanical System
       4 4 01 - HAVC
       4 4 02 – Fire Suppression
       4 4 03 – Air Piping 
  4 5 – Conveying

  D20 – Plumbing
  D50 – Electrical
  D5030 – Communication & Security

  D30 -HVAC
  D40 – Fire Protection

  D10 – Conveying

5 – Demolition and Special Construction Work
  5 1 - Demolition
  5 3 – Structure strengthening

  

  F20 – Selective Building Demolition
  F10 – Special Construction

6 – Site Work
  6 1 – Site Preparation
  6 2 – Exterior Landscape
  6 3 – Soft Space
  6 4 – Exterior System work

  G10 – Site Preparation
  G20 – Site Improvement
  G2050 – Landscaping 
  G30 – Site Mech Utilities, G40 – Site 
Electrical

 หากเปรียบเทียบ Uniformat ซึ่งเปนฐานของโปรแกรมประเภท BIM กับรหัสของ วสท. 
อาจเทียบเคียงไดดังนี้

 0 – คาใชจาย (Expense)
 1 – งานโครงสราง (Structural Work)
 2 – งานสถาปตยกรรม (Architectural Work)
 3 – งานตกแตงภายใน (Interior Decorative Work)
 4 – งานระบบประกอบอาคาร (Building System Work)
 5 – งานรื้อถอนและงานกอสรางพิเศษ (Demolition and Special Construction Work)
 6 – งานบริเวณกอสราง (Site Work)
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10. ขอสังเกตและแนวทางการพัฒนา
 จากลักษณะการแบงหมวดหมูของ วสท. กับ Uniformat  ทําใหมีขอสังเกตดังนี้
 - การแบงหมวดหมูของ วสท. เนนไปท่ีตําแหนงและองคประกอบตามหมวดหมูของสาขาวิชาชีพ สวน 
Uniformat  จะแบงแยกตามตําแหนงและประเภทขององคประกอบ เชน เปลือกนอกอาคาร ภายในอาคาร โดย
ไมแบงตามสาขาวิชาชีพโดยตรง แตใชแบงในหมวดยอยของหัวเรื่องเหลาน้ัน
 - กรณีของ วสท. แยกงานสถาปตยกรรมและงานตกแตงภายในออกจากกัน กรณีของ Uniformat  
แยกระหวางองคประกอบท่ีเปนเปลือกอาคารกับภายในอาคาร ทําใหขอมูลไขวเขวกันในหมวด 2, 3 ของวสท. 
กับ B, C ของ Uniformat  
 - ขอมูลบันไดของ วสท. จะอยูในหมวด 2, 3 ใน Uniformat จะอยูในหมวด C20

11. กรณีศึกษาความแตกตางของคุณสมบัติและการทํางานของโปรแกรมแตละประเภท
 ปญหาสําคัญในการใชรหัสตางๆ อยูที่ความยากในการบันทึกขอมูลเหลาน้ัน นอกเหนือจากการศึกษา
เรือ่งรหัส อาจจําเปนตองสรางเคร่ืองมอืเพือ่ชวยในการบันทกึรหัสเหลานัน้ กรณีศกึษาน้ีจะกลาวถงึกระบวนการ
ใชขอมูลจาก 3 โปรแกรมท่ีใชกันแพรหลายในปจจุบัน คือ 2D CAD, SketchUP และ BIM application เพื่อ
การจัดการขอมูลรหัสตนทุนของ วสท. โดยขอมูลแตละแบบอาจจําเปนตองจัดระเบียบเพิ่มเติม เพื่อใหไดขอมูล
ที่ตองการ
 - 2D CAD 
 มาตรฐานขอมูลในระบบน้ี มักจะอยูในรูปของแฟมขอมูลแบบ DWG ซึ่งในการเพ่ิมเติมขอมูลเขาไปใน
ระบบ มักทําได 2 กรณี คือ 
 - Attributes เปนขอมูลเชิงตัวอักษรท่ีสามารถผนวกเขากับขอมูลที่อยูในรูปของ Block ดังนั้นชิ้นสวน
ใดๆ ก็ตามที่เก็บอยูในรูปของ Block ได จะสามารถเพิ่มขอมูลลงไปไดเชน Block ของประตู อาจจะเพิ่มเติม
ขอมูลจําเพาะตางๆ เชน ชนิดของบานประตู บานพับ ลูกบิด ฯลฯ และสามารถใชคําส่ังพื้นฐานของโปรแกรมใน
การสกัดขอมูลออกมา เชนคําสั่ง Data Extraction ของโปรแกรม AutoCAD เปนตน ปญหาหลักของขอมูล 2D 
CAD คือ การท่ีผลลัพธการทํางานเปนมิติเดียวไมมีขอมูลระดับอาคาร รวมทั้งความสูงของเสนสายเหลาน้ัน เชน 
การเขยีนเสนแทนผนงั แตไมสามารถบอกไดวามีความสงูเทาใด กรณเีชนนีม้คีวามจาํเปนตองใชองคประกอบอืน่ๆ 
ชวย เชน Layer, สีของเสน เปนตน กรณีตัวอยางนี้ คือ การนับจํานวนหลอดไฟโดยแยกจากขนาด Watts ของ
หลอดไฟ
 - Data Extended ในโปรแกรม 2D CAD เชน Auto CAD ไดเพิ่มความสามารถในการแปะขอมูลเชิง
ตัวอักษรเหลานี้ลงไปกับช้ินสวนใดๆ ก็ได ไมจําเปนตองเปน Block แบบเดียวกับ Attribute แตกระบวนการนี้ 
จําเปนที่ตองทําความเขาใจในการเขียนโปรแกรมเสริม หรือที่เรียกกันวา Plug-in เพิ่มเติม กรณีนี้ ผูใชสามารถ
เพิ่มขอมูลลงไปไดกับทุกชิ้นสวน เชน เขียนเสนใน Layer ทอนํ้า และบันทึก Data Extended เพิ่มเติมวาเสนดัง
กลาวเปนทอขนาดใด เมื่อสกัดขอมูลออกก็จะสามารถแยกแยะปริมาณงานตางๆ ออกจากกันไดเชนกัน แตขอ
จํากัดของระบบ 2D CAD คือ การแสดงเสนสายตางๆ เปนเพียงมิติเดียว ทําใหการประมาณการก็ยังมีขอจํากัด
ดวยเชนกัน กรณีตัวอยางคือ การใสขอมูลชื่อ และระดับคานติดไวกับเสนแลวอาศัยโปรแกรมเสริมที่พัฒนาขึ้น
ชวยในการแสดง Label และสกัดขอมูลชนิดคานและความยาว
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 - 3D Model 
 ในบทความน้ี จะอางถึงโปรแกรม SketchUP ซึ่งเปน 3D Model ที่ใชกันแพรหลายมากในหมูของ  
นักออกแบบ และการกอสรางทั้งหลาย และที่สําคัญ คือ มีความสามารถในการเพ่ิมเติมโปรแกรมเสริม หรือ 
Plug-in เขาไปไดดวย ในปจจบุนัจึงมผีูพฒันาโปรแกรมเสรมิตางๆ ทัง้ในสวนของการสรางโมเดลของสวนของ

การประมาณการ และที่สําคัญ คือ ในโปรแกรมรุนใหมนั้นสามารถใสขอมูล Industry Foundation Class 
หรือที่เรียกวา IFC Classification เขาไปกับขอมูลของ SketchUP ไดซึ่งเปนขอมูลมาตรฐานหลักที่ BIM Ap-
plication นัน้อางองิถึงอยูจงึมีผูพฒันาโปรแกรมบางรายเร่ิมเอาขอมูลเหลานีไ้ปประกอบกับโปรแกรมเสริมท่ี

สรางขึ้น จนเริ่มมีคําถามอยูเสมอวาโปรแกรม SketchUP นั้นถือเปนโปรแกรมระบบ BIM หรือไม
 SketchUP โดยพื้นฐานจะเปนโปรแกรมท่ีใหขอมูล ความยาว พื้นที่ ปริมาตรไดอยูแลว ซึ่งมันก็คือ
ขอมูลพื้นฐานในการไปทํางานประมาณการอยูแลว ประเด็นคือการดึงขอมูลที่เปนปริมาตรจากหุนจําลอง 

(Model) ทีซ่บัซอน ลาํพงัเครือ่งมอืพืน้ฐานของโปรแกรมจะยังไมตอบโจทยเทาใดนกั แตหากพฒันาโปรแกรม
เสริมข้ึนก็จะสามารถดึงขอมูลเหลาน้ีออกมาไดไมยาก

 ขอดีเมื่อเปรียบเทียบกับ 2D CAD คือ เปน 3 มิติ ดังนั้นขอมูลที่ไดก็จะใกลเคียงกับขอเท็จจริง
มากกวา มีขอมูลระดับเขามาเกี่ยวของดวย เปนตน กรณีตัวอยางนี้คือการสราง Model คานวางไวในระดับ
ที่ตองการ หลังจากนั้นจึงใชโปรแกรมเสริมที่พัฒนาขึ้น สกัดความยาวของคานออกมา และอาศัยระดับของ
ชิ้นงานเปนตัวตัดสินใจในการใหรหัสตนทุนของ วสท. ลงไป

 - BIM Application
 ในสวนของการทํางานของ BIM Application ตางๆ ขอมูลไดถูกจัดระเบียบไปแลว ดังนั้น หากมี
กระบวนการทํางานที่เปนมาตรฐานก็จะไดมาซึ่งขอมูลที่ถูกตองและรวดเร็ว อยางไรก็ตาม หากจัดระเบียบ

ขอมูลหรือกติกาการทํางานไมดี ขอมูลที่ไดก็อาจผิดเพี้ยน และอาจใชงานไมได แตตองเขาใจวา ขอมูลที่จัด
ระเบียบไวแลวในระบบของ BIM Application นั้น เพียงเตรียมพื้นที่เก็บขอมูลให มิไดหมายความวาจะ
มีขอมูลโดยอัตโนมัติ เชน เมื่อกลาวถึง MasterFormat, Uniformat ที่จะนํามาใชประโยชนในการเขียน 

Specification หรือการประมาณราคาน้ัน โดยพื้นฐานมีเพียงชองขอมูลวางๆ ซึ่งผูสราง Model จําเปนตน
องใสขอมูลตางๆ นั้นเอง นอกจากน้ัน ยังมีขอมูลบางลักษณะที่โปรแกรมรุนใหมอื่นๆ คือ เปดโอกาสใหเขียน
โปรแกรมเสริมไดเชนกนั ในกรณกีารพัฒนาโปรแกรมเสริมนัน้เปนเรือ่งทีน่าสนใจมาก แตเดมินัน้โปรแกรมเสริม
ใน BIM Application สวนใหญใชภาษา C++, C# เปนหลัก ซึ่งเปนอุปสรรคสําคัญสําหรับผูที่มีอาชีพในดาน

การออกแบบกอสราง อยางไรก็ตาม ในระยะหลังมาเริ่มมีกระบวนการทําโปรแกรมเสริมโดยอาศัยเคร่ืองมือ 
ที่เรียกวา Visual Programing โดยมี Interface เปนเหมือน Diagram ทําใหงายตอการพัฒนามากขึ้น ซึ่ง
ทัง้น้ีภายใต Diagram เหลาน้ัน กม็สีถานะเปน Programing Language เชนกัน สาํหรบั Visual Programing 
ที่เปนท่ีนิยมในปจจุบันไดแก Dynamo, Grasshopper เปนตน กรณีศึกษานี้ไดพัฒนา Dynamo Script ขึ้น
มาเพ่ือสกัดขอมูลของคานออกมาแลวเปรียบเทียบระดับของคานเหลานั้นเพ่ือเลือกรหัสตนทุนที่ถูกตองแลว

ผนวกกลับไปใน Element Parameter โดยอัตโนมัติ
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12. บทสรุป
 เน่ืองจากรหสัพ้ืนฐานในโปรแกรมประเภท BIM จะเปนรหสัมาตรฐานของ Uniformat หาก
ตองการสงผานขอมูลที่เปน Digital Model จากบริษัทสถาปนิกไปยังฝายวิศวกรรม หรือ QS อยาง
นอยจะตองมกีารปอนรหสัในสวนของ Masterformat หรอื Uniformat ลงไปดวย ทัง้นี ้ยงัเปนความ

ไมชัดเจนวาผูใดตองเปนผูปอนรหัสดังกลาว โดยสามารถสรุปประเด็นไดดังนี้
 - บริษัทสถาปนิกท่ีทํางานออกแบบอยางเดียว อาจไมไดรับประโยชนจาก Masterformat 
และ Uniformat โดยตรง เพราะฉะนัน้ ความพยายามหรอืความสนใจในการปอนรหสัเหลานีจ้งึดไูมมี

ความจําเปนนัก
 - บริษัทสถาปนิกที่จําเปนตองควบคุมและจัดทํารายการประกอบแบบตามมาตรฐานของ 
Masterformat อาจไดประโยชนจากการใสขอมูล Masterformat เพิ่มเติม และจัดทําแบบที่แสดง 
Keynote เพ่ือควบคุมและตรวจสอบแบบไดงายขึ้น

 - บรษิทัสถาปนกิทีท่าํงานรวมกบัโครงการขนาดใหญมแีนวโนมทีจ่ะตองใช Uniformat เปน

มาตรฐานกลางในการสื่อสารระหวางสาขาวิชาชีพซึ่งจําเปนตองคํานึงถึงตนทุนในการจัดทํา Model 
และมีการบริหารจัดการขอมูลที่เพิ่มเติมขึ้นดวย
 - กรณีที่จําเปนตองอาศัยรหัสของ วสท. จะตองมีการศึกษากระบวนการทํา Code Map-
ping เพ่ิมเติม เนื่องจากเปนโครงสรางที่แตกตางไปจากรหัสของ Uniformat 

13. แนวทางการพัฒนา
 การปรับใชระบบรหัสเหลานี้ อาจมีไดหลายแนวทาง ซึ่งจําเปนตองมีการศึกษาถึงขอดี ขอ
เสียของการทํางานประกอบดวย ทั้งนี้ อาจมีแนวทาง เชน
 - จัดทําหรือจัดหาแนวทางในการทําคลังขอมูล (Library) ที่บรรจุขอมูล Uniformat แลว

 - สาํหรบัองคประกอบท่ีไมมรีหัส Omniclass ควรวางแนวทางการบันทกึขอมลู Omniclass 
ใหกับองคประกอบเหลานั้นเพื่อความสมบูรณในการสงผานขอมูลตอไป
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