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บทคัดยอ
 การวิจยันีม้แีบงการดําเนนิการวจิยัออกเปน 2 ระยะ ตามวัตถุประสงคการวจิยั  ไดแก ระยะ

ที่ 1 เพื่อการพัฒนาและประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย
เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ มีกลุมเปาหมายที่ใชในการหาคุณภาพของของเครื่องมือท่ีใชใน

การวิจัยจํานวนท้ังหมด 6 ทาน  และระยะที่ 2 เพื่อศึกษาผลการใชงานแอปพลิเคชันโบราณสถานใน
จังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ มีกลุมเปาหมายจํานวน 40 คน ซึ่ง

ไดมาจากความสมัครใจของผูเขารวมทดลองใชงานแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาข้ึน โดยในชวงการทดลอง
ผูวิจัยไดเก็บขอมูลมาจากบุคคลทั่วไปที่มาทองเที่ยวที่โบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา ได
จํานวน 27 คน และผูที่สนใจเกี่ยวกับสถาปตยกรรมไทยผานทางโซเชียลมีเดียอีกจํานวน 13 คน 

  ผลการวิจยัพบวา (1) แอปพลเิคชนัโบราณสถานในจงัหวดัพระนครศรอียธุยาดวยเทคโนโลยี
ความจรงิเสมอืนสามมติ ิ ประกอบดวย 3 องคประกอบ ไดแก  (ก) Activity  (ข) Broadcast Receiver 

และ (ค) Content Provider  โดยผลการศึกษาคุณภาพจากผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 
อยูในระดับมีคุณภาพมากมีคาเฉล่ียเทากับ 3.93 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.70  สวน
การประเมนิคณุภาพจากผูเชีย่วชาญทางดานเนือ้หา อยูในระดบัมคีณุภาพมาก มคีาเฉลีย่เทากบั 4.20 
และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.75  และ (2) ผลการการศึกษาความคิดเห็นของผูใชงานแอป
พลเิคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิต ิมคีวามคิด

เห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 4.18 และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.79 

คําสําคัญ: แอปพลิเคชัน | ความจริงเสมือนสามมิติ | โบราณสถาน | จังหวัดพระนครศรีอยุธยา
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Abstract
  This research divided the research into two phases, according to the research objectives: 
Phases One focused on the development and evaluation by applying of 3D virtual reality tech-
nology to ancient monuments in Phra Nakhon Si Ayutthaya.  There were 6 people to assess the 
quality of the research instruments. Phase Two studied the effect of using applications in monu-
ments in Phra Nakhon Si Ayutthaya with 3D virtual reality technology. There were forty people, 
which were obtained the voluntary participation of trial users of the application. The researcher 
interviewed twenty-four people who visited the ancient monument in Phra Nakhon Si Ayutthaya. 

And thirteen people were interested in Thai architecture due to social media sites.
  Which the research found ancient applications in Phra Nakhon Si Ayutthaya with 3D virtual 

reality technology consisting of three elements: activity, broadcast receiver and content provid-
ers. In terms of quality level, the average value wes 3.93 and the standard deviation is 0.70. The 

quality evaluation from the content experts at a very high level of quality with an average value 
of 4.20 and a standard deviation of 0.75. The results of the study of the opinions of the users of 
ancient archaeological applications in Phra Nakhon Si Ayutthaya with 3D virtual reality technology 
had a high level of opinion, with an average of 4.18 and a standard deviation of 0.79.
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1. บทนํา
 ประเทศไทยมกีารเกดิและเตบิโตอยางรวดเรว็ของอตุสาหกรรมทีม่วีวิฒันาการของการพฒันามาอยาง
ตอเนื่องเปนลําดับขั้นจนมาถึงยุคอุตสาหกรรม 4.0 ซึ่งนับวาเปนยุคที่ขับเคล่ือนไปดวยนวัตกรรมเทคโนโลยี
ดจิทิลั และความคิดสรางสรรค ภายใตแนวคิดสมารทไทยแลนด (Smart Thailand) (Laohajaratsang, 2018) 
หรอืเรยีกอีกอยางหนึง่วา ไทยแลนด 4.0 เปนยคุสมัยทีเ่กดินวตักรรมใหมมากมาย ซึง่สาํนกังานนวตักรรมแหง
ชาติ (2549) ไดใหความหมายของนวัตกรรมไววา เปนส่ิงใหมที่เกิดจากการใชความรูและความคิดสรางสรรค

ที่มีประโยชนตอเศรษฐกิจและสังคม และนวัตกรรมทางเทคโนโลยี (Technological Innovation) เปน
นวัตกรรมที่มีพื้นฐานหรือขอบเขตของการพัฒนามาจากเทคโนโลยี โดยในปจจุบันการพัฒนานวัตกรรมทาง
เทคโนโลยีมบีทบาทและความสาํคัญตอหลายๆ อตุสาหกรรม  และเปนแรงผลกัดนัท่ีสาํคญัของความกาวหนา
ในดานตางๆ ทัง้ทางดานสงัคม เศรษฐกจิ การเมอืง สิง่แวดลอม และความเปนอยูของประชากร (Chairatana, 

2015)   
  จากความกาวหนาทางเทคโนโลยปีระกอบกบัแรงผลกัดนัทางดานเศรษฐกิจและการเปลีย่นแปลงทาง

สงัคม สงผลใหเกิดการเปล่ียนแปลงในชองทางการเรียนรูทกุรปูแบบ ซึง่นวัตกรรมทางเทคโนโลยีและการเรียน
รูทีเ่ขาถงึไดงายในปจจบุนัคงหนไีมพนโทรศพัทเคล่ือนทีท่ีท่กุคนมีพกพาและเขาถงึการเรยีนรูไดอยางงายดาย  
ซึ่งมีการจัดการเรียนการสอนท่ีนําเสนอเน้ือหาผานเทคโนโลยีไรสาย (wireless telecommunication net-
work) และเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต ผูสนใจสามารถเรียนไดทุกที่และทุกเวลา ผูที่ตองการศึกษาใชเพียงเคร่ือง

มือสําคัญคือ อุปกรณสื่อสารท่ีเคล่ือนท่ีไดโดยสะดวกและสามารถเช่ือมตอเครือขายคอมพิวเตอรโดยไมตอง

ใชสายสัญญาณ นบัวามีประโยชนสาํหรบัผูทีต่องการเขาถึงขอมูลความรูไดทกุทีท่กุเวลา ทัง้ยงัทําใหตนทนุใน
การเขาถึงขอมูลความรูลดลง จึงชวยขยายโอกาสทางการศึกษาผานระบบออนไลน และกระจายความรูใหม
ไปสูคนในพื้นท่ีหางไกลที่ไมสะดวกเดินทางมาศึกษาหาความรูในสถานท่ีจริง  

  ปจจุบนัมนีวตักรรมใหมทีเ่ขามาสงเสรมิการเรยีนรูนัน่คอื เทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน  เปนเทคโนโลยี
เชิงโตตอบท่ีผลกัดนัใหผูใชเกดิความรูสกึของการเขารวมอยูในสิง่แวดลอมท่ีไมไดมอียูจรงิซึง่สรางโดยคอมพิวเตอร  

จากการแสดงผลดวยสือ่ประสมและการสรางภาพ 3 มติ ิ(Malithong, 2000) ทาํใหผูใชสามารถรบัรูไดเสมอืน
อยูในเหตุการณจริง และผูใชสามารถตอบโตกับส่ิงแวดลอมเสมือนหรือบังคับทิศทางได สามารถชวยสงเสริม

การใหความรูและการเขาถึงสถานที่สําคัญที่อยูหางไกล ซึ่งนับวาเปนการใหความรูแกนักทองเท่ียวและเปน

แหลงความรูของเหลานักวิชาการในการหาความรูเกี่ยวกับสถานท่ีและวัตถุตางๆ ที่อยูในสถานท่ีทองเท่ียว
อีกดวย (Wittayatanarattana, 2011) เชน ใชความเปนจริงเสมือนเพื่อการทดสอบทฤษฎี ประมาณการ

ปรับปรุงโดยไมตองสรางความกระทบกระเทือนกับของจริง สามารถสํารวจวัตถุตางๆ จากมุมมองท่ีเปนไปไม
ได และจาํลองสภาพแวดลอม การจาํลองสถานทีห่รอืวตัถุวาเคยเปนมาอยางไรในอดตีเพ่ือการศกึษาและการ
อนรุกัษ โดยเฉพาะสถานทีท่ีม่สีถานะเปนมรดกโลกทีไ่ดรบัการขึน้ทะเบยีนจากองคการยเูนสโกซึง่เปนสถานที่

ทีผู่คนจาํนวนมากตองการเขาเยีย่มชม มกีารคนความากมายท่ีแสดงใหเหน็วาความเปนจรงิเสมอืนสามารถชวย
อนรุกัษสถานทีท่องเทีย่วตางๆ ไวไดโดยทาํหนาท่ีเปนทางเลอืกในการเขาถงึโดยเปนการทองเทีย่วเชงิทดแทน 

ซึง่มขีอดคีอื มคีาใชจายตํา่กวา ประหยัดเวลา ไมยุงยากในการเดินทาง ไมตองกงัวลเร่ืองสภาพอากาศ และได
รับประสบการณที่ใกลเคียงกัน ทั้งยังสามารถเขาถึงสถานที่ในสวนที่เปราะบางอีกดวย สงผลใหนักทองเที่ยว
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มีความพึงพอใจเพราะเหมือนไดเขาชมสถานที่จริง และความสามารถของความเปนจริงเสมือนยังเอื้อประโยชนให
ทุกคนรวมถึงผูพิการซึ่งเปนกลุมนักทองเที่ยวที่มักถูกมองขาม นักทองเที่ยวกลุมนี้มักเจออุปสรรคหลากหลาย เชน 
สถาปตยกรรมท่ีไมเอื้อตอความสะดวกในการเขาถึง หรือความยากลําบากในการเดินทาง (Wittayatanarattana, 
2011)  

  จากที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงพัฒนาแอปพลิเคชันที่ประกอบดวยความจริงเสมือนสามมิติขึ้นเพื่อความ
สะดวกสบายและแรงจูงใจในการเรียนรู  เปนแนวทางสําคัญที่จะกอใหเกิดการเรียนรูตลอดชีวิต   ซึ่งภายในแอป
พลิเคชันที่ผูวิจัยไดสรางข้ึนนี้จะมีเนื้อหาเก่ียวกับโบราณสถานท่ีสําคัญแหงหน่ึงในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา เมือง

หลวงหรือราชธานีที่มีอายุยาวนานท่ีสุดในประวัติศาสตรของชาติไทย และมีความเจริญรุงเรืองเปนอยางมากใน
อดีต  เนื่องดวยเปนแหลงรวมอารยธรรมโบราณสถาน โบราณวัตถุ ศิลปะวัตถุ รวมถึงศิลปะวัฒนธรรมที่สําคัญแหง
หนึง่ของประเทศไทย อกีทัง้ยงัเปนแหลงรวมของความหลากหลายทางวัฒนธรรมจากการเปนศนูยกลางการคาขาย

และการอพยพเขามาของชนชาติเพ่ือนบาน ไมวาจะเปนการลีภ้ยัจากสงครามในสมัยนัน้ หรอืถูกจบัมาเปนเชลยศกึ 
ซึ่งนับวาเปนสมบัติทางวัฒนธรรมของโลกท่ีมีคุณคาเปนอยางย่ิง องคการศึกษาวิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหง
สหประชาชาต ิ(UNESCO) จงึมีมตใิหขึน้ทะเบยีนไวในบญัชมีรดกโลกใหเปนแหลงมรดกโลกทางวฒันธรรม (World 

Cultural Heritage) ภายใตชื่อวา “เมืองประวัติศาสตรพระนครศรีอยุธยา (Historic Town of Ayutthaya)” ผู
วิจัยจึงพัฒนาแอปพลิเคชันนี้  เพื่อเผยแพรความรูเกี่ยวกับโบราณสถานท่ีสําคัญในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา ซึ่ง

สามารถเขาถึงไดงาย  มีการใหความรูพื้นฐานแกผูที่สนใจ และตองการศึกษาหาความรู หรือการวางแผนทองเที่ยว
ในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา  หากแตโบราณสถานที่สําคัญในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาน้ันมีมากมายหลายแหง  
ผูวิจัยจึงเลือกที่จะใหความรูผานแอปพลิเคชันในรูปแบบความเปนจริงเสมือนของวัดราขบูรณะ  เปนกรณีศึกษา 

เพื่อนําผลการวิจัยท่ีไดไปปรับปรุงพัฒนาสําหรับแอปพลิเคชันของโบราณสถานอ่ืนๆ ซึ่งวัดราชบูรณะสรางเมื่อป
พุทธศักราช 1967  โดยสมเด็จพระบรมราชาธิราชท่ี 2 (เจาสามพระยา) เปนโบราณสถานเกาแกควรคาแกการ
ศึกษา โดยเฉพาะภายในกรุพระปรางคประธานวัดราชบูรณะที่เต็มไปดวยภาพจิตรกรรมฝาผนัง และทรัพยสมบัติ

ทีม่คีณุคามากมายมหาศาลทีห่ลายคนมองขาม ซึง่ผูวจิยัเหน็ควรนาํขอมลูทีไ่ดศกึษามานีเ้ผยแพรผานแอปพลเิคชัน 

เพือ่จะทาํใหผูทีไ่ดเขาถงึแอปพลเิคชันโบราณสถานในจงัหวดัพระนครศรอียธุยาดวยเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืนสาม

มติทิีจ่าํลองสถาปตยกรรมของวดัราชบรูณะเมือ่ครัง้ยงัมคีวามสมบรูณอยู ซึง่การพฒันาแอปพลเิคชันโบราณสถานใน
จงัหวัดพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิตจิะสงผลใหผูใชงานเห็นถงึคณุคาและความงดงาม
ของแหลงมรดกโลกที่เปนสมบัติของชาติไทยที่ไมสามารถเห็นไดจากสถานท่ีจริงในปจจุบัน และชวยกันอนุรักษให
คงอยูแบบนี้ตลอดไป
 
2. ความมุงหมายของการวิจัย
 1. เพือ่พฒันาแอปพลเิคชนัโบราณสถานในจงัหวดัพระนครศรอียธุยาดวยเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืนสามมติิ 

  2. เพือ่ศึกษาความคิดเหน็ของผูใชแอปพลิเคชนัโบราณสถานในจังหวดัพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยี
ความจริงเสมือนสามมิติ
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3. ขอบเขตของการวิจัย
  กลุมเปาหมาย  
  ระยะที ่1 การพัฒนาแอปพลิเคชนัโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมอืน
สามมิต ิมกีลุมเปาหมายท่ีใชในการหาคณุภาพของของเครือ่งมอืท่ีใชในการวิจยั ไดแก ผูเชีย่วชาญดานเทคโนโลยีการ

ศึกษา ซึ่งมีคุณสมบัติเปนผูมีคุณวุฒิการศึกษาในสาขาเทคโนโลยีการศึกษาระดับปริญญาเอก หรือมีประสบการณ
สอนในสถาบันอุดมศึกษาหรือเกี่ยวของกับเทคโนโลยีการศึกษาไมนอยกวา 3 ป  จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญ
ดานเน้ือหา ซึ่งมีคุณสมบัติเปนผูมีคุณวุฒิการศึกษาในสาขาประวัติศาสตร สังคมศาสตร หรือสถาปตยกรรม มี
ประสบการณสอนในสถาบันอุดมศึกษาไมนอยกวา 3 ป  เพื่อตรวจสอบเน้ือหาที่ใชภายในแอปพลิเคชัน
  ระยะท่ี 2 การศึกษาความคิดเห็นของผูใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย

เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ มีกลุมเปาหมายจํานวนไมนอยกวา 30 คน ซึ่งไดมาจากความสมัครใจของผูเขา
รวมทดลองใชงานแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาขึ้น โดยในชวงการทดลองผูวิจัยไดเก็บขอมูลมาจากบุคคลท่ัวไปที่มาทอง

เที่ยวที่โบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา ในชวงวันที่ 1-2 มิถุนายน พ.ศ.2562 ไดจํานวน 27 คน และผูที่
สนใจเกี่ยวกับสถาปตยกรรมไทยผานทางโซเชียลมีเดียอีกจํานวน 13 คน  รวมทั้งสิ้น 40 คน  

  ตัวแปรที่ศึกษา
 ตัวแปรตน คือ แอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน
สามมิติ 

  ตัวแปรตาม คือ ความคิดเห็นตอการใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย
เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ

4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
 1. โครงสรางของแอปพลเิคชนัโบราณสถานในจงัหวดัพระนครศรอียธุยาดวยเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน
สามมิติ
  2. แอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
  3. แบบสอบถามความคิดเห็นจากการใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย

เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
  4. แบบสัมภาษณความคิดเห็นตอการใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย
เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ

5. การเก็บรวบรวมขอมูล
  ในการดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูลของการพัฒนาแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัด
พระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติในครั้งนี้  ผูวิจัยแบงขั้นตอนการดําเนินการวิจัยออกเปน 
2 ระยะ คือ

  ระยะที่ 1 การพัฒนาแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริง
เสมือนสามมิติ  



D-6 หนาจั่ววาดวยสถาปตยกรรม การออกแบบ และสภาพแวดลอม
วารสารวิชาการ ประจําคณะสถาปตกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร

  1.1  โครงสรางของแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน
สามมิติ  

  นาํโครงสรางของแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน
สามมติทิีป่รบัปรงุแกไขตามขอคดิเหน็ของอาจารยทีป่รกึษาไปใหผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศกึษาจํานวนทัง้หมด 
3 ทาน  ประเมินคุณภาพดวยแบบประเมินคุณภาพโครงสรางแอปพลิเคชัน            
  1.2  แอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
  นาํแอปพลเิคชนัโบราณสถานในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมอืนสามมิตไิปใหผู

เชี่ยวชาญทั้งหมด 6 ทาน  ประเมินคุณภาพ  โดยแบงเปนผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 3 ทาน  และ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน 
  

 ระยะที่ 2 การศึกษาความคิดเห็นของผูใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย
เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
  2.1 แบบสอบถามความคิดเห็นจากการใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย

เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
  นาํแบบแบบสอบถามความคดิเหน็จากการใชแอปพลิเคชนัโบราณสถานในจงัหวดัพระนครศรอียุธยาดวย

เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติไปหาคาความสอดคลองเหมาะสม (Index of Item - Objective Congruence 
หรือ IOC) (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต, 2537)  ของขอคําถามโดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  จํานวน 3 ทาน  
ผลปรากฎวา แบบประเมินแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน

สามมิติมีความสอดคลองเหมาะสมในทุกขอคําถาม (IOC = 0.67-1.00)  สามารถนําไปใชเปนแบบสอบถามความ
คดิเหน็จากการใชแอปพลิเคชนัโบราณสถานในจังหวดัพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิตไิด
  2.2 แบบสัมภาษณความคิดเห็นตอการใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย

เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ

  นําประเด็นการสัมภาษณความคิดเห็นตอการใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา

ดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติไปหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) เพื่อตรวจสอบความ
ถูกตองเหมาะสม สอดคลอง โดยใหผูทรงคุณวุฒิซึ่งประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 
ทาน  ประเมิน  ดวยเกณฑการประเมินความสอดคลอง (Index of Item - Objective Congruence หรือ IOC) 

(Sikkhabhandit, 1985)  พบวาผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน  ไดประเมินใหทุกประเด็นการสัมภาษณมีความเหมาะสม 
สามารถนําไปใชเปนแบบสัมภาษณความคิดเห็นตอการใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา
ดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติได
  ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลท่ีไดดําเนินการทดลองโดยนําแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัด
พระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติที่ ไปทดลองใชกับกลุมเปาหมายเพ่ือประเมินความคิด
เห็นตอการใชงานแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ

โดยใหกลุมเปาหมายตดิตัง้แอปพลเิคชนั ทดลองใชงาน แลวผูวจิยัสอบถามความคดิเหน็หลงักลุมเปาหมายไดใชงาน
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6. สรุปผลการวิจัย
  1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน
สามมิติ
 1.1 การพัฒนาโครงสรางแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริง
เสมือนสามมิติ จากการศึกษาเอกสารงานและงานวิจัยที่เกี่ยวของมาแลวนั้น ผูวิจัยไดพัฒนาแอปพลิเคชันโบราณ
สถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ ภายใตระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

เนือ่งจากเปนระบบปฏบิตักิารทีเ่ปนทีน่ยิมอนัดบัหนึง่ของโลกในขณะนี ้ และมแีนวโนมท่ีจะเพิม่ขึน้เรือ่ยๆ ในอนาคต  
ซึ่งแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาขึ้นจะมีองคประกอบที่สําคัญ 3 สวน  ไดแก 
  - Activity  คือ หนาจอตางๆ ที่ติดตอกับผูใช  เชน หนาจอแสดงเมนู หนาจอแสดงรูปภาพพรอมคํา
บรรยายประกอบ  ซึ่งประกอบดวยสวนของ Client  หรือ เบราวเซอรของผูใชบริการ
  - Broadcast Receiver  คือ การตอบสนองตอผูใชงานในการแสดงผลของ Activity สวนตางๆ  ซึ่งก็คือ
การตอบสนองระหวางสวน Client กับ Server และ External Data
  - Content Provider  คือ สวนของการใหบริการขอมูลสําหรับแตละแอปพลิเคชัน ทั้งนี้ขอมูลสามารถ
เก็บอยูในรูปแบบของระบบไฟล หรือฐานขอมูล ประกอบดวยสวยของ Server และ External Data ของแอปพลิ
เคชันท่ีสรางขึ้นน้ี  ซึ่งภายใน Server จะประกอบดวยสวนของ Controller ที่ผูวิจัยเลือกใช Joomla Framework 

และภาษา HTML ในการสรางและควบคุมแอปพลิเคชนั  สวนของ Model ประกอบไปดวยขอมลูประวตัศิาสตรวดั
ราชบรูณะโดยสังเขป ภาพถายปจจบุนั และเทคโนโลยีความจริงเสมอืนสามมติทิีจ่าํลองสถาปตยกรรมท่ีสวยงามใน

อดีต  และสวนของ View  สรางโดยใชภาษา JAVA เพื่อพัฒนาเปนแอปพลิเคชันแอนดรอยด 
  จากการวิเคราะหองคประกอบท่ีสาํคญัของแอปพลเิคชนัสามารถนาํมาประมวลผลเปนโครงสรางของแอป
พลิเคชันท่ีพัฒนาขึ้นดังนี้

ภาพที่ 1:  โครงสรางของแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
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 Client คือ เครื่องผูใชบริการ  และ Server คือ เคร่ืองผูใหบริการ  เม่ือเคร่ืองผูใชบริการไดมีการ
ตดิตอรองขอบริการจากเคร่ืองผูใหบรกิาร เคร่ืองผูใหบริการก็จะสงขอมลูกลับไปให  ซึง่ในการพัฒนาแอปพลิ

เคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ  ผูวิจัยพัฒนาโดยกา
รสรางเว็ปไซตจากระบบบริหารจัดการ Joomla  ที่จะดึงฐานขอมูลมาจาก Window Server  แลวพัฒนา
ออกแบบหนาตาของแอปพลิเคชันดวยโปรแกรม Android Studio โดยใชภาษา Java  ซึ่งจะสามารถแสดง
ผลในสวนของ Client ไดในโทรศัพทหรือแท็ปเลตระบบปฏิบัติการแอนดรอยดหรือเบราวเซอรอื่นๆ ของผูใช
งาน  ซึ่งเมื่อเปดใชงานแอปพลิเคชันจะดึงขอมูลมาจาก Web Server ที่เราไดสรางขึ้นไวกอนหนาน้ี

  1.2  การพัฒนาโครงสรางเนื้อหาแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย
เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารงานและงานวิจัยที่เกี่ยวของแลวนํามาวิเคราะห
และสังเคราะห เพื่อออกแบบโครงสรางของเนื้อหา ซึ่งสามารถแสดงไดตามภาพดังนี้

ภาพท่ี 2:  โครงสรางเน้ือหาของแอปพลิเคชันโบราณสถาน
ในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริง
เสมือนสามมิติ
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 จากภาพโครงสรางแอปพลเิคชนัโบราณสถานในจงัหวัดพระนครศรอียธุยาดวยเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน
สามมิติขางตน อธิบายไดวาเมื่อผูใชงานเปดแอปพลิเคชันแลวจะพบกวาหนาแสดงผลแรกเปนประวัติศาสตรวัด
ราชบูรณะโดยสังเขป ซึ่งสามารถเลือกเมนู “อานเพ่ิมเติม” เพื่อเชื่อมโยงไปยังหนาแสดงผลประวัติศาสตรวัดราช
บรูณะอยางละเอยีดอกีหนาหนึง่  สวนตอมาจะเปนเทคโนโลยีความจรงิเสมอืนสามมติทิีผู่ใชงานสามารถหมนุดูราย

ละเอียดรอบๆ และกดเพื่ออานขอมูลในแตละจุดสําคัญได  สวนตอมาเปนภาพถายปจจุบัน โดยจะเชื่อมโยงไปอีก
หนาแสดงผลหน่ึง และแบงเปนเมนูตามหมวดหมูของภาพถายตามสวนตางๆ ของวัดราชบูรณะ เพื่อใหสามารถ
เห็นถึงสภาพจริงในปจจุบัน และนําไปเปรียบเทียบกับเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติที่จําลองความงดงามสม
บรณของสถาปตยกรรมไทยในอดีตได สวนตอมาเปนขอมูลเก่ียวกับสถานท่ีตั้งและการเดินทางไปวัดราชบูรณะ  

และสวนสุดทายจะเปนขอมูลแหลงโบราณสถานอ่ืนๆ ในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา
  1.3  การพัฒนาแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน

สามมติ ิผูวจิยันาํโครงสรางเนือ้หาทีไ่ดมาวเิคราะหเพ่ือสรางเปนกระบวนการสรางแอปพลิเคชนัใหสอดคลองกบัจดุ
ประสงคของการสรางแอปพลิเคชัน

ภาพท่ี 3:  กระบวนการ
สรางแอปพลิเคชัน
โบราณสถานในจงัหวัด
พระนครศรอียธุยาดวย
เทคโนโลยีความจริง
เสมือนสามมิติ
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 จากน้ันดาํเนินการสรางแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยี
ความจริงเสมือนสามมิติ  ซึ่งมีตัวอยางหนาแสดงผลดังนี้

ภาพท่ี 4:  ตัวอยางหนาแสดงผลแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา
ดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
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 1.4 ผลการประเมินแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวดัพระนครศรีอยธุยาดวยเทคโนโลยีความจรงิ
เสมือนสามมิติ โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 3 ทาน  และผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา จํานวน 
3 ทาน  ประเมินคุณภาพพบวามีผลการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษา อยูใน
ระดับมีคุณภาพมาก (X = 3.93, SD = 0.70)  และการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญทางดานเน้ือหา มีผล
การประเมินวามีคุณภาพมาก (X = 4.20, SD = 0.75) เชนกัน
  2. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวย
เทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ

   ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยธุยา
ดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิตจิากการทําแบบสอบถามของบุคคลท่ัวไปท่ีสนใจเก่ียวกับโบราณสถาน
ในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา  ผูใชมีความคิดเห็นตอแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา

ดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ  มีคาเฉล่ียความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก (X= 4.18, SD = 
0.79)  โดยที่เรียงลําดับจากคะแนนสูงสุด  ไดแก  การใชเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติมีความนาสนใจ 
มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.35, SD = 0.83)  การเลือกใชกราฟก สัญลักษณตางๆ เขาใจงาย 
มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.35, SD = 0.70)  ความสอดคลองของขอความและรูปภาพ มี
ระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.30, SD = 0.82)  รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ มีระดับ
ความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.25, SD = 0.78)  ความนาเช่ือถือของแอปพลิเคชัน มีระดับความคิดเห็น
อยูในระดับมาก (X= 4.25, SD = 0.74)  การนําเสนอเน้ือหามีความนาสนใจ มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับ
มาก (X= 4.23, SD = 0.66)  การเชื่อมโยงภายในแอปพลิเคชันถูกตองสมบูรณ มีระดับความคิดเห็นอยูใน

ระดบัมาก (X= 4.23, SD = 0.77)  ความนาสนใจของแอปพลเิคชนั มรีะดบัความคดิเหน็อยูในระดบัมาก (X= 
4.23, SD = 0.86)  ความเหมาะสมของการจัดองคประกอบหนาจอ มรีะดบัความคดิเหน็อยูในระดับมาก (X= 
4.15, SD = 0.77)  การแสดงผลตางๆ ในหนาจอมีความเหมาะสม มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 

4.15, SD = 0.89)  การอธิบายเนื้อหางายตอการเขาใจ มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.13, SD 
= 0.69)  ความเหมาะสมของการเรียงลําดับเน้ือหา มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.10, SD = 

0.81)  ความสะดวก งายตอการใชงาน มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.03, SD = 1.00)  ปริมาณ
เนื้อหามีความเหมาะสม มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.00, SD = 1.78)  และความรวดเร็วใน
การประมวลผลของแอปพลิเคชัน มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก (X= 4.00, SD = 0.78)  

7. อภิปรายผลการวิจัย
  ระยะที่ 1 การพัฒนาแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความ
จริงเสมือนสามมิติ1) โครงสรางของแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยี

ความจริงเสมือนสามมิติ  
  1.1 โครงสรางของแอปพลิเคชันที่สรางข้ึนนี้พัฒนามากจากองคประกอบท่ีสําคัญของแอปพลิเค
ชัน  ไดแก  1) Activity  2) Broadcast Receiver  3) Content Provider  ซึ่งไดจากการศึกษา สังเคราะห
เอกสาร และงานวิจัยของ (1) จักรชัย โสอินทร และพงษศธร จันทยอย (2) พรอมเลิศ หลอวิจิตร (3) เว็บไซต 



D-12 หนาจั่ววาดวยสถาปตยกรรม การออกแบบ และสภาพแวดลอม
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developer.android.com  และ (4) เว็บไซต softmelt.com  และผูเชี่ยวชาญไดประเมินองคประกอบของ
แอปพลิเคชันทีผู่วจิยัไดสรางข้ึนนีอ้ยูในระดับมีคณุภาพมากท่ีสดุ โดยเฉพาะดานการมีเทคโนโลยีความจริงเสมือน
สามมิตทิีอ่ยูในองคประกอบสวน Content Provider ทีจ่ะชวยเพ่ิมความนาสนใจใหแกผูใชงาน ซึง่สอดคลองกับ
แนวคิดของ สยมล วิทยาธนรัตนา (2554) ที่วาเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือนสามารถสรางโอกาสในการเขา

ถึงแกนักวิชาการและเพ่ิมความสนใจใหแกนักทองเที่ยวทั่วไป ไมวาจะดวยเหตุผลวาสถานท่ีทองเที่ยวดังกลาว
นัน้ไกลเกนิไป คาใชจายแพงเกนิไป ไมเปดรบัการทองเทีย่วเนือ่งดวยความปลอดภยัของสถานที ่หรอืเปราะบาง
ของสถานการณตางๆ หรือสถานท่ีที่ไมมีอยูอีกตอไปแลว
  1.2 แอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ  
ผูวิจัยไดพัฒนาแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยาดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ  
ซึ่งไดจากการวิเคราะหและสังเคราะหเอกสารตางๆ จนผูวิจัยเห็นวาเปนแนวทางการออกแบบท่ีเหมาะสมกับ
แอปพลเิคชนัท่ีจะพฒันาข้ึน โดยผูวจิยัใชกระบวนการแนวคดิการออกแบบการพฒันาระบบสารสนเทศ System 

Development Life Cycle หรือ SDLC หมายถึง กระบวนการหรือในการพัฒนาระบบดานคอมพิวเตอรหรือ
ระบบสารสนเทศ โดยแปลงจากความตองการของผูใชงานมาเปนในรูปแบบของระบบแอปพลิเคชัน โดยมีการ

กาํหนดกจิกรรมตางๆ ทีเ่กดิขึน้ในแตละระยะของการพฒันาระบบขึน้อยางชดัเจนตัง้แตระยะเริม่แรกไปจนถงึหลงั

ระยะส้ินสุดการพัฒนาระบบ ((ISACA, 2009), (Fai Palit Nangseu Tumla Vichakarn Computer, 2008), 
(Siriwong, 2012))  สงผลใหผูเชีย่วชาญไดประเมนิคณุภาพของแอปพลเิคชนัอยูในระดบัมคีณุภาพมาก  สอดคลอง
กับที่ Dr. Roy A. Boggs (2004) กลาวไวในบทความรายงานการวิจัยเรื่อง The SDLC and SIX SIGMA an 
essay on which is which and why?  กลาวถึงประวัติความเปนมาของ SDLC และลักษณะ Model ตางๆ 
ของ SDLC ที่เกิดขึ้นตามความเหมาะสมในการพัฒนาโครงการระบบสารสนเทศ โดยแตละ Model มีรูปแบบ
กระบวนการพัฒนาและขอดีขอเสียแตกตางกันไป ซึ่งกระบวนการ SDLC สามารถท่ีจะควบคุมการกําหนดการ

ดาํเนนิกจิกรรมตางๆ ทีม่ผีลกระทบตอการจัดการโครงการพัฒนาระบบสารสนเทศไดอยางมีประสทิธภิาพ และ
ยงัเปนเคร่ืองมอืทีม่กีารนํามาใชในกระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศไดดมีายาวนานเปนเวลากวาครึง่ทศวรรษ

แลว  และสอดคลองกับงานวิจยัเร่ืองการพัฒนาแอปพลิเคชันบริหารจัดการหอพักเครือขาย บนอุปกรณเคลือ่นท่ี 
ของจรยิา เสมาทอง (2559)  ซึง่พัฒนาแอปพลิเคชนับริหารจัดการหอพักเครอืขาย บนอุปกรณเคลือ่นท่ี ทีต่องการ
ใหระบบบริหารจดัการหอพกัเครอืขายไดอยางมปีระสิทธภิาพ สามารถอาํนวยความสะดวกใหกบัผูใชงานไดมาก
ขึ้น โดยการนําวงจรการพัฒนาระบบ SDLC มาเปนแนวทางในการพัฒนา โดยมีกลุมประเมินความพึงพอใจของ

ผูใชงาน 3 กลุม คือ นักศึกษาท่ีพักในหอพักเครือขาย จํานวน 30 คน ผูประกอบการหอพักเครือขาย จํานวน 6 
คน และเจาหนาที่หอพักมหาวิทยาลัยฯ จํานวน 2 คน ผลการศึกษาพบวา ผลการประเมินประสิทธิภาพระบบ
โดยผูเช่ียวชาญ มีประสิทธิภาพอยูในระดับดี ซึ่งสามารถใชงานผานอุปกรณเคล่ือนท่ีไดอยางมีประสิทธิภาพ  
และผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานทั้ง 3 กลุม มีความพึงพอใจอยูในระดับดี แสดงใหเห็นวาระบบที่
พัฒนาขึ้นโดยการนําวงจรการพัฒนาระบบ SDLC มาเปนแนวทางในการพัฒนาน้ี มีความพึงพอใจอยูในระดับดี
  ระยะที่ 2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูใชแอปพลิเคชันโบราณสถานในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา
ดวยเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ

  จากการศึกษาความคิดเห็นของผูใชแอปพลิเคชัน ผูวจิยัใชแนวคิดองคประกอบของการออกแบบเว็บแอป
พลเิคชนัทีม่คีณุภาพของปยะดนยั วเิคยีน (2558)  ซึง่ประกอบดวยแนวคดิดงัน้ี  (1) ความเรียบงาย (Simplicity) 
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หมายถึง การจํากัดองคประกอบเสริมใหเหลือเฉพาะองคประกอบหลัก  (2) ความสม่ําเสมอ (Consistency) 
หมายถึง การสรางความสม่ําเสมอใหเกิดขึ้นตลอดท้ังเว็บแอปพลิเคชัน  (3) ความเปนเอกลักษณ (Identity) 
ในการออกแบบเว็บแอปพลิเคชันตองคํานึงถึงลักษณะขององคกรหรือเนื้อหาเปนหลัก  (4) เนื้อหา (Useful 
Content) เนื้อหาในเว็บแอปพลิเคชันตองสมบูรณและไดรับการปรับปรุงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ  (5) ระบบ

เนวิเกชั่น (User-Friendly Navigation)จะชวยไมใหผูใชเกิดความสับสนระหวางดูเว็บแอปพลิเคชัน เปรียบ
เสมือนปายบอกทาง  (6) คุณภาพของส่ิงที่ปรากฏใหเห็นในเว็บแอปพลิเคชัน (Visual Appeal)  ลักษณะที่นา
สนใจของเว็บแอปพลิเคชันน้ัน  (7) ความสะดวกของการใชในสภาพตางๆ (Compatibility)  การใชงานของ
เว็บแอปพลิเคชันสามารถใชงานไดดีในสภาพแวดลอมที่หลากหลาย แสดงผลไดดีในทุกระบบปฏิบัติการ และ
แสดงผลไดในทุกความละเอียดหนาจอ  (8) ความคงท่ีในการออกแบบ (Design Stability) เว็บแอปพลิเคชันมี
คุณภาพ ถูกตอง และเชื่อถือได  (9) ความคงท่ีของการทํางาน (Function Stability)  ระบบการทํางานตางๆ ใน
เว็บแอปพลิเคชันควรมีความถูกตองแนนอน ตรวจสอบอยูเสมอ  สอดคลองกับงานวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบ

และเนือ้หาของเวบ็ไซตประชาสมัพนัธเพือ่การทองเทีย่วเชงิสรางสรรคในเขตอาํเภอสงัขละบรุ ีจงัหวดักาญจนบรุี  

ของอัศมเดช เตชัสพิสิษฐ (2561) ที่ศึกษาขอมูลทรัพยากรการทองเที่ยวเชิงสรางสรรคในเขตอําเภอสังขละบุรี 
จังหวัดกาญจนบุรี กําหนดรูปแบบและเน้ือหาของเว็บไซตประชาสัมพันธเพื่อการทองเที่ยวเชิงสรางสรรคในเขต

อาํเภอสงัขละบุร ีจงัหวดักาญจนบุร ีและพัฒนารูปแบบและเน้ือหาของเวบ็ไซตประชาสัมพันธเพือ่การทองเทีย่ว
เชิงสรางสรรคในเขตอําเภอสังขละบุรี จังหวัดกาญจนบุรี  โดยใชองคประกอบของการออกแบบเว็บแอปพลิเค
ชันของปยะดนัย วิเคียนเชนกัน  ซึ่งผลการประเมินคุณภาพดานรูปแบบเว็บไซตจากผูเชี่ยวชาญอยูในระดับมี

คุณภาพดี  นอกจากนั้นการวิจัยพบวาเน้ือหาในแอปพลิเคชัน  ซึ่งผูวิจัยใชเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติ
เขามาเสรมิเพือ่ใหเนือ้หามคีวามนาสนใจและทนัสมยั โดยผูใชงานแอปพลเิคชนัมคีวามคดิเหน็ดวยในขอทีว่าการ

ใชเทคโนโลยีความจริงเสมือนสามมิติมีความนาสนใจมากท่ีสุด สอดคลองกับงานวิจัยของ วันทนา สุวรรณรัศมี 
(2551)  ซึ่งศึกษารูปแบบพิพิธภัณฑเสมือนเพื่อการศึกษา มีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบและพัฒนาพิพิธภัณฑ
เสมือนเพื่อการศึกษา ศึกษาผลการทดลองใชพิพิธภัณฑเสมือนเพื่อการศึกษา และปรับปรุงเนื้อหาและรูปแบบ

พพิธิภณัฑเสมือนเพือ่การศกึษา โดยมกีลุมตัวอยางทีใ่ชในการวจิยัไดจากการสุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจงเปน
ครูและนักเรียนท่ีมีทักษะระดับดีในการใชงานคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต จากโรงเรียนรัฐบาล 1 แหง และ
โรงเรียนเอกชน 1 แหงในเขตกรุงเทพมหานคร ซึ่งผลการศึกษาความคิดเห็นหลังการทดลองใชพิพิธภัณฑเสมือ

นฯ พบวา ครูผูสอนและนักเรียนมีความคิดเห็นตอสื่อพิพิธภัณฑเสมือนฯ ในระดับเห็นดวยถึงเห็นดวยอยางยิ่ง  
และสอดคลองกับงานวิจัยของ วรลักษณ วิทูวินิต (2558)  ซึ่งศึกษาการพัฒนาส่ือการสอนมัลติมีเดียเสมือนจริง 
เร่ืองประวัตศิาสตรสถาปตยกรรมอยุธยา: กรณศีกึษาวดัพระราม  มวีตัถุประสงคเพือ่สรางส่ือการสอนมัลติมเีดยี
เสมือนจริง เรื่องประวัติศาสตรสถาปตยกรรมอยุธยา: กรณีศึกษาวัดพระราม เพื่อศึกษาความเหมาะสมของส่ือ
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