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บทคัดย่อ
	 บทความวิิจััยนี้้� มุ่่�งเน้้นที่่�การศึึกษารููปแบบและเทคนิิควิิธีีการนำเสนอข้้อมููลในการแมปปิิง 

เพ่ื่�อสร้้างคุุณลัักษณะเชิิงนามธรรมของสภาพแวดล้้อมในการนำเสนอแผนที่่�ทางสถาปััตยกรรม โดย

เป็น็การศึกึษาเทคนิคิวิิธีกีารเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมองจากภาพจิติรกรรมที่่�มีีคุุณลัักษณะที่่�แตก

ต่่างกััน    ในยุุคศิิลปะสมััยใหม่่  คลี่่�คลายให้้เห็็นถึึงโครงสร้้างขององค์์ประกอบและมุุมมองที่่�ถููกเขีียน

ซ้้อนทัับกัันของภาพจิิตรกรรม A Bar at the Folies-Bergère ผลงานของ เอดััวร์์ มาแน และภาพ

เขีียน Fishing Boat ของ จอร์์จ บราค ตลอดจนการวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ตามหลัักแนวคิิด

เรื่่�องการรัับรู้้�ของจุุฮัันนีี พั ัลลาสมา ทั้้ �งนี้้� จ ากผลการศึึกษา ได้้แสดงให้้เห็็นถึึงศัักยภาพของเทคนิิค

วิิธีีการเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมอง ในการสร้้างของระบบความสััมพัันธ์์ขององค์์ประกอบและ

โครงสร้้างของมุุมมอง ที่่�เอื้้�อให้้เกิิดความเป็็นไปได้้อื่่�นของรููปแบบวิิธีีการอ่่านและตีีความ รวมถึึงการ

สร้้างมิิติิสััมพัันธ์ระหว่่างผู้้�อ่่านกับสภาพแวดล้้อมในภาพ  และการรัับรู้้�เชิิงพื้้�นที่่�ที่่�เกิิดขึ้้�นจากการอ่่าน

ภาพในมิิติิต่่างๆ ซึ่่�งมัักเกิิดขึ้้�นได้้ยากในการทำแมปปิิงโดยทั่่�วไป
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Abstract
	 This research focuses on exploring the potentiality of mapping techniques 

on representing the abstract characteristics and the identities of a place in architec-

tural drawing. A technique borrowed from modern art painting called ‘a multiple 

view projection’ was studied to reveal the layers of perspective taken from different 

viewpoints of the setting that would lead to a better understanding of its structure. 

This depicting technique in conjunction with Pallasmaa’s concept of perception was 

employed to analyse the structure of objects relations and spatial perception in two 

paintings i.e. Édouard Manet’s A Bar at the Folies-Bergère (1882), and Georges Braque’s 

Fishing Boat (1909). It was found that the technique has potential to generate other 

possible ways of reading, which allows the readers to explore other meanings of the 

setting through their individual interpretations. This depicting technique also enhances 

spatial perception of the setting that previously could not reach in projection tech-

niques commonly used in architectural mapping.

Keywords:   	 map, mapping, multiple view projection, painting, Juhani Pallasmaa
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1. บทนำ�
	 กระบวนการ ‘แมปปิงิ (Mapping)’ เป็น็หนึ่่�งในเครื่่�องมืือสำคัญัที่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์ ์และทำความเข้า้ใจ ความ

สััมพัันธ์์ระหว่่างสถาปััตยกรรมและบริิบทแวดล้้อม ซึ่่�งถืือเป็็นปััจจััยพื้้�นฐานที่่�สำคััญในการออกแบบสถาปััตยกรรม ถึึง

แม้้ว่่าในปััจจุุบััน วิ ิวััฒนาการด้้านเทคโนโลยีีได้้พััฒนาอุุปกรณ์์และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในขั้้�นตอนต่่าง ๆ ข องการทำแมปปิิง

ให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น  แต่่ไม่่สามารถนำเสนอข้้อมููลเชิิงนามธรรมซึ่่�งเป็็นปัจจััยหลัักที่่�มีีบทบาทสำคััญในการสร้้าง

คุุณลัักษณะหรืืออััตลัักษณ์์ให้้กัับพื้้�นที่่� เช่่น วััฒนธรรม วิิถีีชีีวิิตและบรรยากาศ ฯลฯ ทั้้�งนี้้� เนื่่�องจากประสบการณ์์การ

รัับรู้้�ของแต่่ละคนแตกต่่างกัันออกไป ส่่ งผลให้้เกิิดการตีีความและการทำความเข้้าใจถึึงความสััมพัันธ์์และเงื่่�อนไขของ

การอยู่่�ร่่วมกัันขององค์์ประกอบต่่าง ๆ ในบริิบทแวดล้้อมที่่�แตกต่่างกัันออกไป 

	 การแสดงข้อ้มูลูเชิงินามธรรมดังักล่่าวนี้้�เป็น็ไปได้ย้าก เน่ื่�องจากชุุดข้้อมูลูและความสัมัพันัธ์ท์ี่่�ได้จ้ากการเทคนิคิ

วิิธีีเขีียนภาพฉายสองมิิติิของการทำแมปปิิงโดยทั่่�วไปนั้้�น มีีลัักษณะเป็็นความสััมพัันธ์์ในระบบปิิดที่่�เลืือกนำเสนอในมิิติิ

ใดมิิติิหนึ่่�งและมีีข้้อจำกััดในการแสดงความเป็็นไปได้้ของชุุดความสััมพัันธ์์อื่่�นนอกเหนืือจากสิ่่�งที่่�บัันทึึกไว้้ แตกต่่างจาก

งานจิิตรกรรมรููปแบบคิิวบิิสม์์ ที่่ �มีีรููปแบบวิิธีีการเขีียนระบบความสััมพัันธ์์ขององค์์ประกอบผ่่านการเขีียนภาพฉายใน

มิิติิของมุุมมองที่่�แตกต่่าง (Little, Stephen. 2004) ตลอดจนลักษณะโครงสร้้างของเทคนิิควิิธีีที่่�ใช้้ในการนำเสนอที่่�

มีีลำดัับขั้้�นในการอ่่านที่่�หลากหลายและคลุุมเครืือ ซึ่่�งทำให้้เกิิดความหลากหลายในการตีีความและทำความเข้้าใจตาม

ความรู้้�และประสบการณ์์ของแต่่ละคนได้้

	 บทความวิิจััยนี้้� มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาศัักยภาพและข้้อจำกััดของลัักษณะรููปแบบ เทคนิิควิิธีีการเขีียนภาพ

ฉายแบบหลายมุุมมอง (Multiple View Projection) จ ากงานจิตรกรรม และการรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากการอ่่านภาพผ่่าน

ทฤษฎีีแนวคิิดเรื่่�องการรัับรู้้�ของ จุุฮัันนีี พััลลาสมา (Juhani Pallasmaa) เพื่่�อนำไปสู่่�แนวทางการทำแมปปิิงในการนำ

เสนอพื้้�นที่่�ทางสถาปััตยกรรมที่่�มีีศัักยภาพในการนำเสนอระบบความสััมพัันธ์์และการทำงานร่่วมกัันขององค์์ประกอบ

ต่่าง ๆ ทั้้�งในเชิิงรููปธรรมและนามธรรม ตลอดจนศัักยภาพในการสร้้างมิิติิและลำดัับขั้้�นในการอ่่านที่่�หลากหลายเพื่่�อใช้้

ในการแสดงความเป็็นไปได้้ของชุุดความสััมพัันธ์์ที่่�เกิิดจากการอ่่านและตีีความในมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน

ทักัษะที่่�ไม่่ใช่่ทักัษะทางปััญญาเป็็นรูปูแบบของความคิิดความรู้้�สึกและพฤติิกรรม (Borghans el al., 2008) ที่่�ถูกูกำหนด

โดยสัังคมและสามารถพััฒนาได้้ตลอดชีีวิิตเพื่่�อสร้้างคุุณค่่า (Zhou, 2016) นอกจากนี้้� Thansinee Laosom. (2021) 

ยัังให้้ความเห็็นว่่าการมีีทัักษะที่่�ไม่่ใช่่ทัักษะทางปััญญา ยัังส่่งผลย้้อนกลัับไปพััฒนาทัักษะทางปััญญาให้้สููงขึ้้�นอีีกด้้วย

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 2.1 เพื่่�อทำความเข้า้ใจทฤษฎีีแนวคิดิและหลักัการในการทำแมปปิงิ เพ่ื่�อนำมาใช้เ้ป็น็เครื่่�องมืือในการวิเิคราะห์์

ทำความเข้้าใจพื้้�นที่่�ทางสถาปััตยกรรม

	 2.2 เพื่่�อทำความเข้้าใจกระบวนการรัับรู้้�ตามทฤษฎีีแนวคิิดเรื่่�องการรัับรู้้�ของ จุุฮัันนีี พััลลาสมา เพื่่�อนำไปใช้้

เป็็นเครื่่�องมืือในการวิิเคราะห์์การรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากการอ่่านภาพจิิตรกรรม

	 2.3 เพื่่�อทำความเข้้าใจลัักษณะรููปแบบวิิธีีการเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมองของงานจิิตรกรรม นำไปสู่่�การ

วางแนวทางของรููปแบบวิิธีีการเขีียนแบบ (plotting) ข องการทำแมปปิิงในการนำเสนอพื้้�นที่่�ทางสถาปััตยกรรมให้้มีี

ศัักยภาพในการแสดงระบบความสััมพัันธ์์และเงื่่�อนไขของการอยู่่�ร่่วมกัันขององค์์ประกอบต่่าง ๆ ในบริิบทแวดล้้อมทั้้�ง

ในเชิิงรููปธรรมและนามธรรม
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3. ทบทวนวรรณกรรม
	 3.1 แมปปิิง (Mapping)

	 ตั้้�งแต่่อดีีตจนถึงึปัจัจุุบันั มนุุษย์พ์ยายามศึกึษาถึงึบริบิทแวดล้อ้ม ระบบความสัมัพันัธ์ ปฏิสิัมัพันัธ์

ของพื้้�นที่่�และองค์์ประกอบต่่าง ๆ  เพื่่�อทำความเข้้าใจถึึงสภาพแวดล้้อมและปรากฏการณ์์ต่่าง ๆ  ที่่�เกิิด

ขึ้้�น  ในการทำความเข้้าใจและส่ื่�อสารถึึงระบบโครงสร้้างของพื้้�นที่่�มัักถููกคลี่่�คลายผ่่านกระบวนการ 

‘การทำแผนที่่�’ (Cartography) (Robinson, Arthur H., Morrison, Joel L., Muehrcke, Phillip 

C., Kimerling,  A. Jon, and Guptill, Stephen C.. 2016) และนำเสนอผ่่านการเขีียนภาพฉาย 

(Projection Drawing) ผสมร่่วมกับัการเขีียนแผนภาพ (Diagram) เพื่่�ออธิิบายถึึงความสัมัพันัธ์ระหว่่าง

พื้้�นที่่�กับับริิบทแวดล้้อม หรืือการทำงานร่่วมกัันระหว่่างหน่่วยย่่อยของพื้้�นที่่� ตลอดจนชุุดความสััมพัันธ์

ขององค์ป์ระกอบต่่าง ๆ  ทั้้�งที่่�อยู่่�ในพื้้�นที่่� และนอกพื้้�นที่่� และในบางครั้้�งยัังแสดงให้เ้ห็น็ถึงึข้อ้มูลูเนื้้�อหา

เชิิงนามธรรม ซึ่่�งโดยทั่่�วไปแล้้วเราเรีียกรููปแบบการเขีียนลัักษณะนี้้�ว่่า ‘แผนที่่� (Map)’

	 ลักัษณะรูปูแบบวิธิีกีารทำแผนที่่�ถืือเป็น็ตัวัแปรสำคัญัที่่�ส่่งผลต่่อประสิทิธิภิาพในการทำงาน

ของแผนที่่� การทำแผนที่่�ด้้วยเทคนิิควิิธีีการที่่�ต่่างกััน มัักจะได้้ผลลััพธ์์ที่่�แตกต่่างกััน ถึึงแม้้จะเป็็นการ

ทำแผนที่่�ภายใต้ว้ัตัถุุประสงค์เ์ดีียวกันัในพื้้�นที่่�เดีียวกันัก็ต็าม ด้ว้ยเหตุุนี้้�การทำแผนที่่�จึงึเป็น็ศาสตร์ท์ี่่�มีี

การศึึกษาค้้นคว้้าและพััฒนามาอย่่างต่่อเนื่่�อง มีีการทดลองทำแผนที่่�ในลัักษณะรููปแบบที่่�หลากหลาย

ด้้วยเทคนิิค วิิธีีการต่่าง ๆ หรืือที่่�เรีียกกระบวนการนี้้�ว่่า ‘แมปปิิง (Mapping)’ 

	 แมปปิิง คืือกระบวนการสำคััญในการทำแผนที่่� โดยดำเนิินการเชื่่�อมโยงความสััมพัันธ์์องค์์

ประกอบของชุุดข้้อมููลหนึ่่�งเข้้ากัับองค์์ประกอบของอีีกชุุดข้้อมููลหนึ่่�งภายใต้้ขอบเขต (Domain) ที่่�ถููก

กำหนดไว้้  โครงสร้้างพื้้�นฐานของการทำแมปปิิงประกอบไปด้้วย 3 องค์์ประกอบหลัักที่่�สำคััญได้้แก่่

	 1) พื้้�นที่่� (Field) พื้้�นที่่�ที่่�ใช้้ในการแสดงข้้อมููล 

	 2) ข้้อมููล (Extract) ขั้้�นตอนในการสำรวจและคััดเลืือกข้้อมููลที่่�จะนำมาแสดง

	 3) การแสดง (Plot) รููปแบบและเทคนิิควิิธีีในการนำเสนอข้้อมููล 

	 ลักัษณะโดยทั่่�วไปของการแมปปิิงในการทำแผนที่่�มักัเป็็นการนำเสนอข้อ้มููลและความสััมพัันธ์

ของชุุดข้้อมููลในระบบพิิกััดด้้วยการเขีียนแปลน หรืือภาพฉายสองมิิติิลงบนระนาบสองมิิติิ

	 ฌีียส์์ เดอเลอซ และเฟลิิกส์์ กััตตารีี (Gilles Deleuze, Felix Guattari) ได้้นำเสนอแนว

ความคิิดในการทำแมปปิิงไว้้ว่่า ‘การทำแผนที่่�ไม่่ใช่่การคััดลอก’ กล่่าวคืือแผนที่่�ที่่�มีีดีีจะต้้องไม่่เป็็น

เพีียงแค่่การแสดงข้้อมููลที่่�ได้้จากการสำรวจและบัันทึึก แต่่ต้้องมีีศัักยภาพในการแสดงความเป็็นไป

ได้้ของชุุดความสััมพัันธ์์อื่่�นของข้้อมููล (Deleuze, Gilles & Guattari, Felix. 2004)

	 เจมส์ ์คอร์เ์นอร์์ (James Corner) ได้อ้้า้งอิิงถึงึแนวความคิิดดัังกล่่าวและนำเสนอคุุณลัักษณะ

รููปแบบของแผนที่่�ที่่�ดีี ซึ่่�งจะต้้องประกอบไปด้้วย 2 คุุณลัักษณะ

	 1) คุุณลัักษณะเชิิงรููปธรรม (Analogous)

	 สามารถแสดงข้้อมููลที่่�ถููกบัันทึึกจากการสำรวจ ซึ่่ �งมีีความเฉพาะเจาะจงสอดคล้้องตาม

วััตถุุประสงค์์ และที่่�สำคััญข้้อมููลนั้้�นต้้องเป็็นข้้อเท็็จจริิง
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	 2) คุุณลัักษณะเชิิงนามธรรม (Abstractness)

	 คุุณลัักษณะประเภทนี้้�ไม่่มีีรููปแบบที่่�แน่่นอน มั ักเกิิดจากผลลััพธ์์ของความคิิดและการตััดสิินใจของผู้้�ทำแผนที่่�ที่่�

แทรกอยู่่�ในขั้้�นตอนต่่าง ๆ ข องกระบวนการแมปปิิง เช่่น ขั้้ �นตอนการคััดเลืือกข้้อมููล และเทคนิิควิิธีีการนำเสนอที่่�ถููกนำ

มาใช้้ เป็็นต้้น (Corner, James. 2002)

	 ในบทความวิิจััยนี้้� มุ่่�งเน้้นที่่�การศึึกษารููปแบบและเทคนิิควิิธีีการนำเสนอข้้อมููล (Plot) ในการแมปปิิง เพื่่�อสร้้าง

คุุณลัักษณะเชิิงนามธรรมของแผนที่่� โดยเป็็นการศึึกษาผ่่านการวิิเคราะห์์ภาพจิตรกรรม เพื่่�อทำความเข้้าใจถึงโครงสร้้าง

ของระบบความสััมพัันธ์์ขององค์์ประกอบที่่�เกิิดจากเทคนิิควิิธีีการเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมอง รวมถึึงการรัับรู้้�ที่่�เกิิด

ขึ้้�นจากการอ่่านภาพในมิิติิต่่าง ๆ

	 3.2 การรัับรู้้�

	 ‘การรับัรู้้�’ เป็น็กระบวนการทางธรรมชาติมินุุษย์ท์ี่่�เกิิดขึ้้�นเองตลอดเวลาในการดำรงชีีวิต มนุุษย์ร์ับัรู้้�สภาพแวดล้อ้ม

และสิ่่�งต่่าง ๆ ผ่่ านประสาทสััมผััสของร่่างกายในมิิติิที่่�แตกต่่างกััน  ข้้อมููลที่่�ได้้จากการรัับรู้้�จะถููกส่่งไปประมวลผลร่่วมกัับ

ความรู้้� ความทรงจำและประสบการณ์์ เพื่่�อให้้เกิิดความเข้้าใจในสิ่่�งนั้้�น ๆ กระบวนการนี้้�จะถููกกระทำซ้้ำวนไปเรื่่�อย ๆ ซึ่่�ง

ส่่งผลให้้การรัับรู้้�และความเข้้าใจเรานั้้�นมีีโอกาสเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงได้้ตลอดเวลา

	 จุุฮัันนีี พั ัลลาสมา (Juhani Pallasmaa) ได้้นำเสนอแนวความคิิดเรื่่�องการรัับรู้้�ที่่�เชื่่�อว่่าการมองเห็็นไม่่ได้้เป็็น

ประสาทสััมผััสหลัักที่่�สร้้างการรัับรู้้�ถึึงสภาพแวดล้้อมของมนุุษย์์ และได้้เสนอแนวความคิิดเกี่่�ยวกัับการรัับรู้้�ผ่่านการสััมผััส

และการเคล่ื่�อนที่่� พั ลลาสมาได้้อธิิบายว่่า กระบวนการรัับรู้้�และการทำความเข้้าใจสภาพแวดล้้อมของมนุุษย์์นั้้�น  แท้้จริง

แล้้วเกิิดจากการทำงานร่่วมกัันของการมองเห็็นและการสััมผััส โดยการมองเห็็นเป็็นประสาทสััมผััสที่่�ทำหน้้าที่่�รัับข้้อมููล

เป็็นหลััก การวิิเคราะห์์และการทำความเข้้าใจเกิิดขึ้้�นจากการตีีความและตััดสิินใจของความทรงจำของร่่างกายที่่�เกิิดจาก

ประสบการณ์์การสััมผััสและการเคลื่่�อนที่่� (Haptic Memory) ซึ่่�งในการประมวลผลนั้้�นเกิิดขึ้้�นโดยจิิตไร้้สำนึึก ส่่วนการรัับ

รู้้�แท้้จริงนั้้�นจะเกิิดขึ้้�นต่่อเม่ื่�อเราสััมผััสหรืือเคล่ื่�อนที่่�ไปในสภาพแวดล้้อมนั้้�น ซึ่่�งอาจกล่่าวได้้ว่่า แทบจะเป็็นไปไม่่ได้้เลยที่่�การ

มองเห็น็จะทำให้้เราจะเข้้าใจในสิ่่�งที่่�เราไม่่เคยมีีประสบการณ์์ในการสััมผัสัหรืือการเคล่ื่�อนที่่� นอกจากนี้้�แล้้ว พัลลาสมายัังให้้

ข้้อเสนอว่่า ประสาทสััมผััสที่่�สามารถให้้ข้้อมููลที่่�แม่่นยำที่่�สุุดคืือการการสััมผััส ในขณะที่่�ข้้อมููลที่่�รัับรู้้�ผ่่านการมองเห็็นมัักมีี

ความคลาดเคลื่่�อน ทั้้�งนี้้� เป็็นเพราะทุุกสรรพสิ่่�งล้้วนมีีคุุณสมบััติิเฉพาะของตััวมัันเอง ทั้้�งองค์์ประกอบในเชิิงรููปธรรมและ

นามธรรม และความแตกต่่างของคุุณสมบััติิเหล่่านี้้�คืือเกณฑ์์ที่่�เราในการพิิจารณาแบ่่งแยกสิ่่�งต่่าง ๆ และทำความเข้้าใจว่่า

สิ่่�งเหล่่านั้้�นคืืออะไร ซึ่่�งในความเป็็นจริิงแล้้ว หลายคุุณสมบััติิของสิ่่�งต่่าง ๆ  เหล่่านี้้�ไม่่สามารถถููกอธิิบายหรืือทำความเข้้าใจ

เพีียงแค่่ผ่่านการมองเห็็น (Pallasmaa, Juhani. 2018)

สภาพแวดล้้อมคืือการอยู่่�ร่่วมกัันของสิ่่�งต่่าง ๆ ความสััมพัันธ์และเง่ื่�อนไขในการดำรงอยู่่�ร่่วมกัันในสภาพแวดล้้อมของสิ่่�ง

ต่่าง ๆ เหล่่านี้้� ถู ูกทำความเข้้าใจผ่่านคุุณลัักษณะและคุุณสมบััติิของแต่่สิ่่�ง มนุุษย์์เองก็็เป็็นองค์์ประกอบหนึ่่�งที่่�อาศััยและ

เคลื่่�อนที่่�อยู่่�ในสภาพแวดล้้อม เราไม่่สามารถแยกมนุุษย์์และสิ่่�งต่่าง ๆ  ออกจากสภาพแวดล้้อมได้้ มิิติิสัมัพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์

กัับสภาพแวดล้้อมมัักถููกกำหนดจากความรู้้�ความเข้้าใจถึึงคุุณลัักษณะและคุุณสมบััติิของสิ่่�งต่่าง ๆ  และมิิติิสััมพัันธ์์ขององค์์

ประกอบเหล่่านั้้�นในสภาพแวดล้้อม 
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	 เนื่องด้วยธรรมชาตขิองมนุษย์ที่เป็นสิง่มีชีวติที่อาศัยและเคลื่อนที่อยูบ่นระนาบพื้น กระบวนการการทำ�ำความเข้าใจ

ถึงมิติสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ในสภาพแวดล้อม จึงเริ่มจากการอ้างอิงตำ�ำแหน่งของตัวเรากับสิ่งต่างๆ ผ่านระนาบพื้นเพื่อเชื่อม

โยงความสมัพนัธระหว่างร่างกายเรากับที่ว่างในสภาพแวดล้อมนั้นๆ และหลงัจากที่เราเข้าใจถงึมติสิมัพันธขององค์ประกอบ

ต่างๆ ที่เกดิขึ้นในสภาพแวดล้อมแล้วนั้น เราจะควบคุมและกำ�ำหนดระยะห่างระหว่างตัวเรากับองค์ประกอบและส่ิงต่าง ๆ  ใน

สภาพแวดล้อมจากการตีความและตดัสนิใจของความทรงจำ�ำของร่างกายที่เกดิจากประสบการณ์การสมัผัสและการเคลื่อนที่ 

มติสิมัพนัธระหว่างมนุษย์กบัสภาพแวดล้อมนั้น เป็นปฏสิมัพนัธที่เกดิขึ้นอย่างต่อเนื่องและมกีารเปลี่ยนแปลงอยูต่ลอดเวลา 

ทั้งนี้เปน็เพราะในขณะที่เรารับรู้สภาพแวดลอ้มผ่านการสัมผัสองค์ประกอบและสิ่งต่าง ๆ  หรือเคลื่อนที่ในสภาพแวดลอ้มใด 

ปฏิกิริยาที่ร่างกายตอบสนองต่อการรับรู้สภาพแวดล้อม ทั้งในเชิงตำ�ำแหน่งและความสัมพันธ์ รูปแบบของพฤติกรรมท่าทาง

และการเคลื่อนที่ ตลอดจนความรู้ความเข้าใจถึงคุณลักษณะและคุณสมบัติขององค์ประกอบต่าง ๆ ในสภาพแวดล้อม ซึ่ง

ข้อมูลที่เกิดจากการรับรู้เหล่านี้จะถูกบันทึกในความทรงจำ�ำของร่างกายโดยอัตโนมัติ เกิดเป็นประสบการณ์การสัมผัสและ

การเคลื่อนที่ ซ งจะถูกนำ�ำไปใช้การตีความและตัดสินใจในการสร้างมิติสัมพันธ์ระหว่างตัวเรากับสภาพแวดล้อมในเวลาต่อ

มา ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่าเรามีการรับรู้ถึงสภาพแวดล้อมผ่านร่างกายและการเคลื่อนที่อยู่ตลอดเวลา

	 จากแนวความคดิเรื่องการรบัรูผ่้านการสัมผัสของพลัลาสมา ที่ได้อธบิายมาในขางต้น อาจจะสรปุได้ว่าในการรบัรู้

ของมนุษย์เกดิจากการทำ�ำงานร่วมกนัของประสาทสมัผสัต่าง ๆ  โดยที่ประสาทสมัผสัส่วนหนึง่ทำ�ำหน้าที่ในการรบัข้อมลูเพื่อใช้

ในการตีความจากประสบการณ์ ในขณะที่อีกส่วนทำ�ำหน้าที่ในการสร้างการรับรู้ ซึ่งการรับรู้ผ่านการสัมผัสและการเคลื่อนที่

เป็นประสาทสัมผัสหลักในการทำ�ำความเข้าใจถึงคุณลักษณะและคุณสมบัติของสิ่งต่าง ๆ และสภาพแวดล้อม ตลอดจนการ

กำ�ำหนดและควบคุมมิติสัมพันธ์ระหว่างตัวเรากับสภาพแวดล้อม

	 3.3 งานจิตรกรรม

	 ศิลปะสมัยใหม่ (Modern Art) คืองานศิลปะที่ถูกสร้างในช่วงเวลาประมาณปี ค.ศ.1860 - 1979 งานศิลปะที่เกิด

ขึ้นในยุคนี้จะมีความแตกต่างจากยุคก่อนหน้านี้อย่างเห็นได้ชัด ด้วยแนวคิดมุมมองของศิลปินในยุคนี้ที่พยายามหาความ

หมายและหน้าที่ของงานศลปะ รูปแบบของงานส่วนใหญ่จึงถูกนำ�ำเสนอในเชิงการทดลอง ค่อนข้างมีลักษณะรูปแบบเชิง

นามธรรม (Abstraction) มากกว่าการเขียนภาพเสมือนจริงเพื่ออธิบายหรือเล่าเรื่อง (Narration) เหมือนอย่างที่นิยมเขียน

ในยุคก่อนหน้านี้ 

	 ควิบสิม์ (Cubism) คอืงานศลิปะรปูแบบหนึง่ในยคุศลิปะสมยัใหม่ ถกูคิดค้นและพฒันาโดย ปาโบล ปีกสัโซ (Pablo 

Picasso) และจอร์จ บราค (Georges Braque) โดยมีแนวความคิดพื้นฐานที่ปฏิเสธศิลปะรูปแบบประทับใจ (Impression-

ism) และเชื่อว่า รูปทรงของสิ่งต่าง ๆ มีโครงสร้างพื้นฐานจากเรขาคณิต รูปแบบของตัวงานจึงมีคุณลักษณะเชิงนามธรรม

อันเกิดจากการวิธีการเขียนที่ลดทอนรายละเอียดของวัตถุและองค์ประกอบต่าง ๆ ให้อยู่ในรูปทรงเรขาคณิต ประกอบกับ

วัตถุประสงค์หลกัในการนำ�ำเสนอของศิลปะควิบสิม์ที่ไม่ได้มุ้งเน้นที่จะแสดงรปูทรงที่สมบรูณ์ของวตัถุที่เขียน แต่ต้องการที่จะ

แสดงให้เหน็ถงึมติต่ิาง ๆ  ของวตัถุในเวลาเดียวกนั โดยมีเทคนิควธิีการเขียนที่เริม่จากการวเิคราะห์ถงึวตัถุที่จะเขียนแล้วแตก

วัตถุนั้นเป็นชิ้นส่วนย่อย ๆ  แล้วนำ�ำมาสังเคราะห์รวมกันใหม่ ซึ่งในการประกอบรวมกันของส่วนต่าง ๆ  ของวัตถุนั้น จะเขียน

แต่ละส่วนด้วยจุดรวมสายตาที่แตกต่างกันหรือที่เรียกว่า มัลติเพิลเพอร์สเปกทีฟ (Multiple Perspective) ซึ่งเป็นเทคนิค

วิธีการเขียนที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากผลงานของ ปอล เซซาน (Paul Cézanne) และเอดัวร์ มาแน (Édouard Manet)
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	 ศิิลปะรููปแบบคิิวบิิสม์์เป็็นอีีกรููปแบบงานจิตรกรรมที่่�มัักถููกกล่่าวถึึงในการศึึกษาเกี่่�ยวกัับการรัับรู้้�ของ

มนุุษย์ ์ถึงึแม้ว้่่าเนื้้�อหาของศิลิปะรูปูแบบคิวิบิสิม์ส์่่วนใหญ่่จะนำเสนอวัตัถุุที่่�เรารู้้�จักักันัดีี แต่่ด้ว้ยรูปูแบบวิธิีกีารเขีียน

ที่่�ได้้เกริ่่�นในข้้างต้้น ทำให้้ลัักษณะกายภาพของวััตถุุต่่าง ๆ  ที่่�ถููกแสดงมีีความขััดแย้้งกัับความเข้้าใจที่่�มีีต่่อวััตถุุนั้้�น   

จากประสบการณ์์ จนทำให้้เกิิดการตั้้�งคำถามถึึงสิ่่�งที่่�มองเห็็นในภาพ มอริิส เมอร์์โล พอนตี้้� (Maurice Merleau-

Ponty) ได้้อธิิบายเรื่่�องกายภาพกัับคุุณสมบััติิไว้้ว่่า ในการรัับรู้้�ของเราไม่่สามารถแยกคุุณสมบััติิของสิ่่�งต่่าง ๆ ออก

จากลัักษณะรููปแบบการปรากฏของสิ่่�งนั้้�น  ๆ ได้้ เราอาจจะสามารถระบุุหรืือคาดเดาสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่ �ถููกเขีียนในภาพ

ได้้จากประสบการณ์์ แต่่สิ่่�งที่่�เราไม่่เข้้าใจคืือ คุุณสมบััติิของวััตถุุหรืือสิ่่�งต่่าง ๆ ตลอดจนความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์

ประกอบเหล่่านั้้�น ซึ่่�งถููกแสดงในรููปแบบเชิิงนามธรรม (Ponty, Maurice Merleau. 2008) แต่่อย่่างไรก็็ตาม ด้้วย

ลัักษณะรููปแบบของวิิธีีการเขีียนแยกชิ้้�นส่่วนด้้วยจุุดรวมสายตาที่่�แตกต่่างกัันของศิิลปะรููปแบบคิิวบิิสม์์ ทำให้้เรา

สามารถแบ่่งแยกสิ่่�งต่่าง ๆ จากความแตกต่่างของมุุมมอง ทำให้้เกิิดการรัับรู้้�ถึึงความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ของแต่่ละมุุม

มอง เปิิดโอกาสให้้เราสามารถเชื่่�อมโยงวััตถุุกัับวััตถุุหรืือองค์์ประกอบของบริิบทโดยรอบ ซึ่่�งทำให้้เราสามารถเชื่่�อม

โยงตััวเราเข้้ากัับพื้้�นที่่�ในบางมิิติิของตััวภาพได้้ 

4. วิธีและขั้นตอนในการศึกษา
	 4.1. ขั้้�นตอนวิิธีีการทำวิิจััย

	 1) เลืือกงานจิิตรกรรมเพื่่�อเป็็นวััตถุุศึึกษาในงานวิิจััย

	 2) วิิเคราะห์์โครงสร้้างของมุุมมอง 

	 แสดงให้้เห็็นถึึงมุุมมองที่่�ซ้้อนทับกัันในภาพจิตรกรรม ด้ วยการลากเส้้นโครงร่่างและจุุดรวมสายตาของ

แต่่ละมุุมมอง โดยอ้้างอิิงจากวััตถุุและองค์์ประกอบที่่�ถููกเขีียนอยู่่�ในภาพ

	 3) วิิเคราะห์์การรัับรู้้� 

	 อธิิบายกระบวนการรัับรู้้�ในการอ่่านและการทำความเข้้าใจองค์์ประกอบและสภาพแวด ล้ ้อมของภาพ

จิิตรกรรมตามหลัักทฤษฎีีแนวคิิดของพััลลาสมา

	 4) วิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�

	 วิเิคราะห์ค์วามสัมัพันัธ์เ์ชิงิพื้้�นที่่�ที่่�เกิดิจากการอ่่านภาพจิติรกรรมผ่่านการรับัรู้้�ตามหลักัทฤษฎีแีนวคิดิของ               

พาลาสมา

	 5) สรุุปผลการวิิเคราะห์์

	 สรุุปรููปแบบโครงสร้้างมุุมมองของภาพจิิตรกรรม การรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากการอ่่านภาพตามทฤษฎีีแนวคิิดของ

พาลาสมา และความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ที่่�เกิิดขึ้้�น

	 4.2. เกณฑ์์ในการพิิจารณาเลืือกวััตถุุศึึกษาในงานวิิจััย

	 1) ต้้องเป็็นภาพจิิตรกรรมที่่�มีีรููปแบบวิิธีีการเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมอง

	 2) ต้้องเป็็นภาพจิิตรกรรมที่่�มีีศัักยภาพในการให้้แนวทางในการเขีียนเพื่่�อสร้้างความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�และ

การเขีียนลัักษณะกายภาพของพื้้�นที่่�
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	 3) ภาพจิตรกรรมสองภาพต้องมีีคุุณลัักษณะที่่�แตกต่่างกััน  ภาพแรกเป็็นภาพเขีียนเสมืือนจริง และอีีก

หนึ่่�งภาพมีีลัักษณะรููปแบบเชิิงนามธรรม ทั้้�งนี้้� กำหนดให้้ภาพเขีียนเชิิงนามธรรมเป็็นภาพจิิตรกรรมศิิลปะรููปแบบ

คิิวบิิสม์์ ตามสมมติิฐานของงานวิิจััยที่่�ตั้้�งไว้้

	 4.3 ภาพจิิตรกรรมที่่�เลืือกเป็็นวััตถุุศึึกษาในงานวิิจััย

	 ภาพจิติรกรรมที่่�เลืือกเป็น็วัตัถุุศึกึษาในงานวิจิัยันี้้�เป็น็ตัวแทนของสองประเภทหลักัในการเขีียนงานจิติรกรรม

คืือ ภาพเขีียนเสมืือนจริิงและภาพเขีียนเชิิงนามธรรม โดยภาพที่่�เลืือกมานี้้�เป็็นภาพตััวอย่่างของวิิธีีการเขีียนภาพเพ

อร์ส์เปกทีีฟเชิิงทดลอง ที่่�แตกต่่างจากหลัักการเขีียนโดยทั่่�วไป และเนื้้�อหาของทั้้�งสองภาพนี้้�เป็็นการแสดงให้้เห็็นถึึง

พื้้�นที่่�และสภาพแวดล้้อม 

	 ภาพจิิตรกรรมที่่� 1 : A Bar at the Folies-Bergère

	 ภาพจิตรกรรม A Bar at the Folies-Bergère เป็นผลงานของ เอดัวร์ มาแน (Édouard Manet) ซึ่งรูป

แบบของภาพโดยรวมมีลักษณะเป็นภาพเสมือนจริง แต่มีเทคนิควิธีการเขียนภาพเพอร์สเปกทีฟ (Perspective) ที่

ทำ�ำให้เกดิการซ้อนทบัของมุมมองในการอ่านภาพ ส่งผลให้เกิดการรบัรูท้ี่แตกต่างจากภาพเพอร์สเปกทีฟโดยท่ัวไป มี

ความเป็นไปได้ในการให้แนวทางในการเขียนภาพฉายแบบหลายมมุมองเพื่อสร้างความสมัพนัธเชงิพื้นที่และลกัษณะ

กายภาพของพื้นที่

ภาพที่่� 1: Manet, Édouard. A Bar at the Folies-Bergère. 1882. 
ที่่�มา: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Un_bar_aux_Folies-Berg%C3%A8re_d%27E._
Manet_%28Fondation_Vuitton,_Paris%29_%2833539037428%29.jpg 
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ภาพจิิตรกรรมที่่� 2 : Fishing Boat

	 ภาพเขีียน Fishing Boat เป็็นผลงานของ จอร์์จ บราค (Georges Braque) ศิิลปิินผู้้�ร่่วมคิิดค้้นและพััฒนา

ศิิลปะรููปแบบคิิวบิิสม์์ ผลงานที่่�เลืือกมานี้้�มีีมีีคุุณลัักษณะที่่�เอื้้�อต่่อการนำไปใช้้เป็็นวััตถุุศึึกษาด้้วยเหตุุผลดัังต่่อไปนี้้� 

	 • ในการเขีียนวััตถุุ มีี การแสดงองค์์ประกอบของวััตถุุในสััดส่่วนที่่�มากพอที่่�จะนำไปใช้้เป็็นข้้อมููลในการ

แกะรอยโครงร่่างของวััตถุุ และมุุมมองที่่�วััตถุุถููกเขีียน

	 • มีีการแสดงลัักษณะวิิธีีการเขีียนเชื่่�อมโยงวััตถุุรููปแบบคิิวบิิสม์์ที่่�ค่่อนข้้างชััดเจน

	 • มีีรู ปแบบของสภาพแวดล้้อมที่่�หลากหลาย เนื่่�องจากเป็็นภาพแสดงภููมิิทััศน์์บริิเวณท่่าเรืือ จึ งมีีสภาพ

แวดล้้อมพื้้�นฐานที่่�ประกอบไปด้้วย ส่่วนพื้้�นดิิน ส่่วนทะเล และท้้องฟ้้า 

	 • ความสััมพัันธ์์กัับสภาพแวดล้้อมบางส่่วนสามารถอ้้างอิิงผ่่านความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััตถุุได้้ เนื่่�องจากเป็็น

ภาพเขีียนเชิงินามธรรม รูปูแบบของสภาพแวดล้อ้มจึงึไม่่ได้ถู้กูแสดงอย่่างชัดัเจน การมีีวัตัถุุที่่�สามารถใช้ใ้นการอ้า้งอิงิ

ถึึงพื้้�นที่่�สภาพแวดล้้อมถืือเป็็นตััวช่่วยที่่�สำคััญในการระบุุสภาพแวดล้้อมที่่�แตกต่่างกััน

ภาพที่่� 2: Braque, Georges. Fishing Boat. 1909.
ที่่�มา: The Museum of Fine Arts, Houston, John A. and Audrey Jones Beck Collection, gift of Audrey 
Jones Beck, 74.135 ©2015 Artists Rights Society (ARS), New York / ADAGP, Paris

Artist: Georges Braque, French, 

1882–1963

Title: Fishing Boats

Title: Barques de pêche

Date: 1909

Medium: Oil on canvas

Dimensions: 36 1/4 .28 7/8 in. 

(92.1 .73.3 cm)
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5. ผลการศึกษา
	 ในบทความวิิจััยนี้้�จะวิิเคราะห์์และแสดงให้้เห็็นถึงโครงสร้้างของภาพที่่�เกิิดจากรููปแบบวิิธีีการเขีียนภาพ

ฉายแบบหลายมุุมมองและกระบวนการรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากการทำงานร่่วมกันัระหว่่างการมองและการสััมผัสัตามทฤษฎีี

การรัับรู้้�ของพััลลาสมา อธิิบายถึึงกระบวนการทำความเข้้าใจมิิติิของภาพจากการตีีความองค์์ประกอบต่่าง ๆ จาก

ประสบการณ์์การรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากการสััมผััส แล้้วคลี่่�คลายผ่่านการอ้้างอิิงมิิติิสััมพัันธ์์ระหว่่างร่่างกายของเรากัับองค์์

ประกอบ พื้้�นที่่�และสภาพแวดล้้อมของแต่่ละมุุมมองเขีียนซ้้อนทัับกัันอยู่่�ในภาพ พร้้อมทั้้�งนำเสนอมิิติิและความ

สััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�เกิิดขึ้้�นในการอ่่านภาพผ่่านกระบวนการรัับรู้้�ดัังกล่่าว

5.1 ภาพจิิตรกรรมที่่� 1 : A Bar at the Folies-Bergère

	 1) การวิิเคราะห์์โครงสร้้างของภาพที่่�เกิิดจากรููปแบบวิิธีีการเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมอง

ภาพที่่� 3: โครงสร้้างของภาพ A Bar at the Folies-Bergère - มุุมมองที่่� 1 

	 มุุมมองที่่� 1 คืือมุุมมองหลัักที่่�แสดงภาพรวมของภาพ  เป็็นมุุมที่่�เรายืืนมองภาพจากตรงกลาง เป็็นมุุมเพ

อร์ส์เปกทีีฟมีีจุุดรวมสายตา (Vanishing Point) อยู่่�บริเิวณตำแหน่่งตรงกลางระหว่่างจมููกกับัปากขององค์ป์ระกอบ

หลััก
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ภาพที่่� 4 : โครงสร้้างของภาพ A Bar at the Folies-Bergère - มุุมมองที่่� 2

	 มุุมมองที่่� 2 คืื อมุุมมองที่่�เกิิดจากมิิติิสััมพัันธ์ระหว่่างผู้้�หญิิงและภาพสะท้้อนของตััวผู้้�หญิิงในกระจกเงา 

ซึ่่�งหากลากเส้้นความสััมพัันธ์์ของสององค์์ประกอบนี้้�ตามหลัักการเขีียนเพอร์์สเปกทีีฟ จะพบว่่าจุุดรวมสายตาของ

มุุมมองนี้้�อยู่่�ในตำแหน่่งที่่�หลุุดออกไปจากขอบเขตของภาพ แสดงให้้เห็็นว่่าสิ่่�งที่่�ถููกแสดงในภาพเป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�ง

ของมุุมมองที่่�แท้้จริิง

ภาพที่่� 5: โครงสร้้างของภาพ A Bar at the Folies-Bergère - มุุมมองที่่� 3

มุุมมองที่่� 3 คืือมุุมมองที่่�เกิิดจากการสะท้้อนของกระจกเงา โครงสร้้างของมุุมมองนี้้�อ้้างอิิงได้้จากมุุมมองที่่� 1 แต่่

เป็็นการกระทำในทิิศทางตรงกัันข้้าม และมีีมุุมมองที่่�กว้้างกว่่า

จากการแสดงถึึงมุุมมองต่่าง ๆ ข้้างต้้นจะเห็็นได้้ว่่าโครงสร้้างของภาพนี้้�ถููกเขีียนจากสามมุุมมองที่่�ฉายซ้้อนทัับกััน

อยู่่�บนภาพ  ความซัับซ้้อนที่่�เกิิดจากเขีียนแบบหลายมุุมมองในภาพนี้้�โดยเฉพาะการซ้้อนทับกัันระหว่่างมุุมมองที่่�

หนึ่่�งและมุุมมองที่่�สองทำให้้เกิิดความคลุุมเครืือในการรัับรู้้�ผ่่านการอ่่านภาพ
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ภาพที่่� 6: แผนภาพแสดงโครงสร้้างของภาพที่่�เกิิดจากการซ้้อนทัับของมุุมมองของภาพ A Bar at the Folies-Bergère 

	 2) การรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากภาพ		

	 การวิิเคราะห์ก์ระบวนการรับัรู้้�ที่่�เกิดิขึ้้�นในการอ่่านภาพนี้้� เป็็นการอธิบิายให้เ้ห็น็ถึงึกระบวนการในการทำงานร่่วม

กัันระหว่่างการมองและการสััมผััสอย่่างเป็็นลำดัับสอดคล้้องตามลำดัับขั้้�นของการมองของภาพในแต่่ละมุุมมอง

	 การรัับรู้้�จากมุุมมองที่่� 1 

เมื่่�อเริ่่�มมองภาพ เราจะพิิจารณาองค์์ประกอบโดยรวมของภาพ แล้้วพยายามหาระนาบพื้้�นของสภาพแวดล้้อมเพื่่�อใช้้ในการ

อ้้างอิิงมิิติิสััมพัันธ์์ระหว่่างตััวเรากัับสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�ปรากฏอยู่่�ในภาพ ซึ่่�งองค์์ประกอบโดยรวมของภาพนี้้�เป็็นการเขีียนคนและ

สิ่่�งของอยู่่�บนระนาบแนวนอน ทำให้้เราสามารถระบุุระนาบพื้้�นของสภาพแวดล้้อมและระนาบที่่�องค์์ประกอบต่่าง ๆ ตั้้�งอยู่่� 

พร้้อมทั้้�งกำหนดให้้ร่่างกายเรายืืนอยู่่�บนระนาบนี้้�เพื่่�อเชื่่�อมโยงกัับมิิติิของภาพได้้ในทัันทีี

	 หลัังจากที่่�เราสามารถอ้้างอิิงตััวเรากัับระนาบพื้้�นของสภาพแวดล้้อมในภาพได้้แล้้ว สายตาเราจะถููกดึึงไปยัังรููปผู้้�

หญิิงที่่�เป็็นองค์์ประกอบหลัักและพยายามทำความเข้้าใจถึึงมิิติิสััมพัันธ์์ระหว่่างตััวเรากัับผู้้�หญิิงในภาพ โดยการตีีความผ่่าน

ตัวัเคาน์เ์ตอร์บ์าร์ ์ทำให้เ้กิดิการรับัรู้้�ถึงึการแบ่่งขอบเขตและการปิดิล้อ้มของพื้้�นที่่�ที่่�กั้้�นระหว่่างตัวัเราและผู้้�หญิงิ ซึ่่�งทำให้เ้รา

สามารถระบุุตำแหน่่งของเราในสภาพแวดล้้อมนี้้�ได้้ว่่า เรากำลัังยืืนอยู่่�หน้้าบาร์์

	 การรัับรู้้�จากมุุมมองที่่� 2

	 เมื่่�อเราพิิจารณามิิติิสััมพัันธ์์ระหว่่างรููปผู้้�หญิิงที่่�เป็็นองค์์ประกอบหลัักกัับภาพสะท้้อนของเธอในกระจกเงา เราจะ

เกิิดความสงสััยในสิ่่�งที่่�เราเห็็นกับตำแหน่่งที่่�เรายืืนมอง ทั้้ �งนี้้�เป็็นเพราะความรู้้�ความเข้้าใจถึึงองศาของการเกิิดภาพสะท้้อน

บนกระจกมีีความขััดแย้้งกัับความสััมพัันธ์เชิิงพื้้�นที่่�ระหว่่างเรากัับภาพที่่�เกิิดจากการรัับรู้้�ผ่่านการมองภาพรวมในครั้้�งแรก 

กล่่าวคืือด้้วยตำแหน่่งที่่�เรายืืนมองอยู่่�หน้้าเคาน์์เตอร์์บาร์์ไม่่สามารถทำให้้เรามองเห็็นภาพสะท้้อนในรููปแบบนี้้�ได้้
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	 ความขััดแย้้งที่่�เกิิดจากการมองกัับข้้อเท็็จจริิงของการเกิิดภาพะท้้อนบนกระจกเงานี้้� อาจทำให้้เราคิิดถึึง

ความเป็น็ไปได้ส้องทาง หนึ่่�งคืือระนาบกระจกเงาที่่�อยู่่�ด้้านหลัังไม่่ได้ต้ั้้�งฉากและทำองศากัับวััตถุุต้นแบบ และสองคืือ

ตำแหน่่งที่่�เรายืืนมองภาพนี้้� แต่่เมื่่�อเราเริ่่�มสัังเกตถึึงองค์์ประกอบอื่่�น   ในภาพสะท้้อน เราจะเห็็นเส้้นแนวนอนที่่�ถููก

เขีียนขนานอย่่างชััดเจนกับัเส้้นขอบของเคาน์์เตอร์์บาร์์ ทำให้้เรารัับรู้้�ว่่าระนาบของกระจกเงาอยู่่�ในแนวตั้้�งฉากกัับตัวั

เรา และเริ่่�มพยายามทำความเข้้าใจถึึงองศาการของการมอง ในการทำความเข้้าใจถึึงมุุมมองที่่�เกิิดขึ้้�นนี้้� เราพยายาม

เคลื่่�อนที่่�ไปทางด้า้นขวาของภาพเพื่่�อหามิติิสิัมัพันัธ์ร์ะหว่่างตัวัเรากัับตำแหน่่งของผู้้�หญิงิและภาพสะท้อ้นที่่�ถูกูต้อ้งที่่�

ทำให้้เราสามารถเห็็นภาพดังที่่�ถููกแสดงน้ี้�ได้้ ซึ่่�งเราจะรัับรู้้�ได้้ว่่าตำแหน่่งดัังกล่่าวมัันหลุุดออกไปจากขอบเขตของภาพ

การรัับรู้้�จากมุุมมองที่่� 3

	 การรัับรู้้�ลำดัับสุุดท้้ายเกิิดจากภาพสะท้้อนของกลุ่่�มคนในระนาบกระจกด้้านหลัังตััวผู้้�หญิิง ซึ่่�งเมื่่�อเราเริ่่�ม

พิจิารณาบริิเวณนี้้�ของภาพ สายตาเราจะถููกนำให้้มองขอบที่่�กั้้�นของที่่�นั่่�ง ซึ่่�งมีีเส้้นขอบทั้้�งบนและล่่างที่่�ถูกูเขีียนขนาน

กับัเส้น้ขอบของเคาน์เ์ตอร์บ์าร์ ์เส้้นขอบที่่�นั่่�งดังักล่่าวพาเราเคลื่่�อนที่่�กลับัมาอยู่่�ที่่�ตำแหน่่งหน้้าเคาน์เ์ตอร์บ์าร์เ์หมืือน

ในการรัับรู้้�ครั้้�งแรกที่่�มองภาพในมุุมมองที่่� 1 แต่่ด้้วยความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับหลัักของภาพสะท้้อนของกระจกเงา 

ทำให้้รัับรู้้�ได้้ว่่าสิ่่�งที่่�เราเห็็นคืือภาพสะท้้อนของพื้้�นที่่�ที่่�อยู่่�ด้้านหลัังของเรา ส่่ งผลให้้การรัับรู้้�ถึงมิิติิสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�

ระหว่่างเรากับัภาพถูกขยายออกไปจากเดิมิ ในตอนแรกเรารับัรู้้�ถึงความสัมัพันัธ์ระหว่่างพื้้�นที่่�หน้า้และหลังัเคาน์เ์ตอร์์

บาร์์ แต่่ในตอนนี้้�เรากำหนดตำแหน่่งตััวเองเหมืือนว่่าเรายืืนอยู่่�ตรงกลางระหว่่างสองพื้้�นที่่�

	 จากการวิิเคราะห์ก์ระบวนการรัับรู้้�ผ่่านมุุมมองต่่าง ๆ  ของภาพในข้า้งต้น้ จะเห็น็ได้้ว่่าเรารับัรู้้�และทำความ

เข้้าใจผ่่านการสร้้างมิิติิสััมพัันธ์์ระหว่่างเรากัับวััตถุุที่่�เรามองในภาพ  ในกระบวนการการทำความเข้้าใจสิ่่�งที่่�รัับรู้้�จาก

การมอง เราได้้จำลองพื้้�นที่่�เสมืือนขึ้้�นมาเพื่่�อกำหนดตำแหน่่งของตััวเราที่่�สอดคล้้องกับัองศาและทิิศทางของการมอง 

ดังันั้้�นจึงึอาจกล่่าวได้ว้่่าสิ่่�งที่่�เราเห็น็ในภาพไม่่ได้เ้ป็น็เพีียงวัตัถุุที่่�ถููกเขีียนในพื้้�นที่่� แต่่ยังัเป็น็ตัวักำหนดและสร้า้งพื้้�นที่่�

เสมืือนในการรัับรู้้�เพื่่�อเชื่่�อมโยงระหว่่างตััวเรากัับสภาพแวดล้้อมของภาพในมุุมมองต่่าง ๆ 

ภาพที่่� 7: แผนภาพแสดงพื้้�นที่่�เสมืือนที่่�เกิิดจากการซ้้อนทัับของมุุมมองของภาพ A Bar at the Folies-Bergère
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	 3) ความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ในภาพ

	 จากการวิเิคราะห์โ์ครงสร้า้งของมุุมมองและกระบวนการรับัรู้้� จะเห็น็ว่่าพื้้�นที่่�จริงิที่่�ถูกูแสดง

ในภาพมีีเพีียงพื้้�นที่่�หลัังเคาน์์เตอร์์บาร์์ นอกนั้้�นคืือพื้้�นที่่�เสมืือนที่่�เกิิดจากความสััมพัันธ์์ระหว่่างวิิธีีการ

เขีียนแบบหลายมุุมมองกัับกระบวนการรัับรู้้� พื้้ �นที่่�เสมืือนเหล่่านี้้�อยู่่�ในตำแหน่่งที่่�สอดคล้้องกัับมุุม

มองที่่�ถููกเขีียนทับอยู่่�บนพื้้�นที่่�จริงในภาพ  และทุุกพื้้�นที่่�ล้้วนมีีความสััมพัันธ์กัับพื้้�นที่่�หลัักที่่�ถููกเขีียนใน

ภาพ ความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ที่่�เกิิดขึ้้�นโดยพื้้�นฐานจึึงเป็็นความสััมพัันธ์์ผ่่านการรัับรู้้� 	 	

องค์์ประกอบที่่�ถููกเขีียนอยู่่�ในภาพถืือเป็็นปััจจััยสำคััญในการกำหนดเงื่่�อนไขของความสััมพัันธ์์ที่่�ทำให้้

เกิิดรายละเอีียดของความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ที่่�แตกต่่างกััน  ในมุุมมองที่่�หนึ่่�ง ข อบเขตและระยะห่่าง

ระหว่่างพื้้�นที่่�หน้้าและหลัังเคาน์์เตอร์์บาร์์ถููกกำหนดจากการให้้ขนาดและสััดส่่วนของรููปผู้้�หญิิงและ

ตััวเคาน์์เตอร์์บาร์์ ซึ่่�งเป็็นหลัักการพื้้�นฐานในการแสดงระยะของการเขีียนภาพเพอร์์สเปกทีีฟ

	 หากสังัเกตถึงึความสัมัพันัธ์ข์องพื้้�นที่่�ในมุุมมองที่่�สอง จะเห็น็ว่่าเงื่่�อนไขของความสัมัพันัธ์ใ์น

การกำหนดตำแหน่่งของพื้้�นที่่�เกิิดจากการเขีียนและจััดองค์์ประกอบของภาพเพื่่�อแสดงความสััมพัันธ์์

ระหว่่างสององค์์ประกอบที่่�อยู่่�ในภาพ มิติสิัมัพันัธ์ร์ะหว่่างผู้้�หญิิงและภาพสะท้้อนของเธอในกระจกเงา

เป็็นตัวกำหนดมุุมมองและตำแหน่่งของพื้้�นที่่�เสมืือนที่่�เกิิดจากการรัับรู้้�  หากความสััมพัันธ์ขององค์์

ประกอบดังักล่่าวถูกูเขีียนและจัดัองค์ป์ระกอบในรูปูแบบและตำแหน่่งที่่�เปลี่่�ยนไปย่่อมส่่งผลให้ต้ำแหน่่ง

ของพื้้�นที่่�เสมืือนเปลี่่�ยนไปด้้วยเช่่นกััน

	 ความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ในมุุมมองที่่�สาม เป็็นการเชื่่�อมโยงระหว่่างพื้้�นที่่�กัับบริิบทแวดล้้อม 

ความสััมพัันธ์ของทั้้�งสองพื้้�นที่่�ปรากฏอยู่่�แล้้วในสถาพแวดล้้อมจริง เง่ื่�อนไขของความสััมพัันธ์ในมุุม

มองนี้้�จึึงมีีความแตกต่่างจากมุุมมองอื่่�น  องค์์ประกอบในภาพไม่่ได้้ถููกเขีียนเพื่่�อกำหนดความสััมพัันธ์์

แต่่เป็็นการเขีียนเพื่่�อเชื่่�อมโยงให้้เห็็นความสััมพัันธ์์ ในภาพน้ี้�เป็็นการเขีียนภาพสะท้้อนในกระจกเงา

ซึ่่�งให้้รายละเอีียดในการแสดงลัักษณะทางกายภาพของพื้้�นที่่�บริิบทที่่�อยู่่�ในตำแหน่่งตรงข้้ามกัับพื้้�นที่่�

บาร์์ 

 	 จากที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น จ ะเห็็นว่่าความสััมพัันธ์์ระหว่่างพื้้�นที่่�ถููกสร้้างผ่่านการรัับรู้้�  และองค์์

ประกอบที่่�ถููกเขีียนในภาพเป็็นตัวกำหนดเงื่่�อนไขของความสััมพัันธ์ในรายละเอีียด การปรัับเปลี่่�ยน

องค์์ประกอบทั้้�งในเชิิงรููปแบบวิิธีีการเขีียนและวััตถุุที่่�ใช้้ในการส่ื่�อสารมิิได้้เพีียงทำให้้ความสััมพัันธ์

ระหว่่างพื้้�นที่่�เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงในมิติิที่่�แตกต่่างกัันของแต่่ละมุุมมอง แต่่ยัังมีีผลกระทบต่่อความ

สััมพัันธ์์ระหว่่างพื้้�นที่่�ในภาพรวมรวมด้้วยเช่่นกััน ทั้้�งนี้้� เป็็นเพราะพื้้�นที่่�เสมืือนทั้้�งหมดนี้้�ล้้วนเป็็นส่่วน

หนึ่่�งในการกำหนดขอบเขตของการรัับรู้้�สภาพแวดล้้อม

	 จากการศึึกษาวิิเคราะห์์ภาพจิิตรกรรม ‘A Bar at the Folies-Bergère’ ในข้้างต้้น แสดง

ให้้เห็็นว่่า การเขีียนภาพมััลติิเพิิลเพอร์์สเปกทีีฟ มีีศั ักยภาพในการขยายขอบเขตการรัับรู้้�ผ่่านความ

สััมพัันธ์์ระหว่่างพื้้�นที่่�ที่่�ถููกกำหนดจากมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน
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5.2 ภาพจิตรกรรมที่ 2 : Fishing Boat

	 1) การวิเคราะห์โครงสร้างของภาพที่เกิดจากรูปแบบวิธีการเขียนภาพฉายแบบหลายมุมมอง

	 การเขียนหลายมมุมองซ้อนทบักนัเป็นโครงสร้างพื้นฐานของศลิปะรปูแบบควิบสิม์ วธิีการเขียนส่วน

ใหญ่มักอยู่ในรูปแบบของการลดทอนรายละเอียดของวัตถุ และเลือกเขียนเพียงบางส่วนของวัตถุในมุมที่แตก

ต่างกนั แล้วนำ�ำมาจดัองค์ประกอบร่วมกนัในรปูแบบต่างๆ ด้วยเหตุนี้จงึเป็นเรื่องยากที่จะแสดงถงึมมุมองที่ถกู

เขียนในภาพนี้อย่างชัดเจน  รายละเอียดของอาคารถูกลดทอนจนเหลือเพียงรูปทรงเรขาคณิตพื้นฐาน  มีการ

เขียนเส้นรอบนอก (Outline) ของรูปทรงที่ชัดเจนเพียงบางส่วน อีกทั้งยังมีลักษณะของการเขียนและลงสีที่

บิดเบือนรูปทรงของบางองค์ประกอบ เช่นเดียวกับเรือประมงที่แสดงเพียงเส้นรอบนอกและเสากระโดงเพียง

บางส่วน มติขิองกราบเรอืและพื้นที่ด้านในขาดความชดัเจน และมคีวามคลุมเครือเกินกว่าที่จะใช้ในการอ้างองิ

ถงึมุมมอง ในการแสดงถึงมุมมองที่ถูกซ้อนทับกันในภาพนี้จงแสดงเพียงส่วนรูปทรงเรขาคณติของของตวัอาคาร

เท่าที่สามารถอ้างอิงได้ และในส่วนของเรือประมงจะเป็นเพียงการแสดงโครงร่างรูปทรงลูกบาศก์ โดยอ้างอิง

จากมุมหัวเรือ จุดกึ่งกลางของท้ายเรือและมุมท้องเรือ

ภาพที่่� 8: แผนภาพแสดงโครงสร้้างของภาพที่่�เกิิดจากการซ้้อนทัับของมุุมมองของภาพ Fishing Boat
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	 จากแผนภาพแสดงให้้เห็็นถึึงโครงสร้้างของมุุมมองที่่�ถููกเขีียนซ้้อนทัับกััน ซึ่่ �งจะเห็็นว่่าทั้้�ง

วััตถุุต่่างๆถููกเขีียนอยู่่�บนคนละมุุมมองกััน โดยที่่�ความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์ประกอบส่่วนหนึ่่�งถููกเชื่่�อม

โยงผ่่านเทคนิิควิิธีีการเขีียนรููปแบบต่่างๆ ดัังตััวอย่่างต่่อไปนี้้�

	 1. การเขีียนรููปทรงที่่�มีีลัักษณะคล้้ายกััน

	 2. การเขีียนรููปทรงที่่�เกิิดจากการซ้้อนทัับของการแปรเปลี่่�ยนรููปร่่างจากมุุมมองหนึ่่�งไปยััง

อีีกมุุมมองที่่�มีีความแตกต่่างกััน

	 3. การใช้้เส้้นของระนาบด้้านหนึ่่�งของวััตถุุร่่วมกัันแต่่เขีียนในมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน

	 4. การเขีียนองค์์ประกอบของวััตถุุหนึ่่�งร่่วมกัับอีีกวััตถุุที่่�มีีความแตกต่่างกััน

	 5. การลดทอนเส้้นรอบนอก แล้้วใช้้การลงสีีเชื่่�อมระนาบของวััตถุุคนละมุุมมองเข้้าด้้วยกััน

ภาพที่่� 9: แผนภาพแสดงการเขีียนรูปทรงที่่�เกิิดจากการซ้้อนทับของการแปรเปลี่่�ยนรูปร่่างจากมุุม

มองหนึ่่�งไปยัังอีีกมุุมมองที่่�มีีความแตกต่่างกัันและการใช้้เส้้นของระนาบด้้านหนึ่่�งของวััตถุุร่่วมกัันแต่่

เขีียนในมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน

	 จากแผนภาพ แสดงให้เ้ห็น็รูปูทรงหลังัคาของอาคารสีีเขีียวและรูปูทรงของอาคารสีีแดงเกิดิ

จากการซ้้อนทัับของ 2 มุุมมองที่่�แตกต่่างกััน โดยมีีการใช้้เส้้นของแนวขอบหลัังคาเดีียวกััน (เส้้นสีีส้้ม) 

ในการเชื่่�อมโยง 2 อาคารเข้้าด้้วยกััน
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ภาพที่่� 10: ภาพแสดงการลดทอนเส้้นรอบนอก แล้้วใช้้การลงสีีเชื่่�อมระนาบของวััตถุุคนละมุุมมองเข้้าด้้วยกััน  (ซ้้าย), 

แผนภาพแสดงการเขีียนองค์์ประกอบของวััตถุุหนึ่่�งร่่วมกัับอีีกวััตถุุที่่�มีีความแตกต่่างกััน (ขวา)

	 ภาพซ้้าย: บริิเวณส่่วนกลางของภาพ ตััวอาคารถููกเขีียนเพีียงบางส่่วนและไม่่มีีเส้้นรอบนอกของแต่่ละรููปทรงที่่�

สมบููรณ์์ ประกอบกัับวิิธีีการลงสีีในส่่วนนี้้�ที่่�ทำให้้เกิิดการอ่่านที่่�คลุุมเครืือเสมืือนระนาบของหลายอาคารแปรเปลี่่�ยนเข้้าหา

กััน

	 ภาพขวา: หลัังคาของตััวอาคารมีีการลงสีีคล้้ายกัับพื้้�นที่่�ด้้านในของเรืือประมง ซึ่่�งมีีเขีียนเสากระโดงเรืือไว้้คู่่�กัับ

ระนาบหลัังคานี้้�ด้้วย เสากระโดงเรืือคืือองค์์ประกอบหนึ่่�งที่่�ใช้้แสดงการมีีตััวตนของเรืือถููกเขีียนไว้้ทั้้�งสามระยะ ระยะใกล้้ 

ระยะกลาง และระยะไกล

	 2) การรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากภาพ		

	 เน่ื่�องจากเป็็นภาพภูมูิทัิัศน์เชิงินามธรรมที่่�เขีียนด้ว้ยรูปูแบบคิิวบิสิม์ ์การรับัรู้้�ที่่�เกิดิขึ้้�นจากการอ่่านภาพจึงเป็น็การ

ตีีความถึึงรููปแบบลัักษณะของสภาพแวดล้้อมจากองค์์ประกอบในส่่วนต่่าง ๆ ของภาพ ไม่่มีีลำดัับขั้้�นการอ่่านที่่�ชััดเจน ซึ่่�ง

เมื่่�อเราเริ่่�มมองภาพและพิิจารณาองค์์ประกอบโดยรวมของภาพ จะเห็็นว่่าเราไม่่สามารถระบุุระนาบพื้้�นของสภาพแวดล้้อม

ของภาพรวมที่่�ชััดเจนได้้ เนื่่�องจากวััตถุุต่่าง ๆ ถููกเขีียนอยู่่�ในมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน โดยเฉพาะวััตถุุที่่�ถููกเขีียนจากมุุมสููง สิ่่�ง

ที่่�พอจำแนกได้้คืือรููปทรงของวััตถุุที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงความแตกต่่างระหว่่างตััวอาคารกัับเรืือประมง จึ งทำให้้พอคาดเดาได้้

ว่่าบริิเวณครึ่่�งด้้านล่่างของภาพคืือส่่วนที่่�เป็็นน้้ำและอีีกครึ่่�งคืือส่่วนพื้้�นดิิน  แต่่อย่่างไรก็็ตามเราไม่่สามารถรัับรู้้�ถึงเส้้นแบ่่ง

ระหว่่างสองส่่วนของพื้้�นที่่�ที่่�ชััดเจนได้้
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	 เม่ื่�อเราเริ่่�มกวาดตาสัังเกตส่่วนต่่าง ๆ  ของภาพ สายตาจะถููกนำไปยัังส่่วนบนซ้า้ยของภาพ นั่่�น

เป็็นเพราะในบริิเวณนี้้�ของภาพ วััตถุุที่่�ถููกเขีียนอยู่่�บนระนาบพื้้�นซึ่่�งทำให้้เราสามารถอ้้างอิิงมิิติิสััมพัันธ์์

และเชื่่�อมโยงตััวเราเข้้ากัับสภาพแวดล้้อมในส่่วนนี้้�ของภาพได้้โดยธรรมชาติิ และหลัังจากนั้้�น สายตา

เราจะมองหาความสััมพัันธ์์ระหว่่างอาคารต่่าง ๆ ที่่�ถููกเขีียนในบริิเวณนี้้�ด้้วยการเชื่่�อมโยงผ่่านระนาบ

อ้้างอิิงที่่�เรากำหนดขึ้้�นมาจากการสัังเกตวััตถุุแรกเข้้ากัับวััตถุุที่่�อยู่่�โดยรอบ ซึ่่ �งจะพบว่่าแต่่ละอาคาร

นั้้�นถููกเขีียนอยู่่�บนคนละระนาบกััน หรืือถึึงแม้้ว่่าจะอยู่่�บนระนาบพื้้�นเหมืือนกัันแต่่ถููกเขีียนในมุุมมอง

ที่่�แตกต่่างกััน 

	 จากจุุดนี้้� ลำดัับขั้้�นในการมองของภาพไม่่มีีความชััดเจน การรัับรู้้�ที่่�เกิิดขึ้้�นจึึงเป็็นเพีียงการ

เชื่่�อมโยงเรากัับวััตถุุที่่�เรากำลัังพิิจารณาทีีละวััตถุุและพยายามทำความเข้้าใจถึึงความสััมพัันธ์์ระหว่่าง

วัตัถุุกับัองค์ป์ระกอบที่่�อยู่่�โดยรอบผ่่านกระบวนการรับัรู้้� โดยเริ่่�มจากการทำความเข้า้ใจถึงึมุุมมองของ

วััตถุุที่่�กำลัังพิิจารณาแล้้วกำหนดระนาบพื้้�นที่่�วััตถุุตั้้�งอยู่่�เพื่่�อใช้้ในการอ้้างอิิงมิิติิสััมพัันธ์์ระหว่่างตััวเรา

กัับวััตถุุนั้้�น ๆ

ภาพที่่� 11: แผนภาพแสดงพื้้�นที่่�เสมืือนที่่�เกิดิจากการซ้้อนทับัของมุุมมองของภาพ Fishing Boat
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	 จากการวิิเคราะห์์การรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากการอ่่านภาพในข้้างต้้น จะเห็็นได้้ว่่าเราไม่่สามารถรัับรู้้�ถึึงสภาพแวดล้้อมของ

พื้้�นที่่�ต้้นแบบ แต่่เป็็นการรัับรู้้�ถึึงสภาพแวดล้้อมที่่�เกิิดขึ้้�นในตััวของภาพเอง มิิติิสััมพัันธ์์ระหว่่างเรากัับวััตถุุที่่�เรามองในภาพ

เกิดิจากการระนาบพื้้�นอ้า้งอิงิที่่�เรากำหนดจากมุุมมอง ซึ่่�งมีีองศาของระนาบที่่�เปลี่่�ยนไปในแต่่ละวัตัถุุ ความสัมัพันัธ์ร์ะหว่่าง

ระนาบที่่�เปลี่่�ยนไปในแต่่ะวััตถุุนี้้�ถููกเชื่่�อมโยงผ่่านการรัับรู้้�จากการมองอัันเกิิดจากเทคนิิควิิธีีการเขีียนรููปแบบต่่าง ๆ ดั ังที่่�

แสดงในข้้างต้้น

	 3) ความสััมพัันธ์์เชิิงพื้้�นที่่�ในภาพ

	 จากการวิเิคราะห์โ์ครงสร้า้งของมุุมมองและการรับัรู้้� จะเห็น็ว่่าสภาพแวดล้อ้มโดยรวมของภาพเป็น็สภาพแวดล้อ้ม

เชิงินามธรรมที่่�ประกอบไปด้ว้ยมิติิขิองพื้้�นที่่�ในมุุมมองที่่�หลายหลาย พื้้�นที่่�เหล่่านี้้�เป็น็เพีียงระนาบพื้้�นที่่�ใช้ใ้นการอ้า้งอิงิระหว่่าง

ตัวัเรากับัการตั้้�งอยู่่�ของวัตัถุุในการทำความเข้า้ใจ ซึ่่�งแต่่ละพื้้�นที่่�มีีองศาของระนาบที่่�แตกต่่างกันั จึงึไม่่มีีการเชื่่�อมต่่อกันัทาง

กายภาพโดยตรง แต่่ถูกูเชื่่�อมโยงผ่่านองค์ป์ระกอบของวัตัถุุที่่�ตั้้�งอยู่่�บนระนาบด้ว้ยเทคนิคิวิิธีีการเขีียนในรูปูแบบต่่างๆ ความ

สัมัพัันธ์เ์ชิงิพื้้�นที่่�ที่่�เกิดิขึ้้�นจึงึเป็น็ลักัษณะของความสัมัพันัธ์เชิงินามธรรมระหว่่างวัตัถุุกับับริบิทแวดล้อ้มในมุุมมองที่่�แตกต่่าง

กััน ซึ่่�งสามารถแบ่่งออกได้้เป็็นสองรููปแบบหลััก ๆ ดัังนี้้�

ภาพที่่� 12: แผนภาพแสดงความสััมพัันธ์์เชิิงนามธรรมระหว่่างวััตถุุกัับบริิบทแวดล้้อม

	 1. ความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััตถุุกัับบริิบทในมิิติิมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน (ภาพซ้้าย)

	 วััตถุุ  	 : อาคาร - ระนาบสีีแดงคืือระนาบอ้้างอิิงของอาคารในมุุมมองต่่างๆ 

	 บริิบท 	 : ท่่าเรืือ - พื้้�นที่่�ครึ่่�งด้้านล่่างของภาพที่่�ลงโทนสีีฟ้้าคืือส่่วนของพื้้�นน้้ำ 

	 หากเราพิิจารณาระนาบพื้้�นอ้้างอิิงของอาคารกัับสภาพแวดล้้อมของท่่าเรืือ จะเห็็นว่่าในภาพซ้้าย มีีศัักยภาพใน

การแสดงให้้เห็็นถึึงความสััมพัันธ์์ระหว่่างระนาบด้้านต่่าง ๆ ของอาคารกัับบริิบทแวดล้้อม  ซึ่่�งการที่่�เราเห็็นความสััมพัันธ์์

ดัังกล่่าวในภาพเดีียวกัันนั้้�น อาจกล่่าวได้้ว่่าเป็็นลัักษณะความสััมพัันธ์์เชิิงสามมิิติิ
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	 2. ความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััตถุุกัับบริิบทที่่�หลากหลาย (ภาพขวา)

	 	 วััตถุุ  	 : ระนาบสีีแดงคืือระนาบอ้้างอิิงของอาคารในมุุมมองต่่างๆ 

	 	 บริิบท 	 : ระนาบอ้้างอิิงสีีฟ้้าคืือส่่วนของพื้้�นน้้ำ และระนาบสีีดำคืือท้้องฟ้้า

	 ด้ว้ยวิิธีกีารเขีียนแบบหลายมุุมมองประกอบกับัเทคนิคิวิธิีกีารเชื่่�อมโยงองค์ป์ระกอบของภาพ ทำให้ส้ามารถ

แสดงความสัมัพันัธ์ข์องตัวัอาคารกับับริบิทแวดล้อ้มที่่�แตกตต่่างกันัทั้้�งในเชิิงตำแหน่่งและมิติิิของมุุมมอง มุุมบนซ้า้ย

ของภาพแสดงให้เ้ห็น็ความสัมัพันัธ์ร์ะหว่่างอาคารกับับริบิทท้อ้งฟ้า้ ถัดัมาทางด้า้นขวา มีีการเชื่่�อมโยงองค์ป์ระกอบ

ของอาคารพร้อมบิิดมุุมมองเพื่่�อให้้เกิิดความสััมพัันธ์์กัับระนาบพื้้�นน้้ำที่่�ถููกเขีียนเป็็นมุุมมองด้้านบนบริิเวณมุุมขวา

บนของภาพ ตั วอาคารถููกเขีียนต่่อเน่ื่�องมายัังด้้านล่่างขวาด้้วยลัักษณะการเขีียนที่่�คล้้ายกััน มุุ มมองของอาคารถููก

พลิิกมาแสดงความสััมพัันธ์์กัับบริิเวณด้้านหน้้าของท่่าเรืือผ่่านการเชื่่�อมโยงระนาบอ้้างอิิงของตััวอาคารกัับของเรืือ

ประมง เนื่่�องจากมีีมุุมมองที่่�ใกล้้เคีียงกัันมาก

	 จากการศึึกษาวิิเคราะห์์ภาพจิิตรกรรม ‘Fishing Boat’ ในข้้างต้้น  เราอาจสรุุปได้้ว่่า การเขีียนภาพรููป

แบบคิวิบิสิม์ม์ีีศักัยภาพในการสร้า้งมิติิขิองสภาพแวดล้อ้มของตัวัมันัเองและสามารถแสดงความสัมัพันัธ์ร์ะหว่่างวัตัถุุ

กัับบริิบทแวดล้้อมในมิิติิที่่�หลายหลาย ทั้้�งการแสดงความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััตถุุกัับบริิบทในมิิติิมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน 

และความสัมัพันัธ์ร์ะหว่่างวัตัถุุกับับริบิทที่่�หลากหลาย นอกจากนี้้�แล้้ว วิธีีการเชื่่�อมโยงส่่วนขององค์์ประกอบเข้า้ด้้วย

กัันยัังมีีความเป็็นนามธรรม เปิิดช่่องว่่างให้้เกิิดการตีีความถึึงความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์ประกอบนั้้�น ๆ อีีกด้้วย

		
6. สรุปผลการศึกษา
	 จากการศึึกษาเทคนิิควิิธีีการเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมองผ่่านการวิิเคราะห์์ภาพจิิตรกรรม แสดงให้้

เห็็นถึึงศัักยภาพที่่�สามารถนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการนำเสนอข้้อมููล (Plot) ในการแมปปิิงเพื่่�อสร้้างคุุณลัักษณะเชิิง

นามธรรมของแผนที่่�  ทั้้�งในเชิิงการสร้้างระบบความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์ประกอบและการรัับรู้้�เชิิงพื้้�นที่่� 

	 ด้ว้ยลักัษณะรูปูแบบของภาพที่่�เกิดิจากเทคนิคิวิธิีกีารเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมอง ทำให้เ้กิดิโครงสร้า้ง

ของระบบความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์ประกอบที่่�มีีมิิติิที่่�ซ้้อนทัับกัันระหว่่างระบบความสััมพัันธ์์ที่่�เกิิดจากการจััดองค์์

ประกอบของภาพ (Composition) กัับระบบความสััมพัันธ์์ที่่�ถููกเชื่่�อมโยงผ่่านมิิติิของมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน ส่่งผลให้้

รูปูแบบความสัมัพันัธ์ร์ะหว่่างองค์ป์ระกอบที่่�เกิดิขึ้้�นจากการอ่่านมีีความคลุุมเครืือ เปิดิโอกาสให้เ้กิิดจากการตีีความ

ถึึงความสััมพัันธ์ข์ององค์์ประกอบและสภาพแวดล้้อมในภาพรวมในมิิติิของการอ่่านที่่�ต่่างกัันตามประสบการณ์์การ

รัับรู้้�ของแต่่ละบุุคคล 

	 นอกจากระบบความสััมพัันธ์ระหว่่างองค์์ประกอบ รู ปแบบวิิธีีการเขีียนภาพฉายแบบหลายมุุมมองยััง

ส่่งผลให้้เกิิดการรัับรู้้�เชิิงพื้้�นที่่�ที่่�มีีศักยภาพในการสร้้างมิิติิสััมพัันธ์ระหว่่างผู้้�อ่่านกับองค์์ประกอบหรืือพื้้�นที่่�ในภาพ 

เสมืือนเราเป็็นส่่วนหนึ่่�งในสภาพแวดล้้อมของภาพ อีี กทั้้�งยัังมีีศัักยภาพในการขยายขอบเขตการรัับรู้้�กว้้างออกไป

จากพื้้�นที่่�ที่่�ถููกแสดงในภาพ ทำให้้เรารัับรู้้�ถึึงพื้้�นที่่�บริิบทแวดล้้อม ตลอดจนความสััมพัันธ์์ระหว่่างพื้้�นที่่�พิิจารณาและ

บริิบทแวดล้้อมในมิิติิที่่�หลากหลาย 

	 จากที่ได้กล่าวมาในข้างต้น จะเห็นได้ว่าเทคนิควิธีการเขียนภาพฉายแบบหลายมุมมองมีศักยภาพในการ

สร้างระบบความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบที่เอื้อให้เกิดความเป็นไปได้อื่นของรูปแบบวิธีการอ่านและตีความ 

และมีศักยภาพในการสร้างมิติสัมพันธ์ระหว่างผู้อ่านกับสภาพแวดล้อมของภาพในมิติที่หลากหลาย ทั้งหมดนี้ถือ
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เป็นคุณสมบัติที่สำ�ำคัญในการทำ�ำแมปปิงเพื่อนำ�ำเสนอพื้นที่ทางสถาปัตยกรรมที่อาจทำ�ำให้เกิดการรับรู้ถึงคุณลักษณะ

เชิงนามธรรมของสภาพแวดล้อม 

	 อย่่างไรก็ต็าม จากการศึกึษาภาพจิติรกรรม ได้แ้สดงให้เ้ห็น็ว่่า นอกเหนืือจากเทคนิคิวิิธีกีารเขีียนภาพฉาย

แบบหลายมุุมมอง ยังัมีีปัจัจัยัอื่่�นที่่�เป็น็ตัวัแปรสำคัญัในการกำหนดเงื่่�อนไขของความสัมัพันัธ์ใ์นรายละเอีียดระหว่่าง

องค์์ประกอบที่่�ส่่งผลต่่อการรัับรู้้�ที่่�เกิิดจากการอ่่านภาพ ทั้้�งในเชิิงลัักษณะรููปแบบและวิิธีีการนำเสนอองค์์ประกอบ 

ตลอดจนเทคนิิควิิธีีการสร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์ประกอบ

	 ลัักษณะรููปแบบและวิิธีีการนำเสนอองค์์ประกอบเป็็นตััวแปรสำคััญในการสร้้างมิิติิของมุุมมองที่่�แตกต่่าง

กััน รวมถึึงการกำหนดโครงสร้้างและความสััมพัันธ์์ระหว่่างมุุมมองเหล่่านั้้�น นอกจากนี้้�แล้้ว ลัักษณะการเขีียนองค์์

ประกอบที่่�มีีการบิิดเบืือนจากข้้อเท็็จจริงยัังมีีผลอย่่างมากต่่อการเปิิดช่่องว่่างให้้เกิิดการตีีความถึึงตััวองค์์ประกอบ 

ตลอดจนเทคนิิควิิธีีการเขีียนเพื่่�อสร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างองค์์ประกอบ เช่่น การเขีียนองค์์ประกอบของวััตถุุหนึ่่�ง

ร่่วมกัับอีีกวััตถุุที่่�มีีความแตกต่่างกััน และการเขีียนองค์์ประกอบที่่�ไม่่สมบููรณ์์ แล้้วใช้้การวิิธีีการลงสีีเพื่่�อเชื่่�อมเข้้ากัับ
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