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บทคัดยอ
 งานวิจยัคร้ังนีม้วีตัถปุระสงคเพือ่ศกึษาส่ือสญัลกัษณทีเ่หมาะสมสําหรับการออกแบบตัวการตนูสญัลักษณ
ทองถิน่ใหกบัผลติภณัฑชมุชน และพฒันาตนแบบผลิตภณัฑทีส่รางเอกลักษณในการการประชาสมัพนัธสงเสรมิ

การทองเที่ยวใหกับพื้นที่ในเขตตําบลหมื่นไวย จังหวัดนครราชสีมา โดยใชกระบวนการวิจัยและพัฒนา แบบมี
สวนรวม เก็บรวบรวมขอมูลดวยการสัมภาษณเชิงลึกจากการสุมประชากรกลุมตัวอยาง ใน 9 หมูบาน ทําการ
วิเคราะหสูกระบวนการออกแบบบนฐานแนวคิดในการแปลงทุนทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่สูนโยบายเศรษฐกิจ

สรางสรรค ผลการวิจัยพบวา สื่อสัญลักษณที่เหมาะสมและเปนภาพลักษณของพื้นที่ที่โดดเดนและเปนที่จดจํา 
คือ ผลิตภัณฑขนมจีนประโดก ในเขตพื้นท่ีหมู 1 ที่มีประวัติความเปนมายาวนาน ประกอบดวย เสนขนมจีน 
นํ้ายาไก นํ้ายาปา นํ้ายาปา นํ้ายาปลากะทิ นํ้ายาหวาน (นํ้าพริก) และโบสถ 300 ป เปนสื่อสัญลักษณ
ในการประชาสัมพันธสถานท่ีทองเที่ยว และ การพัฒนาตนแบบผลิตภัณฑโดยใชการแฝงทัศนคติเชิงบวก
ออกแบบตัวการตูนเด็กและสัตวเลี้ยง นารัก สีสันสดใส สะดุดตา มีความเปนมิตร ตามแนวคิดการแปลงภาพ
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สัญญะจากศิลปะและวัฒนธรรมวิถีชีวิตและสภาพแวดลอมที่มีความสัมพันธกับผลิตภัณฑ ได 4 รูปแบบ คือ 
นองกะทิและลุงชอน พี่แกงไกและแมกะตาก พี่แกงปา และ เจานํ้าพริก โดยไดนําผลงานการออกแบบ
มาตอยอดสูการออกแบบผลิตภัณฑสินคาที่ระลึก ได 5 ชนิด คือ ชุดหมอนอิง 5 แบบ ถุงผาแบบรุด 6 แบบ 
และแบบมีหูหิ้ว 6 แบบ เข็มกลัด 7 แบบ กระติกน้ํา 5 แบบ และ สติ๊กเกอรไลนที่ใชภาษาโคราชส่ือความหมาย 
9 แบบ
คําสําคัญ : ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น, พัฒนาผลิตภัณฑ, เศรษฐกิจสรางสรรค, ตําบลหม่ืนไวย

ABSTRACT
 The purposes of this study were (1) to examine the mascot that was appropriate 
for the design of local mascot for the community products and (2) to develop the unique 
product model to promote tourism in the area of Meaunwai subdistrict, Nakhon Ratchasima 
province by using the participatory research and development process. Data was collected 
by using deep interview from randomization of samples from 9 villages. Data was analyzed 
to the design based on changing from the cultural capital context to creative economy 
concept and assessed the satisfaction of 50 customers. Results showed that the mascot 
that was appropriate and signified the outstanding and memorable local identity was Kanom 
Jeen Pradok at Moo 1 which was well known for a long time including rice vermicelli, chicken 
curry, spicy curry, fish and coconut milk curry, and sweet curry, and the 300-year Buddhist 
Sanctuary as the symbolic media to promote tourist places. To develop the product model 
by hiding positive attitudes to design the young comics and lovely, colorful, attractive, 
and friendly pets based on the concept of bringing the sign from arts, ways of life culture 
and environment that were related to the products, which were expanded to design 
five souvenirs such as five types of pillows, six types of spandex cloth bags and six types 
of handle bags, seven types of brooch, five types of flask, and nine types of Korat language.
Keywords : Local mascot, Product development, Creative economy, Meaunwai sub-district

บทนํา
 เศรษฐกิจสรางสรรค คือ กระบวนการท่ีเกิดจากการนําปจจัยดาน “ทุนทางปญญา”หรือ “องคความรู” 

ไปใชใหเกิดประโยชนสงูสดุในเชิงพาณิชย ตลอดจนเกิดการตอยอดสูการสรางความแตกตางอันนาํไปสูการสราง
มูลคาและการสรางคุณคา สอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-

พ.ศ. 2559) ที่มีการกําหนดทิศทางการปรับโครงสรางเศรษฐกิจใหอยูบนพื้นฐานความรูที่เนนการใชความคิด
สรางสรรคและการสรางนวัตกรรมเพื่อสรางสินคาและบริการ รวมถึงพัฒนาปจจัยแวดลอมตาง ๆ ของทองถิ่น
โดยการตอยอดสูการยกระดบัความภาคภมูใิจของอตัลักษณชมุชน เชือ่มโยงการพฒันาทีต่อเนือ่งไปสูแผนพฒันา

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-พ.ศ. 2564) โดยใชแนวคิดดานเศรษฐกิจสรางสรรค
เปนปจจัยสําคัญในทําใหเกิดสําเร็จของนโยบาย 
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 เศรษฐกิจสรางสรรคนัน้เปนแนวคดิในการนําจนิตนาการ หรอืความคดิสรางสรรคของมนษุยมายกระดับ
สูการสรางสินคาชั้นเลิศ ซึ่งประเทศญ่ีปุนนับเปนตัวอยางที่ชัดเจนในสวนของประเทศท่ีประสบความสําเร็จ
ในการใชแนวคิดเศรษฐกิจสรางสรรค โดยเฉพาะเร่ืองของการสรางสินคาลิขสิทธ์ิตัวการตูนสัญลักษณ 
ซึ่งถือเปนกลไกสําคัญในการสรางภาพลักษณเพื่อการประชาสัมพันธ ที่นําไปสูการพัฒนาผลิตภัณฑรูปแบบ
ตาง ๆ และกลายเปนสินคาสงออกท่ีสําคัญอยางหนึ่งของประเทศ ตัวการตูนสัญลักษณจากประเทศญี่ปุน
ท่ีคนไทยรูจักเปนอยางดี อาทิ โดเรมอน ฮัลโหลคิตตี้ โคอาลามารช ริลักคุมะ ฯลฯ ในปจจุบันหนาที่ของ
ตัวการตูนสัญลักษณ ในประเทศญ่ีปุนน้ันไมไดจํากัดอยูเพียงแคตัวแทนในการนําเสนอสินคาเพียงเทาน้ัน แตยัง
มีสวนสําคัญในการเปนตัวแทนของทองถิ่น ซึ่งตัวการตูนเหลานั้นจะถูก เรียกวา yurukyara ( ) 
โดย yurukyara ที่เรียกไดวาประสบความสําเร็จและเปนรูจักของทั่วโลกมากที่สุด ณ ชวงเวลาน้ีคงจะหนีไมพน 
คุมะมง ( ) ซึ่งเปนตัวการตูนสัญลักษณของการประชาสัมพันธกิจกรรมของเมือง “คุมาโมโตะ” มาต้ังแต
ป พ.ศ. 2553 ดวยภาพลักษณที่มีความโดดเดน นารัก รวมท้ังมีการผสมผสานเร่ืองราว ที่สื่อถึงเอกลักษณ 
และผลิตภัณฑของพ้ืนที่ อันเปนสวนสําคัญอยางย่ิงในการสรางช่ือเสียงใหกับจังหวัด จึงสงผลให คุมะมงน้ัน
ไดรับเลือกใหเปนมาสคอตอันดับหน่ึงในการประกวดมาสคอต ประจําป ใน พ.ศ. 2554 ซึ่งเมื่อเทียบกับ
ประเทศไทยแลว จะเห็นวาประเทศไทยเองก็มีความพยายามในการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณ ในหลาย ๆ 
กจิกรรม เชน ตวัการตนูสัญลักษณสาํหรบังานกฬีาระดบัชาต ิหรอืสําหรบัองคกร ในสวนของจงัหวดันครราชสมีา
เองก็มีการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณที่เปนท่ีรูจักอยูบาง โดยมากจะใชเกี่ยวกับการแขงขันกีฬา อาทิ 
งานนครราชสีมาเกมส ในป พ.ศ. 2557 ที่ใชชางสี่งากับไดโนเสารเปนตัวการตูนสัญลักษณ การใชแมวโคราช
เปนตัวการตูนสัญลักษณประจําสโมสรฟุตบอลของจังหวัด เปนตน เพียงแตตัวการตูนสัญลักษณสวนใหญ
ยังไมเปนที่รู จักอยางแพรหลาย รวมทั้งยังไมเกิดการตอยอดสูการพัฒนาเปนสินคาหรือสื่อประชาสัมพันธ
ที่สามารถสรางภาพจดจําใหกับทองถิ่นไดเทาที่ควร
 เศรษฐกิจสรางสรรคของประเทศไทยน้ันสวนใหญยังคงมุงเนนใหเห็นถึงผลในภาพรวมจากมุมมอง
ของภาคสวนสงัคมหรอืเมอืงขนาดใหญ โดยในสวนของประชาชนกลุมฐานรากนัน้ยงัคงประสบปญหาในการขาด
การสนบัสนนุกลไกการขบัเคลือ่นดานการสงเสรมิการพฒันาพืน้ทีก่ลุมยอยใหเกดิเศรษฐกจิสรางสรรคทีเ่หมาะสม 
จากปญหาในขางตนนี้จึงเปนมูลเหตุในการจุดประกายความสนใจในการ วิจัยเร่ือง “ออกแบบตัวการตูน
สัญลักษณทองถิ่น สูการพัฒนาผลิตภัณฑภายใตแนวคิดเศรษฐกิจสรางสรรค ในเขตพื้นที่ตําบลหมื่นไวย 
จงัหวดันครราชสมีา” เนือ่งจากจงัหวดันคราชสมีาเปนจงัหวดัขนาดใหญทีม่กีาํลงัในการพฒันาศกัยภาพการแขงขนั

ในตลาดท่ีคอนขางสูงดวยผลพวงของความหลากหลายจากผลิตภัณฑชุมชนท่ีนาสนใจ อาทิ เคร่ืองปนดินเผา
ดานเกวียน ผาไหมเน้ือด ีผดัหม่ีและอาหารถ่ิน ฯลฯ โดยเฉพาะในเขตพ้ืนทีต่าํบลหม่ืนไวย ซึง่เปนพืน้ทีเ่ศรษฐกิจ
สําคัญแหงหน่ึงของจังหวัดโดยในปจจุบันนั้นมีหลายภาคสวนเขามาใหความสนใจผลักดัน และสนับสนุน

การพัฒนาผลิตภัณฑของพื้นท่ีตําบลหมื่นไวย ภายใตความรวมมือของประชาชนอยางเขมแข็ง แตปญหาหลัก
ของการประชาสัมพันธนั้นคือการขาดภาพจําในสวนของเอกลักษณผลิตภัณฑของแตละชุมชน ซึ่งการวิจัย
ในครั้งนี้จะเปนสวนชวยในการผลักดันเอกลักษณและอัตลักษณของผลิตภัณฑในทองถิ่นตําบลหมื่นไวย 
สูการสนองนโยบายเศรษฐกิจสรางสรรคใหเติบโตไดอีกชองทางหนึ่ง
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วัตถุประสงคของการวิจัย
 1. เพ่ือศกึษาส่ือสญัลกัษณทีเ่หมาะสมสําหรับการออกแบบตัวการตนูสญัลักษณทองถ่ิน ใหกบัผลติภัณฑ
ชุมชนในเขตตําบลหมื่นไวย จังหวัดนครราชสีมา 
 2. เพื่อพัฒนาตนแบบผลิตภัณฑ ที่สรางเอกลักษณในการการประชาสัมพันธสงเสริมการทองเที่ยว
ใหกับพื้นที่ในเขตตําบลหมื่นไวย

ประโยชนของการวิจัย
 งานวิจัยนี้เปนการสนับสนุนกลไกการขับเคล่ือนยุทธศาสตรไทยแลนด 4.0 ดวยทุนทางวัฒนธรรม 
สูการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น และพัฒนาผลิตภัณฑเพื่อการประชาสัมพันธสงเสริมการทองเที่ยว
ใหกับชุมชน ในเขตพื้นท่ีตําบลหมื่นไวย เพื่อสรางคุณคาสูการพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรค 
 1. ไดตนแบบแนวคิดในออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น สู การพัฒนาผลิตภัณฑเพื่อการ
ประชาสัมพันธสงเสริมการทองเที่ยวใหกับชุมชน ในเขตพื้นที่ตําบลหม่ืนไวยจังหวัดนครราชสีมา
 2. เปนแนวทางในการสรางเอกลกัษณสาํหรบัผลติภณัฑชมุชน เพือ่สนองนโยบายเศรษฐกจิสรางสรรค 
ภายใตยุทธศาสตรไทยแลนด 4.0
 3. ยกระดับความภาคภูมิใจในอัตลักษณของชุมชนในตําบลหม่ืนไวย เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ และเปนตนแบบแนวคิดใหกับพื้นท่ีอื่น ๆ ในประเทศไทย
 4. ชิ้นงานที่สรางสรรคขึ้นจากผลการวิจัยสามารถนําไปจดสิทธิบัตรได

 กรอบแนวคิดในการวิจัย
 การวิจัยเร่ือง “ออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถ่ิน สูการพัฒนาผลิตภัณฑภายใตแนวคิดเศรษฐกิจ
สรางสรรค ในเขตพื้นท่ีตําบลหมื่นไวย จังหวัดนครราชสีมา” ใชกรอบแนวคิดในการวิจัยดังภาพที่ 1

 

ผลิตภัณฑเพื่อการ
ประชาสมัพันธและ
สงเสริมการทองเท่ียว
ใหกับชุมชนในพ้ืนที่
ตําบลหมื่นไวย 

ศึกษาบริบทของพื้นที ่
- ศิลปะ วัฒนธรรม 
- วิถีชีวิต 
- สภาพแวดลอมโดยรวม 

วิเคราะห และ 
ถอดรูปลักษณะ 
เอกลักษณ

นามธรรม 

รูปธรรม

ตัวการตูนสัญลักษณ
ทองถิ่น 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

วิธีดําเนินการวิจัย
 ในการวิจัยเร่ือง “การออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถ่ิน สูการพัฒนาผลิตภัณฑภายใตแนวคิด
เศรษฐกิจสรางสรรค ในเขตพื้นที่ตําบลหมื่นไวย จังหวัดนครราชสีมา” เปนการวิจัยเชิงประยุกตโดยใชวิธีการ
วิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวมเปนหลัก รวมกับวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ซึ่งดําเนินการวิจัยรวมกับกลุมคน

ในพื้นที่ ตําบลหม่ืนไวย อําเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา
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 ประชากรและกลุมตัวอยาง
 ประชากรในการเก็บขอมูลครั้งนี้ คือประชาชนท่ีอยูในพื้นที่ของตําบลหม่ืนไวย อําเภอเมือง จังหวัด
นครราชสีมา จํานวน 10,260 คน (กองกฎหมายและระเบียบทองถิ่น กลุมงานกฎหมายและระเบียบทองถิ่น 2, 
2560) ทั้งประชากรภายในและภายนอก โดยวิธีการการเลือกตัวอยางโดยไมใชทฤษฎีความนาจะเปน 
(Non-Probability Sampling) โดยการเลือกแบบบังเอิญ (Haphazard or Accidental Sampling) ในการ
เลอืกตัวอยางโดยผูวจิยัพยายามไดเกบ็ตวัอยางตามทีไ่ดรบัความรวมมอื โดยกาํหนดจาํนวนรวม 50 คน จาก 9 หมู
 วิธีการและเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย
 ในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยใชเครื่องมือในการจัดเก็บและรวบรวมขอมูลเพื่อนํามาวิเคราะหและปฏิบัติ
กิจกรรมดังนี้
 1. ผูวจิยั เปนเครือ่งมอืสาํคญัทีท่าํใหไดมาซึง่ขอมลูเชงิลึก สาํหรบัการวจิยัแบบมสีวนรวมนีเ้ปนงานวจิยั
ที่เกี่ยวของกับบุคคล ดังนั้นการศึกษาและเรียนรูรวมระหวางผูวิจัยกับกลุมเปาหมายจะมีสวนชวยใหไดขอมูล
ที่แทจริงมากยิ่งขึ้น
 2. อุปกรณเก็บบันทึกขอมูล ไดแก สมุดบันทึก กลองถายรูป เทปบันทึกเสียง
 3. การสังเกตและการจดบันทึก ผูวิจัยไดใชวิธีการสังเกตและจดบันทึกขอมูลเกี่ยวกับสภาพทั่วไป
ของชุมชน เปนการรวบรวมขอมูลในรูปแบบของการสังเกตแบบมีสวนรวม โดยการรวมเปนสวนหนึ่งของ
กิจกรรมชุมชนในวาระตาง ๆ สังเกตและจดบันทึกขอมูลที่เกี่ยวของ และการสังเกตการณแบบไมมีสวนรวม
กับกิจกรรมในฐานะผูสังเกตการณ โดยใชมุมมองจากวงนอกเพื่อนําไปสูการศึกษาและวิเคราะหตอไป
 4. การสัมภาษณเชิงลึก (In depth interview) ผูวิจัยไดจัดทําแบบสัมภาษณเชิงลึก สําหรับเก็บขอมูล
จากกลุมตัวอยาง โดยใชแบบสัมภาษณประชากรกลุมตัวอยางในพื้นที่ 9 หมู ของตําบลหม่ืนไวย อําเภอเมือง 
จงัหวัดนครราชสีมา จาํนวน 50 คน เพือ่ศกึษาบริบทและเอกลักษณของชมุชนในแตละหมูเพือ่นํามาวเิคราะหผล
และสังเคราะหสูการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น
 5. รวบรวมขอมูล จากเอกสารและแบบสัมภาษณ นํามาใหประโยชนในการวิเคราะหขอมูลเพื่อ
สงัเคราะหแนวคดิในการออกแบบผลติภณัฑภายใตแนวคดิเศรษฐกจิสรางสรรค จากผลการออกแบบตวัการตนู
สัญลักษณทองถิ่น 
 6. การประเมินความพึงพอใจจากเวทีการนําเสนอในตอผูนําชุมชนและตัวแทนประชากรในพ้ืน 9 หมู

ของตําบลหมื่นไวย อําเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา เพื่อรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงานออกแบบ และ

คัดเลือกรูปแบบผลงานสําหรับพัฒนาเปนตนแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นของพื้นท่ี ตําบลหมื่นไวย 
โดยหลังจากการไดรับผลการแสดงความคิดเห็นแลว จึงไดทําการออกแบบผลิตภัณฑตนแบบสินคาที่ระลึก 
 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย

 ขั้นที่ 1 การศึกษาขอมูลเบื้องตน
 1. การศึกษาบริบทชุมชน โดยวิธีการศึกษาขอมูลจากเอกสารของหนวยงานที่เกี่ยวของ
 2. สัมภาษณบุคคลผูเก่ียวของกับชุมชนในพ้ืนที่ 9 หมู ของตําบลหมื่นไวย อําเภอเมือง จังหวัด
นครราชสีมา
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 3. เดินสํารวจ สังเกต จดบันทึกและบันทึกสภาพแวดลอมทางกายภาพของพื้นที่ที่เกี่ยวของ ศึกษา
ขอมูลดานประวัติความเปนมา สภาพทั่วไป เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม เปนตน
 ขั้นที่ 2 ศึกษาเอกลักษณของชุมชนใน ตําบลหมื่นไวย
 ผูวิจัยไดใชการสัมภาษณเชิงลึกเพ่ือดึงขอมูลมาใชสําหรับการวิเคราะห เพ่ือหาเอกลักษณและจุดเดน
ของพ้ืนที ่ตาํบลหม่ืนไวย โดยการรวมแสดงความคิดเหน็เพือ่นําขอมูลทีไ่ดมาใชเปนแนวทางในการในการกําหนด
รูปแบบใหมสําหรับการออกแบบประเด็นคําถามที่ตองการ ในสวนของการสัมภาษณเชิงลึก
 1. ความเปนมา เสนทางการทองเที่ยว และผลิตภัณฑของอําเภอหม่ืนไวย
 2. จุดเดน รูปแบบ เอกลักษณของอําเภอหม่ืนไวย
 3. ความตองการดานการออกแบบสินคาที่ละลึกของอําเภอหม่ืนไวย
 ขั้นที่ 3 การออกแบบและพัฒนาตนแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นและผลิตภัณฑ
 นําผลการศึกษาจากข้ันที่ 2 มาประมวนผลรวมกับการศึกษาขอมูลในข้ันที่ 1 เพื่อใชเปนแนวทาง
ในการออกแบบ ใหสอดคลองกับวัตถุประสงค โดยการมีสวนรวมในการวิเคราะหและพัฒนารูปแบบจากการ
จัดเวทีประชาคม
 1. วเิคราะหขอมลูทีร่วบรวมมาทัง้หมดโดยใชการวิเคราะหเชิงคุณภาพ เพือ่หาแนวทางในการออกแบบ
ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น
 2. การรางแบบ 2 มิติ เพื่อกําหนดแนวความคิดหลัก โดยใชผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือสังเคราะห
รูปแบบแนวความคิด จากการผสมผสานความตองการของชาวบานในพ้ืนที่กับจินตนาการและแรงบันดาลใจ
ของผูวิจัยเพ่ือกําหนดภาพลักษณในสวนของการออกแบบตัวการตูนสัญลกัษณทองถิ่น
 3. นําตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นมาใชเปนกราฟกบนผลิตภัณฑที่กําหนดใหเปนสินคาที่ระลึก
 ขั้นที่ 4 การทดลองสรางผลงานตนแบบ
 การทดลองข้ึนแบบจริงดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร และตัดตอกราฟกลงบนภาพของตนแบบผลิตภัณฑ 
เพ่ือทดสอบความพึงพอใจ
 ขั้นที่ 5 การประเมินผล
 การประเมินความพึงพอใจจากเวทีการนําเสนอในตอผูนําชุมชนและตัวแทนประชากรในพ้ืน 9 หมู 
ของตําบลหมื่นไวย อําเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา เพื่อรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงานออกแบบ และ

คัดเลือกรูปแบบผลงานสําหรับพัฒนาเปนตนแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นของพ้ืนที่ ตําบลหมื่นไวย 
โดยแบงเนื้อหาการประเมินความพึงพอใจดวยการแสดงความคิดเห็นตามประเด็นตอไปนี้
 ดานโครงสราง/รูปแบบความสมบูรณของผลงาน
 - ความเหมาะสมดานความสมบูรณของผลงาน

 - ความเหมาะสมดานการออกแบบกับตนทุนและกระบวนการผลิต
 - ความเหมาะสมดานเนื้อหาที่นําเสนอในผลงาน
 - ความเหมาะสมของประโยชนดานการใชงาน
 ดานการออกแบบ/ความสวยงาม
 - ความสวยงามเหมาะสมของรูปแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น

 - รูปแบบของภาพกราฟก สี และการจัดวางองคประกอบท่ีสื่อถึงเอกลักษณของพื้นที่
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 - ความสวยงามสรางสรรคของผลงาน
 - ความสื่อถึงเอกลักษณของผลิตภัณฑภายใตแนวคิดเศรษฐกิจสรางสรรค
 - ความพึงพอใจตอภาพลักษณโดยรวมของผลงานที่มีสวนในการสงเสริมการทองเที่ยวในพื้นท่ี ตําบล
หมื่นไวย
 ขั้นที่ 6 การวิเคราะหขอมูล
 การวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยใชวิธีการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพเปนหลักในการวิเคราะหขอมูลสูการออกแบบ
สรางสรรคผลงานตนแบบ 
 การวิเคราะหขอมูล
 ในการวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดแบงกระบวนการวิเคราะหออกเปน 2 รูปแบบตามกระบวนการ ดังนี้
 การวิเคราะหขอมูลเพื่อการออกแบบ ผูวิจัยใชวิธีการวิเคราะหเชิงคุณภาพโดยการพรรณนาวิเคราะห 
และผลจากการจดัเวทวีเิคราะหแบบมสีวนรวม เพือ่การพฒันาตนแบบตวัการตนูสัญลกัษณทองถิน่ และตนแบบ
ผลิตภัณฑ

ผลการวิจัย
 จากการดําเนินกิจกรรมงานวิจัยเรื่อง การออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น สูการพัฒนาผลิตภัณฑ
ภายใตแนวคิดเศรษฐกิจสรางสรรค ในเขตพื้นท่ีตําบลหมื่นไวย จังหวัดนครราชสีมา มีผลการวิจัยดังนี้
 การศกึษาส่ือสญัลกัษณทีเ่หมาะสมสําหรับการออกแบบตัวการตนูสญัลกัษณทองถิน่ ใหกบัผลิตภณัฑ
ชุมชนในเขตตําบลหมื่นไวย จังหวดันครราชสีมา
 ในการศึกษารูปแบบของสื่อสัญลักษณที่เหมาะสมสําหรับการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น
ใหกับพื้นที่ตําบลหมื่นไวย ไดใชกระบวนการการวิจัยแบบมีสวนรวมจากตัวแทนของชุมชนทั้ง 9 หมูในเขตพ้ืนที่ 
ในการตกผลกึประเดน็ปญหา เสนอแนวคดิ และรวมแสดงความคดิเหน็ในการออกแบบผลงาน เพือ่เปนแนวทาง
ในการพฒันาตนแบบผลติภณัฑสนิคาของทีร่ะลกึทีส่รางเอกลกัษณ และสงเสรมิภาพลกัษณในการประชาสมัพนัธ
ดานการทองเที่ยวใหกับชุมชนสูนโยบายเศรษฐกิจสรางสรรค โดยไดผลการศึกษาตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว ดังนี้
 ตอนที่ 1 รูปแบบและส่ือสัญลักษณที่เหมาะสมสําหรับการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น 
ใหกับผลิตภัณฑชุมชนในเขตตําบลหมื่นไวย จังหวัดนครราชสมีา
 ดานการออกแบบสื่อสัญลักษณที่เหมาะสมสําหรับการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นใหกับ

ผลิตภัณฑชุมชนในเขตตําบลหมื่นไวย จังหวัดนครราชสีมา ดวยกระบวนการวิจัยแบบมีสวนรวม ในการศึกษา
และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพื่อใหทองถิ่นไดเกิดการตระหนักถึงคุณคาและมีความรูสึกรวมในการออกแบบ
ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น ทั้งนี้ผูวิจัยไดพัฒนาแนวคิดตนแบบในการออกแบบตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่น 
ดวยการเช่ือมโยงภาพกับความหมายซ่ึงเปนผลสัมพันธกับการรับรูภาพลักษณของพ้ืนที่ในเขตตําบลหม่ืนไวย 
และพบวา ภาพลักษณของพ้ืนทีท่ีโ่ดดเดนและเปนทีจ่ดจําของกลุมประชากรท่ีถกูสุมสอบคือ ภาพของผลิตภัณฑ

ขนมจนีประโดก ในเขตพืน้ทีห่มู 1 โดยมลูเหตุทีท่าํใหขนมจีนประโดกเปนทีจ่ดจาํของพืน้ทีค่อืประวตัคิวามเปนมา
ทีย่าวนาน ภาพจาํทีแ่ตกตาง รวมทัง้คณุสมบตัพิเิศษของผลิตภณัฑ จงึเปนสวนสาํคัญในการสรางใหเกดิภาพลกัษณ

ที่คนสวนใหญสามารถระบุไดวา “ขนมจีนประโดก”คือภาพจําของพ้ืนท่ี ดานการออกแบบผูวิจัยไดใชการแฝง
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ทัศนคติเชิงบวกใหกับตัวการตูนที่สื่อถึงผลิตภัณฑหลักของพื้นที่ ไดแก ขนมจีนประโดก อันประกอบไปดวย 
เสนขนมจีน นํ้ายาไก นํ้ายาปา นํ้ายาปลากะทิ นํ้ายาหวาน (นํ้าพริก) ใชโบสถ 300 ป เปนสื่อสัญลักษณ
ในการประชาสมัพนัธสถานทีท่องเท่ียว โดยออกแบบใหมคีวามนารกัและเปนมิตรอนัเปนบุคลกิของเจาบานทีด่ี
ดวยรูปลักษณของตัวการตูนที่มีความเปนเด็ก และสัตวเลี้ยง มีการใชรูปแบบเชิงสัญลักษณของผลิตภัณฑ
มาเปนสวนประกอบใหเกิดเปนองคประกอบในภาพรวมของตัวละครทําใหเกิดอํานาจในการสื่อสารที่ชัดเจน 
โดยใชแนวความคดิในการวเิคราะหสญัญะ (กาญจนา แกวเทพ และคณะ. 2555) ในการใชสญัลักษณจากศลิปะ
และวัฒนธรรม วิถีชีวิต และสภาพแวดลอม ที่มีความสัมพันธกับผลิตภัณฑและสื่อสารความหมายโดยรวม
ของพื้นที่ กระตุนการจดจําดวยการใชโครงสีสดใสสะดุดตา โดยมีการจําแนกผลการออกแบบเปนตัวการตูน 
4 รูปแบบ ดังนี้
 ตวัการตนูรปูแบบท่ี 1 มกีารออกแบบโดยใชบคุลิกของเด็กผูชายใสโจงกระเบนสีสมทีม่คีวามนารกัสดใส 
การผสมภาพเอกลักษณทองถิ่น ไดแก การออกแบบเครื่องแตงกายใหมีความเปนพื้นถิ่นโบราณ แสดงถึง
ความเปนตนตํารับ เสนขนมจีนเปนสวนของทรงผม โจงกระเบนสีสมและสัตวเลี้ยงเปนปลาชอนในโถ
ที่คลายหมอของนํ้ายา เพื่อสื่อถึงนํ้ายาปลากะทิ

ภาพที่ 2 ตัวการตูนนองกะทิที่ไดแรงบันดาลใจจากขนมจีนนํ้ายาปลากะทิ
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เม่ือวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

 ตัวการตูนรูปแบบท่ี 2 มีการออกแบบโดยใชรูปลักษณของเด็กผูหญิง โดยดึงบุคลิกมาจากถวยรางวัล
ของชมุชน การผสมภาพเอกลักษณทองถ่ินไดแก ออกแบบเคร่ืองแตงกายใหมคีวามเปนพืน้ถิน่โบราณโดยใสเส้ือ

คอกระเชาสีเขียวและใสโจงกระเบนสีแดงซึ่งเปนสีเดียวกับถวยรางวัลตนแบบ เพื่อใหเหมาะกับภาพของแมคา
ขนมจีนทีต่องการความคลองตัวในการหาบขนมจีนขาย มคีวามนารกัสดใสส่ือถงึมติรไมตรี มอีปุกรณในการขาย
ขนมจีน ไดแก งอบ และหาบขนมจีน มีเสนผมสีสมท่ีตัดทอนมาจากจับของเสนขนมจีนและสีของน้ํายาไก 
ซึ่งขยายความหมายโดยใชไกสีสมมาประกอบเปนสัตวเล้ียง 
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ภาพที่ 3 ตัวการตูนนองกะทิที่ไดแรงบันดาลใจจากขนมจีนนํ้ายาไก
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เมื่อวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

 ตัวการตูนรูปแบบท่ี 3 มีการออกแบบโดยใชรูปลักษณของเด็กผูชาย โดยดึงบุคลิกมาจากการผสม
ภาพเอกลักษณทองถ่ิน ออกแบบเคร่ืองแตงกายโดยดึงสัญลักษณที่สื่อถึงอาชีพทําไรทํานาของพ้ืนที่ตําบล
หมื่นไวย โดยถานึกถึงเครื่องแตงกายที่สื่อถึงอาชีพเกี่ยวกับการเกษตร คนสวนใหญจะนึกถึงชุดมอฮอมสีนํ้าเงิน 
ออกแบบโดยดึงบุคลิคใหมีความนารักสดใสสื่อถึงมิตรไมตรี มีเสนผมสีแดงทรงเดทร็อคมัดดวยกานผักบุง
ที่ดูสะดดุตารวมสมัย ตัดทอนมาจากลักษณะของเสนขนมจีนที่ไมเปนระเบียบและสีของนํ้ายาปา 

ภาพที่ 4 ตัวการตูนนองกะทิที่ไดแรงบันดาลใจจากขนมจีนนํ้ายาปา
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เมื่อวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

 ตัวการตูนรูปแบบท่ี 4 มีการออกแบบโดยใชรูปลักษณของนองหมา เนื่องจากน้ํายาหวานหรือนํ้ายา
นํ้าพริกมักถูกวางจําหนายเปนหมอเล็ก ๆ ที่แยกออกจากหมอน้ํายาหลัก อีกทั้งยังมีวัตถุดิบหลักเปนถั่ว
ซึ่งเปนชนิดของวัตถุดิบท่ีแตกตางจากนํ้ายาประเภทอื่น ๆ ผูวิจัยจึงออกแบบตัวละครใหมีความแตกตาง
จากตัวละครอ่ืน ๆ โดยกําหนดบุคลิกของสัตวเลี้ยงของครอบครัวท่ีเปนผูชวยเสริมสรางสีสันใหกลุมตัวละคร 
โดยมรีปูลกัษณมาจากการผสมภาพเอกลักษณของผลติภณัฑขนมจนีนํา้ยาหวาน ซึง่มีสวนผสมของถ่ัวและพรกิแหง
ราดลงบนเสนขนมจีนยุง ๆ  ซึง่คลายขนของสนุขั มคีวามนารกัสดใส เปนมิตร ใชโครงสทีีส่ือ่ถงึผลติภณัฑไดอยางชดัเจน
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ภาพที่ 5 ตัวการตูนนองกะทิที่ไดแรงบันดาลใจจากขนมจีนนํ้ายาหวาน
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เม่ือวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

 ตอนที่ 2 กระบวนการพัฒนาตนแบบผลิตภัณฑ เพื่อสรางเอกลักษณในการการประชาสัมพันธ
ในดานสงเสริมการทองเท่ียวใหกับชุมชนในเขตตําบลหม่ืนไวย
 การพฒันาตนแบบผลติภณัฑ เพือ่สรางเอกลกัษณในการการประชาสมัพนัธในดานสงเสรมิการทองเทีย่ว
ใหกบัชมุชนในเขตตําบลหม่ืนไวยน้ัน ผูวจิยัไดทาํการออกแบบผลิตภัณฑตนแบบเพ่ือสงเสริมการประชาสัมพนัธ
การทองเท่ียวของพ้ืนที ่ โดยมีเกณฑการพิจารณาจากชนิดของผลิตภัณฑทีเ่ปนทีน่ยิม มคีวามสัมพันธในสวนของ
การทองเที่ยว และสามารถสั่งผลิตเปนสินคาที่ระลึกไดงาย จํานวน 5 รูปแบบดวยกัน อันไดแก 1) ชุดหมอนอิง
จํานวน 5 แบบ โดยสาเหตุที่เลือกผลิตภัณฑประเภทนี้ เพราะเปนของที่ระลึกที่นักทองเที่ยวมักติดรถไวและ
มีประโยชนในการเดินทาง มีพื้นท่ีในการประชาสัมพันธ ที่เห็นภาพไดชัดเจน มีเทคโนโลยีที่สามารถสนับสนุน
การผลิตได 2) ชุดถุงผาแบบรูดจํานวน 6 แบบ และชุดถุงผาแบบมีหูหิ้วจํานวน 6 แบบ โดยสาเหตุที่เลือก
ผลิตภัณฑประเภทน้ี เพราะกระเปาหรือถุงผาสวย ๆ นั้นถือไดวาเปนส่ิงจําเปนในการทองเที่ยว โดยเปนสินคา
ที่มีคุณสมบัติในการประชาสัมพันธไดในขณะใชงาน 3) เข็มกลัดจํานวน 7 แบบ โดยสาเหตุที่เลือกผลิตภัณฑ
ประเภทนี้ เพราะเปนของที่ระลึกท่ีมีราคาถูก ซื้อไดงาย พกพาสะดวก และสามารถติดกระเปาแลวกลายเปน
สื่อประชาสัมพันธรูปแบบหน่ึง 4) กระติกนํ้าจํานวน 5 แบบ โดยสาเหตุที่เลือกผลิตภัณฑประเภทน้ี เพราะ
เหมาะสําหรับกระแสรักสุขภาพท่ีกําลังเปนที่นิยมในปจจุบัน ทั้งยังมีความสอดคลองกับสถานท่ีทองเท่ียว 
บริเวณพ้ืนที่สวนสุขภาพหมื่นไวย 5) สติ๊กเกอรไลนที่ใชภาษาโคราชในการส่ือความหมาย จํานวน 9 แบบ
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ภาพที่ 6 ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นบนผลิตภัณฑหมอน 5 แบบ
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เมื่อวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

 
ภาพที่ 7 ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นบนผลิตภัณฑชุดถุงผาแบบรูดจํานวน 6 แบบ, ชุดถุงผาแบบมีหูหิ้ว
  จํานวน 6 แบบ
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เมื่อวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

ภาพที่ 8 ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นบนผลิตภัณฑเข็มกลัดจํานวน 7 แบบ

ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เมื่อวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
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ภาพที่ 9 ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นบนกระติกนํ้าจํานวน 5 แบบ
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เม่ือวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561
 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

ภาพที่ 10 ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นในรูปแบบของสต๊ิกเกอรไลนจํานวน 9 แบบ
ที่มา : ภาพวาดดวยโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เม่ือวันที่ 10 มิถุนายน พ.ศ. 2561

 ณ หอง 36.04.51 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

อภิปรายผล
 ในสวนของการวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยไดเลือกที่จะศึกษาสื่อสัญลักษณที่เหมาะสมสําหรับการออกแบบ

ตวัการตนูสญัลกัษณทองถ่ินใหกบัผลิตภัณฑชมุชนในเขตตําบลหม่ืนไวย จงัหวัดนครราชสีมา โดยใชกระบวนการ
วิจัยแบบมีสวนรวม เพื่อนํามาวิเคราะหหาเอกลักษณของพ้ืนที่สูการการออกแบบตัวการตูน โดยไดเลือกใช
รูปลักษณที่เปนตัวการตูนที่มีสัดสวน 1:2 (สวนหัวใหมีขนาดชวงลําตัว) ซึ่งเปนสัดสวนที่ทําใหตัวการตูน

มีความนารัก และเพื่อขยายใหเห็นถึงโครงสรางใบหนาที่แสดงถึงผลิตภัณฑขนมจีนประโดก ซึ่งเปนจุดเดน
ของพ้ืนที่ รวมท้ังเพ่ิมความชัดเจนในการส่ืออารมณที่แสดงถึงมิตรไมตรี อันเปนภาพลักษณที่ดีในการสงเสริม
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การทองเที่ยว ใชโครงสีโทนรอนสดใสเนื่องจากเปนโทนสีที่กระตุนความอยากอาหารไดดี และเหมาะสมกับชุด
ตัวการตูนที่สื่อถึงผลิตภัณฑที่เปนกลุมอาหาร ทั้งน้ีไดมีการเพิ่มสีขาวลงในชุดโครงสีเพื่อใหเกิดภาพรวมที่มี
ความสดใสนุมนวล สบายตา เพื่อใหภาพรวมของตัวการตูนที่ออกแบบใหมนี้มีคุณสมบัติที่เปนไปตามแนวคิด 
3 ขอในการท่ีมาสคอตจะกลายเปน yurukyara ของ Miura Jun ซึ่งไดแก 1) การสื่อสารที่สื่อถึงภาพลักษณ
และเอกลักษณเชิงบวกของพื้นที่ 2) ตัวการตูนสัญลักษณทองถิ่นมีลักษณะเดนเฉพาะตัวที่สรางการจดจํา 
3) ตวัการตนูสญัลกัษณทองถิน่ท่ีออกแบบน้ันมีความเปนมิตรและเขาถงึงาย ทีส่อดคลองกบัประเด็นในการศึกษา
เรื่องปจจัยความสําเร็จของ yurukyara ของ มธุริน ธรรมทรงศนะ (2557)
 ในสวนของพฒันาตนแบบผลติภณัฑเพือ่สรางเอกลกัษณในการประชาสมัพนัธในดานสงเสรมิการทองเทีย่ว
ใหกับชุมชนในเขตตําบลหม่ืนไวยน้ัน ผูวิจัยไดมีการพิจารณาแนวคิดในการเลือกประเภทของผลิตภัณฑรวมกับ
กลุมเปาหมายโดยเปนการประยุกตใชวิธีการในการประเมินความพึงพอใจแบบมีสวนรวม ที่สอดคลองกับ
งานวิจัยเพ่ือการพัฒนาเชิงพื้นที่ของ รจนา จันทราสา (2555) ที่กลาวถึง วิธีการในประเมินความพึงพอใจ
จากกลุมตวัอยางของตัวแทนผูผลติและผูบรโิภคผลิตภัณฑ โดยเคร่ืองมือในการวิจยัประกอบดวย แบบสอบถาม
ทัง้ปลายปดและปลายเปด รวมท้ังการลงพ้ืนทีแ่ลกเปล่ียนความคิดเห็นและการเรียนรูรวมกันกบัผูผลติผลิตภณัฑชมุชน 
โดยใชการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ และการวิเคราะหเชิงพรรณนา ซึ่งงานวิจัยชุดนี้สามารถวิเคราะห
แนวทางในการเลือกประเภทของผลิตภัณฑในกลุมของสินคาที่ระลึกออกมาเปนเกณฑ 3 ประการ ไดแก 
1) ชนดิของผลติภณัฑทีเ่ปนท่ีนยิม และเปนท่ีตองการในตลาด 2) มคีวามสมัพนัธในสวนของการทองเทีย่วและเหมาะสม
กับการวางภาพกราฟกท่ีสงเสริมการประชาสัมพันธกับภาพลักษณของพื้นที่ตําบลหม่ืนไวย 3) สามารถส่ังผลิต
เปนสินคาทีร่ะลกึไดงาย โดยไดวเิคราะหและพจิารณาเลอืกผลิตภณัฑได 5 รปูแบบดวยกนั ไดแก 1) ชดุหมอนอิง
ซึ่งอาจจะจําหนายในสวนของปลอกอยางเดียวหรือรวมตัวหมอนดวยก็ได โดยเปนของท่ีใชประโยชนไดจริง 
มคีวามเก่ียวของกบัการทองเทีย่วเดนิทาง มพีืน้ทีใ่นการวางองคประกอบในการประชาสัมพนัธ ทีเ่หน็ภาพไดชดัเจน 
มเีทคโนโลยีทีส่ามารถสนับสนุนการผลิตไดงาย 2) ชดุถุงผาท้ังแบบรูดและแบบมีหหูิว้จํานวน เน่ืองจากมีประโยชน
ใชสอย ที่สัมพันธกับการเดินทางท้ังทางไกลและใกล เปนผลิตภัณฑที่มีคุณสมบัติในการประชาสัมพันธไดดี
ในขณะใชงาน 3) เข็มกลัด เนื่องจากเปนของที่ระลึกที่มีราคาถูกทําใหเปนของที่ระลึกที่งายแกการซื้อฝาก 
พบพาและใชงาน สามารถสั่งผลิตไดงาย 4) กระติกน้ําสําหรับพกพาเวลาเดินทาง โดยสาเหตุที่เลือกผลิตภัณฑ
ชนดินี ้ เพราะเปนสนิคาทีใ่นกระแสรักสขุภาพ ทีก่าํลงัเปนทีน่ยิมและสอดรับกบัการใชในปจจบุนัท่ีคนนยิมพกพา
เครือ่งดืม่สําหรบัเดนิทาง ทาํงาน หรอืออกกําลังกายซ่ึงมีความเหมาะสมกับการใชงานกับบริเวณพ้ืนทีส่วนสุขภาพ
หมื่นไวย 5) สติ๊กเกอรไลนที่ใชภาษาโคราชในการสื่อความหมาย เปนสินคาที่อยูในกระแสของสังคม ใชตนทุน
ในการผลิตและจําหนายที่ถือวานอยมาก แตมีประสิทธิภาพในการส่ือสารประชาสัมพันธที่สูงและตรงประเด็น
 งานวจิยัชิน้นีเ้ปนงานวจิยัเพ่ือการพฒันาเชงิพืน้ที ่โดยเนนศกึษาในประเดน็ของการออกแบบตวัการตนู
สัญลักษณทองถิ่นใหกับพื้นท่ีตําบลหมื่นไวย โดยมีวัตถุประสงคปลายทางในการพัฒนาผลิตภัณฑสินคาที่ระลึก
เพือ่สงเสริมศกัยภาพดานการประชาสัมพนัธและการทองเท่ียวในพ้ืนทีต่าํบลหม่ืนไวย โดยผูวจิยัไดใชกระบวนการ
คิดจากการตอยอดและถอดรูปทุนทางสังคม และศิลปวัฒนธรรมในทองถิ่น ที่มีในพื้นที่ มาใชในการสราง
ภาพลักษณที่เปนรูปธรรมอันนําไปสูผลตอการจดจําและระลึกถึง เพื่อพัฒนากลไกการสรางการประชาสัมพันธ
ภาพลักษณของพ้ืนที่ผานตัวการตูนสัญลักษณทองถ่ิน โดยใชผลิตภัณฑของท่ีระลึกเปนชองทางในการส่ือสาร 
ซึ่งเมื่อพิจารณาเปรียบเทียบความสําเร็จของผลการดําเนินการในสวนของการสรางมูลคาเพิ่มจากการสราง
ตัวการตูนสัญลักษณทองถ่ินของประเทศญ่ีปุนจะพบวาภาพลักษณในบทบาทของการเปนผูมีชื่อเสียงของ
ตัวการตูนเปนสิ่งที่สําคัญมาก ซึ่งนอกจากการประชาสัมพันธถึงตัวตนแลว การสรางการตระหนักถึงหรือ
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การสรางกระแสขาวแปลก ๆ  ทีท่าํใหคนไดเห็นภาพและเร่ืองราวของตัวการตนูทีถ่กูสรางข้ึนมาอยางตอเน่ืองน้ัน
จะชวยทําใหเกิดความนาสนใจและกระตุนการจดจําไดมากกวาเม่ือเปรียบเทียบกับตวัการตนูสญัลักษณทองถ่ิน
ของประเทศไทย ที่ถึงแมวาจะมีการพัฒนารูปแบบท่ีสื่อถึงเอกลักษณทองถ่ิน หรือออกแบบไดนารักเพียงใด
ก็ยังไมถือวาเกิดกระแสการตอบรับท่ีดี 
 จากการสรปุผลการดาํเนนิการในการวจิยัในครัง้นีท้าํใหเกดิเปนผลงานสรางสรรคในสวนของการออกแบบ
ตวัการตนูสญัลกัษณทองถ่ิน และแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑรปูแบบใหม ๆ  ทีใ่หผลในเชิงบรูณาการสงเสริม
ความนาสนใจ ใหกับการทองเที่ยวในพื้นท่ีตําบลหมื่นไวย ภายใตแนวคิดดานเศรษฐกิจสรางสรรค ผานแนวคิด
ในการวเิคราะหตคีวามทนุและบรบิทของพืน้ทีสู่การออกแบบภาพสนิคาทีร่ะลกึ ซึง่ถอืเปนการนาํเสนอแนวทางใหม
ในการออกแบบผลิตภัณฑเพื่อสงเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจภายในพ้ืนที่ตําบลหม่ืนไวยอีกชองทางหนึ่ง

ขอเสนอแนะ
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใชประโยชน
  ในการทําวิจัยคร้ังนี้สามารถสรางใหเกิดแนวทางโดยหนวยงานหรือองคกรท่ีเกี่ยวของสามารถ
นําผลการวิจัยในครั้งน้ีไปพัฒนาและประยุกตในเปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑสําหรับ
สงเสริมและพัฒนาภาพลักษณของพื้นท่ี ตลอดจนสงเสริมการทองเที่ยวและเสริมสรางเศรษฐกิจชุมชนได
ในอนาคต 
 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป
  ในการวิจัยคร้ังตอไป ควรมีการผลักดัน และสงตอกลไกการใชงานผลงานวิจัยในสวนนี้เพื่อสื่อสาร
สรางการรับรูแกจังหวัดและสังคมภายนอกอยางตอเนื่อง อีกทั้งควรศึกษาการนําผลการวิจัยในครั้งนี้ไปผลิต
และทดลองตลาดจรงิ รวมทัง้ประเมนิผลความพึงพอใจตอผลงาน เพือ่นําขอมูลไปใชเปนแนวทางในการปรบัปรงุ
และตอยอดผลงานวิจยัสูการสรางส่ือประชาสัมพนัธการทองเท่ียวในพ้ืนทีต่าํบลหม่ืนไวยในรูปแบบท่ีหลากหลาย
มากขึ้น อันจะนําไปสูการเพิ่มศักยภาพทางเศรษฐกิจแกชุมชนใหยั่งยืนในอนาคต 

กิตติกรรมประกาศ
 งานวิจยัคร้ังนี ้เปนสวนหน่ึงในการตระหนักถึงคุณคาของการบูรณาการงานดานการออกแบบสรางสรรค
สูผลิตภัณฑเพ่ือใหทองถ่ินไดใชประโยชนอยางแทจริง โดยใชกระบวนการวิจัยเปนแกนขับเคล่ือนกิจกรรม
การการสรางสรรคผลงานจนสําเร็จลุลวง โดยไดรับความชวยเหลืออยางดียิ่ง ทั้งดานวิชาการ ดานดําเนิน
งานวิจัย และงบประมาณสนับสนุนการวิจัย จากสถาบันวิจัยและพัฒนา รวมกับคณะมนุษยศาสตรและ
สังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ที่ไดมอบทุนสนับสนุนการวิจัย รวมทั้งไดจัดกระบวนการเพ่ือ
สงเสริมใหทีมผูวิจัยไดเกิดประสบการณในการพัฒนาผลงานวิจัย 
 ขอบคุณผู ชวยศาสตราจารยศิริพร หงสพันธุ  ซึ่งเปนอาจารยที่ปรึกษาโครงการ คณะผู บริหาร
คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร รวมท้ังเจาหนาที่ทุกทานที่ชวยผลักดันตลอดจนใหการสนับสนุน ทําให
การวิจัยนี้ประสบผลสําเร็จไดดวยดี ขอขอบคุณผูใหความอนุเคราะหขอมูลในเขตพื้นที่ตําบลหม่ืนไวยทุกทาน
ที่ใหใหความรวมมือตอการวิจัยอยางดียิ่ง ขอขอบคุณคณาจารย และนักศึกษาในสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 
และท่ีใหคําปรึกษาดานวิชาการ และใหกําลังใจมาโดยตลอด สําหรับคุณงามความดีอันใดท่ีเกิดจากงานวิจัยนี้ 
ขอมอบใหกับบิดา มารดา ตลอดจนครูอาจารย ที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู และถายทอดประสบการณ
ที่ดีใหแกคณะผูวิจัย
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