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บทคัดย่อ  
 วัตถุประสงค์การศึกษาวิจัยนี้เพื่อออกแบบการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 
และศึกษาผลการเข้าร่วมก่อนและหลังในด้านความตระหนักรู้ในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่องการแสดงหนังใหญ่ 
ในเขตวัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก
เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาหลักสูตร และด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น รวม 5 คน และกลุ่มเด็กและเยาวชน 
อายุระหว่าง 11-14 ปี และเป็นผู้ที่สมัครใจเข้าร่วม จำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
แผนกิจกรรมที่สร้างขึ้นตามกระบวนการมีส่วนร่วม ด้วยการระดมสมองแบบสนทนากลุ่ม แล้วนำมาวิเคราะห์เนื้อหา 
สำหรับแบบประเมินระดับการเรียนรู้ และแบบวัดความตระหนักรู้ เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 3 ระดับ  
โดยข้อคำถามมีค่าความเที่ยงตรงมากกว่า 0.50 ข้ึนไปทุกข้อท้ัง 2 ฉบับ เก็บรวบรวมข้อมูลระหว่างเดือนกุมภาพนัธ์ 
ถึงเดือนมีนาคม 2563 วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ และค่าเฉลี่ย ผลการวิจัยที่ได้คือ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 8 แผน ประกอบด้วย “แรกพบสบตา” “รู้ไว้เดี๋ยวพูดกับเขาไม่รู้เรื่อง” “โครงสวยด้วยมือเรา” 
“ย่ำเท้าเต้นเสา” “ลงหลักปักฐาน” “ร่วมเชิดโครง 1” “ร่วมเชิดโครง 2” และ “จากโครงสู่เรื่อง” โดยผู้เข้าร่วมกิจกรรม
มีการเรียนรู้ดา้นพฤติกรรม ร้อยละ 75.00 และด้านความรู้ความเข้าใจ ร้อยละ 65.81 อยู่ในระดับดี และมีความตระหนักรู้
หลังการเข้าร่วมกิจกรรมอยู่ในระดับมาก แสดงให้เห็นได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้ ที่สร้างขึ้นสามารถนำไปใช้
ดำเนินกิจกรรมสำหรับผู้เรียนและทำให้เกิดความตระหนักรู้เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นได้จริงอย่างมีประสิทธิภาพ 
คำสำคัญ : การแสดงหนังใหญ่, การเรยีนรู้ตามอัธยาศัย, กระบวนการมีส่วนร่วม, ความตระหนักรู้คณุค่าภูมิปญัญา 
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ABSTRACT 
 The research objective were to design informal learning management with participatory 
processes, and to study the results of before- and after-participation in the area of awareness of 
the local wisdom conservation of shadow play (Nang Yai) of Wat Sawang Arom, Singburi Province. 
Specific sample groups were selected and divided into 2  groups: 5  key informants who were 
experts in curriculum development and  local wisdom, and 30 voluntary participants who were 
children and youth among 11-14 years of age. The research tools consisted of an activity plan 
based on the participation process, with group brainstorming and then analyzing the content for 
the learning level of assessment and awareness scale in a 3-level estimation scale with the accuracy 
of more than 0.50 for all questions in both issues. Data were collected during February- March 2020, 
after that it was analyzed using basic statistics such as percentage and mean. The research 
results showed that there were 8 learning management plans, consisting of “Raak-pom-som-ta”, 
“Roo-wei-duiw-pud-kum-kao-mai-ru-rueng”, “Krong-suay-duiw-mae-roa”, “Yum-tao-ten-sao”, 
“Long-lung-puk-than”, “Ruem-cherd-krong 1”, “Ruem-cherd-krong 2”, and “Jak-Krong-su-rueng” 
where 75.00 percent of participants had behavioral learning and 65.81% cognitive skills were at 
a good level. Also, there was a high level of awareness after participating in the activities. It shows 
that the learning management plan can be created and used to carry out activities for learners 
and it effectively raised the awareness of local wisdom. 
Keyword : Nang Yai show, Informal learning management, Participatory process, Awareness of wisdom 
 

บทนำ 
 หนังใหญ่สร้างมาจากหนังสัตว์แกะสลักลวดลายเป็นตัวละครเรื่องรามเกียรติ์ ประดับเทวสถานประสาทปาปวน 
นครวัด ยุคเขมร พุทธศตวรรษที่ 15-16 และปราสาทหินพิมาย พนมรุ้ง ซึ่งได้แพร่กระจายออกมาจากอาณาจักร
เขมรโบราณ เรียกว่า หนังแสบก หรือ หนังสแบก และในวรรณคดีเรื่องสมุทรโฆษคำฉันท์ แต่งในสมเด็จพระนารายณ์
มหาราชในสมัยกรุงศรีอยุธยา (Wongthes, 1989, p. 194) โดยที่มนตรี ตราโมท (Tramote, 1975, p. 10) 
สันนิษฐานไว้ว่า ชวาเคยมีหนังใหญ่แสดงมาแต่โบราณและได้หมดความนิยมลงจนสูญหายไป เพราะฉะนั้น 
นอกจากการเอาแบบแผนเรื่องการฉลุหนังเป็นภาพเชิด ซึ่งไม่ทราบว่ามาจากไหนแล้ว แต่ก็จะมีให้เห็นระหว่างไทยกับชวา 
ดังเช่นการแสดงหนังใหญ่วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี ก็เป็นหนึ่งในทุนทางสังคมและวัฒนธรรมที่สำคัญ  
โดยเป็นจังหวัดที่อยู่ในเขตภาคกลางที่มีประวัติศาสตร์ความเป็นมายาวนาน โดยเฉพาะประวัติศาสตร์การต่อสู้
เพื่อปกป้องประเทศชาติและในขณะเดียวกันก็สั่งสมศิลปวัฒนธรรมสืบทอดภูมิปัญญามาอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะ
การแสดงหนังใหญ่ที่ถือได้ว่าเป็นวัฒนธรรมการแสดงช้ันสูงของไทยมาแต่โบราณ (Sopitkul, 1999, abstract) 
อย่างไรก็ตาม ข้อมูลที่ได้จากการที่ไดส้ัมภาษณค์รูหนังใหญไ่ด้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับปัจจุบันที่สถานการณน์่าเป็นห่วง 
เนื่องจากเด็กและเยาวชนไม่สนใจในภูมิปัญญาท้องถิ่น ไม่อยากเรียน ไม่อยากรู้ และบางคนถึงขั้นไม่รู้จักหนังใหญ่ด้วยซ้ำ 
เพราะถือว่าล้าสมัยต่ำต้อยและด้อยค่า คนในชุมชนก็ไม่เห็นความสำคัญ ไม่มีผู้รับการสืบทอด ผู้ใหญ่ในชุมชนจึงต้องการ
ให้มีคนเข้ามาทำให้เยาวชนกลับมาเรียนรู้การแสดงหนังใหญ่ให้ได้รับการส่งเสริมอย่างต่อเนื่อง (Khrunangyai, 
Interview, February 23, 2018) 
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 การเกิดความตระหนักเป็นกระบวนการทางปัญญา (Cognitive process) เมื่อบุคคลหนึ่งได้รับการกระตุ้น
จากสิ่งเร้าแล้วจะเกิดเป็นความรู้ การรับรู้ในขั้นต่อไปก็จะเกิดเป็นความเข้าใจสิ่งนั้น ซึ่งก็คือทำให้เกิดความคิดรวบยอด
และนำไปสู่การเรียนรู้ และมีความรู้ในสิ่งนั้น จนกระทั่งสามารถนำไปสู่ความตระหนักรู้ในที่สุด ซึ่งความรู้และความตระหนัก
จะสามารถไปสู่การกระทำหรือการแสดงพฤติกรรมของบุคคลต่อสิ่งเร้าหรือสิ่งที่มากระตุ้นนั้น โดยที่ความตระหนักรู้
ต้องอาศัยความรู้พื้นฐาน (Knowledge) และมีความรู้อย่างแท้จริงจะนำไปสู่ขั้นที่ลุ่มลึกชัดแจ้ง (Intelligibility) 
แล้วจึงจะเกิดความตระหนักในที่สดุ (Good, 1973, p. 54) แสดงให้เห็นว่าความตระหนักรู้จะมีเริ่มขึ้นตั้งแต่วัยเด็ก 
แต่จะพัฒนาได้ดีและชัดเจนได้ในช่วงวัยรุ่น มีความสำคัญในการที่สามารถจะทำให้บุคคลนั้นมีความเข้าใจในตนเอง
อย่างแท้จริง ทั้งในเรื่องความคิด อารมณ์ ความรู้สึก และพฤติกรรม นำไปสู่การสร้างสัมพันธมิตรเชิงบวกกับผู้อื่นได้ 
(Suriyachai, 2011, p. 36) กล่าวได้ว่าวิธีการหนึ่งที่เยาวชนผู้เรียนจะสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความสนใจ 
ความพร้อม และความเหมาะสมของโอกาสที่เกิดขึ้นได้ทุกเวลาไม่จำกัดสถานที่ อายุ กลุ่ม รูปแบบวิธีการเรียนรู้ 
ด้วยความหลากหลายจากการจัดสภาพแวดล้อมเกื้อหนุนแบบมีส่วนร่วมโดยรวมได้ ดังท่ี Knowles (1975, p. 18) 
ได้เสนอแนวคิดการเรียนรู้ด้วยการนำตนเองนั้น เกิดจากความเช่ือที่ว่าบุคคลมีวุฒิภาวะ มีความรับผิดชอบและมีประสบการณ์ 
ดังนั้นจึงมีความสามารถที่จะเรียนรู้ได้ด้วยตนเองซึ่งถือว่าเป็นหลักการสำคัญ ซึ่งอัจฉรา ชีวพันธ์ (Chewphan, 
2007, p. 5) กล่าวว่า การเล่นประกอบการจัดการเรียนการสอนจัดเป็นสิ่งจำเป็นที่จะช่วยกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ที่ดีได้ อีกทั้งยังเป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียนได้เห็นถึงคุณค่าและเกิดความเข้าใจในบทเรียนได้ดีหรือรวดเร็วยิ่งขึ้น 
กิจกรรมการเล่นประกอบการสอนยังสามารถช่วยฝึกทักษะเฉพาะด้านให้กับนักเรียน เช่น ทักษะการใช้ภาษา การฟัง 
การสังเกต ให้เกิดควบคู่ไปกับความสนุกสนานอีกด้วย เมื่อนำมาใช้ประกอบการสอนวิชาใดก็ตาม ควรมีการดัดแปลง
ให้เหมาะสมกับเนื้อหา ตลอดจนต้องคำนึงถึงความสามารถของนักเรียนเป็นหลักด้วย 
 ดังนั้น การทำให้เกิดการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองให้กับผู้มีโอกาสที่จะได้รับการศึกษาและเพิ่มเติมความรู้
ให้เท่าทันอยู่ตลอดเวลา ก่อให้เกิดโลกทัศน์ที่กว้างขวาง สามารถใช้ความรู้เป็นข้อมูลในการปรับปรุง เปลี่ยนแปลงชีวิต
ให้มีความก้าวหน้า ดำรงตนอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุขตามวิถีชีวิต จึงเป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์ที่เกิดขึ้น
ได้ตลอดเวลาและทุกช่วงวัยของชีวิต สามารถนำไปประยุกต์กับการศึกษาในระบบโรงเรียน เช่น การเรียนในห้องเรียน 
การจัดทัศนศึกษา การท่องเที่ยวที่เกี่ยวโยงกับการเรียนการสอนในโรงเรียน รวมไปถึงประยุกต์ใช้กับการศึกษานอกระบบ 
เช่น การเรียนเป็นกลุ่ม การอบรม การฝึกอบรม กาเรรียนตามสถานการณ์ โดยผู้เรียนสามารถเลือกวิธีการเรียน
การสอนได้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้สามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเองด้วยการนำความรู้และทักษะจากการเรียนรู้
มาใช้ให้บรรลุเป้าหมายตามที่ตนต้องการ (Pathumcharoenwattana, 2018, p. 60) โดยเริ่มตั้งแต่การเกิดจิตสำนึก
และถือเป็นภาระหน้าที่ของตนเองในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของสังคม ชุมชน ร่วมกันคิดหาสาเหตุเพื่อนำไปสู่การจัดลำดับ
ความสำคัญ นำมาวางแผนดำเนินงาน แบ่งงาน กำหนดผู้ดูแลด้วยการเข้ามามีส่วนร่วมอย่างเต็มใจและเต็มกำลัง
ความสามารถ มีการติดตามประเมนิผล ตรวจสอบและร่วมกันแก้ไขปัญหาให้งานสำเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย รวมทั้ง
การร่วมรับผลประโยชน์อันพึงจะได้รับร่วมกันอย่างต่อเนื่อง (Kokpol, 2009, p. 16) 
 ด้วยเหตุที่การแสดงหนังใหญเ่ป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชนวัดสว่างอารมณ ์จังหวัดสิงห์บุรี ซึ่งแสดงให้เห็น
ถึงอัตลักษณ์ของชุมชนที่มีความเจริญงอกงานในด้านศิลปะมาอย่างยาวนานกำลังค่อย ๆ จางหายไปเพราะขาดผู้สืบทอด 
และขาดการเห็นคุณค่าในภูมิปัญญาท้องถิ่นจากเด็กและเยาวชนรุ่นใหม่ ผู้วิจัยในฐานะที่เป็นคนในพื้นที่จึงมีความสนใจ
ที่จะทำการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม เพื่อส่งเสริมความตระหนักรู้ในการแสดงหนังใหญ่ 
วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี สำหรับเด็กและเยาวชนให้เห็นคุณค่าในภูมิปัญญาท้องถิ่น สามารถนำไปถ่ายทอด
องค์ความรู้ต่อสังคมโดยรวมได้อย่างแท้จริง เป็นการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมของชุมชนให้คงอยู่ต่อไป 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อออกแบบการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม เรื่อง การแสดงหนังใหญ่  
วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี 
 2. เพื่อศึกษาผลก่อนและหลังการเข้าร่วมการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม  
ในด้านความตระหนักหนักรู้เรื่องของภูมิปัญญาท้องถิ่น การแสดงหนังใหญ่ วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี 
 

ประโยชน์การวิจัย 
 1. ผลการศึกษาทำให้ได้หลักการและแนวทางในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 
เพื่อส่งเสริมความตระหนักรู้ในการแสดงหนังใหญ่ วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี สำหรับเด็กและเยาวชน 
 2. ผลการศึกษาเป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริม สนับสนุนการดำเนินงานของสถานศึกษาของสำนักงาน
การศึกษานอกโรงเรียน และเครือข่ายในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย 
 3. ผลการศึกษาทำให้เกิดการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 4. ผลการศึกษาสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมสำหรับการศึกษาตามอัธยาศัย 
 

 การทบทวนแนวคิด ทฤษฎี และกรอบแนวคิดของการวิจัย 
 ผู้วิจัยทำการศึกษาทบทวนข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยโดยอาศัยงานวัฒนธรรมตามแนวคิด
เรื่องการเรียนเล่น (Pathumcharoenwattana, 2018, pp. 38-39) แนวคิดกระบวนการมีส่วนร่วม (Kokpol, 
2009, p. 18) และองค์ประกอบท่ีก่อให้เกิดความตระหนักรู้ (Breckler, 1986, p. 45) นำมาสังเคราะห์สรุปและสร้าง
เป็นกรอบแนวคิดของการวิจัย แสดงในภาพที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
 
 

การเรียนรู้การแสดงหนังใหญ ่ 
วัดสว่างอารมณ ์จังหวดัสิงหบ์ุรี 

1. ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
2. ด้านการมีส่วนรว่ม 
3. ด้านพฤติกรรม 
4. ด้านทักษะความสามารถ 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามอัธยาศัยสำหรับเด็กและเยาวชน 
1. การเกิดจิตสำนึกในตนเองและถอืเปน็ภาระหนา้ที่ของตนในฐานะ

ที่เป็นส่วนหนึ่งของชุมชนหรือสังคม 
2. ร่วมด้วยชว่ยกันคิดว่าอะไรเป็นปัญหาของชุมชน 
3. ร่วมกันวางแผนดำเนินการ 
4. ร่วมดำเนินงานโดยประชาชนต้องเข้าร่วมด้วยความเต็มใจ 
5. ร่วมติดตามประเมินผล  
6. ร่วมรับผลประโยชน ์

การจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมเพื่อส่งเสริมความตระหนักรู้ในการแสดงหนังใหญ ่ 
วัดสว่างอารมณ ์จังหวดัสิงหบ์ุรี สำหรบัเด็กและเยาวชน 

1. ด้านการรับรู ้  2. ด้านการตอบสนองคุณค่า  3. ด้านการจัดระบบคุณค่า 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
 ดำเนินการวิจัยในลักษณะของการวิจัยและพัฒนา (Research and development) โดยกำหนดขอบเขต
ด้านพื้นท่ีเป็นวัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี มีวิธีดำเนินการวิจัย 2 ตอน ดังต่อไปนี้ 
 ตอนที่ 1 การออกแบบการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม เรื่อง การแสดงหนังใหญ่ 
วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี ประกอบด้วย 
  1.1 การร่างแนวทางการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย จำนวน 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
2) ด้านการมีส่วนร่วม 3) ด้านพฤติกรรม และ 4) ทักษะความสามารถ ตามกระบวนการมีส่วนร่วม 6 ขั้นตอน 
ตามแนวคิดของอรทัย ก๊กผล (Kokpol, 2009, p. 18) กำหนดผู้ให้ข้อมูลหลัก จำนวน 5 คน ตามคุณสมบัติคือ 
ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาหลักสูตร มีหน้าที่หรือมีประสบการณ์ในการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการศึกษ า 
จำนวน 3 คน และผู้เช่ียวชาญด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ซึ่งเป็นผู้ทำหน้าที่หรือประสบการณ์โดยตรงในการปฏิบัติ
และถ่ายทอดความรู้ด้านหนังใหญ่ จำนวน 2 คน เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการระดมสมองและสนทนากลุ่ม ซึ่งเป็นการร่วมกัน
แสดงความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญแต่ละกลุ่ม เพื่อให้ได้แนวทางการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ฯ ที่มีความเหมาะสม
กับบริบทในปัจจุบันมากที่สุด จากนั้นผู้วิจัยจึงนำข้อมูลที่ได้มาทำการวิเคราะห์เนื้อหา แล้วทำการออกแบบ
แผนการจัดการเรียนรู้ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมเพื่อส่งเสริมความตระหนักรู้ในการแสดงหนังใหญ่ 
วัดสวา่งอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี  
  1.2 การประเมินแผนการจัดการศึกษาตามอัธยาศัย ใช้แบบประเมินระดับการเรียนรู้ตามอัธยาศัย  
มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 3 ระดับ ได้แก่ 3 เท่ากับดีมาก 2 เท่ากับดี  
และ 1 เท่ากับพอใช้ และแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ เป็นแบบปลายเปิด มีการตรวจสอบความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหาจากผู้เช่ียวชาญ ซึ่งพบว่า มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item objective congruence : IOC) 
มากกว่า 0.50 ขึ้นไปทุกข้อ 
 ตอนที่ 2 ศึกษาผลก่อนและหลังการเข้าร่วมการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 
ในด้านความตระหนักหนักรู้เรื่องของภูมิปัญญาท้องถิ่น การแสดงหนังใหญ่ วัดสว่างอารมณ์  จังหวัดสิงห์บุรี 
ประกอบด้วย 1) ประชากรคือ เด็กและเยาวชนที่อาศัยอยู่บริเวณวัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี ซึ่งไม่ทราบจำนวน
ประชากรที่แน่นอน จึงทำการกำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยคัดเลือกผู้ที่มีอายุ
ระหว่าง 11-14 ปี และลงช่ือสมัครใจต้องการเข้าร่วมการเรียนรู้ตามอัธยาศัย จำนวน 30 คน 2) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยสร้างแบบวัดระดับความตระหนักรู้ในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นเรื่องการแสดงหนังใหญ่ จำนวน 3 ด้าน 
ได้แก่ ด้านการรับรู้ ด้านการตอบสนองคุณค่า แล้ะด้านการจัดระบบคุณค่า เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating scale) 3 ระดับ ได้แก่ 3 เท่ากับดีมาก 2 เท่ากับดี และ 1 เท่ากับพอใช้ เสนอผู้เช่ียวชาญด้านจิตวิทยา 
จำนวน 3 ท่าน พิจารณาตรวจสอบความเที่ยงตรงและนำคะแนนที่ได้มาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ได้ค่า 0.50 ขึ้นไป 
ทุกข้อคำถาม 3) เก็บรวบรวมข้อมูลก่อนและหลัง ด้วยการจัดโครงการเพื่อดำเนินการตามแผนกิจกรรมระหว่าง
เดือนกุมภาพันธ์ ถึงเดือนมีนาคม 2563 ณ พิพิธภัณฑ์หนังใหญ่ วัดสว่างอารมณ์ ตำบลต้นโพธิ์ อำเภอเมืองสิงห์บุรี 
จังหวัดสิงห์บุรี และ 4) วิเคราะห์ข้อมูลความตระหนักรู้ ด้วยสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean : X ) กำหนดเกณฑ์
การแปรผลค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 2.50-3.00 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 1.50-2.49 อยู่ในเกณฑ์ดี และ 0.00-1.49 อยู่ในเกณฑ์พอใช้  
 งานวิจัยฉบับนี้ผ่านการรับรองตามแนวทางหลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์จากคณะกรรมการจริยธรรม
สำหรับพิจารณาโครงการวิจัยที่ทำในมนุษย์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ตามรหัสโครงการวิจัยที่ SWUEC-G-
164/2562X และหมายเลขรับรองท่ี SWUEC/X/G-164/2562  
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ผลการวิจัย 
 ผลการออกแบบการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม เรื่อง การแสดงหนังใหญ่  
วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี ได้จำนวน 8 แผนการเรียนรู้ ดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 แผนการดำเนินการจัดการเรียนรู้ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในด้านความตระหนักรู้คุณค่า
 ภูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง การแสดงหนังใหญ่ วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี 
 

แผน กิจกรรม 
ลำดับข้ัน 
ความ

ตระหนักรู้ 

ลักษณะความ
ตระหนักรู้คุณค่า

ภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้                    
ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 

การประเมินผล 

1 แรกพบ 
สบตา 

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ให้นักเรียนเล่นเกม “รู้จักฉัน รู้จักเธอ 
และเรารู้จักกัน”  

2. ให้นักเรียนทำแบบวัดความตระหนักรู้
ก่อนเรียน (Pretest) 

3. ครูต้ังคำถามถึง เรื่องของรูปร่าง ลักษณะ
ของหนังใหญ่ 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตพฤติกรรม             

การเรียนรู้  
3. การสังเกตการมีส่วนร่วม 
4. วัดความตระหนักรู้ 

ข้ันที่ 2 ด้านการตอบสนอง
ต่อคุณค่า 

4. ให้นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นรูปร่าง 
ลักษณะของหนังใหญ่ 

2 รู้ไว้ 
เด๋ียวพูดกับเขาไม่รู้เรื่อง 

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 7 กลุ่มและร่วมกัน
ทำกิจกรรมเกม “ล่องเรือย้อนอดีต” 
ศึกษาความหมายประวัติความเป็นมา 
และอธิบายองค์ประกอบของการแสดง
หนังใหญ่ 

2. ให้นักเรียนหาข้อมูลประเภทของตัวละคร
จากพิพิธภัณฑ์ เพื่อเป็นการเตรียม
ความรู้ในเกม “จ๊ิกซอคู่เรา”  

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม 

ข้ันที่ 2 ด้านการตอบสนอง
ต่อคุณค่า 

3. ให้นักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นของเรื่อง 
ที่เรียนวนันี้ (ความหมายประวัติความเปน็มา 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 

  4. องค์ประกอบของการแสดงหนังใหญ่  
และประเภทของตัวละคร) จากเกม 
“ล้วงไข่กระชากกึ๋น” 

2. การสังเกตการมีส่วนร่วม 

3 โครงสวย 
ด้วยมือเรา 

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ให้นักเรียนได้ชมวิถีการเชิดและน้ำหนัก
ของตัวหนัง พร้อมกับฟังครูอธิบายถึง
ข้ันตอนและวิธีการทำหนังใหญ่ 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม 
 

 ข้ันที่ 2 ด้านการ
ตอบสนองต่อ
คุณค่า 

2. นักเรียนลงมือทำตัวหนังตามความสนใจ
ของตนเอง โดยกระบวนการทำจะมี
ผู้ปกครองหรือคนในชุมชนเข้ามาช่วย
ดูแลและคอยให้คำแนะนำ 

 

 ข้ันที่ 3 ด้านการจัดระบบ
คุณค่า 

3. นักเรียนร่วมกันแสดงผลงานที่ทำ พร้อม
ทั้งแลกเปลี่ยนความรู้อธิบายข้ันตอนการ
ทำหนังใหญ่ ตลอดจนแสดงความคิดเห็น 
และความรู้สึกที่มีต่อผลงานของตนเอง 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 
 

แผน กิจกรรม 
ลำดับข้ัน 
ความ

ตระหนักรู้ 

ลักษณะความ
ตระหนักรู้คุณค่า

ภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้                    
ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 

การประเมินผล 

4 ย่ำเท้า 
เต้นเสา 

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ครูอธิบายวิธีการเชิดหนังใหญ่นักเรียน
ทราบถึงองค์ประกอบของการเชิด         
อย่างถูกวิธี โดยเริ่มจากการเต้นเสา 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม 

   2. ให้นักเรียนจัดแถวหน้ากระดานเพื่อเตรียม
ความพร้อมในการปฏิบัติตามครู            
และวิทยากร 

 

 ข้ันที่ 2 ด้านการ
ตอบสนองต่อ
คุณค่า 

3. ให้นักเรียนปฏิบัติการเต้นเสา ตามที่ครู
และวิทยากรได้สาธิตก่อนหน้านี้ 

 

 ข้ันที่ 3  ด้านการจัดระบบ
คุณค่า 

4. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 6 คน และ
เลือกเพลงที่ครูนำมาให้กลุ่มละ 1 เพลง 
เพื่อทำการสร้างสรรค์กระบวนการเต้นเสา
ประกอบการแปรแถว 

5. นักเรียนออกมาแสดงผลงานการเต้นเสา
ประกอบการแปรแถวตามเพลงที่ตน
ได้รับมอบหมาย 

6. นักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความรู้สึก 
และประเด็นสำคัญในการทำกิจกรรม
เต้นเสาประกอบการแปรแถว 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม 

5 ลงหลัก 
ปักฐาน 

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ครูอธิบายวิธีการเชิดหนังใหญ่เบื้องต้น        
ที่ถูกต้องโดยเริ่มจากการเต้นเสาจากนั้น 
อาศัยการลงเหลี่ยมที่ถูกต้องและสวยงาม
จึงจะประสบผลสำเร็จ 

2. ให้นักเรียนจัดแถวหน้ากระดานเพื่อเตรียม
ความพร้อมในการปฏิบัติการลงเหลี่ยม 

3. นักเรียนปฏิบัติกระบวนท่าลงเหลี่ยม          
ตามครูและวิทยากร 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้
3. การสังเกตการมีส่วนร่วม 

 ข้ันที่ 2  ด้านการตอบสนอง
ต่อคุณค่า 

4. นักเรียนช่วยกันทบทวนกระบวนท่าลงเหลี่ยม 
สะท้อนผลลัพธ์ นำไปปรับปรุงพัฒนา 

 

6 ร่วมเชิด 
โครง 1

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ให้นักเรียนเตรียมหนังใหญ่ที่ตนเองทำ 
และต้ังแถวหน้ากระดานเพื่อเตรียม 
ความพร้อมในการปฏิบัติการเชิดหนังใหญ่ 
และเรียนรู้การจับโครงไม้ไผ่ 

2. นักเรียนร่วมกันปฏิบัติท่าการเชิดหนังใหญ่ 
การลงเหลี่ยมตามแบบสาธิต โดยครู 
และวิทยากรคอยตรวจสอบความถูกต้อง 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้
3. การสังเกตการมีส่วนร่วม 

 ข้ันที่ 2 ด้านการตอบสนอง
ต่อคุณค่า 

3. นักเรียนช่วยกันทบทวนกระบวนท่า             
ลงเหลี่ยม สะท้อนผลลัพธ์ เพื่อนำไป
ปรับปรุงและพัฒนา 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้
3. การสังเกตการมีส่วนร่วม 

 ข้ันที่ 3  ด้านการจัดระบบ
คุณค่า 

4. นักเรียนสรุปวิธีการเชิดหนังใหญ่เบื้องต้น 
และบอกความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อ
การเชิดหนังใหญ่ และร่วมกันสรุป
ประเด็นสำคัญ 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 
 

แผน กิจกรรม 
ลำดับข้ัน 
ความ

ตระหนักรู้ 

ลักษณะความ
ตระหนักรู้คุณค่า

ภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้                    
ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 

การประเมินผล 

7 ร่วมเชิด 
โครง 2 

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ให้นักเรียนทบทวนความรู้เรื่องการจับ
โครงไม้ไผ่และการลงเหลี่ยม 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม  
3. การสังเกตการเชิดหนังใหญ่ 

 ข้ันที่ 2 ด้านการตอบสนอง
ต่อคุณค่า 

2. นักเรียนต้ังแถวหน้ากระดานเตรียม 
ความพร้อมในการปฏิบัติและฝึกซ้อม 
กระบวนท่าเต้นเสา ลงเหลี่ยม และการจับ
โครงไม้ไผ่ 

3. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม และตัวแทนนักเรียน
แต่ละกลุ่มออกมาเลือกเพลงเพื่อนำไป
ประกอบการเชิดหนังใหญ่ประกอบ
กระบวนการแปรแถว 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม  
3. การสังเกตการเชิดหนังใหญ่ 

 ข้ันที่ 3  ด้านการจัดระบบ
คุณค่า 

4. นักเรียนร่วมกันคิดการเชิดหนังใหญ่
ประกอบกระบวนการแปรแถว                           
ตามเสียงเพลง พร้อมกับแสดงผลงาน         
ที่ได้คิดสร้างสรรค์ 

5. ให้เรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความรู้           
และบอกประโยชน์ของหนังใหญ่ 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม  
3. การสังเกตการเชิดหนังใหญ่ 

8 จากโครง 
สู่เรื่อง 

 

ข้ันที่ 1 ด้านการรับรู้ 1. ครูและผูเ้ชี่ยวชาญสอนนกัเรียนเชิดหนังใหญ่ 
ตอน จับลิงหัวค่ำ ประกอบดนตรี 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการมีส่วนร่วม  
3. การสังเกตการเชิดหนังใหญ่ 
4. แบบวัดความตระหนักรู้

คุณค่าในการแสดงหนังใหญ่ 
 ข้ันที่ 2 ด้านการ

ตอบสนองต่อ
คุณค่า 

2. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ฝึกซ้อมการแสดง
หนังใหญ่ ตอน จับลิงหัวค่ำ 

 

 ข้ันที่ 3 ด้านการจัดระบบ
คุณค่า 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มแสดงผลงานการเชิด
หนังใหญ่ ตอน จับลิงหัวค่ำ 

 

   4. นักเรียนร่วมกันคิดการเชิดหนังใหญ่
ประกอบกระบวนการแปรแถวตาม
เสียงเพลงพร้อมกับแสดงผลงานที่ได้คิด
สร้างสรรค์ 

1. การสังเกตการถาม-ตอบ 
2. การสังเกตการณ์มีส่วนร่วม 
3. การสังเกตการเชิดหนังใหญ่ 
4. แบบวัดความตระหนักรู้

คุณค่าในการแสดงหนังใหญ่ 
 

ตารางที่ 2 ระดับการเรียนรูต้ามแผนการจดัการเรียนรู้ตามอัธยาศัย 
 

ด้าน ร้อยละ แปลผล 
1. ด้านความรู้ ความเข้าใจ 65.81 ดี 
2. ด้านการมีส่วนรว่ม 53.71 พอใช้ 
3. ด้านพฤติกรรม 75.00 ดี 
4. ด้านทักษะความสามารถ 53.68 พอใช้ 

ภาพรวม 62.04 พอใช้ 
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 จากตารางที่ 2 พบว่า ระดับการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามอัธยาศัยในภาพรวมอยู่ในระดับพอใช้ 
(ร้อยละ 62.04) โดยอยู่ในระดับดี 2 ด้าน คือ ด้านพฤติกรรม (ร้อยละ 75.00) และด้านความรู้ ความเข้าใจ  
(ร้อยละ 65.81) และอยู่ ในระดับพอใช้ 2 ด้าน คือ ด้านการมีส่วนร่วม (ร้อยละ 53.71) และด้านทักษะ
ความสามารถ (ร้อยละ 53.68) ตามลำดับ 
 ผลการศึกษาผลก่อนและหลังการเข้าร่วมการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม  
ในด้านความตระหนักหนักรู้เรื่องของภูมิปัญญาท้องถิ่น การแสดงหนังใหญ่ วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี ตารางที่ 3  
 

ตารางที่ 3 ความตระหนักรู้ก่อนและหลังเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 
 

ขั้นความตระหนักรู ้
ก่อน หลัง 

X  แปลผล X  แปลผล 
1. ด้านการรับรู้ 1.94 ปานกลาง 2.44 ปานกลาง 
2. ด้านการตอบสนองคุณค่า 2.22 ปานกลาง 2.63 มาก 
3. ด้านการจัดระบบคุณค่า 2.20 ปานกลาง 2.72 มาก 

ภาพรวม 2.12 ปานกลาง 2.60 มาก 
 

 จากตารางที่ 3 พบว่า ภาพรวมความตระหนักรู้ก่อนเข้าร่วมกิจกรรมอยู่ในระดับปานกลาง ( X =2.12) 
และรายด้านอยู่ในระดับปานกลางทุกด้าน โดยอันดับแรกคือ ด้านการตอบสนองคุณค่า ( X =2.22) รองลงมาคือ
ด้านการจัดระบบคุณค่า ( X =2.20) และด้านการรับรู้ ( X =1.94) ซึ่งน้อยกว่าภาพรวมหลังเข้าร่วมกิจกรรม
อยู่ในระดับมาก ( X =2.60) และรายด้านอยู่ในระดับมาก 2 ด้านคือ ด้านการจัดระบบคุณค่า ( X =2.72) และด้าน
การตอบสนองคุณค่า ( X =2.163) ส่วนด้านการรับรู้อยู่ในระดับปานกลาง ( X =2.44)  
 

อภิปรายผล 
 การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามอัธยาศัยในงานวิจัยนี้ เป็นรูปแบบจัดการศึกษาตามความสนใจของผู้เรียน
ที่ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมเข้ามาเป็นหลักในการออกแบบกิจกรรมโดยเน้นที่การมีส่วนร่วม ซึ่งนอกจากจะทำให้ผู้เรียน
เกิดความตระหนักรู้แล้ว ยังทำให้เกิดผลสะท้อนกลับไปยังชุมชนด้วย เป็นการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมของชุมชน
ให้เอื้อต่อการเรียนรู้ และนำความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ ส่งผลให้เกิดเป็นการพัฒนาต่อยอดที่ยั่งยืน สอดคล้อง
กับผลที่ได้จากจัดการศึกษาตามอัธยาศัยของคมกฤช จันทร์ขจร (Chankajorn, 2008, pp. 7-8) ที่พบว่า องค์ประกอบ
ย่อยที่ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นสอดคล้องกันจะเกี่ยวข้องกับการศึกษาตามอัธยาศัย การเรียนรู้ตามอัธยาศัย การจัดการศึกษา
ตามอัธยาศัย เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีด้านหลักการและจุดมุ่งหมายของการประเมินความรู้จากประสบการณ์
องค์ประกอบย่อยสอดคล้องกันมากที่สุด และรูปแบบของการจัดการเรียนรู้ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 
ยังสอดคล้องกับแนวทางในคู่มือการมีส่วนร่วมของประชาชนสำหรับนักบริหารท้องถิ่นของอรทัย ก๊กผล (Kokpol, 
2009, p. 17) ในส่วนของวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อาศัยงานวัฒนธรรมที่มีแนวคิดเรื่องการเรียนเล่น (Play+Learn 
= PLEARN) ซึ่งหลังการเข้าร่วมกิจกรรมการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม  ผู้เข้าร่วม
เกิดความตระหนักรู้ด้านการจัดระบบคุณค่าและด้านการตอบสนองคุณค่าเพิ่มมากขึ้น โดยสิ่งที่เป็นอิทธิพลหลัก
ในการส่งผลให้เกิดความตระหนักรู้คือ รูปแบบการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนในการเลือก 
ศึกษาด้วยความสมัครใจ การบูรณาการความร่วมมือของทุกภาคส่วนผสมผสานกับความรู้ ทำให้เกิดการจัดการเรียนรู้
ทีม่ีกระบวนการหรือวิธีการของการจัดกิจกรรมที่กระตุ้นความสนใจ และทำให้เกิดความรู้สึกสนุกสนานไปกับการเรียนรู้ 
นั่นคือ การเรียนรู้ผ่านการละเล่น การแสดงออก การเลียนแบบท่าทาง และการบอกเล่าประสบการณ์ตรงของครู 
ผู้เชี่ยวชาญ หรือวิทยากร เป็นการบูรณาการร่วมกันครอบคลุมปัจจัยที่ทำให้เกิดพฤติกรรมตามทฤษฎีปัญญาสังคม
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ของแบนดูรา (Bandura, 1977, p. 24) นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่านการการลงมือปฏิบัติ ซึ่งเป็นการเรียนรู้
ที่มีประสิทธิภาพเช่นเดียวกับการศึกษาของของเขมกร อนุภาพ (Arnuphap, 2017, p. 78) ซึ่งใช้ทฤษฎีการเรียนรู้
โดยการนำตนเองเข้าช่วยให้การเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น รวมทั้งผู้เรียนยังได้ฝึกการทำงานเป็นทีม และการร่วมกัน
แสดงความคิดเห็น ซึ่งทำให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในรูปแบบของการสร้างเครือข่ายทางสังคม เช่นเดียวกับ
การศึกษาวิจัยของภัควร วรานุกูลวัฒน์ (Waranukulwat, 2008, p. 78) ทั้งหมดนี้ช่วยทำให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนา
ทั้งในด้านความรู้ ความเข้าใจ และความสามารถในการเจตคติอย่างเป็นลำดับขั้นตอน คือ ขั้นที ่1 การรับรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาที่
มีอยู่ในท้องถิ่น ขั้นที่ 2 ความรู้สึกต่อคุณค่าภูมิปัญญาท้องถิ่น และ ข้ันที่ 3 การจัดระบบคุณค่า ซึ่งสอดคล้องกับ
ทฤษฎีองค์ประกอบของเจตคติของ McGuire (1985, pp. 155-156) ได้อธิบายไว้ 3 ส่วน คือ ด้านความรู้ ด้านความรู้สึก 
และด้านการกระทำ ซึ่งจะส่งผลในระยะยาวให้ผู้เรียนเกิดความตั้งใจ หรือทำให้เกิดความพึงพอใจท่ีจะทำการแสดง 
อีกทั้งยังเกิดความรู้สึกหวงแหน ภาคภูมิใจในภูมิปัญญาท้องของตนเอง อันจะนำไปสู่การสืบทอดและพัฒนาให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการนำไปปฏิบัติ 
 1. หลักการและแนวทางในการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม เพื่อส่งเสริม
ความตระหนักรู้ในการแสดงหนังใหญ่ วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี สำหรับเด็กและเยาวชน สามารถนำไปจัด  
เป็นกิจกรรมพิเศษในสถานศึกษาและประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีความตระหนักรู้ในภูมิปัญญาท้องถิ่นอื่น ๆ ได้ 
 2. ผลการศึกษาได้แสดงให้เห็นความสำคัญของการศึกษาตามอัธยาศัยและการศึกษานอกโรงเรียน ดังนั้น
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องจึงควรใหก้ารสง่เสรมิและสนับสนุนการดำเนินงานการศึกษาในรูปแบบการส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่อาศัยการมีส่วนร่วมของสมาชิกในชุมชนทำให้เกิดการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ดังนั้นจึงควรมีการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ระหว่างชุมชนกับปราชญ์ชาวบ้าน และขยายไปยังกลุ่มภูมิปัญญา
ท้องถิ่นอื่น ๆ เพื่อเพิ่มพื้นที่กิจกรรมแบบครบวงจรให้กับผู้เรียน เพิ่มโอกาสฝึกฝนทักษะ สร้างความตระหนักรู้  
และสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ 
 4. ผลจากการจัดกิจกรรมสำหรับการศึกษาตามอัธยาศัยได้แสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพการเรียนรู้ที่ดีขึ้น
เมื่อผู้เรียนมีความสมัครใจ ดังนั้นจึง ควรจัดทำวิดีทัศน์ที่เกี่ยวกับวิธีการทำหนังใหญ่ และการเชิดหนังใหญ่ออกเผยแพร่ 
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ และฝึกปฏิบัติในการทำหนังใหญ่และการเชิดหนังใหญ่ได้ด้วยตนเอง  
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจยัเกี่ยวกับประสิทธิภาพของการถ่ายทอดภูมปิัญญาท้องถิ่น ผ่านกระบวนการ และวิธีการ
ที่หลากหลาย เพื่อให้เกิดการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้ยั่งยืนถาวร 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยในการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ตามอัธยาศัยด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม  
ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic media) เช่น การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หรือ e-Learning 
 3. การศึกษาครั้งต่อไปควรมีการประเมินพัฒนาการในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมด้วย เพื่อแสดง
ให้เห็นถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมแต่ละกิจกรรมที่มีต่อพัฒนาการของผู้เรียน 
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