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จุดมุ่งหมายและขอบเขต: 

 วารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม (RC&SDJ) มีนโยบายเผยแพร่บทความทางวิชาการ (ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ) 

ครอบคลุมขอบเขตที่มีความเกี่ยวข้องเช่ือมโยงการขับเคลื่อนความก้าวหน้าและพัฒนาสังคม โดยยอมรับต้นฉบับที่อยู่ภายใต้

ขอบเขตดังต่อไปนี้ 

 สหวิทยาการทางสังคมศาสตร์และงานวิจัยเชิงพื้นที่ โดยมุ่งศึกษาโครงสร้างและหน้าที่ทางสังคม ความสัมพันธ์

ระหว่างมนุษย์ กลุ่มสังคม และทรัพยากรธรรมชาติในบริบทเชิงพื้นที่ ซึ่งครอบคลุมองค์ความรู้จากศาสตร์สาขาเศรษฐศาสตร์ 

รัฐศาสตร์/รัฐประศาสนศาสตร์ นิติศาสตร์ สังคมวิทยา และมานุษยวิทยา รวมไปถึงรากฐานทางวัฒนธรรมในอดีต ปัจจุบัน 

และการพัฒนาในอนาคต กระบวนการมีส่วนร่วม การพัฒนานวัตกรรมสังคมสรา้งสรรค ์และสาขาที่เกี่ยวข้อง 

 การบริหารธุรกิจ เน้นความเช่ือมโยงการวิเคราะห์และพัฒนาทรัพยากร โดยใช้และหรือประยุกต์ใช้ความรู้จากสาขา

ที่ครอบคลุมสาขาการจัดการ การเงิน การธนาคาร การตลาด การบัญชี อุตสาหกรรมบริการ การจัดการทรัพยากรมนุษย์ 

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ธุรกิจระหว่างประเทศ การเป็นเจ้าของธุรกิจ และการจัดการโลจิสติกส์ เพ่ือตอบโจทย์การพัฒนา

ศักยภาพทรัพยากร พฤติกรรมผู้บริโภค ส่งเสริมเศรษฐกจิชุมชนท้องถิ่น และสร้างความยั่งยืนในทุกระดับ 

 สารสนเทศศึกษา โดยการบูรณาการองค์ความรู้เพ่ือตอบสนองความต้องการทางสังคมดิจิทัลและเทคโนโลยีดิทัล

ที่ครอบคลุมสาขาสารสนเทศศาสตร์ บรรณารักษศาสตร์ การจัดการสารสนเทศ บุคลากรและองค์กรดิจิทัล การพัฒนา

ระบบและสื่อสารสนเทศ การจัดการเนือ้หาและสื่อดิจิทัล การออกแบบและพัฒนาบรกิารหรือนวัตกรรมใหม่  

 ศึกษาศาสตร์ เน้นการศึกษา พัฒนาระบบการศึกษาและคุณภาพการเรียนรู้ ครอบคลุมสาขาการวัดและประเมินผล

การศึกษา หลักสูตรและการสอน การบริหารการศึกษา กิจกรรมทางกายและพลศึกษา การพัฒนาทักษะผู้เรยีนและวิชาชีพ

บุคลากรทางการศึกษา 

ก าหนดการเผยแพร่:  

 ปีละ 2 ฉบับ (ราย 6 เดือน) จ านวนไม่น้อยกวา่ 7 เร่ืองต่อฉบับ ในรูปแบบออนไลน ์ดังนี้ 

 ฉบับที่ 1 เดือน มกราคม-มิถุนายน  ฉบับที่ 2 เดือน กรกฎาคม-ธันวาคม 

การประเมินคุณภาพบทความ:  

 ผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชาญ 2-3 ทา่นขึ้นไป ต่อ 1 บทความ รูปแบบปกปิดสองทาง (Double blind) ประกอบด้วย 

 ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพบทความ ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบและประเมินคุณภาพภาษาอังกฤษ 

ที่ปรกึษา:  

 อธกิารบด ี

 รองอธิการบดีท่ีได้รับมอบหมาย 

 ผู้อ านวยการสถาบันวจิัยและพัฒนา  

 หน้าท่ี ให้ค าปรึกษาในการจัดท าวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม 
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บรรณาธิการ:  

 ดร.รุจริา รคิารมย์ 

 หน้าที่ 1) ก ากับดูแลการด าเนินงานบริหารจัดการและจัดท าวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม ให้เป็นไปตาม

นโยบายของสถาบันวิจัยและพัฒนา สอดคล้องกับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

  2) ให้ค าปรกึษาทางด้านวิชาการและหรือตรวจสอบความถูกต้องทางวิชาการของบทความกอ่นตีพมิพ์เผยแพร ่

  3) พิจารณาบทความและความเหมาะสมการตีพมิพ์เผยแพรใ่นวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม 

บรรณาธิการส านักพิมพ์: 

  นางสาวสุดารัตน์ ม่วงกลาง  

  นายกฤษฎา พลายหมื่นไวย 

  หน้าท่ี 1) ดูแลตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบ การประสานงาน จัดเตรียม จัดเก็บ และตรวจทานความ

เรยีบรอ้ยให้ครอบคลุมการด าเนินงานจัดท าวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม 

   2) ดูแลการเบิกจ่ายค่าใช้จ่ายที่เกี่ยวข้องกับการจัดท าวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม ให้เป็นไป

ตามระเบยีบกระทรวงการคลัง นโยบายสถาบันวิจัยและพัฒนาและสอดคล้องกับนโยบายมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

กองบรรณาธกิาร (ภายนอกและภายใน): 

 Associate Professor Dr.Ian Smith The University of Sydney, Australia 

 Assistant Professor Dr.Iin Purnamasari School Education, Universitas PGRI Semarang, Indonesia 

 Lecturer Dr.Li Xinghong School of Foreign Languages, Guangxi University, China 

 Lecturer Dr.Thipphavanh Duangvilaykeo Faculty of Economics and Tourism,   

  Souphanouvong University, Laos 

 ศาสตราจารย์ กติติคุณ ดร.ศุภชัย ยาวะประภาษ คณะรัฐศาสตร ์จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย 

 ศาสตราจารย์ ดร.กลา้หาญ ณ น่าน คณะบรหิารธุรกจิ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

 ศาสตราจารย์ ดร.กุลธิดา ทว้มสุข ข้าราชการบ านาญ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์

  มหาวิทยาลัยขอนแกน่ 

 ศาสตราจารย์ ดร.ครองชัย หัตถา คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์   

  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

 ศาสตราจารย์ ดร.ธีระ สินเดชารักษ์ คณะสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา   

  มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

 ศาสตราจารย ์พิศษิฐ ์ดร.จ าเนียร จวงตระกูล บริษัท ศูนยก์ฎหมายธุรกจิอนิเตอร์เนชั่นแนล จ ากัด 

 รองศาสตราจารย์ ดร.โยธิน แสวงดี ข้าราชการบ านาญ สถาบันวิจัยประชากรและสังคม  

  มหาวิทยาลัยมหิดล 

 รองศาสตราจารย ์ดร.วาสนา กรีตจิ าเรญิ คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 รองศาสตราจารย์ ดร.วิระพงศ์ จันทรส์นาม คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแกน่ 

 รองศาสตราจารย ์ดร.สุธานันท ์โพธิ์ชาธาร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 รองศาสตราจารย์ ดร. อภิศักดิ์ ธีระวสิิษฐ์ ส านักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร ์

  วิจัยและนวัตกรรม (สกสว.) 
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 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.กัญจนวลัย นนทแกว้ แฟร์รี คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยบูรพา 

 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.จักรพันธุ ์ขัดชุ่มแสง คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยขอนแกน่ 

 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.ปณติา แจ้ดนาลาว คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   

  มหาวิทยาลัยราชภัฏบา้นสมเด็จเจ้าพระยา 

 ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.ปิยะพร ปุณณกะศิริกุล คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

 อาจารย ์ดร.จันทรจ์ิรา เหลาราช คณะศลิปศาสตร์ มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

 อาจารย ์ดร.แวววลี แววฉิมพลี สถาบันภาษา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 นายชาตรี วงษ์แกว้ นักวิชาการอสิระ 

 หน้าท่ี 1) ให้ข้อคิดเห็น แนวทาง ค าปรึกษา และข้อเสนอแนะการจัดท าวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคมให้มี

คุณภาพเป็นที่ยอมรับในระดับชาติและระดับนานาชาติ 

  2) ส่งเสริมสนับสนุนให้การด าเนินงานจัดท าวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม ส าเร็จลุล่วงด้วยดี 

  3) พิจารณาประเมินบทความที่ส่งเข้าสู่กระบวนการของชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม ตามความเหมาะสม 

ผู้เชี่ยวชาญ/ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพบทความ (Peer review) 

รองศาสตราจารย์ ดร. ดารณี ศักดิ์ศิรผิล ศูนย์พัฒนาศักยภาพมนุษย์ บัณฑิตวทิยาลัย   

  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

รองศาสตราจารย์ ดร. บัญชา วิทยอนันท์ คณะนิตศิาสตร์ วทิยาลัยนครราชสมีา 

รองศาสตราจารย์ ดร. ภัทราวรรณ รัตนเกษตร คณะนิตศิาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา 

รองศาสตราจารย์ ดร. วาสนา กีรติจ าเริญ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

รองศาสตราจารย์ ดร. วิระพงศ์ จันทร์สนาม คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

รองศาสตราจารย์ ดร.นฤมล ศักดิป์กรณ์กานต์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

รองศาสตราจารย์ ดร.วิภารัตน์ มูสิกะเจริญ  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

รองศาสตราจารย์ ดร.ศิร ิถอีาสนา  นักวิชาการอิสระ (ข้าราชการบ านาญ คณะครุศาสตร์  

  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม) 

รองศาสตราจารย์ ดร.อุทศิ ทาหอม คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

รองศาสตราจารย์ ลินนภัสร ์วุฒิกนกกัญจน์ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. ผกามาศ บุตรสาลี คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.นฤเบศ ลาภยิ่งยง คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.วรรณประภา สุขสวัสดิ์ สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช 

อาจารย์ ดร.พัชนา สุวรรณแสน คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
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บทบรรณาธกิาร 

 วารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2 เผยแพร่บทความรูปแบบออนไลน์ (Online Articles Publishing) 
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The Role and Scope of the Administrative Court's Jurisdiction in Disputes 

under Section 9 of the Administrative Court and Administrative Court 

Procedure Act, B.E. 2542: Direction and Development 

บทบาทและขอบเขตอ านาจศาลปกครองในคดีพิพาทตามมาตรา 9 แห่งพระราชบัญญัติ 

จัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณาคดีปกครอง พ.ศ. 2542: ทศิทางและการพัฒนา 

ชคัตตรัย รยะสวัสดิ์ (Chacattrai Rayasawath)* 

*คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏันครราชสีมา จังหวัดนครราชสีมา 30000 ประเทศไทย  
(Faculty of Humanities and Social Sciences, Nakhon Ratchasima Rajabhat University, Nakhorn Ratchasima Province, 30000, Thailand)   

e-mail: chacattrai.r@nrru.ac.th 

Abstract 

Introduction: The Administrative Court plays a vital role in controlling state power and protecting the rights of 

the people under the rule of law and the principle of separation of powers to prevent the abuse of power and create a 

balance between the administration and the people. The power of the Administrative Court under the Administrative 

Court Establishment Act and the Procedure of Administrative Cases B.E. 2542 has defined the scope of consideration 

of cases related to the exercise of administrative power and the liability of state agencies, which is a mechanism to 

enhance the transparency and accountability of the public administration system. 

Content: Administrative considers the case in five main categories: unlawful acts, omissions, or delays in the performance 

of duties, tortious acts or other liabilities, administrative contracts, and compulsory performance or non-performance of acts. 

Administrative courts play a crucial role in interpreting and establishing norms to clarify adjudication. Overlapping 

jurisdictions, litigation is slow, and administrative laws are complex. The challenges must be fixed to develop more 

efficient adjudication guidelines and integrate digital technologies into adjudication processes. 

Conclusion: An important mechanism for protecting the rights of citizens from the unfair use of state power is the role 

and scope of the administrative court's authority, which has five development guidelines; Expanding the power to 

scrutinize the executive branch, increasing access to justice, improving the quality of trial, promoting participation, 

and creating a network of cooperation in line with social and technological changes and to create a more solid rule of law. 

Innovation: The use of artificial intelligence technology, digital platforms, Blockchain, and Crowdsourcing to develop 

case trend analysis, adjudication, dispute mediation, filing and tracking cases, listening to complaints, and comparing 

data on administrative court network practices can increase quality, speed, reduce burdens, reduce costs, reduce time, 

reduce expenses, create standards, promote participation, and support the justice process for the public, which is 

comprehensive and creates continuity for the management system according to the role and scope of the administrative 

court's authority effectively. 

Keywords: role and scope of power; administrative court of Thailand; methods of administrative litigation; new direction 

development guidelines 

บทคัดย่อ 

บทน า: ศาลปกครองมีบทบาทส าคัญในการควบคุมอ านาจรัฐและคุ้มครองสิทธิของประชาชนภายใต้

หลักนิติรัฐและหลักการแบ่งแยกอ านาจ เพ่ือป้องกันการใช้อ านาจโดยมิชอบและสร้างความสมดุลระหว่าง

ฝ่ายปกครองกับประชาชน โดยอ านาจศาลปกครองตามพระราชบัญญัติจัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณา

คดีปกครอง พ.ศ. 2542 ได้ก าหนดขอบเขตการพิจารณาคดีที่เกี่ยวข้องกับการใช้อ านาจทางปกครอง

และความรับผิดของหน่วยงานรัฐ ซ่ึงเป็นกลไกเสริมสร้างความโปร่งใสและตรวจสอบได้ของระบบ

บริหารราชการแผ่นดิน 



ข้อพิพาทและอ านาจศาลปกครอง  disputes and administrative court's jurisdiction 

Rayasawath 
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เน้ือหา: การพิจารณาคดีของศาลปกครองครอบคลุม 5 ประเภทหลัก ได้แก่ การกระท าโดยไม่ชอบด้วยกฎหมาย, 

การละเลยหรือปฏิบัติหน้าที่ล่าช้า, การกระท าละเมิดหรือความรับผิดอ่ืน, สัญญาทางปกครอง และการบังคับ

ให้ปฏิบัติหรืองดเว้นการกระท า ซ่ึงศาลปกครองมีบทบาทส าคัญในการตีความและก าหนดบรรทัดฐานเพ่ือสร้าง

ความชัดเจนในการพิจารณาคดี ทั้งนี้ ความทับซ้อนทางอ านาจ การด าเนนิคดีล่าช้า และกฎหมายปกครอง

ซับซ้อน เป็นความท้าทายส าคัญทีต่้องได้รับการแก้ไขผ่านการพัฒนาและหาแนวทางพิจารณาคดีทีม่ีประสิทธิภาพ

มากข้ึน รวมถึงการบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลในการด าเนินกระบวนการพิจารณา 

บทสรุป: กลไกการคุ้มครองสิทธิของประชาชนจากการใช้อ านาจรัฐที่ไม่เป็นธรรม ถือเป็นบทบาทและขอบเขต

อ านาจศาลปกครองส าคัญที่มีแนวทางการพัฒนา 5 ประการ ได้แก่ การขยายอ านาจตรวจสอบฝ่ายบริหาร, 

เพ่ิมการเข้าถึงกระบวนการยุติธรรม, พัฒนาคุณภาพการพิจารณาคดี, ส่งเสริมการมีส่วนร่วม และสร้าง

เครือข่ายความร่วมมือ ให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงทางสังคม เทคโนโลยี และสร้างหลักนิติธรรม

ให้มั่นคงยิ่งข้ึน 

แนวคิดใหม่: การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ แพลตฟอร์มดิจิทัล บล็อกเชน และแหล่งข้อมูลขนาดใหญ่

ในการพัฒนาวิเคราะห์แนวโน้มคดี การตัดสินคดี การไกล่เกล่ียข้อพิพาท การยื่นค าร้องและติดตามคดี 

การรับฟังข้อร้องเรียน การเปรียบเทียบข้อมูลแนวปฏิบัติเครือข่ายศาลปกครอง สามารถเพ่ิมคุณภาพ 

ความรวดเร็ว ช่วยลดภาระ ลดต้นทุน ลดระยะเวลา ลดค่าใช้จ่าย สร้างมาตรฐาน ส่งเสริมการมส่ีวนรว่ม 

และสนับสนุนกระบวนการยุติธรรมให้กับประชาชน ซ่ึงมีความครอบคลุมและเกิดความต่อเนื่องทางระบบ

บริหารจัดการตามบทบาทและขอบเขตอ านาจของศาลปกครองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ค าส าคัญ: บทบาทและขอบเขตอ านาจ; ศาลปกครองไทย; วิธีพิจารณคดีปกครอง; ทิศทางและการพัฒนา 

บทน า 

ประเทศที่มีระบอบการปกครองแบบเสรีประชาธิปไตยต่างยึดถือหลักนิติรัฐ โดยที่มนุษย์ทุกคน

และทุกสถานภาพต้องอยู่ภายใต้กฎหมายเดียวกันทั้งส้ิน หน่วยงานรัฐและเจ้าหน้าที่รัฐไม่สามารถใช้อ านาจ

หรือกระท าการอันใดได้ตามอ าเภอใจ (Chularattana, 2006) เนื่องจากถูกก าหนดหลักความชอบด้วยกฎหมาย

ของการกระท าทางปกครองไว้ แม้การกระท าดังกล่าวจะมุ่งรักษาประโยชน์สาธารณะ แต่หากกระทบต่อสิทธิ

เสรีภาพของประชาชน ต้องมีบทบัญญัติกฎหมายรองรับอย่างชัดเจน หน่วยงานปกครองต้องใช้อ านาจ

ภายในขอบเขตของกฎหมายเท่านั้น และจ าเป็นต้องมีระบบตรวจสอบความชอบด้วยกฎหมายแห่งการกระท า

ของฝ่ายปกครอง (Uwanno, 1995) ซ่ึงกฎหมายปกครองมีความเช่ือมโยงอย่างใกล้ชิดกับการศึกษา

เรื่องอาชญากรรมที่เกี่ยวข้องกับการทุจริต เนื่องจากกฎหมายปกครองของรัฐมีบทบาทส าคัญในเชิงกลยุทธ์

ต่อการส่งเสริมและสร้างธรรมาภิบาลที่โปร่งใสและสุจริตเพ่ือป้องกันและปราบปรามการทุจริต ถือเป็น

เครื่องมือทางกฎหมายหลักส าหรับน าไปใช้จัดระเบียบและควบคุมการท างานของภาครัฐ โดยมีเป้าหมาย

การสร้างระบบราชการที่ปราศจากการทุจริต การสมรู้ร่วมคิด และการใช้อ านาจโดยมิชอบ อันเกิดจาก

การที่เจ้าหน้าที่ของรัฐหรือผู้ด ารงต าแหน่งใช้อ านาจในทางที่ผิด ซ่ึงถือเป็นการละเมิดบทบัญญัติทางกฎหมาย 
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ดังนั้น การท าความเข้าใจกฎหมายปกครองในบริบททางอาชญากรรมทุจริตจึงมีความจ าเป็นอย่างย่ิง 

โดยสามารถวิเคราะห์และเสนอแนวทางการป้องกันและจัดการกับปัญหาที่เกิดข้ึนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(Muttaqin, 2024) ซ่ึง Hadjon and Djatmiati (2011) ได้เสนอหลักนิติธรรม 3 ประการ ประการแรก คือ 

อ านาจสูงสุดของกฎหมาย ประการต่อมาคือ ความเท่าเทียมกันต่อหน้ากฎหมาย และประการสุดท้ายคือ 

การรับประกันสิทธิมนุษยชนในรัฐธรรมนูญ 

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 มาตรา 2 ก าหนดให้ประเทศไทยปกครอง

ด้วยระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเป็นประมุข โดยมีอ านาจอธิปไตย ซ่ึงประกอบด้วย 

อ านาจนิติบัญญัติ เป็นอ านาจในการออกกฎหมาย กฎระเบียบ และข้อบังคับเพ่ือให้ประชาชนอยู่ร่วมกัน

อย่างสงบเรียบร้อย อ านาจบริหารและการบริหารประเทศ โดยน ากฎหมายที่ตราข้ึนมาบังคับใช้ และอ านาจ

ตุลาการ เป็นอ านาจของศาลในการตรวจสอบการบังคับใช้กฎหมาย พิจารณาคดีความ และคุ้มครองสิทธิ 

เสรีภาพ ทรัพย์สินของประชาชน เกิดความยุติธรรมตามรัฐธรรมนูญไทย และตามหมวด 10 ก าหนดให้ศาล 

ได้แก่ ศาลยุติธรรม ศาลปกครอง ศาลทหาร และหมวด 11 ได้แก่ ศาลรัฐธรรมนูญ เป็นผู้ใช้อ านาจตุลาการ

ให้เป็นไปตามที่กฎหมายบัญญัติไว้ (Constitution of the Kingdom of Thailand B.E. 2560, 2017) โดยศาล

ปกครอง เป็นหนึ่งองค์กรหลักที่มีความส าคัญในการปกครองประเทศ การจัดตั้งศาลปกครอง มีพัฒนาการ

มาจากคณะกรรมการวินิจฉัยร้องทุกข์ ท าให้ระบบศาลของประเทศไทยเป็นแบบระบบศาลคู่ทีเ่กิดจากการ

บัญญัติให้มีการจัดตั้งศาลปกครองในระบบศาลคู่ตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2534 

เป็นฉบับแรก และแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 5) พุทธศักราช 2538 พุทธศักราช 2540 ประกอบกับพระราชบัญญัติ

จัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณาคดีปกครอง พ.ศ. 2542 มีอ านาจหน้าที่พิจารณาและตัดสินคดีปกครอง 

ซ่ึงเป็นข้อพิพาทระหว่างหน่วยงานรัฐกับเอกชน หรือระหว่างหน่วยงานรัฐและเจ้าหน้าที่รัฐเอง เพ่ือคุ้มครอง

สิทธิเสรีภาพของประชาชนและก าหนดมาตรฐานการปฏิบัติราชการให้ถูกต้อง (Pholkun, 2001) โดยศาล

ปกครองชั้นต้นและศาลปกครองสูงสุดได้เปิดท าการตามกฎหมายครั้งแรกเมื่อวันที่ 9 มีนาคม 2544 

เป็นต้นมา (Hongsiri, 2012) ทั้งนี้ อ านาจการพิจารณคดีพิพาททางปกครองหรือข้อพิพาททางปกครอง

ที่เรียกว่า “คดีปกครอง” เป็นข้อพิพาทที่เกิดข้ึนระหว่างหน่วยงานทางปกครองหรือเจ้าหน้าที่กับเอกชน 

หรือข้อพิพาทที่เกิดข้ึนระหว่างหน่วยงานทางปกครองหรือเจ้าหน้าที่ด้วยกันเอง และข้อพิพาทดังกล่าว

เป็นข้อพิพาทอันเนื่องมาจากการกระท าหรือละเว้นการกระท าที่หน่วยงานทางปกครองหรือเจ้าหน้าที่

ต้องปฏิบัติตามกฎหมาย (Somdeeviradet, 2020) 

ดังนั้น จึงยังมีช่องว่างที่ส าคัญทั้งในด้านทฤษฎีและการปฏิบัติ ส าหรับการพัฒนารูปแบบการระงับ

ข้อพิพาทแบบผสมผสาน (Hybrid Dispute Resolution: HDR) ในบริบทของข้อพิพาททางปกครอง การเติมเต็ม

ช่องว่างนี้จึงจ าเป็นต้องมีการออกแบบแนวคิดที่ผสานจุดแข็งของกระบวนการฟ้องร้อง เช่น ความแน่นอน

ทางกฎหมายและผลผูกพันของค าพิพากษาเข้ากับข้อดีของกระบวนการระงับข้อพิพาททางเลือก (Alternative 

Dispute Resolution: ADR) ซ่ึงเน้นประสิทธิภาพ ความยืดหยุ่น และการมีส่วนร่วมของคู่พิพาท เพ่ือยกระดับ

ระบบการระงับข้อพิพาททางปกครองให้มีความยืดหยุ่นมากย่ิงข้ึน และสอดคล้องกับหลักธรรมาภิบาลที่ดี

มากกว่าเดิม (Dragos & Neamtu, 2014) 
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ภาพท่ี 1. สถิติจ านวนคดีพพิาททางปกครอง ณ วนัที่ 30 กันยายน พ.ศ. 2565-2567 

Figure 1. Statistics on the number of administrative dispute cases as of September 30, 2022-2024 

 
หมายเหตุ. อ้างอิงจากส านกับริหารยุทธศาสตร ์(2565, 2566) และส านักงานศาลปกครอง (2567) 

Note. Reference from Office of Strategy Management (2022, 2023) and The Administrative Court (2024) 

ภาพที่ 1 เป็นแสดงให้เห็นการรายงานสถิติคดีพิพาททางปกครองด้านการพิจารณาพิพากษาคดีปกครอง

ที่มีจ านวนเพ่ิมข้ึนอย่างต่อเนื่องนับตั้งแต่ศาลปกครองเปิดท าการวันที่ 9 มีนาคม พ.ศ. 2544 จนถึงวันที่ 

30 กันยายน พ.ศ. 2565 มีคดีเข้าสู่การพิจารณาของศาลปกครอง จ านวน 194,423 คดี โดยศาลปกครอง

สามารถพิจารณาคดีได้แล้วเสร็จ จ านวน 167,325 คดี คิดเป็นร้อยละ 86.06 ของคดีรับเข้า ณ วันที่ 

30 กันยายน พ.ศ. 2566 มีคดีเข้าสู่การพิจารณาของศาลปกครอง จ านวน 206,506 คดี โดยศาลปกครอง

สามารถพิจารณาคดีได้แล้วเสร็จ จ านวน 180,088 คดี คิดเป็นร้อยละ 87.21 ของคดีรับเข้า และ ณ วันท่ี 

30 กันยายน พ.ศ. 2567 มีคดีเข้าสู่การพิจารณาของศาลปกครอง จ านวน 219,640 คดี โดยศาลปกครอง

สามารถพิจารณาคดีได้แล้วเสร็จ จ านวน 192,964 คดี คิดเป็นร้อยละ 87.85 ของคดีรับเข้า 

โดยหลักการแล้ว นักวิชาการซ่ึงเป็นตัวแทนของนักกฎหมายจ านวนมากเห็นพ้องกันและให้ความส าคัญ

เกี่ยวกับการศึกษาปัญหากระบวนการยุติธรรมทางปกครอง เนื่องจากเป็นเงื่อนไขพื้นฐานการวางรากฐาน

ส าหรับการพัฒนาสาขาทีเ่กีย่วข้องกับกระบวนการยตุิธรรม นอกจากนี้ การศึกษาแนวทางการจัดตั้งระบบศาล

ที่ประกอบด้วยศาลทั่วไปและศาลเฉพาะทาง ถือเป็นแนวทางการประยุกต์ใช้หลักการทางกระบวนการ

ยุติธรรมที่ส าคัญและมีประสิทธิภาพ (Teixeira et al., 2019) ทั้งนี้ การพัฒนาแนวคิดเกี่ยวกับการน าเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ เป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบยุติธรรมอัจฉริยะ ซ่ึงสามารถปรับเปล่ียน

รูปแบบระบบยุติธรรมให้ทันสมัยและสอดคล้องกับบริบทในยุคดิจิทัล (Ma, 2022) ขณะเดียวกัน การออกแบบ

กระบวนการทางกฎหมายให้เหมาะสมกับลักษณะอารยธรรมของแต่ละสังคม ไม่ว่าจะเป็นระดับชาติ 

ประชาชน หรือชุมชนระหว่างประเทศ ควรค านึงถึงกฎเกณฑ์ของพฤติกรรมทางสังคมที่มนุษย์พัฒนาข้ึน 

ด้วยการออกแบบและแยกแยะตามหัวข้อกฎหมายโดยพิจารณาตามช่วงเวลาของความสัมพันธ์ทางสังคม

ที่เกี่ยวข้องด้วยเช่นกัน (Korniienko et al., 2024) ซ่ึง Korniienko et al. (2024) ได้ศึกษาการพัฒนากระบวนการ

ยุติธรรมทางปกครองในบริบทของโลกาภิวัตน์ทางเศรษฐกิจ พบว่า ระบบยุติธรรมทางปกครองยังเผชิญปัญหา

หลายด้าน เช่น โครงสร้างองค์กร การสนับสนุนทางกฎหมาย วัตถุ องค์กร การเงิน สังคมของศาลและ
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ผู้พิพากษา การท างานของสถาบันปกครองและตุลาการ การจัดหาบุคลากร และการเข้าถึงกระบวนการ

ยุติธรรม โดยได้ระบุข้อเสนอแนะที่ได้จากการศึกษา ได้แก่ การพิจารณาน าหลักนิติธรรมและเศรษฐศาสตร์

มาประยุกต์ใช้ การบูรณาการเทคโนโลยี โดยเฉพาะองค์ประกอบของปัญญาประดิษฐ์ ส่งเสริมทางเลือก

การใช้วิธีระงับข้อพิพาททั้งก่อนและหลังการพิจารณาคดี การพัฒนาเครือข่ายศาลให้ครอบคลุมทุกพื้นที่ 

และการน ามาตรฐานสากลด้านกระบวนการยุติธรรมทางปกครองมาใช้ให้สอดคล้องกับบริบทของประเทศ 

ส าหรับ ข้อสังเกตการพิจารณาคดีปกครองและบริหารจัดการคดี ตามมาตรา 9 แห่งพระราชบัญญัติ

จัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณาคดีปกครอง พ.ศ. 2542 ซ่ึงครอบคลุมคดีเกี่ยวกับค าสั่งทางปกครอง 

สัญญาทางปกครอง ความรับผิดทางละเมิดของหน่วยงานรัฐ และใช้ดุลพินิจของเจ้าหน้าที่รัฐที่ยังไม่บรรลุ

เป้าหมาย ได้แก่ จ านวนคดีที่พิจารณาแล้วเสร็จและการบังคับคดีที่ล่าช้าส่งผลต่อการอ านวยความยุตธิรรม 

การด าเนินคดีท าให้ประชาชนเสียเปรียบเนือ่งจากคู่พิพาท เช่น หน่วยงานรัฐมีอ านาจและทรัพยากรทีเ่หนือกว่า 

และความลักลั่นของค าพิพากษาคดีที่มีลักษณะคล้ายกัน รวมถึงปัญหาการฟ้องคดีเดียวกันของศาลปกครอง

และศาลยุติธรรมที่อาจท าให้เกิดความซ้ าซ้อนได้ (Office of Strategy Management, 2023) ดังนั้น ผู้เขียน

จึงได้น าเสนอสาระส าคัญตามวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาวิเคราะห์แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทและขอบเขตอ านาจ

ศาลปกครอง อ านาจและการตีความการพิจารณาพิพากษาในคดีพิพาทของศาลปกครอง ปัญหาและแนวทาง

แก้ปัญหาการตีความขอบเขตอ านาจศาลปกครอง แนวทางการพัฒนาและทิศทางการพิจารณาคดีตามขอบเขต

อ านาจศาลปกครอง เพ่ือท าการสังเคราะห์เป็นบทสรุปและแนวคิดส าหรับการด าเนินงานของศาลปกครองไทย

ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน ดังต่อไปนี้ 

เน้ือหา 

มาตรา 9 แห่งพระราชบัญญัติจัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณาคดีปกครอง พ.ศ. 2542 ก าหนด

ขอบเขตอ านาจศาลปกครองในการพิจารณาคดีปกครองที่เกี่ยวข้องกับหน่วยงานรัฐและเจ้าหน้าที่รัฐ

ด้านการกระท าทางปกครอง สัญญาทางปกครอง การละเมิดทางปกครอง และคดีอ่ืนท่ีกฎหมายก าหนด 

เพ่ือให้การบริหารงานภาครัฐเป็นไปโดยชอบด้วยกฎหมายและคุ้มครองสิทธิของประชาชนจากการใช้อ านาจรัฐ

ที่ไม่ถูกต้อง โดยท าการศึกษาเนื้อหาสาระส าคัญและน าเสนอรายละเอียดตามล าดับ ดังต่อไปนี้ 

แนวคิดเก่ียวกับบทบาทและขอบเขตอ านาจศาลปกครอง  

แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทและขอบเขตอ านาจศาลปกครองในการพิจารณาคดีพิพาท ตามมาตรา 9 

ในพระราชบัญญัติจัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณคดีปกครอง พ.ศ. 2542 มีดังนี้ 

การแบ่งแยกอ านาจ 

แนวคิดว่าด้วยการแบ่งแยกอ านาจและตรวจสอบถ่วงดุลเป็นแนวคิดส าคัญในการก าหนด

โครงสร้างของรัฐ โดยมีหลักกฎหมายว่าด้วยการแบ่งแยกอ านาจเกี่ยวกับอ านาจตุลาการและหลักการตรวจสอบ

การถ่วงดุลตามรัฐธรรมนูญของสหรัฐอเมริกาที่เป็นลายลักษณ์อักษรฉบับแรกของโลก ซ่ึงใช้บังคับมา

ยาวนานที่สุดในโลก และถือเป็นต้นฉบับรัฐธรรมนูญให้กับประเทศทั่วโลก (Jumpa, 2009) โดยแบ่งแยกอ านาจ
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การปกครองประเทศออกเป็นอ านาจนิติบัญญัติ บริหาร และตุลาการ (Gerber, 2008) เพ่ือป้องกันมิให้เกิด

การรวมอ านาจอยู่ในตัวบุคคลหรือองค์กรใดองค์กรหนึ่งมากจนเกินไป (Concentration of Power) ไม่ว่าผู้ใช้อ านาจ

จะข้ึนมาสู่อ านาจด้วยวิธีใดก็ตาม หากให้อ านาจทั้งสามรวมอยู่ในตัวบุคคลหรือองค์กรใด อาจท าให้ผู้นั้น

เป็นผู้มีอ านาจเบ็ดเสร็จสามารถออกค าสั่งบังคับใครอย่างไรก็ได้ และเป็นเหตุเอ้ือให้เกิดการใช้อ านาจกดข่ี

ข่มเหงผู้อ่ืนเฉกเช่นผู้ปกครองที่เป็นทรราช (Madison, 2001) จึงมีการออกแบบเพ่ือให้แต่ละองค์กรไม่มีอ านาจ

ภายในได้อย่างสมบูรณ์โดยไม่แบ่งแยกอ านาจออกจากกันอย่างส้ินเชิงแต่ต้องมีการถ่วงดุลซ่ึงกันและกัน 

พ่ึงพาอาศัยกัน และต้องมีการแข่งขันกัน (Madison, 1996) และถือเป็นปฏิสัมพันธ์ตามกติกาของประเทศ

โดยมีศาลเป็นองค์กรกลางระหว่างผู้มีอ านาจกับประชาชน และศาลยังเป็นองค์กรที่มีลักษณะเป็นคนกลาง

ระหว่างกลุ่มบุคคล ระหว่างฝ่ายนิติบัญญัติและฝ่ายบริหาร และระหว่างประชาชนด้วยกันเอง ดังนั้น ผู้ใช้

อ านาจตุลาการ จึงจ าเป็นที่จะต้องวางตัวเป็นกลาง มีอิสระในการพิจารณคดีจากทุกฝ่าย และต้องมีอ านาจ

ที่สามารถควบคุมเสียงข้างมากได้ (Anti-majoritarian) (Phutthisombat, 2014) 

การใช้อ านาจทางปกครอง  

องค์กรทางกฎหมายที่มีนักกฎหมาย ซ่ึงเป็นผู้มีส่วนส าคัญต่อการพัฒนาทฤษฎีเกี่ยวกับการใช้อ านาจ

ทางปกครอง โดยเช่ือว่ารัฐควรเป็นองค์กรที่สามารถด าเนินการตามกรอบกฎหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ต้องมีการแบ่งแยกอ านาจอย่างชัดเจน และมีการควบคุมอ านาจบริหารโดยองค์กรตุลาการเพ่ือรักษา

ความยุติธรรม มุ่งเน้นการใช้อ านาจทางปกครองเพ่ือคุ้มครองสิทธิของปัจเจกชนด้วยความยืดหยุ่นและ

ปรับเปล่ียนไปตามบริบททางสังคม ดังนั้น การใช้อ านาจทางปกครองในรัฐสมัยใหม่จึงจ าเป็นต้องอยู่ภายใต้

กรอบกฎหมาย ต้องได้รับการตรวจสอบจากองค์กรตุลาการเพ่ือป้องกันการละเมิดสิทธิและเสรีภาพ

ของประชาชน โดยต้องไม่ใช้อ านาจทางปกครองอย่างมีอิสระมากจนเกินไปและต้องอยู่ภายใต้การควบคุม

ของกฎหมายด้วยเช่นกัน (Kelsen, 1929; Hauriou, 1925) 

สิทธิการเข้าถึงกระบวนการยุติธรรม  

สิทธิการเข้าถึงกระบวนการยุติธรรมในบริบทศาลปกครองของประเทศไทย ถือเป็นหัวใจส าคัญ

ต่อการคุ้มครองสิทธิเสรีภาพของประชาชน เนื่องจากศาลปกครองมีหน้าที่ตรวจสอบและควบคุมการใช้อ านาจ

ทางปกครองของรัฐ หากรัฐหรือเจ้าหน้าที่ใช้อ านาจเกินขอบเขต ประชาชนต้องสามารถฟ้องร้องเพ่ือปกป้อง

สิทธิตนเองได้ ซ่ึงศาลปกครองมีบทบาทส่งเสริมให้ประชาชนเข้าถึงกระบวนการยุติธรรมโดยไม่ถูกกีดกัน

อย่างไม่มีข้อจ ากัดทั้งส้ิน ดังนั้น แนวคิดเรื่องสิทธิการเข้าถึงกระบวนการยุติธรรม จึงเป็นพื้นฐานการปกป้อง

สิทธิประชาชนทางสังคมประชาธิปไตย ได้แก่ การฟ้องร้องคดี การได้รับความช่วยเหลือทางกฎหมาย 

และการพิจารณาคดีอย่างเป็นธรรม (Cappelletti & Garth, 1978) 

การตีความกฎหมาย  

การตีความกฎหมายโดยยึดตามระบบตัวบทกฎหมายอย่างเคร่งครัด (Kelsen, 1934) มีความส าคัญ

ต่อการตีความเชิงศีลธรรมและหลักยุติธรรม (Dworkin, 1986) ตามหลักกฎหมาย (Kraiwichian & Mahakhun, 

2005) ประกอบด้วย  
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ประเภทการตีความ สามารถแบ่งออกได้หลากหลายประเภท เช่น การตีความตามตัวอักษร 

การตีความตามเจตนา และการตีความเชิงพัฒนา เป็นต้น ซ่ึงแต่ละประเภทจะมีความส าคัญต่อการท า

ความเข้าใจบทกฎหมายในบริบทที่แตกต่างกัน  

หลักการที่ควรยึดถือ ถือเป็นหลักการส าคัญหลักการหนึ่งในการตีความกฎหมาย การเคารพ

ต่อเจตนารมณ์ของกฎหมาย การมุ่งเน้นให้ความคุ้มครองสิทธิและเสรีภาพประชาชน และการตีความที่ชัดเจน

อย่างโปร่งใส  

การตีความเชิงพัฒนา เป็นการตีความกฎหมายที่เน้นการพัฒนาสังคมและปรับปรุงกฎหมายให้เข้ากับ

สถานการณ์ปัจจุบัน ถือเป็นการตีความที่ให้ความส าคัญต่อการสร้างความเป็นธรรมในสังคม  

การคุ้มครองสิทธิมนุษยชน  

บริบททางกฎหมายระดับประเทศและสากล ได้แก่ ปฏิญญาสากลว่าด้วยสิทธิมนุษยชน (Universal 

Declaration of Human Rights) ขององค์การสหประชาชาติในปี ค.ศ. 1948 และกฎหมายที่มีการรับรองและบังคับใช้

เพ่ือปกป้องสิทธิมนุษยชนของแต่ละประเทศ สอดคล้องกับนักคิดที่มีอิทธิพลต่อการพัฒนาทฤษฎีสิทธิมนุษยชน 

โดยเฉพาะแนวคิดเรื่องความเป็นธรรมและการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์เช่ือมโยงกับการคุ้มครองสิทธิมนุษยชน

อย่างเข้มข้น โดยเน้นความส าคัญด้านการเข้าถึงโอกาสและทรัพยากรเพ่ือพัฒนาศักยภาพบุคคล (Sen, 1999) 

แนวคิดการส่งเสริมความสามารถและการใช้ชีวิตของบุคคลอย่างมีคุณค่า (Nussbaum, 2000) ดังนั้น 

การคุ้มครองสิทธิมนุษยชน จึงมีองค์ประกอบส าคัญที่เกี่ยวข้องกับการสร้างพื้นฐานความสัมพันธ์

ระหว่างสิทธิมนุษยชนกับการพัฒนามนุษย์ รวมไปถึงการสร้างเสถียรภาพและความเป็นธรรมทางสังคม 

ความโปร่งใสและความรับผิดชอบ  

ตามหลักการบริหารจัดการภาครัฐและองค์กรที่ส าคัญ มุ่งเน้นให้ภาครัฐและองค์กรเปิดเผยข้อมูล 

สามารถตรวจสอบการด าเนินงานของหน่วยงานภาครัฐและทุกหน่วยงานได้ เพ่ือป้องกันการทุจริตและสร้าง

ความไว้วางใจให้กับประชาชน ดังนั้น การเพ่ิมความรับผิดชอบในการเปิดเผยข้อมูลเพ่ือให้ประชาชน

สามารถเข้าถึงข้อมูลและตรวจสอบการท างานของทุกองค์กรได้อย่างโปร่งใส ชัดเจน และมีประสิทธิภาพ 

จะน าไปสู่การลดความเส่ียงต่อการทุจริตและบริหารงานที่ไม่ดีลงได้ โดยถือความโปร่งใสเป็นกลไกส าคัญ

ในการส่งเสริมความรับผิดชอบ ท าให้ประชาชนสามารถติดตามการด าเนินงานของทุกองค์กรได้อย่างแท้จริง 

(Bovens et al., 2008) นอกจากนี้ ความโปร่งใส สามารถสร้างความไว้วางใจส าหรับระบบการบริหารภาครัฐ

ต่อการพัฒนาประชาธิปไตยให้เป็นไปในทิศทางเชิงบวกและเกิดประสิทธิผลอย่างต่อเนื่องต่อไป (Kettl, 2002) 

อ านาจและการตีความ 

มาตรา 9 แห่งพระราชบัญญัติจัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณาคดีปกครอง พ.ศ. 2542 (Administrative 

Court Act and Administrative Court Procedure Act B.E. 2542, 1999) ก าหนดให้ศาลปกครองมีอ านาจ

พิจารณาพิพากษาหรือมีค าสั่งในเรื่องดังต่อไปนี้ 
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คดีพิพาทเกี่ยวกับการกระท าโดยไม่ชอบด้วยกฎหมาย การที่หน่วยงานทางปกครองหรือเจ้าหน้าที่รัฐ

กระท าการโดยไม่ชอบด้วยกฎหมาย เช่น การออกกฎ ค าสั่งหรืออ่ืนใดเนื่องจากกระท าโดยไม่มีอ านาจ 

หรือนอกเหนืออ านาจหน้าที่ หรือไม่ถูกต้องตามกฎหมาย หรือโดยไม่ถูกต้องตามรูปแบบขั้นตอน หรือวิธีการ

อันเป็นสาระส าคัญที่ก าหนดไว้ส าหรับการกระท านั้น หรือโดยไม่สุจริต หรือมีลักษณะเป็นการเลือกปฏิบัติ

ที่ไม่เป็นธรรม หรือมีลักษณะเป็นการสร้างขั้นตอนโดยไม่จ าเป็น หรือสร้างภาระให้เกิดกับประชาชนเกินสมควร 

หรือเป็นการใช้ดุลพินิจโดยมิชอบ  

คดีพิพาทเกี่ยวกับการละเลยตอ่หนา้ที่ การที่หน่วยงานทางปกครองหรือเจ้าหน้าท่ีของรัฐละเลย

ต่อหน้าที่ตามที่กฎหมายก าหนดให้ต้องปฏิบัติ หรือปฏิบัติหน้าที่ดังกล่าวล่าช้าเกินสมควร  

คดีพิพาทเกี่ยวกับกระท าการละเมิด หรือความรับผิดอย่างอ่ืนของหน่วยงานทางปกครอง หรือ

เจ้าหน้าที่รัฐ อันเกิดจากการใช้อ านาจตามกฎหมาย หรือจากกฎ ค าสั่งปกครอง หรือค าสั่งอ่ืน หรือจากการ

ละเลยต่อหน้าที่ตามที่กฎหมายก าหนดให้ต้องปฏิบัติ หรือปฏิบัติหน้าที่ดังกล่าวล่าช้าเกินสมควร  

คดีพิพาทเกี่ยวกับสัญญาทางปกครอง และคดีที่มีกฎหมายก าหนดให้หน่วยงานทางปกครอง

หรือเจ้าหน้าที่รัฐฟ้องคดีต่อศาลเพ่ือบังคับให้บุคคลต้องกระท าหรือละเว้นกระท าอย่างหนึ่งอย่างใด  

ดังนั้น การตีความคดีพิพาทเกี่ยวกับหน่วยงานทางปกครองหรือเจ้าหน้าที่รัฐ ตามมาตรา 9 สามารถ

จ าแนกประเด็นส าคัญได้ ดังนี้ 

ประเด็นการตีความ 

ปฏิบัติการโดยไม่ชอบด้วยกฎหมาย  

การให้ศาลปกครองมีหน้าที่ตรวจสอบการใช้อ านาจของเจ้าหน้าที่เพ่ือปกป้องสิทธิของประชาชน 

ดังที่ ฤทัย หงส์สิริ (Hongsiri, 2024) ให้ความส าคัญกับการกระท าของเจ้าหน้าที่รัฐต้องเป็นไปตามกฎหมาย

และไม่ละเมิดสิทธิประชาชน โดยมีหลักส าคัญ คือ ความรับผิดชอบของเจ้าหน้าที่ ต้องปฏิบัติตามกฎหมาย

อย่างเคร่งครัดและไม่ละเมิดสิทธิ, การตรวจสอบอ านาจรัฐ ต้องมีระบบตรวจสอบเพ่ือป้องกันการใช้อ านาจ

โดยมิชอบ และบทบาทของศาลปกครอง ศาลมีอ านาจตรวจสอบและวินิจฉัยการกระท าของเจ้าหน้าที่

เพ่ือให้เกิดความเป็นธรรมและโปร่งใสในการบริหารราชการแผ่นดิน 

การเพิกเฉยต่อหน้าท่ีตามกฎหมายหรือล่าช้าเกินควร  

การให้ประชาชนมีสิทธิฟ้องศาลปกครองเพ่ือบังคับให้เจ้าหน้าที่ต้องปฏิบัติตามกฎหมายได้ ดังที่ 

ภัคพล โลหะกุลวิช (Lohakunwich, 2023) ได้กล่าวถึงเจ้าหน้าที่รัฐมีภาระหน้าที่ให้บริการประชาชน เมื่อมีการ

กระท าที่เป็นการละเมิดหน้าที่นั้น ผู้ได้รับผลกระทบ มีสิทธิที่จะฟ้องเรียกร้องค่าชดเชยได้ เพ่ือป้องกัน

ไม่ให้เกิดการกระท าละเมิดสิทธิประชาชนในอนาคตต่อไป 
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ปฏิบัติละเมิดหรือความรับผิดอ่ืน  

การให้ศาลปกครองมีอ านาจพิจารณาเพ่ือให้เกิดความเป็นธรรมในการบริหารราชการแผ่นดิน 

โดยมีอ านาจพิจารณคดีเกี่ยวกับการใช้อ านาจทางปกครอง รวมถึงกระท าและไม่กระท าของเจ้าหน้าที่รัฐ

ที่มีผลกระทบต่อสิทธิและเสรีภาพประชาชน โดยเฉพาะกรณีที่เกี่ยวข้องกับการออกค าสั่งทางปกครอง

หรือด าเนินการที่มีผลกระทบต่อประชาชนโดยตรง (The Administrative Court, 2024) 

สัญญาทางปกครอง  

สัญญาที่หน่วยงานปกครองหรือผู้แทนรัฐท าข้ึน ครอบคลุมสัญญาสัมปทาน บริการสาธารณะ 

โครงสร้างพื้นฐาน หรือแสวงประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติเพ่ือประโยชน์สาธารณะ (Administrative 

Court Act and Administrative Court Procedure Act B.E. 2542, 1999) ซ่ึงกรณีที่เกิดข้อขัดแย้งเกี่ยวกับสิทธิ 

หน้าที่ หรือการปฏิบัติตามสัญญา คู่กรณีสามารถฟ้องร้องต่อศาลปกครองเพ่ือให้มีการวินิจฉัยข้อพิพาท

และก าหนดแนวทางแก้ไขตามหลักกฎหมายปกครอง  

บังคับให้บุคคลต้องปฏิบัติหรือหลีกเลี่ยงการปฏิบัติ  

การก าหนดให้หน่วยงานปกครองหรือเจ้าหน้าที่รัฐมีสิทธิฟ้องต่อศาล เพ่ือให้บุคคลปฏิบัติหรืองดเว้น

การกระท าใดตามที่กฎหมายก าหนด ถือเป็นการเลือกปฏิบัติที่ขัดต่อรัฐธรรมนูญ ตามมาตรา 30 วรรค 3 

การเลือกปฏิบัติโดยไม่เป็นธรรมต่อบุคคลเพราะเหตุแห่งความแตกต่างในเรื่องถ่ินก าเนิด เชื้อชาติ ภาษา 

สถานะของบุคคล ฐานะทางเศรษฐกิจ หรือสังคม จะกระท ามิได้ (Legal Office, Office of the Senate 

Secretariat, 2004) 

ปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหาการตีความบทบาทและขอบเขตอ านาจของศาลปกครอง 

การตีความบทบาทและขอบเขตอ านาจศาลปกครอง มาตรา 9 แห่งพระราชบัญญัติจัดตั้งศาลปกครอง

และวิธีพิจารณาคดีปกครอง พ.ศ. 2542 มีประเด็นเกี่ยวกับหน่วยงานทางปกครองและหรือเจ้าหน้าที่รัฐ ดังนี้ 

ประเด็นปัญหาการตีความ 

ความไม่ชัดเจน  

นรุตม์ พัฒนไพศาลชัย (Pattanapaisanchai, 2020) กล่าวถึงปัญหาความไม่ชัดเจนในการตีความ

อ านาจศาลปกครองเมื่อมีกรณีที่เกี่ยวข้องกับกฎหมายอ่ืน เช่น กฎหมายแพ่งและกฎหมายอาญา โดยเฉพาะ

เมื่อเจ้าหน้าที่รัฐที่อยู่ในต าแหน่งระดับสูงมีส่วนเกี่ยวข้อง เป็นต้น อาจน าไปสู่ข้อขัดแย้งและไม่สามารถ

ให้ความเป็นธรรมกับประชาชนได้ ดังนั้น แนวทางการแก้ปัญหา คือ การออกค าพิพากษาหรือค าวินิจฉัย

ทีเ่ป็นบรรทัดฐาน (Precedent) จากศาลปกครองสูงสุด เพ่ือก าหนดแนวทางส าหรับกรณีทีค่ล้ายคลึงกัน

ในอนาคตให้ชัดเจน 
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อ านาจศาล  

ฤทัย หงส์สิริ (Hongsiri, 2024) มีความคิดเห็นเกี่ยวกับความไม่ชัดเจนของขอบเขตอ านาจศาลปกครอง

เมื่อเกี่ยวข้องกับกฎหมายอ่ืน เช่น กฎหมายแพ่งและอาญา อาจส่งผลกระทบต่อการตัดสินใจในการพิจารณา

คดีที่มีลักษณะซับซ้อนของศาลได้ ดังนั้น แนวทางการแก้ปัญหา คือ สร้างกลไกการปรึกษาหารือระหว่าง

ศาลปกครอง ศาลยุติธรรม และศาลรัฐธรรมนูญ เพ่ือหลีกเล่ียงการทับซ้อนอ านาจ โดยมีการค้นหา

ความไม่ชัดเจนในอ านาจการพิจารณาและน ามาก าหนดเป็นข้อตกลงหรอืระเบยีบปฏบิัติระหว่างศาลรว่มกัน 

เพ่ือให้เกิดความเข้าใจและสอดคล้องกัน  

เจ้าหน้าท่ีของรัฐ  

กรณีความไม่ชัดเจนเกี่ยวกับประเภทต าแหน่งของเจ้าหน้าที่สังกัดหน่วยงานท้องถิ่นหรือองค์กร

ปกครองส่วนท้องถิ่นที่อยู่ภายใต้การพิจารณาของศาลปกครอง เช่น ข้าราชการ พนักงาน ลูกจ้างสัญญาจ้าง 

ลูกจ้างชั่วคราว เป็นต้น (Sawangsak, 2019) ดังนั้น แนวทางการแก้ปัญหา คือ ศึกษากรณีตัวอย่างการก าหนด

นิยามความหมายของค าว่า “เจ้าหน้าที่ของรัฐ” ตามขอบเขตอ านาจศาลปกครองในต่างประเทศ โดยน ามาปรับ

ใช้ให้สอดคล้องกับสถานะเจ้าหน้าที่ที่อยู่ภายใต้เขตอ านาจศาลปกครอง และจัดท าเป็นระเบียบปฏิบัติภายใต้

กฎหมายประเทศไทยให้เหมาะสมและชัดเจน 

ความทับซ้อน  

กรณีตัวอย่างที่แสดงความทับซ้อนจากการพิจารณาคดีกรณีสัญญาทางปกครองเกี่ยวกับการจัดซ้ือ

จัดจ้างของรัฐ ถึงแม้จะมีความเกี่ยวพันทางแพ่ง แต่หากพิจารณาตามหลักการทางบทบาทของหน่วยงานรัฐ

ในการใช้อ านาจทางปกครอง การพิจารณาคดีอาจต้องอยู่ในขอบเขตของศาลปกครอง ในทางกลับกัน 

หากศาลยุตธิรรมเห็นว่าคดีมีลักษณะทางแพ่งมากกว่าคดีปกครอง อาจท าให้เกิดความล่าช้าและเกดิความ

ไม่แน่นอนทางกฎหมาย เนื่องจากศาลทั้งสองต้องรอการช้ีขาดทางอ านาจของศาล (Waranyu et al., 2008) 

ดังนั้น แนวทางการแก้ปัญหา คือ การเพ่ิมบทบัญญัติกรณีการทับซ้อนของอ านาจศาล โดยก าหนดหลักเกณฑ์

การพิจารณาคดี เช่น คดีปกครองหรือคดีที่ต้องเข้าสู่การพิจารณาของศาลประเภทอ่ืน เพ่ือให้สามารถ

แยกแยะคดีที่เป็นไปในทิศทางเดียวกันได้อย่างชัดเจนและรวดเร็วย่ิงขึ้น เป็นต้น 

ความล่าช้า  

การพิจารณาคดีปกครองที่เกิดความล่าช้า เมื่อมีข้อพิพาทระหว่างศาลปกครองและศาลยุติธรรม

ที่ต้องพิจารณาคดีที่ควรอยู่ในอ านาจของแต่ละศาล โดยเฉพาะกรณีการฟ้องร้องเกี่ยวกับสิทธิส่วนบุคคล

หรือสัญญาที่มีฐานะเป็นสัญญาทางปกครอง หากไม่สามารถช้ีขาดได้ทันที จะท าให้กระบวนการพิจารณาคดี

ถูกเล่ือนออกไป ส่งผลให้เกิดความไม่แน่นอนและไม่มั่นคงทางกฎหมาย (Atsawaroj, 2017) ดังนั้น แนวทาง 

การแก้ไขปัญหา คือ การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการคดี เช่น การยื่นค าร้อง การพิจารณาคดี และ

การติดตามสถานะคดีผ่านระบบดิจิทัล เพ่ือลดความจ าเป็นในการใช้เอกสารและท าให้การด าเนินคดี

เป็นไปอย่างรวดเร็วข้ึนได้ เป็นต้น 
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ความไม่แน่นอน  

ในบริบทการพิจารณาคดีปกครองที่มีผลกระทบต่อความมั่นคงของสิทธิและผลประโยชน์ประชาชน 

(Phongsuwan, 2005) ดังนั้น แนวทางการแก้ปัญหา คือ การจัดท าบรรทัดฐานค าพิพากษาครอบคลุมประเด็น

ความถี่ของข้อพิพาทส าคัญที่เกิดข้ึนอย่างต่อเนื่อง พร้อมกับการระบุและอธิบายเหตุผลโดยละเอียด เช่น 

คดีที่เกี่ยวข้องกับหน่วยงานรัฐ หรือประเภทข้อพิพาทที่อยู่ภายใต้เขตอ านาจศาลปกครองเพ่ือให้สามารถ

น าไปอ้างอิงส าหรับการพิจารณาคดีให้เกิดชัดเจนข้ึนได้ในอนาคต เป็นต้น 

แนวทางพัฒนาและทิศทางการพิจารณาคดีตามขอบเขตอ านาจศาลปกครอง 

แนวทางพัฒนาการพิจารณาคดีตามขอบเขตอ านาจศาลปกครอง  

การให้ความส าคัญต่อการสร้างระบบการบริหารงานของรัฐที่มีประสิทธิภาพและเป็นธรรม มีแนวทาง

การพัฒนา ดังนี้  

การขยายอ านาจตรวจสอบการกระท าของฝ่ายบริหาร โดยศาลปกครองควรมีอ านาจพิจารณา

และตรวจสอบการกระท าของฝ่ายบริหารเพ่ิมมากข้ึน เช่น การออกกฎหมายหรือข้อบังคับที่มีผลกระทบ

ต่อสิทธิเสรีภาพของประชาชน อาจก าหนดให้ศาลปกครองสามารถพิจารณาเรื่องความชอบด้วยกฎหมาย

ของกฎระเบียบที่ออกโดยหน่วยงานรัฐ เพ่ือป้องกันการใช้อ านาจโดยไม่ชอบและการละเมิดสิทธิประชาชน 

ดังตัวอย่าง การตรวจสอบความชอบธรรมของมาตรการปิดเมืองช่วงการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 

โดยศาลปกครองอาจพิจารณาว่ามาตรการดังกล่าวสอดคล้องกับหลักสิทธิมนุษยชน เป็นต้น 

เพ่ิมการเข้าถึงของประชาชน โดยมุ่งเน้นการท าให้ประชาชนเข้าถึงการด าเนินการทางกฎหมาย

ที่ง่ายข้ึนได่ เช่น การลดขั้นตอนหรือระยะเวลาที่ใช้ในการยื่นฟ้องหรือยื่นค าร้อง การให้บริการปรึกษา

ทางกฎหมายโดยไม่มีค่าใช้จ่าย เพ่ือสนับสนุนให้ประชาชนใช้สิทธิฟ้องร้องตามกฎหมายได้อย่างถูกต้อง 

ดังตัวอย่าง การจัดตั้งศูนย์ช่วยเหลือทางกฎหมายเพ่ือให้ค าปรึกษาแก่ประชาชนที่ต้องการฟ้องร้องเรื่องการ

กระท าของหน่วยงานรัฐ เป็นต้น 

พัฒนาคุณภาพการพิจารณาคดี โดยฝึกอบรมผู้พิพากษาและเจ้าหน้าที่ด้านกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การปกครอง รวมถึงการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการกระบวนการพิจารณาคดี เช่น การประชุมออนไลน์หรือ

การใช้ระบบสารสนเทศจัดการคดี ดังตัวอย่าง การน าระบบการจัดการคดีอิเล็กทรอนิกส์ หรือเรียกว่า 

“e-Filing” มาใช้เพ่ือให้ประชาชนสามารถยื่นฟ้องและติดตามสถานะทางคดีได้ง่ายและสะดวกมากข้ึน 

ท าให้การพิจารณาคดีของศาลปกครองมีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึน เป็นต้น 

ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของประชาชน ซ่ึงหนึ่งแนวทางส าคัญ เช่น การจัดเวทีเสวนารับฟังความคิดเห็น

เกี่ยวกับปัญหาการบริหารงานและพิจารณาคดีของรัฐ ดังตัวอย่าง การจัดท าแบบสอบถามหรือการจัดประชุม

รับฟังปัญหาที่พบและให้ประชาชนมีสิทธิแสดงความคิดเห็นต่อการด าเนินการได้อย่างเป็นอิสระ เป็นต้น 
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สร้างความร่วมมือ โดยสร้างความร่วมมือระหว่างศาลปกครองกับหน่วยงานภาครัฐและองค์กร

ไม่แสวงหาผลก าไรเพ่ือปกปอ้งสิทธมินุษยชน ดังตัวอย่าง การจัดสัมมนาความร่วมมือกับองค์กรสิทธิมนุษยชน

เกี่ยวกับการใช้สิทธิตามกฎหมายของประชาชน ซ่ึงท าให้ศาลปกครองสามารถด าเนินงานเป็นไปด้วยความ

เรียบร้อยและมีประสิทธิภาพมากข้ึน เป็นต้น 

ทิศทางการพิจารณาคดีตามขอบเขตอ านาจศาลปกครอง  

ทิศทางการพิจารณาคดีตามขอบเขตอ านาจศาลปกครองตามข้อพิพาทที่เกิดจากการกระท า

ของหน่วยงานทางปกครองหรือเจ้าหน้าที่รัฐ การใช้อ านาจรัฐด าเนินการทางกฎหมาย โดยศาลมีหน้าที่

ตรวจสอบความชอบด้วยกฎหมายของการกระท า และสามารถออกค าพิพากษาหรือค าสั่งที่เกี่ยวข้อง

กับการกระท าเพ่ือคุ้มครองสิทธิของประชาชน ดังนี้ 

ข้อพิพาทการบริหารจัดการทรัพยากรและให้บริการสาธารณะ ตัวอย่างเช่น การอนุญาตให้ก่อสร้าง

โครงการขนาดใหญ่หรือโครงการพัฒนาอสังหาริมทรัพย์ที่มีผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมและชุมชนรอบข้าง 

ควรมีทิศทางพิจารณาด้วยการประเมินผลกระทบส่ิงแวดล้อมตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษา

คุณภาพส่ิงแวดล้อมแห่งชาติ หน่วยงานรัฐจัดซ้ือจัดจ้างสินค้าและบริการโดยไม่ปฏิบัติตามกฎหมาย

หรือการทุจริตในกระบวนการจัดซ้ือ ควรมีทิศทางพิจารณาตามพระราชบัญญัติการจัดซ้ือจัดจ้างและ

การบริหารพัสดุภาครัฐ ประชาชนฟ้องหน่วยงานรัฐเกี่ยวกับการให้บริการสุขภาพที่ล่าช้า ไม่เหมาะสม 

หรือให้บริการโดยเลือกปฏิบัติ ควรมีทิศทางพิจารณาตามหลักการบริการสาธารณะว่าด้วยความเสมอภาค 

ความต่อเนื่อง การปรับปรุงและพัฒนา ดังนั้น ศาลปกครองจึงจ าเป็นต้องมีบทบาทในการประเมินผล

การปฏิบัติตามกฎหมาย โดยพิจารณาการกระท าละเมิดสิทธิประชาชนของรัฐ เพ่ือปกป้องผลประโยชน์

ของประชาชนและสร้างความโปร่งใสในการใช้จ่ายงบประมาณของรัฐ เป็นต้น 

ข้อพิพาททางเทคโนโลยีและคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ตัวอย่างเช่น การฟ้องร้องเรื่องการใช้ข้อมูล

ส่วนบุคคลโดยไม่ได้รับความยินยอม การจัดเก็บข้อมูลไม่ถูกต้องตามที่กฎหมายก าหนดไว้ โดยรัฐใช้ข้อมูล

ของประชาชนเพ่ือการติดต่อส่ือสารหรือประชาสัมพันธ์โดยไม่ขอหรือได้รับอนุญาต การเข้าถึงข้อมูล

สาธารณะที่ไม่โปร่งใส การใช้กล้องวงจรปิดที่ส่งผลกระทบต่อความเป็นส่วนตัวของประชาชน รวมถึง

การละเมิดข้อมูลส่วนบุคคล ดังนั้น ศาลปกครองจ าเป็นต้องพิจารณากฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสาร พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และให้ความคุ้มครอง

ตามพระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล เป็นต้น 

ข้อพิพาททางสิทธิมนุษยชนและคุ้มครองสิทธิประชาชน ตัวอย่างเช่น ประชาชนถูกจับกุมโดยไม่มี

เหตุผลชัดเจนหรือไม่ปฏิบัติตามกระบวนการทางกฎหมาย รัฐปฏิเสธการร้องขอให้เปิดเผยข้อมูลเกี่ยวกับ

โครงการรัฐเป็นสาธารณะ โดยอ้างเหตุผลเป็นข้อมูลลับหรือไม่สามารถเปิดเผยได้ การเลือกปฏิบัติในกรณี

ที่กลุ่มคนหรือชุมชนใดชุมชนหนึ่งถูกเลือกปฏิบัติจากการด าเนินนโยบายของรัฐ การรื้อถอนบ้านที่ไม่เป็นธรรม 
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ดังนั้น ศาลปกครองจ าเป็นต้องพิจารณาสิทธิในกระบวนการยุติธรรม สิทธิการเข้าถึงข้อมูลและความโปร่งใส 

สิทธิของกลุ่มเส่ียง สิทธิในที่อยู่อาศัย ซ่ึงเป็นไปตามหลักปฏิญญาสากลว่าด้วยความเคารพศักด์ิศรี

ความเป็นมนุษย์ อิสรภาพ เสรีภาพ เสมอภาค ไม่เลือกปฏิบัติ และภารดรภาพ เป็นต้น 

ข้อพิพาทการเมืองและการบริหารรัฐ ตัวอย่างเช่น การยกเลิกใบอนุญาตประกอบธุรกิจหรือปิดกิจการ

โดยไม่แจ้งให้ทราบล่วงหน้า นโยบายลดการให้บริการสาธารณสุขหรือการเปล่ียนแปลงระบบประกันสุขภาพ

ของรัฐ ซ่ึงอาจท าให้ประชาชนเสียสิทธิในการเข้าถึงบริการทางการแพทย์ การใช้กลไกหรือวิธีการเลือกตั้ง

ที่ไม่เป็นธรรม หน่วยงานรัฐปฏิเสธการเปิดเผยข้อมูลตามความต้องการของประชาชน ดังนั้น ศาลปกครอง

จ าเป็นต้องพิจารณากฎหมายรัฐธรรมนูญและรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยตามหลักการบริหาร

กิจการบ้านเมืองที่ดี ซ่ึงรัฐพึงพัฒนาระบบการบริหารราชการแผ่นดินทั้งราชการส่วนกลาง ภูมิภาค ท้องถิ่น 

และงานของรัฐอย่างอื่น เป็นต้น 

บทสรุป 

ศาลปกครองเป็นสถาบันส าคัญในการควบคุมการใช้อ านาจของรัฐภายใต้หลักการแบ่งแยกอ านาจ 

เพ่ือป้องกันการรวมศูนย์อ านาจและคุ้มครองสิทธิของประชาชนจากการกระท าที่ไม่ชอบด้วยกฎหมาย

ของหน่วยงานปกครอง ซ่ึงอ านาจทางปกครองต้องอยู่ภายใต้กรอบกฎหมาย และต้องได้รับการตรวจสอบ

จากองค์กรตุลาการเพื่อป้องกันการใช้อ านาจโดยมิชอบหรือขาดความเป็นธรรม การเข้าถึงกระบวนการ

ยุติธรรม ถือเป็นหัวใจส าคัญของการคุ้มครองสิทธิเสรีภาพของประชาชนให้เป็นไปตามอ านาจพิจารณาคดี 

มาตรา 9 แห่งพระราชบัญญัติจัดตั้งศาลปกครองและวิธีพิจารณาคดีปกครอง พ.ศ. 2542 ประเภทการกระท า

โดยไม่ชอบด้วยกฎหมาย การละเลยหรือปฏิบัติหน้าที่ล่าช้า การกระท าละเมิดหรือความรับผิดอ่ืน 

สัญญาทางปกครอง และบังคับให้ปฏิบัติหรืองดเว้นการกระท า โดยมีแนวทางแก้ไขและพัฒนาเพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพการพิจารณาคดีของศาลปกครอง ได้แก่ ก าหนดบรรทัดฐานและแนวทางพิจารณาคดีให้ชัดเจน 

การน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ลดความล่าช้า การสร้างมาตรฐานค าพิพากษาเพ่ือเป็นแนวทางส าหรับคดี 

นอกจากนี้ ทิศทางในอนาคต ศาลปกครองจ าเป็นต้องมีบทบาทอย่างไรในยุคที่เทคโนโลยีและปัญหา

สิทธิมนุษยชนซับซ้อนมากย่ิงข้ึน การพัฒนาแนวทางพิจารณาคดีและขยายอ านาจตรวจสอบฝ่ายบริหาร

เพ่ือสร้างสมดุลระหว่างรัฐกับประชาชนได้อย่างไร ซ่ึงเป็นความท้าทายทางบทบาทและขอบเขตอ านาจส าคัญ

ส าหรับการพิจารณาดีที่เกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการทรัพยากร เทคโนโลยี ข้อมูลส่วนบุคคล สิทธิมนุษยชน 

รวมทั้งการเมืองและการบริหารรัฐ 

แนวคิดใหม่ 

การพัฒนาองค์ความรู้ใหม่ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับบทบาทและขอบเขตอ านาจศาลปกครองในคดีพิพาท 

มุ่งเน้นการขยายขอบเขตแนวคิดและแนวทางปฏิบัติให้สามารถตอบสนองต่อความท้าทายและการเปล่ียนแปลง

ทางสังคมและเทคโนโลยี ดังนี้ 
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ภาพท่ี 2. เทคโนโลยีกับการพัฒนาระบบพิจารณาคดีศาลปกครองไทย 

Figure 2. Technology for the development of the Thai Administrative Court's litigation system 

 
หมายเหตุ. มิติทางบทบาทและขอบเขตอ านาจการพิจารณาคดีของศาลปกครองในประเทศไทย 

Note. The role and scope of jurisdiction of the Administrative Court in Thailand. 

มิติทางบทบาทและขอบเขตอ านาจการพิจารณาคดีของศาลปกครองที่ส าคัญ ประกอบด้วย 

มิติการพัฒนาระบบวิเคราะห์คดีปกครอง  

การใช้ปัญญาประดิษฐ์วิเคราะห์แนวโน้มคดีปกครองจากฐานข้อมูลค าพิพากษา ท าให้ศาลสามารถ

พิจารณาคดีได้รวดเร็วข้ึน ลดความคลาดเคล่ือนจากการตีความกฎหมาย สามารถใช้เป็นเครื่องมืออ้างอิง

เพ่ือประเมนิแนวทางการตัดสินคดีส าหรับนักกฎหมาย เกิดเป็นบรรทัดฐานการไกล่เกล่ียข้อพิพาททางปกครอง

และระงับข้อพิพาททางปกครองโดยไม่ต้องพ่ึงพาการตัดสินของศาลเพียงอย่างเดียว ซ่ึงเป็นการลดภาระ

ให้กับศาลปกครอง ลดต้นทุนด้านเวลาและค่าใช้จ่าย และประชาชนได้รับความเป็นธรรมอย่างรวดเร็ว 

โดยสามารถบูรณาการสิทธิการเข้าถึงศาลด้วยเทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain) พัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัล

ยื่นค าร้องและติดตามคดี เพ่ือเพ่ิมความโปร่งใส ลดโอกาสการบิดเบือนข้อมูล และประชาชนเข้าถึงกระบวนการ

ยุติธรรมได้อย่างรวดเร็วและทั่วถึงกัน 

เทคโนโลยีกับการพัฒนาระบบพิจารณาคดศีาลปกครองไทย 

(Technology for the development of the Thai Administrative Court's 

litigation system) 

 

 

 

 

พัฒนาระบบ

วิเคราะห์คดี

ปกครอง 

(Development of the 

administrative court 

system) 

สร้างฐานข้อมูล

ระบบคดีปกครอง 

(Creation of an 

administrative 

case database) 

สร้างบรรทัดฐานการไกล่เกลี่ยข้อพพิาททางปกครอง 

(Establish norms for mediation of administrative disputes) 

บูรณาการสิทธิการเข้าถึงศาลผ่านแพลตฟอร์มดจิทิัล 

(Integrate access rights to the court  

through digital platforms) 

ระบบฐานขอ้มูลการจัดการเครือข่ายศาลปกครอง 

(Administrative court network management database 

system) 

เสริมสร้างกระบวนการยุตธิรรมทางปกครองแบบมีส่วนร่วม 

(Strengthen participatory administrative justice processes) 
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มิติการสร้างฐานข้อมูลระบบคดีปกครอง  

การน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้พัฒนาระบบเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลแนวทางศาลปกครองในประเทศ

และต่างประเทศรูปแบบดิจิทัล ส าหรับน ามาใช้พัฒนาแนวปฏิบัติที่ดีด้านกฎหมายและกระบวนการพิจารณาคดี

ที่เหมาะสมส าหรับประเทศไทย ซ่ึงสามารถเสริมสร้างความร่วมมือระหว่างศาลปกครองไทยและองค์กร

ตุลาการระดับนานาชาติ การส่งเสริมกระบวนการยุติธรรมทางปกครองแบบมีส่วนร่วม โดยเปิดโอกาส

ให้ภาคประชาสังคมเข้ามามีส่วนร่วมเสนอแนะแนวทางปฏิรูปศาลปกครองด้วยเทคโนโลยีคลาวด์ซอสซ่ิง 

(Crowdsourcing Technology) เพ่ือรวบรวมปัญหาเกี่ยวกับอ านาจรัฐที่ประชาชนพบเจอในชีวิตประจ าวัน 

และน ามาใช้ด าเนินการพัฒนาประชาสัมพันธ์ให้ความรู้เกี่ยวกับสิทธิและบทบาทของศาลปกครองผ่านส่ือ

ดิจิทัลส าหรับประชาชน 

แหล่งทุนสนับสนุน 

ผู้เขียนไม่ได้รับการสนับสนุนทางการเงินส าหรับการวิจัย การประพันธ์ และหรือการตีพิมพ์บทความ 

การมีส่วนร่วมของผู้เขียน 

ผู้เขียนท าการร่าง การตรวจสอบและทบทวนแก้ไขต้นฉบับบทความอย่างถูกต้องครบถ้วน 

ความขัดแย้งทางผลประโยชน ์

ผู้เขียนขอรับรองเนื้อหาและรายละเอียดทั้งหมดของบทความโดยไม่มีความขัดแย้งทางผลประโยชน์

กับข้อมูลหรือแหล่งข้อมูลทีไ่ด้กล่าวถึงในต้นฉบับบทความ 
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The Development of Historical Tourist Attractions Application  

for Children with Hearing Impairment in Primary School 
การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร ์

สําหรับเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา 
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Abstract 

Background: The limitation in accessing historical learning information, which is not designed to suit the perceptual 
characteristics of students with hearing impairments, prompted the research team to develop and evaluate a learning 
support application. The objective was to enable hearing-impaired students to access information and learn equally 
alongside all groups of learners. 

Methods: A research and development methodology was employed to design a video-based application that includes 
visuals, sign language interpreters, and subtitles as a substitute for sound. The target group was selected through 
purposive sampling and consisted of 40 sixth-grade students from schools for the hearing impaired in Bangkok and 
its vicinity. Data were collected using surveys, questionnaires, and pre-, during-, and post-learning tests to assess needs 
and the application's effectiveness. Descriptive statistics were used to analyze percentages, means, and standard deviations. 

Results: Hearing-impaired primary school students expressed a need for a video-based application with visuals, 
sign language interpreters, and subtitles to support learning and access through teachers, parents, and peers. 
They showed particular interest in Phra Pathom Chedi Ratcha Wora Maha Wihan, a historical tourist site, primarily 
because they had never visited it, wished to gain knowledge, and wanted to see the site in person. The developed 
video application, incorporating visuals, subtitles, and sign language interpretation, was found to be appropriate 
for the perceptual systems of hearing-impaired students. Post-learning test results showed higher learning performance 
compared to pre- and during-learning phases. 

Conclusions: An application developed with consideration of the perceptual characteristics of hearing-impaired 
learners can effectively enhance historical learning and information access. Especially when appropriate media 
is used to match the specific needs of the target group, the learning experience is significantly improved. Furthermore, 
the study highlights the essential role of surrounding individuals as learning mediators in conjunction with technology. 

Keywords: hearing impairment; learning support application; video-based media; historical tourist attraction 

บทคัดย่อ  

ท่ีมา(ภูมิหลัง): การเผชิญข้อจ ากัดในการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ที่ไม่ได้

ออกแบบให้เหมาะสมกับลักษณะการรับรู้ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ส่งผลให้คณะวิจัย

มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือพัฒนาและทดสอบประสิทธิภาพแอปพลิเคชันส่งเสริมการเรียนรู้ ซ่ึงท าให้นักเรียน

ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินสามารถเข้าถึงข้อมูลและเรียนรู้ได้เช่นเดียวกับนักเรียนทุกกลุ่มเท่าเทียมกัน 

วิธีการ: ระเบียบวิธีวิจัยและพัฒนา น ามาใช้เป็นกระบวนการออกแบบแอปพลิเคชันประเภทวิดีทัศน์ที่มีภาพ 

ล่ามภาษามือ และค าบรรยายแทนเสียงส าหรับนักเรียนประถมศึกษาซ่ึงมีความบกพร่องทางการได้ยิน 

กลุ่มตัวอย่างใช้วิธีเลือกแบบเฉพาะเจาะจงเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากโรงเรียนเฉพาะความพิการ

ด้านการได้ยินในพื้นที่กรุงเทพมหานครและปริมณฑล จ านวน 40 คน โดยใช้แบบส ารวจ แบบสอบถาม 
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และแบบทดสอบก่อน–ระหว่าง-หลังเรียน เพ่ือประเมินความต้องการและประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน

ที่พัฒนาโดยใช้สถิติเชิงพรรณนาในการวิเคราะห์หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลลัพธ์: นักเรียนระดับประถมศึกษาซ่ึงมีความบกพร่องทางการได้ยินมีความต้องการใช้แอปพลิเคชันวิดีโอ

ที่มีภาพ ล่ามภาษามือ และค าบรรยายแทนเสียงเพ่ือการศึกษาและการเข้าถึงผ่านครู ผู้ปกครอง และเพ่ือน 

โดยให้ความสนใจวัดพระปฐมเจดีย์ราชวรมหาวิหารที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์เป็นอันดับแรก

ด้วยเหตุผล คือ ไม่เคยไป อยากมีความรู้ และอยากเห็นสถานที่จริง ซ่ึงการพัฒนาแอปพลิเคชันประเภทวีดิทัศน์ 

ประกอบด้วย ภาพ ค าบรรยายเสียง และล่ามภาษามือ มีความเหมาะสมกับระบบการรับรู้ของนักเรียนที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยิน โดยมีผลการทดสอบประสิทธิภาพภายหลังการเรียนสูงข้ึนกว่าก่อนและระหว่างเรียน  

บทสรุป: แอปพลิเคชันที่พัฒนาโดยค านึงถึงรูปแบบการรับรู้ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน

สามารถส่งเสริมการเรียนรู้และการเข้าถึงข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะเมื่อใช้สื่อ

ที่เหมาะสมกับลักษณะเฉพาะของกลุ่มเป้าหมาย นอกจากนี้ยังช้ีให้เห็นถึงบทบาทส าคัญของบุคคลรอบตัว

เพ่ือเป็นส่ือกลางในการเรียนรู้ร่วมกับเทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม 

คําสําคัญ: ความบกพร่องทางการได้ยิน; แอปพลิเคชันส่งเสริมการเรียนรู้; ส่ือวิดีทัศน์; แหล่งท่องเที่ยว

  เชิงประวัติศาสตร์  

บทนํา 

 องค์การสหประชาชาติได้ประกาศอนุสัญญาว่าด้วยสิทธิคนพิการ (Convention on the Rights of 

Persons with Disabilities: CRPD) และประเทศไทยได้ให้สัตยาบันเมือวันที่ 29 กรกฎาคม 2551 และมีผล

บังคับใช้ตั้งแต่วันที่ 28 สิงหาคม 2551 โดยให้ความส าคัญกับคนพิการในฐานะสิทธิมนุษยชน (Human Rights) 

(Chaiwatthanakunwanich, 2020) ซ่ึงบุคคลที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน อาจจะเป็นคนหูตึงหรือหูหนวก 

สามารถรู้ได้จากการวัดการได้ยินด้วยเสียงบริสุทธิ์ที่ความถี่ 500, 1,000 และ 2,000 รอบต่อวินาที (เฮิรตซ์) 

ได้ค่าเฉล่ียความไว ณ ระดับที่น้อยที่สุดในหูข้างที่ดีกว่า โดยวัดจากเสียงที่ความถี่ทั้งสามเป็นค่าระหว่าง 

26-90 เดซิเบล สามารถใส่เครื่องช่วยฟังและรับฟังเสียงให้ชัดเจนข้ึนได้ เรียกว่า คนหูตึง และถ้าหากมีค่า 

90 เดซิเบลข้ึนไปเรียกว่า หูหนวก (Srirattakul, 2014) โดยมีข้อมูลจากการศึกษาหลายช้ินแสดงให้เห็น

ว่าทักษะการอ่านเขียนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินนั้นต่ ากว่าเพื่อนที่ไม่มีความบกพร่อง

ทางการได้ยิน (Mumba, 2022) ซ่ึงได้รับการพิสูจน์แล้วว่าการสูญเสียการได้ยินส่งผลกระทบต่อความเข้าใจ

ค าพูดและการพัฒนาภาษาอย่างมีนัยส าคัญ รวมถึงความยากล าบากในการอ่าน การสะกดค าที่ไม่ถูกต้อง 

ทักษะการเขียน และการพัฒนาทางสังคม (Ertzgaard et al., 2020) ถือเป็นกลุ่มที่ยังพบปัญหาการเข้าถึง

ส่ือสารสนเทศ รวมทั้งส่ือการเรียนการสอนที่มีการออกแบบส าหรับเด็กทั่วไป ท าให้ต้องใช้ส่ือการสอน

ที่ขาดความเหมาะสมกับสภาพความบกพร่องที่มีอยู่ ดังนั้น การพัฒนาส่ือการเรียนการสอนที่ใช้มัลติมีเดีย

จึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่สามารถเข้าถึงเนื้อหาวิชาที่เรียนได้ดีขึ้น (Saenboonsong et al., 2018) 
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 สภาพการจัดการเรียนการสอนวิชาประวัติศาสตร์ยังพบปัญหาและอุปสรรคเกี่ยวกับหลักสูตร 

การจัดกิจกรรม และส่ือการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก โดยเฉพาะวิธีการเรียนการสอนประวัติศาสตร์

ในประเทศไทย ที่มุ่งเน้นการถ่ายทอดความรู้มากกว่าการสร้างองค์ความรู้ ครูผู้ถ่ายทอดวิชาให้แก่ศิษย์

ยังเน้นการวัดผลแบบปรนัย และเน้นการท่องจ าเท่านั้น ส่วนส่ือการเรียนการสอนนั้นพบปัญหาเรื่องจ านวน

และข้อมูลที่ปรากฏในส่ือการเรียนการสอนยังไม่ถูกต้องและไม่สอดคล้องกับนักเรียน ส่งผลให้การเห็น

ความส าคัญของการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ลดลง กอรปกับวิธีการสอนยังเน้นการท่องจ า ความสนใจเรียน

จึงลดลงตามไปด้วย (Uengpetch, 2020) ขณะที่การเรียนรูป้ระวัติศาสตรท์ าให้มนุษย์แตล่ะสังคมอารยธรรม

ได้เรียนรู้เรื่องราวของตนเอง ได้ศึกษาประสบการณ์ความส าเร็จและความล้มเหลว เพ่ือเป็นเครื่องตัดสินใจใน

การด าเนินชีวิตต่อไปในอนาคต ท าให้คนในสังคมหน่ึงรู้สึกถงึการได้ร่วมชะตากรรมเดียวกนั มีอัตลักษณ์

ของความเป็นชาติและความหวงแหนอิสรภาพ ซ่ึงเป็นการส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้และช้ีให้เห็นพัฒนาการ

มนุษยชาติตามช่วงเวลาจนเกิดความรู้ ความเข้าใจอารยธรรมในความเหมือนและความแตกต่างของผู้คน

แต่ละพ้ืนที่ (Pinla, 2017)  

 การพัฒนาและผลิตส่ือส าหรับคนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินจ าเป็นต้องเน้นการรับรู้ทางสายตา

เป็นหลัก เนื่องจากเป็นช่องทางส าคัญในการเรียนรู้ ส่ือควรมีลักษณะเสมือนจริง และไม่ควรใช้ภาพนามธรรม

หรือสัญลักษณ์ เช่น ผังห้องเรียนควรใกล้เคียงของจริง หรือเป็นแบบจ าลอง เพ่ือการท าความเข้าใจได้ง่ายข้ึน 

เมื่อใช้สื่อภาษาเขียน ควรเริ่มจากภาพรวมแล้วค่อยลงรายละเอียด เช่น ส่วนประกอบของภาษามือไทย เป็นต้น 

ส าหรับส่ือวิดีทัศน์ควรประกอบด้วย ภาพ ภาษามือ และค าบรรยาย โดยเน้นภาษามือเป็นหลัก พร้อมใส่ใจ

เรื่องแสง สี เงา ฉาก มุมกล้อง และเสื้อผ้าทีม่ีผลต่อการมองเห็น ซ่ึงเป็นวิธีรับรู้หลักของคนที่มีความบกพร่อง

ทางการได้ยิน นอกจากนี้ การผลิตส่ือและส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรมีการเรียงล าดับภาษามือ ภาพ และ

ภาพเคล่ือนไหว จัดโครงสร้างตามไวยากรณ์ภาษามือ เพ่ือการเข้าใจที่ง่ายและเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(Kloieiam, 2018) ดังนั้น คณะวิจัยจึงให้ความสนใจพัฒนาและทดสอบประสิทธิภาพแอปพลิเคชันส่งเสริม

การเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับ

ประถมศึกษา เนื่องจากส่ือการเรียนรู้ส่วนใหญ่เน้นการสื่อสารด้วยเสียงหรือค าบรรยายแบบปกติ ท าให้

เด็กกลุ่มนี้ไม่ได้รับข้อมูลอย่างครบถ้วน ขณะเดียวกัน แอปพลิเคชันด้านการท่องเที่ยวที่มีอยู่ถูกออกแบบ

เพ่ือรองรับการเรียนรู้แบบเข้าถึงได้ส าหรับผู้มีความบกพร่องทางการได้ยินไม่เพียงพอ ดังนั้น งานวิจัยนี้

มุ่งพัฒนาแอปพลิเคชันที่สามารถช่วยให้เด็กเข้าถึงข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม

กับพัฒนาการช่วงวัยเรียน น าไปสู่การสร้างเสริมทักษะการใช้ภาษามือในเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

และสามารถส่งเสริมการท่องเที่ยวให้กับคนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินทุกช่วงวัยได้อย่างเหมาะสม

และมีประสิทธิภาพ  

การทบทวนวรรณกรรม 

การพัฒนาส่ือสําหรับคนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน  

 มัลติมีเดีย (Multimedia) คือ การใช้คอมพิวเตอร์ส่ือความหมายโดยการผสมผสานส่ือหลายชนิด 

ได้แก่ ข้อความ ฐานข้อมูล ตัวเลข กราฟิก ภาพ เสียง กราฟ ภาพศิลป์ ภาพเคล่ือนไหว ที่พัฒนาข้ึน
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พร้อมกับการพัฒนาฮาร์ดแวร์ เช่น อุปกรณ์เพ่ือใช้อ่านและบันทึกข้อมูล หน่วยความจ าที่มีขนาดเล็กลง

แต่มีความจุมากข้ึน และมีสมรรถนะการเข้าถึงข้อมูลเร็วข้ึน (Siri et al., 2018) ประกอบด้วย รูปแบบส่ือการรับรู ้

ได้แก่ ตัวอักษร (Text) เป็นองค์ประกอบพ้ืนฐานส าคัญ ใช้ส าหรับโต้ตอบหรือเช่ือมโยงการเรียนรู้ภาพนิ่ง 

(Still Image) ผ่านการมองเห็น โดยใช้ร่วมกับข้อความเพื่อสร้างส่วนติดต่อผู้ใช้และเสียงในรูปแบบดิจิทัล 

สามารถเล่นซ้ าได้ โดยเสริมตัวอักษรหรือภาพท าให้เนื้อหาน่าสนใจข้ึน ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เป็นการ

ท าให้ภาพกราฟิกเคล่ือนไหวเพ่ืออธิบายหรือแสดงกระบวนการ ปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ท าให้ผู้ใช้สามารถ

สั่งงานหรือเลือกเนื้อหาที่มีความสนใจได้เอง ถือเป็นหัวใจส าคัญที่ท าให้ส่ือมัลติมีเดียและวีดิทัศน์ (Video) 

แบบภาพเคล่ือนไหวพร้อมเสียง (ปกติ 30 เฟรม/วินาที) สามารถน ามาแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ได้ทันที 

เพ่ือให้ผู้ใช้เรียนรู้หรือส่ือสารข้อมูลได้หลายมิติ ท าให้เข้าใจง่ายและน่าสนใจยิ่งข้ึน (Songkram, 2010) 

 การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) เป็นหนึ่งในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์

ที่ช่วยให้เครื่องจักรสามารถเลียนแบบความฉลาดการท างานเฉพาะอย่างของมนุษย์ (Rathore et al., 2023) 

ซ่ึงครอบคลุมการเรียนรู้ของเครื่องจักร การประมวลผลภาษาธรรมชาติ และการมองเห็นคอมพิวเตอร์ ท าให้

ระบบสามารถเรียนรู้จากข้อมูล จดจ ารูปแบบ และตัดสินใจได้โดยอัตโนมัติ (Walan, 2024) การบูรณาการ

เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Augmented Reality: AR) ด้วยการซ้อนข้อมูลดิจิทัลรูปแบบ 3 มิติ เสียงและภาพ

ลงบนสภาพแวดล้อมของผู้ใช้ด้วยองค์ประกอบแบบการโต้ตอบระหว่างผู้ใช้กับระบบ (Interactive) เช่น 

โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต หรือแว่น AR เป็นต้น (Arena et al., 2022) ที่ผสานรวมหลักการสนับสนุน

ประสบการณ์การเรียนรู้ที่เป็นส่วนตัว เข้าถึงได้ และครอบคลุม ด้วยเทคโนโลยีสร้างสภาพแวดล้อมเสมือน

ข้ึนมาแทนที่โลกจริง(Virtual Reality: VR) มีลักษณะการท างานและบทบาทส าคัญต่อการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ 

เนื่องจากสามารถเช่ือมโยงส่ิงที่เรียนรู้ทางทฤษฎีกับการปฏิบัติจริง ท าให้การเรียนรู้มีปฏิสัมพันธ์ น่าสนใจ 

เกิดประสิทธิผลมากข้ึน และพัฒนาความเข้าใจและความจ าของนักเรียนผ่านประสบการณ์ที่สมจริง ส่งผลให้

การเรียนรู้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน (Zhao et al., 2023) 

 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นการถ่ายโยงความรู้ โดยใช้หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ 

ร่วมกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้ส่ือมีประสิทธิภาพและเรียนรู้ได้ดีข้ึน โดยมีองค์ประกอบหลักด้านแรงจูงใจ

ภายใน (Self-Motivation) เน้นความอยากรู้อยากเห็นส่ิงรอบตัวเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนอยากส ารวจ ค้นคว้า 

และเรียนรู้ด้วยตนเอง ด้านโครงสร้าง (Structure) โดยวางโครงสร้างเนื้อหาและกิจกรรมในบทเรียนให้เป็นระบบ 

ด้านล าดับ (Sequence) โดยการจัดล าดับเนื้อหาและกิจกรรมจากง่ายไปยากตามพัฒนาการของนักเรียน 

และด้านแรงเสริมด้วยตนเอง (Self-Reinforcement) ถือว่าส าคัญกว่าการได้รับแรงเสริมจากภายนอก เนื่องจาก

ส่งเสริมให้นักเรียนตั้งความคาดหวังตามความสามารถของตนเอง คิดหาทางแก้ปัญหาและสนใจเรียนรู้ 

(Meechamnan, 2012) 

 มาตรฐานการให้บริการล่ามภาษามือตามประกาศส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง 

กิจการโทรทัศน์และกิจการโทรคมนาคมแห่งชาติ เรื่อง การส่งเสริมและคุ้มครองสิทธิของคนพิการให้เข้าถึง

หรือรับรู้และใช้ประโยชน์จากรายการของกิจการโทรทัศน์ (ฉบับที่ 7) พ.ศ. 2560 (Announcement of 
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the National Broadcasting and Telecommunications Commission On the promotion and protection of 

the rights of disabled persons to access, be aware of and utilize television programs (No. 7), 2017) 

ได้แก่ ขนาดจอล่ามภาษามือ ไม่น้อยกว่า 1/12 ของจอโทรทัศน์ต้องไม่บังหรือเป็นอุปสรรคต่อการรับชมภาพหลัก

และเห็นภาษามือได้ชัดเจน ต าแหน่ง ควรอยู่มุมขวาล่างของจอเป็นล าดับแรกและปรับตามความเหมาะสมได้

แต่ต้องไม่เกินพื้นที่ปลอดภัยในโทรทัศน์ ระดับการแสดง ควรมีความสูงของภาพล่ามไม่ต่ ากว่าเอว ฉากหลัง 

ควรใช้สีเข้ม เช่น น้ าเงินเข้ม เทาเข้ม น้ าตาลเข้ม หรือฟ้าเข้ม เพ่ือให้มือและท่าทางล่ามเด่นชัด ไม่แสบตา

หรือตาล้า เป็นต้น แสงสว่าง ควรใช้ไฟ สีขาว (ไฟเย็น) ให้สว่างเห็นนิ้วมือและสีหน้าชัด และไม่มีเงารบกวน

หรือแสงสะท้อนเข้าตาคนดู ท่าทางล่าม โดยล่ามอาจนั่งหรือยืนตามความเหมาะสม การแต่งกาย ส่วนใหญ่

ใช้สีเรียบเข้ม ถ้าล่ามผิวคล้ า อาจใส่เสื้อสีอ่อนเพ่ือให้เห็นมือชัด และข้อความใต้จอ ไม่ควรมีข้อความ

หรืออักษรว่ิง ใต้ภาพล่าม อาจมีค าบรรยายแทนเสียง (Caption) ร่วมได้แต่ห้ามบังหรือทับล่าม ส าหรับ

ส่วนประกอบของภาษามือ 5 อย่าง (Kloieiam, 2018) ได้แก่ ท่ามือ (Hand shape) ระดับของมือ (Position) 

ทิศทางการหันของมือ (Location) การเคล่ือนไหวของมือ (Movement) และการแสดงสีหน้า (Facial Expression)  

 บริการค าบรรยายแทนเสียง (Caption) คือ ข้อความที่บรรยายในช่วงเวลาเดียวกับเสียงบรรยาย

ซ่ึงเป็นเสียงบทสนทนา บทพากย์ และเสียงอ่ืน เช่น เสียงรอบข้าง ดนตรีประกอบ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจ

เนื้อหาส่ือนั้น ได้แก่ ค าบรรยายบทสนทนา และค าบรรยายเสียงประกอบอ่ืน ดังนั้น ค าบรรยายแทนเสียง

จึงมีความแตกต่างกับค าแปลบทสนทนา (Subtitle) หรือตัวอักษรว่ิง ซ่ึงแต่ละประเทศอาจมีการก าหนดมาตรฐาน 

ในการท าค าบรรยายแทนเสียง และใช้สัญลักษณ์ที่แตกต่างกัน เช่น (...) หรือ [...] หรือใช้สีที่แตกต่างกัน

ในการจ าแนกเสียงประเภทต่าง ๆ โดยค าบรรยายแทนเสียงจะต้องชัดเจนและไม่กีดขวางการมองเห็นภาพ 

การออกอากาศด้วยระบบดิจิทัล (Digital TV) สามารถท าให้ค าบรรยายแทนเสียงเปิด-ปิดได้ ส่วนระบบอนาล็อก 

(Analog TV) ค าบรรยายแทนเสียงจะถูกผนวกเข้าเป็นเนื้อเดียวกับภาพ เทคโนโลยีค าบรรยายแทนเสียง 

(Boonchuea & Boonchuea, 2018) 

แนวคิดเก่ียวกับการเข้าถึงสารสนเทศสําหรับคนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน 

 เทคโนโลยี องค์กร และสภาพแวดล้อมภายนอกเป็นปัจจัยที่เอ้ือให้เกิดการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่มาใช้

และบูรณาการด้านเทคโนโลยี (Hussain, 2021) ที่สามารถเข้ากันได้ เข้าถึงได้ และเป็นมิตรส าหรับการสอน

ทักษะการอ่านออกเขียนได้และการค านวณให้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินได้ ด้วยการสนับสนุน

จากฝ่ายบริหารภายในโรงเรียน เช่น ส่ิงอ านวยความสะดวกด้านเทคโนโลยีและการส่ือสารที่มีอยู่ และ

การสนับสนุนจากสถาบันส่งผลต่อการบูรณาการเทคโนโลยีและการส่ือสารภายในห้องเรียนสอดคล้องกับ

ด้านส่ิงแวดล้อม เช่น ความพร้อมของกฎระเบียบ นโยบาย มาตรฐาน และโครงสร้างพื้นฐานด้านการสนับสนุน

เทคโนโลยี เป็นปัจจัยภายนอกที่ส่งผลต่อการบูรณาการเทคโนโลยีและการส่ือสารของครูในกิจกรรม

เพ่ือปรับปรุงทักษะการอ่านเขียนและการค านวณในหมู่นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ซ่ึงสามารถ

เป็นเครื่องมือขจัดอุปสรรคด้านการส่ือสารตามจุดมุ่งหมายปรับปรุงคุณภาพการศึกษาได้ (Gento et al., 2011) 

นอกจากน้ี การใช้ช่องทางภาพถือเป็นส่ิงส าคัญและจ าเป็นต้องใช้เครื่องมือเทคโนโลยีที่น าเสนอด้วยภาพ 
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รูปภาพ และปรับค าศัพท์เพ่ือให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายข้ึน (Rodríguez & Arroyo, 2014) นอกจากนี้ การบูรณาการ

การศึกษาและความพิการทางหู สามารถเน้นย้ าแนวทางประการแรก คือ การน าเทคโนโลยีมาใช้ส าหรับ

ผู้พิการทางหูอย่างครอบคลุม โดยเน้นการพัฒนาเทคโนโลยีความช่วยเหลือใหม่ที่เพ่ิมการเข้าถึงข้อมูล

และส่ือสารส าหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ซ่ึงมุ่งเน้นความต้องการของชุมชนและสร้างระบบ

การศึกษาที่ยุติธรรมและเท่าเทียมกันส าหรับทุกคนได้มากย่ิงข้ึนต่อไป (Vuković et al., 2024)  

แนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวกับแหล่งท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์ 

 ประวัติศาสตร์และมรดกทางวัฒนธรรมท้องถิ่นมีอิทธิพลต่อช่วงเวลาการท่องเที่ยวทางสังคม 

การท าความเข้าใจจุดหมายปลายทางของนักท่องเที่ยว คือ การท าความเข้าใจกระบวนการเปล่ียนแปลง

ของชุมชนจากแหล่งท ามาหากินแบบดั้งเดิมที่เน้นเกษตรกรรมไปสู่แหล่งท ามาหากินของการท่องเที่ยว

รูปแบบอุตสาหกรรมบริการ ทุนนิยมเมือง และเน้นธุรกิจ (Hanpachern & Chatkaewnapanon, 2013) ดังนั้น 

การศึกษาจุดหมายปลายทางของนักท่องเที่ยวโดยใช้แนวทางประวัติศาสตร์การท่องเที่ยวต้องพิจารณาชุมชน

ที่อยู่เหนือขอบเขตของอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว กล่าวคือ การศึกษาชุมชนที่พบปะกันผ่านกระบวนการ

ท่องเที่ยวโดยน าช่วงเวลาก่อนการท่องเที่ยวของสถานท่ีนั้นมาใช้ในการวิเคราะห์ เนื่องจากแต่ละช่วงเวลา

ได้สร้างข้ึนร่วมกันมาเป็นเวลานาน (Evans, 2002) ซ่ึงฉัตรชนก บุญไชย และรุ่งเกียรติ แก้วเพชร (Boonchai 

& Kaewpetch, 2013) แหล่งท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ (Historical Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเที่ยว

ที่มีความส าคัญและมีคุณค่าทางประวัติศาสตร์ โบราณคดี และศาสนา รวมถึงสถานที่หรืออาคารส่ิงก่อสร้าง

ที่มีอายุเก่าแก่หรือเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ที่เกิดข้ึน เช่น โบราณสถาน อุทยานประวัติศาสตร์ 

ชุมชนโบราณ ก าแพงเมือง คูเมือง พิพิธภัณฑ์ วัด ศาสนสถาน และส่ิงก่อสร้างที่มีคุณค่าทางศิลปะและ

สถาปัตยกรรมโดยเน้นองค์ประกอบหลัก ได้แก่ การผลิต การบริโภค ผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวแบบองค์รวม 

ความเป็นช่วงเวลา และพื้นที่ และระบุความแตกต่างที่ส าคัญระหว่างเมืองก่อนประวัติศาสตร์และภายใต้

เงื่อนไขการท่องเที่ยวแบบกลุ่ม (Williams, 2010) 

งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 Alit et al. (2025) ศึกษาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสอนและการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยินผ่านการทบทวนวรรณกรรมเชิงระบบล่าสุด โดยให้ผลลัพธ์ที่น่าสนใจเกี่ยวกับ

ความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีที่ครอบคลุมการสนับสนุนนโยบายและการประเมินผลเชิงประจักษ์

ส าหรับนักเรียนท่ีบกพร่อมทางการได้ยินเพ่ิมข้ึน โดย Chwaja et al. (2025) แสดงผลการศึกษาการเข้าถึง

แหล่งท่องเที่ยวส าหรับบุคคลที่มีความพิการเป็นปัจจัยในการพัฒนาการท่องเที่ยวแบบมีส่วนร่วม โดยบ่งช้ี

ระดับการถูกมองข้าม คือ การปรับตัวของส่ิงอ านวยความสะดวกให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ที่มี

ความบกพร่องทางการเคล่ือนไหว คนตาบอด สายตาเลือนราง หูหนวก และผู้ที่มีปัญหาทางการได้ยิน 

เนื่องจากค่าใช้จ่ายในการดัดแปลงที่สูงเกินไป และข้อจ ากัดของลักษณะอาคารทางประวัติศาสตร์ การเตรียม

เจ้าหน้าที่ที่มีความพร้อมรองรับผู้พิการไม่เพียงพอ การขาดเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ใช้สร้างการเข้าถึง  

ขาดการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้จัดการสถานที่ท่องเที่ยวและนโยบายระดับภูมิภาค รวมถึงขาดมาตรการ
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และวิเคราะห์การมีส่วนร่วมทางสังคมของรัฐบาลท้องถิ่น ซ่ึงผลลัพธ์กรณีศึกษาการด าเนินงานผ่านการศึกษา

แบบองค์รวมส าหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินในโรงเรียนประถมศึกษาของ Ayomsari 

and Azizah (2024) ที่ให้ความส าคัญด้านความสามารถทางวิชาการและทางสังคมของนักเรียน โดยเน้น

ความส าคัญด้านการสนับสนุนนโยบาย การพัฒนาวิชาชีพส าหรับนักการศึกษา และการจัดหาทรัพยากร

การเรียนรู้แบบครอบคลุม เพ่ือยกระดับคุณภาพบริการและการศึกษาส าหรับนักเรียนท่ีมีความบกพร่อง

ทางการได้ยิน ดังเช่น Domínguez Vila et al. (2024) ได้ท าการศึกษาการท่องเที่ยวที่เข้าถึงได้โดยการใช้

เทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมความเท่าเทียมทางสังคมส าหรับคนพิการ ผลการค้นพบคือ การพัฒนาเว็บไซต์การ

ท่องเที่ยว ยังไม่มีความก้าวหน้าด้านข้อมูลเนื้อหาเกี่ยวกับการเข้าถึงข้อมูลและความพิการ ซ่ึงยังคงมี

ความหลากหลายและกระจัดกระจายเป็นอย่างมาก ทั้งนี้ จากการศึกษาของ Patel et al. (2025) ได้ทบทวน

แอปพลิเคชันที่ใช้ความสามารถในการสร้างเนื้อหาของปัญญาประดิษฐ์ (Generative Artificial Intelligence) 

ส าหรับกรณีการใช้งานของผู้พิการทางสายตาและการได้ยิน ซ่ึงกล่าวถึงความท้าทายและข้อก าหนดเฉพาะ 

เกี่ยวกับความบกพร่องทางประสาทสัมผัสแต่ละประเภท โดยเน้นการปรับปรุงและปรับแต่งแบบจ าลอง

การเรียนรู้ของเครื่องจักร เพ่ือให้ได้วิธีการที่มีประสิทธิภาพและเฉพาะบุคคลพิเศษ การพัฒนาเทคโนโลยี

ส่ิงอ านวยความสะดวกเพ่ือเน้นศักยภาพเปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนรู้เชิงลึกที่มุ่งยกระดับคุณภาพชีวิต

ของผู้ที่มีความบกพรอ่งทางการรับรู้ผ่านการมีส่วนรว่มและการเสริมพลังสรา้งสังคมที่มีความเท่าเทียมกัน

มากข้ึน ส าหรับการวิจัยของเกยูร วงศ์ก้อม และคณะ (Wongkorm et al., 2023) ได้พัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัล

เพ่ือคนหูหนวกในการส่งเสริมการเขาถึงข้อมูลสารสนเทศในโบราณสถานและแหล่งท่องเที่ยว  พบว่า 

สภาพปัญหาเทคโนโลยดิจิทัลอยู่ในระดับปานกลาง ส่วนความต้องการเทคโนโลยีดิจิทัลอยู่ในระดับมาก 

ดังนั้น จึงได้พัฒนาเป็นวิดีทัศน์และสร้างคิวอาร์โค้เผยแพร่ข้อมูลในโบราณสถานและแหล่งท่องเที่ยว

เพ่ือส่งเสริมการเข้าถึงสารสนเทศส าหรับคนหูหนวกท่ีมีความเหมาะสมและมีคุณภาพ สามารถน าไปใช้ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

วิธีการและเครื่องมือ 

 ระเบียบวิธีวิจัยและพัฒนา (Research and Development: R&D) เป็นกระบวนการที่ประกอบด้วย

การวิจัยเพื่อพัฒนาโปรแกรมวีดิทัศน์บรรยายแทนเสียงและทดสอบประสิทธิภาพ (Gall et al., 1996) 

 ประชากรการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับประถมศึกษาสังกัดโรงเรียนเฉพาะความพิการ กลุ่มสถานศึกษา

สังกัดส านักบริหารการศึกษาพิเศษ ปีการศึกษา 2565 กลุ่ม 1 จ านวน 9 แห่ง (Office of Special Education 

Administration, n.d.) โดยใช้วิธีการก าหนดกลุ่มเป้าหมายตามบริบท (Ebbes & Netzer, 2022) ด้วยวิธีการ

เลือกแบบเฉพาะเจาะจงนักเรียนที่ก าลังศึกษาระดับประถมศึกษาปีที่ 6 ซ่ึงมีความบกพร่อมทางการได้ยิน

ในโรงเรียนเฉพาะความพิการส าหรับคนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินที่ตั้งอยู่ในพ้ืนท่ีกรุงเทพมหานคร

และปริมณฑลด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย จ านวน 4 โรงเรียน โรงเรียนละ 10 คน รวม 40 คน ได้แก่ โรงเรียน

เศรษฐเสถียร ในพระราชูปถัมภ์ โรงเรียนโสตศึกษาทุ่งมหาเมฆ โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนนทบุรี และ

โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดนครปฐม  
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 เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา คือ แอปพลิเคชันประเภทส่ือวีดิทัศน์ โดยใช้เทคโนโลยีสร้างเนื้อหาวิดีโอ

ในสภาพแวดล้อมดิจิทัล เรียกว่า วิดีโอดิจิทัล เนื้อหานี้สร้างข้ึนผ่านกล้องดิจิทัลหรือเครื่องบันทึกวิดีโอดิจิทัล 

จากนั้นจึงจัดเก็บ ตัดต่อ และแบ่งปันแบบดิจิทัล (Pérez-Navarro et al., 2020) ผ่านการผลิตวิดีโอดิจิทัล

ด้วยความคิดสร้างสรรค์ที่ขับเคล่ือนด้วยปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) เพ่ือสร้างความเปล่ียนแปลง

และปรับปรุงความปลอดภัยในพื้นที่สาธารณะ (Orak & Turan, 2024) ด้วยค าบรรยายแทนเสียง (Boonchuea 

& Boonchuea, 2018) ส าหรับเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  

 แบบส ารวจความต้องการชนิดปลายปิดแบบเลือกตอบข้อรายการความต้องการศึกษาและเข้าถึง

แหล่งข้อมูลการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ จ านวน 15 แห่ง และข้อรายการเหตุผล จ านวน 5 ข้อ โดยสามารถ

เลือกตอบได้มากกว่า 1 ค าตอบต่อ 1 คน  

 แบบสอบถามชนิดปลายปิดแบบเลือกตอบข้อค าถามเป็นรายข้อเก่ียวกับสภาพการเข้าถึงข้อมูล

สารสนเทศแห่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ จ านวน 10 ข้อ ลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

ก าหนดเกณฑ์การให้ 1 คะแนน เท่ากับน้อยที่สุด 2 คะแนน เท่ากับน้อย 3 คะแนน เท่ากับปานกลาง 4 คะแนน 

เท่ากับมาก และ 5 คะแนน เท่ากับมากที่สุด (Srisa-art, 2017)  

 แบบทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 50 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

รวม 50 คะแนน แบบทดสอบระหว่างเรียน จ านวน 10 เรื่อง เรื่องละ 5 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวมเรื่องละ 

5 คะแนน และแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 50 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวม 50 คะแนน มีลักษณะเป็นแบบ

การวงกลมรอบค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว  

 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคนพิการ

ทางการได้ยิน คนพิการทางการได้ยิน เทคโนโลยี ล่ามภาษามือ ภาษาศาสตร์ ประวัติศาสตร์หรือการท่องเที่ยว 

และจิตวิทยา จ านวน 7 คน พิจารณาให้คะแนนความตรงเชิงเนื้อหาตามเกณฑ์ +1 คะแนน เมื่อแน่ใจว่า

มีความตรงเชิงเนื้อหา 0 คะแนน เมื่อไม่แน่ใจว่ามีความตรงเชิงเนื้อหา และ -1 คะแนน เมื่อแน่ใจว่าไม่มี

ความตรงเชิงเนื้อหา น าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 

(Index of Item-Objective Congruence: IOC) โดยคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าเฉล่ีย 0.50 ข้ึนไป (Srisa-art, 2017) 

พบว่าทุกข้อค าถามมีค่าเฉลี่ย 1.00 ทุกข้อและทุกฉบับ 

 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล จ านวน 9 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่  1 ประกาศรับอาสาสมัครเข้าร่วมโครงการวิจัย โดยก าหนดคุณสมบัติ เป็นนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีผลตรวจวัดจากแพทย์เฉพาะทางการได้ยิน ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 26 เดซิเบลข้ึนไป (Srirattakul, 

2014) สมัครใจเข้าร่วมและได้รับความยินยอมจากผู้ปกครองหรือผู้ดูแลรับผิดชอบถูกต้องตามกฎหมายลงนาม

ให้เข้าร่วมโครงการวิจัย จ านวน 40 คน 
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 ขั้นที่ 2 ท าการศึกษาความต้องการและเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ด้วยแบบส ารวจ 

และใช้แบบทดสอบเพ่ือประเมินประสิทธิภาพการเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ก่อนการพัฒนา

แอปพลิเคชัน  

 ขั้นที่ 3 น าข้อมูลในระยะที่ 2 มาท าการคัดเลือกแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์เพ่ือจัดท าวีดิทัศน์ 

10 แห่ง และจัดท าสคริปต์ (Script) เพ่ือเป็นแนวทางการจัดท าวีดิทัศน์และการบรรยายเนื้อเรื่อง 

 ขั้นที่ 4 ด าเนินการถ่ายท าวีดิทัศน์ในแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์  

 ขั้นที่ 5 ด าเนินการตัดต่อวีดิทัศน์ประกอบร่วมกับการจัดท าภาษามือโดยล่ามภาษามือ 

 ขั้นที่ 6 น าวีดิทัศน์ที่จัดท าประกอบภาษามือมาจัดท าค าบรรยายแทนเสียง (Caption)  

 ขั้นที่ 7 น าวีดิทัศน์ที่มีภาษามือและค าบรรยายแทนเสียง (Caption) มาจัดท าเสียงบรรยายภาพ 

 ขั้นที่ 8 สร้างแอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัตศิาสตร์ส าหรบัเด็ก

ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา โดยใช้เทคโนโลยีค าบรรยายแทนเสียง ซ่ึงสามารถใช้

ส าหรับการเรียนรูแ้บบไม่ต้องสัมผัส การเรียนทางไกล หรือแบบผสมผสาน (Krajnik & Demeter, 2024) 

เป็นช่องทางส าหรับการเข้าถึงร่วมกับระบบปฏิบัติการมือถือแบบระบบปฏิบัติการแบบปิด (IOS) และ

ระบบปฏิบัติการแบบเปิด (Android) และเผยแพร่ในสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media Online) 

 ขั้นท่ี 9 ท าการวิพากษ์และให้ค าแนะน าการปรับปรุงแอปพลิเคชันที่พัฒนาข้ึนร่วมกับผู้เช่ียวชาญ 

จ านวน 7 คน ซ่ึงเป็นกลุ่มผู้ตรวจสอบคุณภาพเครือ่งมือ จากนั้นจัดกิจกรรมการใช้แอปพลิเคชันส่งเสรมิ

การเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ร่วมกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 10 เรื่อง เรื่องละ 2 ครั้ง 

รวม 20 ครั้ง โดยท าการทดสอบระหว่างและหลังการทดสอบด้วยแบบทดสอบประสิทธิภาพชุดเดิม 

 การวิเคราะห์ข้อมูลความต้องการและเหตุผลด้วยการหาค่าร้อยละและจัดอันดับ ข้อมูลสภาพ

การเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศด้วยการวิเคระห์หาค่าเฉล่ีย (Mean: X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation: SD) ก าหนดเกณฑ์แปลผลด้วยค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00-1.50 ระดับน้อยที่สุด 1.51-2.50 ระดับน้อย 

2.51-3.50 ระดับปานกลาง 3.51-4.50 ระดับมาก และ 4.51-5.00 ระดับมากที่สุด (Srisa-art, 2017) ข้อมูล

การทดสอบก่อนเรียนใช้แอปพลิเคชันด้วยการหาผลรวมคะแนน ส าหรับข้อมูลการทดสอบประสิทธิภาพ

ระหว่างและหลังการใช้แอปพลิเคชันด้วยวิธีการวัดประสิทธิภาพส่ือการสอน (Efficiency of Instructional Media) 

โดยใช้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เทียบกับเกณฑ์ 80/80 (E1/E2=80/80) ด้วยสูตรการหาดัชนีประสิทธิผล 

(Phromwong, 2013) ดังนี้ 

 E1 เท่ากับ ค่าประสิทธิภาพของการเรียนระหว่างเรียน (Process) หรือคะแนนระหว่างเรียน โดยนักเรียน

ท าได้เฉล่ีย 80% ของคะแนน 

 E2 เท่ากับ ค่าประสิทธิภาพของการเรียนหลังเรียน (Product) หรือคะแนนหลังเรียน โดยนักเรียน

ท าได้เฉล่ีย 80% ของคะแนน 
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ดัชนีประสิทธผิล = 
ผลรวมคะแนนหลังเรียนของทุกคน - ผลรวมคะแนนก่อนเรียนของทกุคน 

(จ านวนนักเรียน X คะแนนเต็ม) - ผลรวมคะแนนก่อนเรียนทุกคน 

ผลการวิจัย 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มี

ความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา แสดงผลลัพธ์การวิจัยเป็นรายประเด็น ดังต่อไปนี้ 

ความต้องการศึกษาแหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

 ความต้องการศึกษาแหล่งข้อมูลท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ของเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน

ระดับประถมศึกษา แสดงดังตารางที่ 1 

ตารางท่ี 1. ความต้องการศึกษาแหล่งข้อมูลสารสนเทศด้านการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ 

Table 1. The demand to study information sources for historical tourism. 
การศึกษาข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์  

(study of historical tourist information) 

ความต้องการ (demand) 

X  SD ระดับ (level) 

- ไปท่องเทีย่ว (go on a trip) 2.34 0.63 น้อย (low) 

- ครูอธิบายให้ฟัง (the teacher explains) 1.87 0.46 น้อย (low) 

- อา่นหนังสือ (reading books) 1.28 0.45 น้อยที่สุด (lowest) 

- ใช้แผน่ภาพ (Used flashcards) 1.72 0.55 น้อย (low) 

- ดูโทรทัศน์ที่มีล่ามภาษามือ (watched television with sign language interpreters) 3.08 0.52 ปานกลาง (moderate) 

- ดูโทรทัศน์ที่มีล่ามภาษามือและค าบรรยายแทนเสียง (watched television with sign 

language interpreters and captions) 

3.15 0.48 ปานกลาง (moderate) 

- ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ที่มีลา่มภาษามือ (used social media with sign language interpreters) 3.42 0.59 มาก (high) 

- ดูคลิปวิดโีอที่มลี่ามภาษามือ (watched video clips with sign language interpreters) 4.32 0.57 มากที่สุด (highest) 

- ใช้แอปพลิเคชนัแบบวิดโีอทีม่ภีาพ ล่ามภาษามือ และค าบรรยายแทนเสยีง (used video 

applications with images, sign language interpreters, and captions) 

4.87 0.33 มากที่สุด (highest) 

- ใช้แอปพลิเคชนัแบบวิดโีอที่มีภาพ ล่ามภาษามือ ค าบรรยายแทนเสียง และเสียงบรรยาย 

(used video applications with images, sign language interpreters, captions, and voiceovers) 

4.65 0.53 มากที่สุด (highest) 

รวม (totle) 3.07 0.08 ปานกลาง (moderate) 

 ตารางที่ 1 แสดงผลความต้องการศึกษาแหล่งข้อมูลท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ของเด็กที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษาในภาพรวมระดับปานกลาง (M=3.07, SD=0.08) พิจารณา

เป็นรายข้อโดยเรียงล าดับจากมากไปหาน้อยพบว่า ระดับมากที่สุด ได้แก่ ต้องการใช้แอปพลิเคชันแบบวิดีโอ

ที่มีภาพ ล่ามภาษามือ และค าบรรยายแทนเสียง (M=4.87, SD=0.33) ใช้แอปพลิเคชันแบบวิดีโอที่มีภาพ 

ล่ามภาษามือ ค าบรรยายแทนเสียง และเสียงบรรยาย (M=4.65, SD=0.53) และดูคลิปวิดีโอที่มีล่ามภาษามือ 

(M=4.32, SD=0.57) ระดับมาก คือ ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ที่มีล่ามภาษามือ (M=3.42, SD=0.59) ระดับปานกลาง 

คือ ดูโทรทัศน์ที่มีล่ามภาษามือและค าบรรยายแทนเสียง (M=3.15, SD=0.48) และดูโทรทัศน์ที่มีล่ามภาษามือ 

(M=3.08, SD=0.52) ระดับน้อย คือ การไปท่องเที่ยว (M=3.34, SD=0.63) ครูอธิบายให้ฟัง (M=1.87, SD=0.46) 

และใช้แผ่นภาพ (M=1.72, SD=0.55) ส าหรับระดับน้อยที่สุด คือ อ่านหนังสือ (M=1.28, SD=0.45) ตามล าดับ 
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ความต้องการเข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

 ความต้องการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ของเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน

ระดับประถมศึกษา แสดงดังตารางที่ 2 

ตารางท่ี 2. ความต้องการเข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศแหล่งด้านการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ 

Table 2. The demand to access information sources on historical tourism. 
การเข้าถงึแหล่งขอ้มูลการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์  

(access to historical tourism resources) 

การเข้าถงึ (access) 

M SD ระดับ (level) 

- โดยพ่อแม่พาไปเที่ยว (by parents taking you on a trip) 4.48 0.55 มากที่สุด (highest) 

- โดยเพื่อนเล่าใหฟ้ัง (by friends telling you about it) 4.33 0.57 มากที่สุด (highest) 

- โดยครูอธบิายให้ฟัง (by teachers explaining it to you) 4.77 0.42 มากที่สุด (highest) 

- โดยการอ่านหนงัสือ (by reading books) 3.53 0.55 มาก (high) 

- ดูรูปภาพและโปสเตอร์ (by pictures and posters) 3.72 0.59 ปานกลาง (moderate) 

- ดูโทรทัศน์ที่มีล่ามภาษามือ (watched telesision with sign language interpreters) 2.98 0.62 ปานกลาง (moderate) 

- ดูโทรทัศน์ที่มีค าบรรยายแทนเสียง (watched telesision with subtitles) 2.98 0.69 ปานกลาง (moderate) 

- จากแอปพลิเคชนัที่มลี่ามภาษามือ (by applications with sign language interpreters) 1.25 0.43 น้อยที่สุด (lowest) 

- จากแอปพลิเคชนัที่มีค าบรรยายแทนเสียง (by applications with captions) 1.00 0.00 น้อยที่สุด (lowest) 

- จากแอปพลิเคชนัที่มีล่ามภาษามือและค าบรรยายแทนเสียง (by applications with sign 

language interpreters, and captions) 

1.00 0.00 น้อยที่สุด (lowest) 

รวม (total) 3.04 0.24 ปานกลาง 

 ตารางที่ 2 แสดงผลความต้องการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ของเด็กที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษาในภาพรวมระดับปานกลาง (M=3.04, SD=0.24) พิจารณา

ข้อรายการ พบว่า อยู่ในระดับมากทีสุ่ด จ านวน 3 รายการ ได้แก่ เข้าถึงโดยครูอธิบายให้ฟัง (M=4.77, SD=0.42) 

เข้าถึงโดยพ่อแม่พาไปเที่ยว (M=4.48, SD=0.55) เข้าถึงโดยเพ่ือนเล่าให้ฟัง (M=4.33, SD=0.57) ระดับมาก 

จ านวน 1 รายการ ได้แก่ เข้าถึงโดยการอ่านหนังสือ (M=3.53, SD=0.55) ระดับปานกลาง จ านวน 3 รายการ 

ได้แก่ เข้าถึงจากรูปภาพโปสเตอร์ (M=3.72, SD=0.59) เข้าถึงจากการดูโทรทัศน์ที่มีค าบรรยายแทนเสียง 

(M=2.98, SD=0.62) เข้าถึงจากการดูโทรทัศน์ที่มีล่ามภาษามือ (M=2.98, SD=0.62) ส าหรับระดับน้อยที่สุด 

จ านวน 3 รายการ ได้แก่ เข้าถึงจากแอปพลิเคชันที่มีล่ามภาษามือ (M=1.25, SD=0.43) เข้าถึงจากแอปพลิเคชัน

ที่มีค าบรรยายแทนเสียง และเข้าถึงจากแอปพลิเคชันที่มีล่ามภาษามือและค าบรรยายแทนเสียง (M=1.00, 

SD=0.00) ตามล าดับ 

ความต้องการศึกษาและเข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

 ความต้องการศึกษาและเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ของเด็กที่มีความบกพร่อง

ทางการได้ยินระดับประถมศึกษา แสดงผลการวิจัยดังตารางที่ 3 
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ตารางท่ี 3. ความต้องการศึกษาและเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์ 

Table 3. The demand to study and access information on historical tourist attractions. 

ความต้องการศึกษาและเข้าถงึแหลง่ข้อมูลสารสนเทศ  

(the demand to study and access information) 

จ านวน (คน) 

(number: 

people) 

ร้อยละ 

(percentage) 

อันดับ 

(ranking) 

แหล่งท่องเที่ยวเชงิประวัติศาสตร์ (historical tourist attractions)    

- วัดพระศรีรัตนศาสดาราม (วัดพระแก้ว) (Wat Phra Si Rattana Satsadaram) 39 97.50 2 

- วัดสุทัศนเทพวรารามราชวรมหาวหิาร (Wat Suthat Thepwararam Ratchaworamahawihan) 28 70.00 4 

- วัดพระเชตุพนวมิลมังคลาราม (Wat Phra Chetuphon Wimon Mangkhalaram) 38 95.00 3 

- วัดอรุณราชวรารามราชวรวิหาร (Wat Arun Ratchawararam Ratchaworamahawihan) 40 100.00 1 

- วัดราชบพธิสถติมหาสีมารามราชวรวิหาร (Wat Ratchabophit Sathit Maha Simaram Ratchaworawihan) 38 95.00 3 

- วัดสระเกศราชวรมหาวิหาร (Wat Saket Ratchaworamahawihan) 38 95.00 3 

- วัดพระปฐมเจดยี์ราชวรมหาวหิาร (Wat Phra Pathom Chedi Ratchaworamahawihan) 40 100.00 1 

- พระราชวังสนามจันทร์ (Sanam Chandra Palace) 38 95.00 3 

- พิพธิภัณฑสถานแห่งชาติพระนคร (Bangkok National Museum) 24 60.00 6 

- ป้อมพระสุเมรุ (Phra Sumen Fort)  38 95.00 3 

- ป้อมมหากาฬ (Mahakan Fort) 39 97.50 2 

- ท่าเตียน (Tha Tien Pier) 39 97.50 2 

- ศาลหลักเมือง (City Pillar Shrine) 24 60.00 6 

- ปากคลองตลาด (Pak Khlong Talat) 28 70.00 4 

- วัดบรมราชากาญจนาภเิษกอนสุรณ์ (วดัเล่งเน่ยยี ่2) Wat Boromracha Kanchanapisek Anusorn) 26 65.00 5 

เหตุผล (reasons)    

- ใกล้บ้าน (never home) 23 57.50 2 

- ไม่เคยไป (never been there) 40 100.00 1 

- อยากมคีวามรู้ (want to know) 40 100.00 1 

- อยากไปท่องเทีย่ว (want to travel) 40 100.00 1 

- อยากเห็นสถานที่จริง (want to see the real place) 40 100.00 1 

 ตารางที่ 3 แสดงผลความต้องการศึกษาและเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ของเด็ก

ที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา อันดับที่ 1 จ านวน 2 แห่ง แห่งละ 40 คน ได้แก่ วัดพระปฐมเจดีย์

ราชวรมหาวิหาร และวัดพระปฐมเจดีย์ราชวรมหาวิหาร คิดเป็นร้อยละ 100.00 อันดับที่ 2 จ านวน 2 แห่ง 

แห่งละ 39 คน ได้แก่ วัดพระศรีรัตนศาสดาราม (วัดพระแก้ว) (39 คน) ป้อมมหากาฬ และท่าเตียน 

ร้อยละ 97.50 อันดับที่ 3 จ านวน 5 แห่ง แห่งละ 38 คน ได้แก่ วัดพระเชตุพนวิมลมังคลาราม, วัดราชบพิธ

สถิตมหาสีมารามราชวรวิหาร, วัดสระเกศราชวรมหาวิหาร, พระราชวังสนามจันทร์ และป้อมพระสุเมรุ 

ร้อยละ 95.00 อันดับที่ 4 จ านวน 2 แห่ง แห่งละ 2 คน ได้แก่ วัดสุทัศนเทพวรารามราชวรมหาวิหาร 

และปากคลองตลาด ร้อยละ 70.00 อันดับที่ 5 จ านวน 1 แห่ง จ านวน 26 คน ได้แก่ วัดบรมราชา

กาญจนาภิเษกอนุสรณ์ (วัดเล่งเน่ยย่ี 2) ร้อยละ 65.00 และอันดับที่ 6 จ านวน 2 แห่ง แห่งละ 24 คน 

ได้แก่ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติพระนคร และศาลหลักเมือง ร้อยละ 60.00 ส าหรับเหตุผลอันดับแรก 

จ านวน 4 ข้อ ข้อละ 40 คน ได้แก่ ไม่เคยไป อยากมีความรู้ อยากไปท่องเที่ยว และอยากเห็นสถานท่ีจริง 

คิดเป็นร้อยละ 100.00 ส่วนอันดับต่อมา คือ ใกล้บ้าน จ านวน 24 คน ร้อยละ 57.50 ตามล าดับ 
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การพัฒนาแอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศ 

 แอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษาที่พัฒนาข้ึน แสดงดังภาพที่ 1 

ภาพท่ี 1. แอปพลิเคชันหูหนวกเที่ยว 

Figure 1. Deaf Tour Application.  

 
หมายเหตุ. แอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความ

 บกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา 

Note. Application to promote access to information on historical tourist attractions for primary school

 children with hearing impairments.  

 ภาพที่ 1 แสดงภาพตัวอย่างแอปพลิเคชันประเภทวีดิทัศน์ประกอบภาพและค าบรรยายเสียงเพ่ือศึกษา

และเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน
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ระดับประถมศึกษา ซ่ึงเสมือนเป็นพิพิธภัณฑ์เชิงประวัติศาสตร์ที่ส าคัญของประเทศไทย โดยแสดงท่าภาษามือ

แทนเสียง การส ารวจภาพที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของระบบการรับรู้อย่างเป็นทางการของผู้มีความ

บกพร่องทางการได้ยินและคนทั่วไป จ านวน 10 แห่ง ซ่ึงผ่านการคัดเลือกตามความต้องการศึกษาและเข้าถึง

ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัตศิาสตร์ ประกอบด้วย วัดพระศรีรัตนศาสดาราม, วัดพระเชตุพนวิมลมังคลาราม

ราชวรมหาวิหาร, วัดอรุณราชวรารามราชวรมหาวิหาร, วัดพระปฐมเจดีย์ราชวรมหาวิหาร, พระราชวังสนามจันทร์, 

วัดราชบพิธสถิตมหาสีมารามราชวรวิหาร, วัดสระเกศราชวรมหาวิหาร, ป้อมมหากาฬ, ป้อมพระสุเมรุ และท่าเตียน  

 ส าหรับผลการทดสอบประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเพ่ือส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว

เชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา ดังต่อไปนี้ 

ระยะการทดสอบก่อนการเรียน 

 ประสิทธิภาพการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่อง

ทางการได้ยินระดับประถมศึกษา ก่อนการเรียน แสดงผลดังตารางที่ 4 

ตารางท่ี 4. ประสิทธิภาพการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวประวัติศาสตร์ ก่อนการเรียน 

Table 4. The efficiency of access to historical tourist information before learning. 
ตัวอย่างที่  

(excemple number)  

เรื่องที:่ คะแนนเตม็เรื่องละ 5 คะแนน (story number: full score 5 points per story) 
รวม (total) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 18 

2 2 2 1 1 1 1 2 1 1 2 14 

3 2 1 1 1 2 1 2 1 1 2 14 

4 2 2 2 2 1 2 1 1 2 2 17 

5 3 3 2 3 2 2 2 3 3 2 25 

6 3 2 2 2 2 3 3 3 2 3 25 

7 3 3 2 2 2 1 1 2 2 2 20 

8 2 3 2 2 1 2 1 1 2 2 18 

9 3 1 2 2 2 2 1 1 2 2 18 

10 3 3 3 3 1 1 1 2 1 2 20 

11 2 2 2 1 1 2 2 2 1 2 17 

12 3 2 1 2 1 2 1 1 1 1 15 

13 3 2 2 1 1 2 1 2 2 2 18 

14 3 2 2 1 1 2 2 2 3 2 20 

15 2 2 1 1 1 1 1 1 1 2 14 

16 2 0 1 1 0 0 2 0 0 0 6 

17 3 2 1 1 1 1 2 1 2 2 16 

18 2 2 1 2 1 2 1 2 2 2 17 

19 3 1 1 1 2 3 2 2 1 2 18 

20 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 17 

21 2 2 2 1 1 1 1 2 2 1 15 

22 2 1 1 1 1 1 1 0 1 1 10 
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ตารางท่ี 4. (ต่อ) 

Table 4. (Cont.) 
ตัวอย่างที่  

(excemple number)  

เรื่องที:่ คะแนนเตม็เรื่องละ 5 คะแนน (story number: full score 5 points per story) 
รวม (total) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

23 3 2 3 2 2 1 2 1 1 2 19 

24 2 1 1 1 1 1 0 1 1 1 10 

25 3 2 2 2 1 1 1 2 2 2 18 

26 3 3 2 2 1 1 1 2 2 3 20 

27 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 13 

28 3 2 3 2 2 2 1 1 2 2 20 

29 3 3 2 2 1 1 1 2 2 2 19 

30 3 2 2 2 1 2 1 2 2 2 19 

31 3 2 2 2 2 1 0 1 1 2 16 

32 2 2 2 2 1 1 1 2 2 2 17 

33 3 3 3 2 2 1 1 1 1 2 19 

34 3 2 2 2 2 2 0 2 1 2 18 

35 2 2 1 2 1 1 0 1 1 2 13 

36 2 2 2 2 1 1 1 2 2 2 18 

37 3 3 2 2 1 1 0 1 2 2 17 

38 3 2 2 2 1 1 0 1 2 1 15 

39 3 2 2 2 2 1 1 1 1 1 16 

40 3 2 3 1 1 1 1 2 2 2 18 

รวม (total) 103 81 73 67 52 57 47 60 63 72 677 

 จากตารางที่ 4 แสดงผลคะแนนการทดสอบก่อนการใช้แอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูล

แหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา พบว่า 

นักเรียนมีผลรวมคะแนนก่อนการทดสอบ 677 คะแนน ซ่ึงส่วนใหญ่มีผลรวมคะแนนการทดสอบต่ ากว่าครึ่งหนึ่ง

ของคะแนนเต็ม (25/50) โดยมีนักเรียนตัวอย่างคนที่ 5 และคนที่ 6 มีผลคะแนนรวมสูงสุด 25 คะแนน 

ส่วนคนที่ 16 มีคะแนนรวมต่ าสุดเพียง 6 คะแนน  

ระยะการทดสอบระหว่างและหลังการเรียน 

 ประสิทธิภาพการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่อง

ทางการได้ยินระดับประถมศึกษา ระหว่างและหลังการเรียน แสดงผลดังตารางที่ 5 

ตารางท่ี 5. ประสิทธิภาพการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวประวัติศาสตร์ ระหว่างและหลังการเรียน 

Table 5. The efficiency of access to historical tourist information during and after learning.  
จ านวนตัวอย่าง 

(number of 

excemples) 

ระหว่างเรียน (during class) หลังเรียน (after class) 

คะแนนเต็ม  

(full score) 

คะแนนรวม  

(total score) 
E1 

คะแนนเต็ม  

(full score) 

คะแนนรวม  

(total score) 
E2 

40 50 1414 70.70 50 1770 88.50 
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จากตารางที่ 4 พบว่า ประสิทธิภาพระหว่างเรียนร้อยละ 70.70 และประสิทธิภาพหลังการเรียน

ร้อยละ 88.50 (E1/E2=70.70/88.50) แสดงว่า ประสิทธิภาพการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์

ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษาระหว่างเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

ส าหรับประสิทธิภาพหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ดังนั้น แอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูล

แหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์มีประสิทธิผลส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษา

เพ่ิมมากข้ึน 

อภิปรายผล 

 นักเรียนระดับประถมศึกษาซ่ึงมีความบกพร่องทางการได้ยินมีความต้องการใช้แอปพลิเคชันวิดีโอ

ที่มีภาพ ล่ามภาษามือ และค าบรรยายแทนเสียงมากที่สุด แสดงให้เห็นการเน้นส่ือวิดีโอที่ผสมผสานภาพ 

ล่ามภาษามือ และค าบรรยายแทนเสียง เพ่ือให้นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินเข้าถึงข้อมูลได้

ครบถ้วนและเข้าใจง่าย ซ่ึงสอดคล้องกับ Patel et al. (2025) ที่เน้นการปรับปรุงและปรับแต่งแบบจ าลอง

การเรียนรู้ของเครื่องเพ่ือให้ได้วิธีการที่มีประสิทธิภาพและเฉพาะบุคคลพิเศษ การพัฒนาเทคโนโลยีส่ิงอ านวย

ความสะดวกเพ่ือเน้นศักยภาพการเปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนรู้เชิงลึกที่มุ่งการยกระดับคุณภาพชีวิต

ของผู้ที่มีความบกพร่องทางการรับรู้  

 สถานที่ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ที่ต้องการศึกษาและเข้าถึงข้อมูลมากที่สุดคือ วัดพระปฐมเจดีย์

ราชวรมหาวิหาร โดยให้เหตุผลไม่เคยไปมาก่อน อยากมีความรู้ อยากไปท่องเที่ยว และอยากเห็นสถานที่จริง 

ขณะที่ผลการศึกษาการเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยวส าหรับบุคคลที่มีความพิการเป็นปัจจัยพัฒนาการท่องเที่ยว

แบบมีส่วนร่วมของ Chwaja et al. (2025) บ่งช้ีระดับความไม่เพียงพอในการปรับตัวของส่ิงอ านวยความสะดวก

และข้อจ ากัดของสถานทีป่ระวัติศาสตร์ซ่ึงถูกมองข้ามส าหรับผู้ที่มีความบกพร่องทางการเคล่ือนไหว คนตาบอด 

สายตาเลือนราง หูหนวก และผู้ที่มีปัญหาทางการได้ยิน ได้แก่ ค่าใช้จ่ายในการดัดแปลงสูง ลักษณะอาคาร 

เจ้าหน้าที่ไม่มีความพร้อมและจ านวนไม่เพียงพอ ขาดเทคโนโลยีใหม่สร้างการเข้าถึง ขาดการส่งเสริม

การมีส่วนร่วมของผู้จัดการสถานที่ และการใช้มาตรการของภาครัฐท้องถิ่น  

 ดังนั้น แอปพลิเคชันส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ส าหรับเด็กที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษาทีไ่ด้รับการพัฒนาในรูปแบบวีดิทัศน์ ซ่ึงมีความสอดคล้องกับระบบ

การรับรู้ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน เปรียบเสมือนการจัดแสดงพิพิธภัณฑ์เชิงประวัติศาสตร์

รูปแบบดิจิทัล สอดคล้องกับ Alit et al. (2025) ที่ระบุความจ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีที่ครอบคลุม

การสนับสนุนนโยบายและการประเมินผลเชิงประจักษ์ส าหรับนักเรียนที่บกพร่อมทางการได้ยินเพ่ิมข้ึน 

และ Ayomsari and Azizah (2024) ที่ให้ความส าคัญกับความสามารถทางวิชาการและทางสังคมของนักเรียน 

โดยเน้นความครอบคลุมการสนับสนุนนโยบาย พัฒนาวิชาชีพนักการศึกษา และจัดหาทรัพยากรการเรียนรู้ 

 ประสิทธิภาพของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับประถมศึกษาก่อนการเรียนอยู่ใน

ระดับต่ า สะท้อนถึงการขาดโอกาสเข้าถึงข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์ที่เหมาะสมกับลักษณะการเรียนรู้เฉพาะกลุ่ม 
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เมื่อพัฒนาและน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีประสิทธิภาพการเรียนรู้สูงข้ึน แสดงให้เห็น

ว่าการพัฒนาแอปพลิเคชันสามารถส่งเสริมการเรียนรู้และการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับเกยูร วงศ์ก้อม และคณะ (Wongkorm et al., 2023) ที่ได้พัฒนาวิดีทัศน์

และสร้างคิวอาร์โค้เผยแพร่ข้อมูลในโบราณสถานและแหล่งท่องเที่ยวเพ่ือส่งเสริมการเข้าถึงสารสนเทศ

ส าหรับคนหูหนวกที่มีความเหมาะสมและมีคุณภาพ สามารถน าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

สรุปผล 

 นักเรียนระดับประถมศึกษาที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ต้องการเข้าถึงข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว

เชิงประวัติศาสตรผ่์านส่ือที่หลากหลายและเหมาะสมกับการรับรู้ของตนเอง โดยเฉพาะแอปพลิเคชันรูปแบบ

วิดีโอภาพ โดยมีล่ามภาษามือ และค าบรรยายแทนเสียง อย่างไรก็ตาม กลุ่มตัวอย่างยังคงให้ความส าคัญ

กับการเรียนรูผ่้านบุคคล เช่น ครู ผู้ปกครอง และเพ่ือน มากกว่าการใช้เทคโนโลยี ซ่ึงสะท้อนเทคโนโลยีปัจจุบัน

ยังไม่สามารถตอบสนองความเข้าใจได้ดีเท่าการส่ือสารแบบเผชิญหน้า ทั้งนี้ สถานที่ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์

ที่เด็กให้ความสนใจมากท่ีสุด คือ วัดพระปฐมเจดีย์ราชวรมหาวิหาร เนื่องจากมีช่ือเสียงและความส าคัญ

ทางวัฒนธรรม โดยเหตุผลหลักที่เลือก คือ ต้องการได้รับความรู้ เห็นสถานที่จริง และสัมผัสประสบการณ์ตรง 

แสดงถึงแนวโน้มการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติที่เหมาะสมกับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน นอกจากนี้ 

ความต้องการใช้งานแอปพลิเคชันยังค่อนข้างต่ า อาจเกิดจากข้อจ ากัดในการออกแบบที่ยังไม่ตอบโจทย์

ความต้องการเฉพาะของผู้ใช้ หรือจากการที่เด็กยังไม่คุ้นชินกับเทคโนโลยีในจุดเช่ือมต่อประสานที่ใช้สื่อสาร 

เนื้อหา และรูปแบบการมีส่วนร่วม ดังนั้น การพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

จึงควรเน้นเนื้อหาโดยมีล่ามภาษามือและค าบรรยายผ่านการออกแบบที่ใช้งานง่าย ส่งเสริมบทบาทบุคคลรอบตัว

ให้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เพ่ือให้เกิดการเข้าถึงข้อมูลส าหรับนักเรียนได้อย่างแท้จริงและมีประสิทธิภาพ 

 อย่างไรก็ตาม นักเรียนระดับประถมศึกษาที่มีความบกพร่องทางการได้ยินมีผลการทดสอบความรู้

เกี่ยวกับแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ก่อนเรียนระดับต่ า สะท้อนถึงข้อจ ากัดในการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศ

ทางประวัติศาสตร์ ซ่ึงภายหลังจากการน าแอปพลิเคชันมาใช้เพ่ือการเรียนรู้ ท าให้ผลการเรียนของนักเรียนดีข้ึน

เป็นอย่างมาก โดยส่ือที่น ามาใช้ในแอปพลิเคชัน ได้แก่ วิดีโอที่มีภาพประกอบ มีล่ามภาษามือ และมีค าบรรยาย

แทนเสียงสอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ของผู้มีความบกพร่องทางการได้ยิน ส่งผลให้นักเรียนสามารถ

เข้าใจเนื้อหาได้ด้วยตนเอง และลดการพ่ึงพาผู้อ่ืน นอกจากนี้ การเลือกวัดพระปฐมเจดีย์ เป็นสถานที่

ทางประวัติศาสตร์ซ่ึงมีความส าคัญระดับชาติ เป็นจุดเน้นในแอปพลิเคชัน ยังมีความส าคัญเชิงจิตวิทยา

และวัฒนธรรม สะท้อนถึงการใช้เทคโนโลยีเช่ือมโยงองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์กับประสบการณ์เรียนรู้

ของนักเรียนที่มีข้อจ ากัดทางการรับรู้ โดยไม่ลดทอนคุณค่าทางเนื้อหาลง ดังนั้น แอปพลิเคชันที่ได้รับ

การออกแบบอย่างเหมาะสมส าหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน สามารถน าไปใช้เป็นเครื่องมือ

ลดช่องว่างทางการเรียนรู้ เพ่ิมการเข้าถึงข้อมูล และกระตุ้นความสนใจการเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม 
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แหล่งทุนสนับสนุน (ถ้ามี) 

 ทุนอุดหนุนการวิจัยจากส านักงานการวิจัยแห่งชาติ ประจ าปีงบประมาณ 2565 

การมีส่วนร่วมของผู้เขียน 

 ผู้เขียนคนที่ 1 รับผิดชอบก าหนดแนวคิดหลัก ออกแบบเครื่องมือ และพัฒนาเนื้อหาในแอปพลิเคชัน 

คนที่ 2 และคนที่ 3 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลภาคสนาม ประสานงานกับโรงเรียน และควบคุมการทดลอง

ใช้แอปพลิเคชันกับกลุ่มตัวอย่าง คนที่ 4 เขียนและเรียบเรียงรายงานการวิจัย จัดท าบทวิเคราะห์ผล 

และอภิปรายผลการวิจัย และทุกคนร่วมกันจัดท าร่าง ตรวจสอบความถูกต้องทางวิชาการ จัดท ารูปแบบ

เอกสาร และด าเนินการจัดส่งต้นฉบับบทความวิจัยเพื่อตีพิมพ์เผยแพร่ 

ความขัดแย้งทางผลประโยชน ์

 ผู้วิจัยทุกคนขอรับรองว่าไม่มีผลประโยชน์ทับซ้อนหรือความขัดแย้งทางผลประโยชน์ใด ๆ ที่มีอิทธิพล

ต่อการด าเนินงานวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล และการน าเสนอผลการวิจัยครั้งนี้ 

ความพร้อมใช้งานของข้อมูล 

 การวิเคราะห์ในงานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ทางวิชาการเท่านั้น โดยชุดข้อมูลที่สร้าง วิเคราะห์ และ
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การวิเคราะห์รูปแบบการลงทุนทางธรุกิจของจีนและผลกระทบต่อความเป็นอยู่ของประชาชน

ในพื้นท่ีชายแดนไทย-ลาว 
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Abstract 

Background: Chinese investment in the Thai–Lao border area, driven by socio-economic mechanisms such as 
economic development projects, railway systems, and special economic zones, has influenced local economies, lifestyles, 
and people’s livelihoods. Therefore, this study aims to analyze the patterns of Chinese business investment and 
to examine its economic, social, and educational impacts on residents in the border region. 

Methods: This study employed a mixed-methods approach using purposive sampling. The samples included 
366 respondents, 26 target participants, and 14 key informants. Field data were collected with written informed 
consent from all participants through structured interviews and observation checklists, which demonstrated content 
validity indices ranging from 0.67 to 1.00. The questionnaire achieved an overall reliability coefficient of 0.86. 
Data were analyzed through interpretive and conceptual analysis, descriptive statistics (frequency and percentage), 
and inferential statistics, including correlation analysis and two-group logistic regression. 

Results: The structure of Chinese business investment comprised manufacturers or factories, border traders, border 
market partners, and international trade and logistics enterprises, thereby reflecting the patterns of Chinese business 
investment in the Thai–Lao border area. Perceptions of impacts on living conditions and livelihoods were reported 
highest for education (57.10%) and lowest for economic aspects (49.90%). Personal, socioeconomic, and environmental 
factors showed a low level of impact on the economy (19.10%) and a moderate level of impact on society (24.90%). 
Education level was found to show a significant positive influence on both economic impacts (B=0.097, p=0.004) 
and social impacts (B=0.086, p=0.007) at the 0.05 significance level. 

Conclusions: Enhancing education is a critical factor in improving economic and social quality of life. Increased 
local residency (Thai–Lao), agricultural land use, and household environments tended to reduce economic impacts, 
while environmental factors continued to contribute positively to social well-being. Strengthening Chinese trade 
activities, procurement and export patterns, infrastructure development, special economic zones, business expansion, 
and regulatory cooperation are essential for achieving sustainable and balanced development in the Thai–Lao border area. 

Keywords: Chinese business investment patterns; livelihood impacts; Thai–Lao border area 

บทคัดย่อ  

ท่ีมา(ภูมิหลัง): การลงทุนของจีนในพื้นที่ชายแดนเติบโตผ่านโครงการเศรษฐกิจ รถไฟ และเขตพิเศษ 

ซ่ึงมีผลต่อเศรษฐกิจท้องถิ่น วิถีชีวิต และประชาชน จึงจ าเป็นต้องมีการวิจัยตามวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์

รูปแบบการลงทุนทางธุรกิจการค้าของจีน ศึกษาผลกระทบทางเศรษฐกิจ สังคม และศึกษาจากการลงทุน

ของจีนต่อประชาชนในพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว 

วิธีการ: ระเบียบวิธีวิจัยเชิงผสมผสาน ใช้วิธีเลือกหน่วยตัวอย่างโดยไม่ใช้ความน่าจะเป็นด้วยการเลือก

แบบเฉพาะเจาะจง กลุ่มตัวอย่าง 366 คน กลุ่มเป้าหมาย 26 คน และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 14 คน เก็บรวบรวม

ข้อมูลภาคสนาม ซ่ึงได้รับความยินยอมเป็นลายลักษณ์อักษรจากหน่วยตัวอย่างทุกกลุ่มด้วยแบบสัมภาษณ์
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ชนิดมีโครงสร้างและแบบสังเกตการณ์ที่มีค่าความตรงเชิงเนื้อหาอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 และแบบสอบถาม

มีค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.86 โดยท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้วิธีการตีความร่วมกับการวิเคราะห์

เชิงแนวคิด และใช้สถิติเชิงพรรณนาในการหาจ านวนและร้อยละ ส าหรับการทดสอบสมมติฐาน โดยใช้สถิติ

เชิงอนุมานในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์และวิเคราะห์การถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุ่ม  

ผลลัพธ์: โครงสร้างการลงทุนทางธุรกิจ ประกอบด้วย บริษัทหรือโรงงานผู้ผลิต พ่อค้าในพื้นที่ชายแดน คู่ค้า 

ตลาดชายแดน และการค้าระหว่างประเทศและโลจิสตกิ แสดงให้เห็นรูปแบบการลงทุนทางธุรกิจการค้าของจีน

ในพื้นที่ตามแนวชายแดนไทย-ลาว โดยมีผลกระทบต่อความเป็นอยู่ส่วนใหญ่ คือ ด้านการศึกษา (ร้อยละ 

57.10) และส่วนน้อย คือ ด้านเศรษฐกิจ (ร้อยละ 49.90) ส าหรับปัจจัยส่วนบุคคล เศรษฐกิจสังคม และ

ส่ิงแวดล้อม มีผลกระทบด้านเศรษฐกิจระดับน้อย (ร้อยละ 19.10) และด้านสังคมระดับปานกลาง (ร้อยละ 

24.90) โดยปัจจัยด้านระดับการศึกษา มีอิทธิพลเชิงบวกต่อผลกระทบด้านเศรษฐกิจ (B=0.097, p=0.004) 

และด้านสังคม (B=0.086, p=0.007) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

บทสรุป: การยกระดับการศึกษาเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยส่งเสริมคุณภาพชีวิตทางเศรษฐกิจและสังคมให้ดีข้ึน 

การเพ่ิมข้ึนของภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) การใช้ประโยชน์ที่ดินท าการเกษตร และสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือน 

มีแนวโน้มที่จะเกิดผลกระทบด้านเศรษฐกิจลดลง ขณะเดียวกัน ความส าคัญของปัจจัยด้านส่ิงแวดล้อม

เอ้ือต่อคุณภาพชีวิตทางสังคมของประชาชน โดยบูรณาการความเช่ือมโยงบทบาทและกิจกรรมทางธุรกิจ

การค้าจีน รูปแบบการสั่งซ้ือและส่งออกสินค้า การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและโครงสร้างเขตเศรษฐกิจ

พิเศษ การขยายทางกิจกรรมการค้าและการลงทุนเชิงบวก ความร่วมมือและมาตรก ากับดูแล 

ค าส าคัญ: รูปแบบการลงทุนทางธุรกจิของจนี; ผลกระทบความเป็นอยู่; ประชาชนพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว 

บทน า 

 การบรรลุเป้าหมายตามยุทธศาสตร์ชาติ ให้ความส าคัญกับการรักษาความมั่นคงและผลประโยชน์

ของชาติในพื้นที่ชายแดน โดยบูรณาการความร่วมมือระหว่างหน่วยงานเพ่ือการบริหารจัดการพื้นที่ชายแดน 

สร้าง ปรับปรุง และเพ่ิมประสิทธิภาพโครงสร้างพื้นฐานของด่านพรมแดน การสร้างความร่วมมือกับ

ต่างประเทศในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของนวัตกรรม เพ่ือพัฒนาภาคการผลิตและบริการที่น าไปสู่

การเพิ่มขีดความสามารถทางการแข่งขันของไทย และให้ไทยเป็นหนึ่งในศูนย์กลางการค้าและการลงทุน

ของภูมิภาคเอเชีย สามารถสร้างความเช่ือมั่นให้กับประชาชนในพื้นที่ชายแดนเพ่ือให้พื้นที่ชายแดนมีความ

มั่นคง ปลอดภัย สามารถพัฒนาได้อย่างยั่งยืน เป็นพื้นที่เช่ือมโยงทางเศรษฐกิจและสังคมระหว่างไทย

กับประเทศรอบบ้าน (Office of the National Security Council, 2023) 

 ระเบียงเศรษฐกิจพื้นที่เช่ือมโยงทางเศรษฐกิจส าหรับความร่วมมือข้ามพรมแดนที่ส าคัญ โดยมี

ประเทศไทย (ไทย) เป็นหนึ่งในประเทศที่ร่วมกับสาธารณรัฐประชาชนจีน (จีน) และสาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว (ลาว) ในการพัฒนาเส้นทางรถไฟและถนนเพ่ือขนส่งสินค้าและผู้โดยสารตาม

แนวเหนือ–ใต้ ตามเป้าหมายการเสริมสร้างการค้าและกิจกรรมทางเศรษฐกิจตลอดระเบียงเศรษฐกิจ 
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ความร่วมมือนี้ช่วยพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานด้านการขนส่งและโลจิสติกส์ เพ่ิมการเช่ือมต่อระหว่าง

ประเทศ และมอบทางเลือกใหม่ให้แก่ผู้ประกอบการและประชาชน จึงท าให้ทั้งสามประเทศมุ่งหาวิธี

ร่วมมือเพ่ือเสริมสร้างขีดความสามารถในประเทศของตนเองเพ่ือรับมือกับความท้าทาย และขับเคล่ือน

เศรษฐกิจภายในพื้นที่ระเบียงเศรษฐกิจ โดยการพัฒนาร่วมกันเกิดข้ึนผ่านระดับภูมิภาค นโยบาย

ระดับชาติ และการบริหารจัดการระดับท้องถิ่น เพ่ือสร้างพื้นที่เศรษฐกิจทีร่่วมใหผ้ลประโยชน์แก่ทุกฝ่าย 

ทั้งในด้านการตัดสินใจเชิงนโยบาย การจัดการห่วงโซ่อุปทาน และการลงทุนร่วมกัน ถือเป็นการช่วยเพ่ิม

มูลค่าและรายได้ในพื้นที่อย่างยั่งยืน (Kokkhangplu et al., 2024) ขณะที่ประเทศก าลังพัฒนาทุกประเทศ

เผชิญความท้าทายอย่างมหาศาล (Adhikari, 2018) โดยในปี 2015 เกิดการขาดดุลจากการลงทุนรายปี

ที่ขยายตัวเพ่ิมข้ึนประมาณ 4 ล้านล้านดอลลาร์สหรัฐต่อปี จาก 2.5 ล้านล้านดอลลาร์สหรัฐ ในปี 2022 

การลงทุนโดยตรงจากต่างประเทศทั่วโลกลดลง 12% เหลือ 1.3 ล้านล้านดอลลาร์สหรัฐ (UNCTAD, 

2023)  

 นอกจากนี้ การมีส่วนร่วมของไทยในโครงการริเริ่มหนึ่งแถบหนึ่งเส้นทาง (Belt and Road Initiative: 

BRI) ของจีนส่งผลให้ความสัมพันธ์ระหว่างจีนและไทยเพ่ิมสูงข้ึน โครงข่ายรถไฟ BRI ที่เช่ือมต่อคุนหมิง

ผ่านลาว ไทย มาเลเซีย และสิงคโปร์ รวมถึงการพัฒนาเส้นทางรถไฟความเร็วสูงเช่ือมต่อระหว่าง

สนามบินดอนเมือง สุวรรณภูมิ และอู่ตะเภา รวมถึงการลงทุนโครงการระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก 

(Benbourenane, 2024) ซ่ึงแสดงให้เห็นการประโยชน์จากการลงทุนในต่างประเทศของจีนเพื่อมีอิทธิพล

ต่อเศรษฐกิจระดับภูมิภาคในสมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (อาเซียน) การเปิดตัว

โครงการริเริม่หนึง่แถบหนึง่เส้นทาง มีส่วนท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงการกระจายช่องทางการเงินที่เอ้ือต่อ

การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานของภูมิภาค ท าให้จีนสามารถมุ่งเน้นการลงทุนโดยตรงจากต่างประเทศ

เช่ือมโยงการผลิตและบริการทั่วทั้งภูมิภาค โดยภายหลังจากปี พ.ศ. 2556 จีนเริ่มส่งการลงทุนโดยตรง

จากต่างประเทศไปยังประเทศอาเซียนที่มีรายได้ปานกลางและสูงมากข้ึน แต่จีนยังคงใช้ประโยชน์จาก

การลงทุนโดยตรงจากต่างประเทศในประเทศอาเซียนที่มีรายได้ต่ าได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้จีนมีอิทธิพล

ในภาคโครงสร้างพื้นฐานและภาคการผลิตในภูมิภาคเพ่ิมมากข้ึน (Chiang & de Micheaux, 2022)  

 ปรากฏการณด์ังกล่าวก าลังถูกจบัตามองจากสังคมพื้นถิ่นไทยและลาวด้วยความกังวลท่ีเพ่ิมขึ้น 

เนื่องจากความเช่ือมโยงระดับภูมิภาคในอนุภูมิภาคแม่น้ าโขงส่งผลกระทบอย่างส าคัญต่อการพัฒนา

เศรษฐกิจ งานวิจัยส่วนใหญ่เน้นบทบาทรัฐบาลและองค์กรระหว่างประเทศที่สร้างระเบียงเศรษฐกิจ 

ทั้งนี้ มีเพียงไม่กี่ช้ินที่ศึกษาบทบาทของภาคประชาสังคม (Charoensri, 2023) ซ่ึงท้ายที่สุด กลุ่มชาวจีน

อาจขยายอิทธพิลทางเศรษฐกิจครอบคลุมจุดยุทธศาสตร์หลัก ขณะที่คนลาวและไทยถูกผลักไปสู่ชายขอบ 

คณะวิจัยจึงให้ความส าคัญต่อการวิเคราะห์รูปแบบการลงทุนทางธุรกิจของจีนตามแนวชายแดนไทย-ลาว 

เพ่ือศึกษาผลกระทบด้านเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษาที่มีต่อประชาชนในพื้นที่ชายแดน การวิจัยครั้งน้ี

มีเป้าหมายเพ่ือสร้างองค์ความรู้ที่สามารถใช้ประโยชน์ในการวางแผนเชิงนโยบาย ช่วยให้หน่วยงานท้องถิ่น

และภาครัฐเตรียมการรองรับผลกระทบจากการลงทุนจีนได้อย่างเหมาะสม เพ่ือปกป้องวิถีชีวิตและ

ความเป็นอยู่ของประชาชนในอนาคต 
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การทบทวนวรรณกรรม 

แนวคิดเก่ียวกับการค้าชายแดน 

 การค้าชายแดน ในอดีตเป็นการค้าขายแลกเปล่ียนสินค้าเล็กน้อย ระหว่างประชาชนที่อาศัยอยู่

ในบริเวณชายแดน แต่ปัจจุบันได้มีการพัฒนาเป็นการค้ารูปแบบธุรกิจหรือการลงทุนและการค้าผ่านแดน

เป็นการค้าทีผู่้ประกอบการจากประเทศทีห่นึ่งส่งสินค้าผ่านประเทศที่สองไปยังประเทศที่สาม หรือจากประเทศ

ที่สามผ่านแดนประเทศที่สองมายังประเทศที่หนึ่ง โดยประเทศที่ผู้ประกอบการขนส่งสินค้าผ่านแดน

จะต้องให้ความยินยอมด้วย ส าหรับประเทศที่ไทยนิยมค้าขายผ่านแดนไปยังประเทศที่สาม ได้แก่ จีน 

เวียดนาม บังคลาเทศ และอินเดีย (Boonchai et al., 2020) ช่องทางการค้าที่ถูกต้องซ่ึงทางราชการได้จัดไว้

ให้ค้าขายกัน ได้แก่ จุดผ่านแดนถาวร จุดผ่อนปรน และจุดผ่านแดนชั่วคราว ที่ตั้งกระจัดกระจายอยู่ทั่วไป

ตามจังหวัดชายแดนของประเทศ ขณะที่ช่องทางธรรมชาติสามารถพบเห็นได้ทั่วไปตลอดแนวชายแดน

เป็นช่องทางที่ประชาชนทั้งสองประเทศไปมาหาสู่กัน แต่ทางราชการไม่ ได้จัดให้เป็นช่องทางการค้า

อย่างเป็นทางการ (Strategy and Planning Division, Office of the Permanent Secretary, 2024) 

 ลักษณะการค้าชายแดน (Phonsaram et al., 2014) แบ่งออกได้เป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ ลักษณะ

การค้าชายแดนแท้จริง เป็นการค้าระหว่างประชาชนที่อยู่อาศัยตามพื้นที่ชายแดนของไทยกับประเทศ

เพ่ือนบ้าน ลักษณะการค้าชายแดนที่ท าการติดต่อแลกเปล่ียนสินค้ากันเอง โดยไม่ผ่านระบบราชการ

หรือพิธีการศุลกากร บางกรณีอาจเป็นธุรกิจที่ไม่ถูกกฎหมาย กล่าวคือ มีการค้าขายเป็นระบบ หรือ

เป็นขบวนการใหญ่ ซ่ึงมักจะเกี่ยวข้องกับผู้มีอ านาจหรือกลุ่มทุนการเมือง อิทธิพลท้องถิ่น และลักษณะ

การค้าผ่านชายแดน คล้ายกับการค้าระหว่างประเทศทั่วไป โดยปัจจุบันได้กลายเป็นการค้าชายแดนหลัก

ทีม่ีมูลค่าการค้าผ่านระเบียบพิธีการศุลกากร 

นโยบายการส่งเสริมเศรษฐกิจชายแดนของรัฐบาลไทย 

 นโยบายรัฐที่มีการส่งเสริมเศรษฐกิจชายแดน มีแนวทางการส่งเสริมการค้าชายแดน โดยการพัฒนา

ต่อยอดหรือกระชับความร่วมมือและกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่มีระหว่างประเทศเพ่ือนบ้าน เพ่ือยกระดับ

ความสามารถทางการแข่งขันด้านการค้าและการลงทุนของไทยให้มีความพร้อมส าหรับรองรับกิจกรรม

ทางเศรษฐกิจที่เช่ือมโยงกับประเทศเพื่อนบ้าน ยกระดับการอ านวยความสะดวกทางการค้า และพัฒนา

ด่านชายแดน สร้างความเจริญทางเศรษฐกิจในส่วนภูมิภาค (Strategy and Planning Division, Office of 

the Permanent Secretary, 2024) ซ่ึงการพัฒนาเขตพัฒนาเศรษฐกิจพิเศษชายแดน ส่งเสริมให้เกิดการ

พัฒนาพื้นที่เขตพัฒนาเศรษฐกิจพิเศษชายแดนตามศักยภาพ โดยพัฒนาต่อยอดจากฐานทรัพยากรและกิจกรรม

ทางเศรษฐกิจในพื้นที่มีอยู่เดิม รวมทั้งยกระดับความสามารถในการแข่งขันของพื้นที่ให้เอ้ือต่อการค้า การลงทุน 

การท่องเที่ยว และเป็นพื้นที่หลักในการขับเคล่ือนการสร้างความเจริญทางเศรษฐกิจและสังคมส่วนภูมิภาค 

ตลอดจนพัฒนาพื้นที่บริเวณชายแดนให้มีความพร้อมส าหรับรองรับกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคม

เช่ือมโยงกับประเทศเพ่ือนบ้านเพ่ือช่วยสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ ยกระดับรายได้และคุณภาพชีวิต
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ของประชาชนในพ้ืนท่ี รวมทั้งส่งเสริมความสามารถทางการแข่งขันของประเทศในภาพรวม การขยายตัว

ของผลิตภัณฑ์มวลรวมของพื้นที่เขตพัฒนาเศรษฐกิจพิเศษชายแดนเพ่ิมข้ึน ส่งเสริมการค้าชายแดน 

และเน้นการพัฒนาต่อยอดหรือกระชับความร่วมมือและกิจกรรมทางเศรษฐกิจกับประเทศเพ่ือนบ้าน 

รวมถึงยกระดับการอ านวยความสะดวกทางการค้าและพัฒนาด่านชายแดน (Strategy and Planning Division, 

Office of the Permanent Secretary, 2024) 

วรรณกรรมเก่ียวกับผลกระทบ 

 วรรณกรรมเกีย่วกับผลกระทบด้านเศรษฐกิจ ซ่ึงความไม่แน่นอนด้านนโยบายเศรษฐกิจและผลกระทบ

ต่ อ ส่ิ งแ วด ล้ อม  Mickwitz et al. (2006 ) แล ะ  Schaltegger and Synnestvedt (2002 ) ไ ด้ เน้ น

ประสิทธิภาพเชิงนิเวศ (Eco-efficiency) เป็นตัวช้ีวัดส าคัญที่เช่ือมโยงเศรษฐกิจ การใช้ทรัพยากร และ

ส่ิงแวดล้อม เพ่ือบรรลุการพัฒนาอย่างยั่งยืน Oryani et al. (2022) พบว่า ความไม่แน่นอนของนโยบาย

เศรษฐกิจ เพ่ิมแรงกดดันต่อส่ิงแวดล้อมในระยะสั้น แต่การเติบโตของผลิตภัณฑ์มวลรวมประชาชาติ (Gross 

Domestic Product: GDP) อาจน าไปสู่การใช้พลังงานสะอาดระยะยาว ส่งผลเชิงบวกต่อคุณภาพส่ิงแวดล้อม 

ส่วนบทบาทด้านกฎระเบียบและทรัพยากรทางการเงินสนับสนุนนวัตกรรมสีเขียว Liu et al. (2025) ได้

ศึกษากฎระเบียบส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรทางการเงิน พบว่า เมื่อบรรลุค่าวิกฤตพร้อมกัน ผลกระทบเชิง

ลบของกฎระเบียบต่อนวัตกรรมสีเขียวจะเปล่ียนเป็นบวก โดยช้ีให้เห็นความส าคัญของการก ากับดูแล

ภาครัฐ และการลงทุนทางการเงิน ต่อการเติบโตแบบยั่งยืน โดยเฉพาะในประเทศก าลังพัฒนา ดังนั้นสรุป

ได้ว่า มิติด้านเศรษฐกิจ คือ นโยบายเศรษฐกิจที่ไม่แน่นอนมีผลทั้งบวกและลบต่อการใช้ทรัพยากรและ

ส่ิงแวดล้อมจะข้ึนอยู่กับช่วงเวลาและเครื่องมือที่รัฐใช้สนับสนุน เช่น การลงทุนพลังงานสีเขียวและ

กฎระเบียบเชิงส่ิงแวดล้อม เป็นต้น 

 วรรณกรรมเกี่ยวกับผลกระทบด้านสังคม ได้แก่ การประเมินผลกระทบทางสังคม (Social Impact 

Assessment: SIA) Cardon et al. (2017) และ Kaes et al. (2025) เน้นความมุ่งมั่นต่อพันธกิจทางสังคม

ช่วยสร้างนวัตกรรมเชิงสังคมและแก้ปัญหาซับซ้อนอย่างยั่งยืน Kim (2025) ได้เสนอแบบจ าลองปฏิสัมพันธ์

สามฝ่าย คือ องค์กร ผู้ประเมิน และผู้รับผลประโยชน์ เพื่อสร้างความชอบธรรมขององค์กรและผลลัพธ์

ทางสังคมเชิงบวก ส าหรับผลกระทบทางสังคมของนวัตกรรมและความโปร่งใสขององค์กรในการศึกษา

ของ Zaerens and Tuukkanen (2025) พบว่า การเปิดกว้าง ความโปร่งใส เสริมความยืดหยุ่นองค์กร 

และลดผลกระทบเชิงลบต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ดังนั้นสรุปได้ว่า มิติด้านสังคม คือ นวัตกรรมทางสังคมและ

ความโปร่งใสขององค์กรเป็นกลไกส าคัญในการลดผลกระทบเชิงลบและสร้างความชอบธรรม ซ่ึงน าไปสู่

ความยั่งยืนของสังคมและธุรกิจในระยะยาว 

 วรรณกรรมเกี่ยวกับผลกระทบด้านการศึกษา ได้แก่ การบูรณาการความยั่งยืนเข้าสู่ระบบการศึกษา

ของ Isgren and Longo (2024) ได้ช้ีให้เห็นความยั่งยืนทางสังคมเป็นแนวคิดใหม่ที่เช่ือมโยงกับเป้าหมาย

การพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) ปี ค.ศ. 2030 โดยครอบคลุมการศึกษา 

ความเท่าเทียม ความยุติธรรม และสิทธิมนุษยชน Buerkle et al. (2023) และ Cebrián et al. (2020) 
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เสนอแนวทางการสอนด้านเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) โดยตรง และการบูรณาการ SDGs เข้ากับ

กระบวนการสอน เพ่ือสร้างทักษะและสมรรถนะด้านความยั่งยืน ทั้งนี้ Schmitz et al. (2024) ได้เสนอกลยุทธ์

การบูรณาการความยั่งยืนเข้ากับหลักสูตร การใช้ตัวอย่างเชิงปฏิบัติ การสนับสนุนการคิดเชิงระบบ ท าให้

เข้าใจปรากฏการณ์ที่ซับซ้อนระดับโลก การส่งเสริมสติปัญญาทางอารมณ์และจิตวิญญาณ สามารถเจาะลึก

อารมณ์และอุดมคติส่วนบุคคล การเป็นแบบอย่างพฤติกรรมที่ยั่งยืน โดยเป็นนักการศึกษาในฐานะแบบอย่าง 

การส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน และส่งเสริมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง โดยการศึกษาของ Allen and Girei 

(2024) เน้นการสะท้อนเชิงวิพากษ์ (Critical reflection) เพ่ือลดความไม่เท่าเทียมและสร้างความ

ตระหนักด้านสิทธิพิเศษและความเป็นธรรม และ Erjavec (2020) ช้ีให้เห็นการลงทุนในการศึกษาเป็น

กลไกส าคัญในการลดความไม่เท่าเทียมทางสังคม และส่งเสริมทุนมนุษย์ ดังนั้นสรุปได้ว่า มิติด้าน

การศึกษา คือ การศึกษาท าหน้าที่เป็นกลไกเปล่ียนผ่านสู่สังคมยั่งยืน โดยผ่านการบูรณาการ SDGs 

สร้างสมรรถนะด้านความยั่งยืน และพัฒนาผู้เรียนให้เป็นตัวแทนแห่งการเปลี่ยนแปลงเชิงบวก 

 นอกจากนี้ Bengana et al. (2025) ได้ท าการศึกษาเชิงลึก โดยการเจาะลึกความซับซ้อนของพลวัต

ประชากรผ่านการศึกษาทฤษฎีและนโยบายที่หลากหลายและมีอิทธิพลต่อความเข้าใจเกี่ยวกับการเติบโต 

การจัดการประชากร และการมุ่งเน้นนโยบายประชากร โดยน าเสนอกรอบแนวคิดส าหรับการพัฒนา

และวิเคราะห์ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการออกแบบนโยบาย ผลการประเมินประสิทธิผลนโยบายผ่านกรณีศึกษา

แสดงให้เห็นแนวทางที่สามารถปรับให้เข้ากับบริบททางสังคมวัฒนธรรม เศรษฐกิจ และการเมืองที่แตกต่างกัน 

ด้วยการบูรณาการมุมมองทางประวัติศาสตร์และทฤษฎีเข้ากับการวิเคราะห์นโยบายเชิงปฏิบัติ ดังนั้น 

จึงได้น าเสนอมุมมองแบบองค์รวมเกี่ยวกับพลวัตประชากรและการก าหนดนโยบาย โดยเน้นย้ าถึงปฏิสัมพันธ์

ที่ลึกซ้ึงระหว่างทฤษฎีและภาคปฏิบัติในการแก้ไขปัญหาความท้าทายทางประชากรศาสตร์ อย่างไรก็ตาม 

ความส าเร็จข้ึนอยู่กับบรรทัดฐานทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง และวัฒนธรรม ของแต่ละประเทศ 

สมมติฐานการวิจัย 

 H1: ระดับการศึกษา ภูมิล าเนา การใช้ประโยชน์ที่ดินท าการเกษตร และสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือน 

มีอิทธิพลต่อผลกระทบด้านความเป็นอยู่ทางเศรษฐกิจอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

 H2: ระดับการศึกษา ภูมิล าเนา การใช้ประโยชน์ทีดิ่นท าการเกษตร และสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือน 

มีอิทธิพลต่อผลกระทบด้านความเป็นอยู่ทางสังคมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

วิธีการและเครื่องมือ 

 ระเบียบวิธี วิจัยเชิงผสมผสาน (Mixed methods research) ได้แก่  วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ 

(Qualitative research) และวิธีการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) โดยมีประชากรการวิจัย 

ได้แก่ ประชาชนที่อาศัยอยู่ตามแนวชายแดน และพ่อค้าชาวจีนที่ตั้งร้านอยู่ในชุมชนตามแนวชายแดนที่

สามารถติดต่อกันได้ทั้งประเทศไทยและ สปป.ลาว ก าหนดขอบเขตด้านพื้นที่การวิจัย ได้แก่ ประเทศละ 1 

ชุมชน ประกอบด้วย ชุมชนในประเทศไทย ได้แก่ บ้านดอนที่ อ าเภอเชียงของ จังหวัดเชียงราย และ

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว หรือ สปป.ลาว ได้แก่ บ้านน้ าเกิ๋งใหม่ เมืองต้นผึ้ง แขวงบ่อแก้ว 
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โดยใช้ วิธีการเลือกหน่วยตัวอย่างโดยไม่ ใช้ความน่าจะเป็น  (Non-probability sampling) แบบ

เฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) (Phophiraksanan, 2017) จ านวน 3 กลุ่ม ตามคุณสมบัติ คือ กลุ่ม

ตัวอย่าง ได้แก่ ประชาชนที่เป็นหัวหน้าครัวเรือนในชุมชนหรือผู้ที่เป็นตัวแทนครัวเรือน จ านวน 366 คน 

กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ พ่อค้าชาวจีนที่สามารถส่ือสารภาษาไทยได้ จ านวน 26 คน และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 

ได้แก่ เจ้าหน้าที่ตรวจคนเข้าเมืองและผู้เกี่ยวข้อง ซ่ึงปฏิบัติหน้าที่รับผิดชอบดูแลด้านการค้าทางด้านจีน

โดยเฉพาะ จ านวน 14 คน  

 เครื่องมือการวิจัย มีลักษณะเป็นแบบมีค าถามที่แน่นอน (Structured Interview) จ านวน 3 ชุด 

ได้แก่ แบบสังเกตชนิดปลายเปิด ประกอบด้วย การร่วมกิจกรรมด้านวัฒนธรรมในหมู่บ้าน การด ารงชีวิต

และด าเนินวิถีชีวิตประจ าวัน วัฒนธรรม ประเพณี ศาสนา ความเช่ือ และการอยู่ร่วมกัน แบบสัมภาษณ์

ชนิดปลายเปิด ประกอบด้วย ผลกระทบที่เกิดข้ึนจากตลาดจีน และการเปล่ียนแปลงความเป็นอยู่ และ

แบบสอบถาม จ านวน 3 ส่วน ได้แก่ ข้อมูลทั่วไป ชนิดเลือกตอบและปลายเปิด ประกอบด้วย เพศ อายุ 

สถานภาพสมรส ภูมิล าเนา ระดับการศึกษา อาชีพ รายได้ รูปแบบครอบครัว ขนาดครอบครัว การเป็น

สมาชิกกลุ่ม สภาพแวดล้อมบริเวณที่อยู่อาศัย และการใช้ประโยชน์ที่ดิน ข้อมูลด้านผลกระทบ จ านวน 

3 ด้าน ได้แก่ ด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม และด้านการศึกษา ชนิดเลือกตอบ คือ “มาก” หรือ “น้อย” และ

ปัญหาและข้อเสนอแนะในการพัฒนาชุมชน ชนิดปลายเปิด 

 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์และแบบสังเกตการณ์ ด้วยวิธีการ

พิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหาเป็นรายประเด็น ((Index of Item-Objective Congruence: IOC) 

เป็นวิธีมาตรฐานในการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) จากผู้เช่ียวชาญด้านการวิจัย

เชิงคุณภาพ การประเมินวัดผล และการพัฒนาสังคม จ านวน 3 คน โดยพิจารณาคะแนนระดับ +1 

เท่ากับสอดคล้องมาก 0 เท่ากับไม่แน่ใจ และ -1 เท่ากับไม่สอดคลอ้ง และใช้สูตรค านวณผลคะแนนที่

ได้และก าหนดเกณฑ์ตีความค่า IOC มากกว่า 0.50 ข้ึนไป ตามวิธีของ Rovinelli and Hambleton (1977) 

พบว่ามีค่า IOC อยู่ในช่วง 0.67-1.00 ทุกรายประเด็น ส าหรับแบบสอบถาม น าไปทดลองใช้กับประชาชน

ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน น าข้อมูลค าตอบที่ได้มาค านวณด้วยวิธี Cronbach’ s Alpha () ก าหนด

เกณฑ์การตีความเช่ือมั่นตั้งแต่ 0.80 ข้ึนไป (Cronbach, 1990) สามารถแสดงผลค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ

ได้เท่ากับ 0.86 

 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยเริ่มจากการติดต่อกับหน่วยงานภาครัฐของประเทศไทยและ 

สปป.ลาว จากนั้นขอหนังสือราชการจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงรายและน าส่งถึงนายอ าเภอเชียงของ 

และเจ้าแขวงบ่อแก้ว เพ่ือขอความร่วมมือในการอ านวยความสะดวกเข้าไปยังพื้นที่ท าการศึกษา โดยมีการ

จัดตารางด้านเวลา สถานที่ และท าการสัมภาษณ์ จากนั้นลงพื้นที่ภาคสนามเพ่ือด าเนินการด้วยเทคนิค

วิธีการเชิงชาติพันธุ์วรรณนา (Ethnography) (Photisita, 2009) ท าการบันทึกการสังเกตแบบมีส่วนร่วม 

การใช้ชีวิตประจ าวันในพื้นที่ลักษณะทางกายภาพและส่ิงแวดล้อมของชุมชน ข้อมูลและประวัติชุมชน 

ส่วนการสัมภาษณ์พร้อมบันทึกเสียงการสัมภาษณ์อย่างเป็นทางการและไม่เป็นทางการกับกลุ่มเป้าหมาย

และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญที่สมัครใจและให้ความยินยอมเป็นลายลักษณ์อักษรเรียบร้อยแล้ว  
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 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยใช้วิธีการตีความ (Hermeneutical method) เพ่ือท าความเข้าใจ

ความหมายจากข้อความ สัญลักษณ์ และประสบการณ์ทางสังคม ร่วมกับการวิเคราะห์เชิงแนวคิด 

(Conceptual analysis) เพ่ือก าหนดนิยาม จัดหมวดหมู่ การแยกแยะความหมาย และจัดท าตารางโครงสร้าง

ทางแนวคิด (Shashi, 2022) เป็นแนวทางที่ผสมผสานระหว่างการท าความเข้าใจความหมายเชิงลึกกับ

การจัดระบบความคิดอย่างมีเหตุผล สอดคล้องกับวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณเพ่ือสนับสนุน

ผลการวิจัย ดังนี้  

 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ การหาจ านวนและร้อยละ ส าหรับ

สถิติเชิงอนุมาน ประกอบด้วย การวิเคราะห์ความสัมพันธ์เพ่ือหาค่าความเป็นอิสระในการคัดเลือกเข้าไป

ท านายตัวแปร ก าหนดให้ตัวแปรอิสระจะต้องไม่มีความสัมพันธ์ หรือค่า r (ค่าสัมประสิทธิสหสัมพันธ์: 

Correlation coefficient) มีค่าเกิน 0.75 (Prasitratsin, 2005) พบว่า ตัวแปรอิสระ จ านวน 25 ตัว ประกอบด้วย 

เพศ (X1) อายุ (X2) สถานภาพสมรส (X3) ระดับการศึกษา (X4) ภูมิล าเนา (X5) อาชีพ (X6) รายได้ (X7) 

รูปแบบครอบครัว (X8) ขนาดครอบครัว (X9) การเป็นสมาชิกกลุ่ม (X10) การใช้ประโยชน์ที่ดินเป็นที่พัก

อาศัย (X11) การใช้ประโยชน์ที่ดินท าการเกษตร (X12) การใช้ประโยชน์ที่ดินโดยให้เช่า (X13) การใช้ประโยชน์

ที่ดินด้านอุตสาหกรรม (X14) การใช้ประโยชน์ที่ดินด้านอ่ืน ๆ (X15) สภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยติดถนน (X16) 

สภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยติดท่ีนา (X17) สภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยติดโรงงาน (X18) สภาพแวดล้อมที่อยู่

อาศัยติดตลาดจีน (X19) สภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยติดอาคารพาณิชย์ (X20) สภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัย

ติดวัด (X21) สภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยติดสถานศึกษา (X22) สภาพแวดล้อมท่ีอยู่อาศัยติดแม่น้ าล าคลอง 

(X23) สภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยติดบ้านเรือน (X24) และสภาพแวดล้อมที่อยู่อาศัยติดกับอ่ืน ๆ (X25) 

ซ่ึงมีค่าความสัมพันธ์กันอยู่ระหว่าง -0.557 ถึง 0.606 แสดงว่า สามารถน าวิเคราะห์เปรียบเทียบ

ผลกระทบได้ โดยท าการวิเคราะห์การถดถอยโลจิสติกแบบ 2 กลุ่ม (Binary logistic regression 

analysis) ซ่ึงใช้กับตัวแปรที่มีค่าได้เพียง 2 ค่า จากโอกาสที่เหตุการณ์จะเกิด คือ เกิดเหตุการณ์ (Y=1) 

และไม่เกิดเหตุการณ์ (Y=0) (Wanichbancha, 2018) พิจารณาค่าสัมประสิทธิ์การตัดสินใจเสมือนที่ได้จากวิธี 

Nagelkerke R square (RN2) ค่าร้อยละที่ อธิบายความผันแปรในการวิเคราะห์การถดถอยโลจิสติก 

(Wanichbancha, 2018)  

การก าหนดสมมติฐานทางสถิติการวิจัย 

สมมติฐานทางสถิติ 

 H0: ระดับการศึกษา ภูมิล าเนา (ไทย-ลาว) การใช้ประโยชน์ที่ดินท าการเกษตร และสภาพแวดล้อม

ติดบ้านเรือน ไม่มีอิทธิพลต่อผลกระทบด้านเศรษฐกิจ และด้านสังคม 

 H1: ระดับการศึกษา ภูมิล าเนา (ไทย-ลาว) การใช้ประโยชน์ที่ดินท าการเกษตร และสภาพแวดล้อม

ติดบ้านเรือน มีอิทธิพลต่อผลกระทบด้านเศรษฐกิจ และด้านสังคม 

 ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 0.05 (* p<0.05) 
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ผลการวิจัย 

รูปแบบการลงทุนทางธุรกิจการค้าของจีนในพ้ืนท่ีชายแดนไทย-ลาว 

 การลงทุนทางธุรกิจการค้าของจีนในพื้นที่ตามแนวชายแดนไทย-ลาว แสดงโครงสร้างทางรูปแบบ

การลงทุนทางธุรกิจ ดังผลการวิจัยดังต่อไปนี้ 

ภาพท่ี 1. โครงสร้างการลงทุนทางธุรกิจ 

Figure 1. Business Investment Structure 

 
หมายเหตุ. สรุปผลการสัมภาษณ์กลุ่มพ่อค้าชาวจีน เจ้าหน้าที่ตรวจคนเข้าเมืองและผู้ที่เกี่ยวข้อง  

Note. Summary of interviews with Chinese merchants, immigration officials, and relevant personnel. 

 โครงสร้างการลงทุนทางธุรกิจ (ภาพที่ 1) แสดงให้เห็นรูปแบบการลงทุนทางธุรกิจการค้าของจีน

ในพื้นที่ตามแนวชายแดนไทย-ลาว จ านวน 5 ขั้นตอน ดังนี้  

 ขั้นที่ 1 บริษัทหรือโรงงานผู้ผลิต โดยพ่อค้าจีนชายแดนในพื้นที่ท าหน้าที่เป็นคนกลาง รวบรวม

สินค้าท้องถิ่นหรือสั่งซ้ือจากบริษัทผู้ผลิตส่วนกลางตามค าสั่งซ้ือของคู่ค้าประจ าชาวจีนที่อยู่ในพื้นที่โดยผ่าน

โทรศัพท์ หรือโทรสาร หรือบางครั้งพ่อค้าจีนเดินทางเข้ามาติดต่อสั่งซ้ือที่ร้านโดยตรง กรณีนี้พ่อค้าชายแดน

เป็นผู้ด าเนินการ ท าพิธีการส่งออกด้วยตนเองหรือท าการขายปลีกไปยังลูกค้า 

 ขั้นที่ 2 พ่อค้าพื้นที่ชายแดน หรือพ่อค้าจีนชายแดนในพื้นที่ท าหน้าที่นายหน้า (Broker) ให้บริษัท

ที่อยู่ส่วนกลางหรือจังหวัดอ่ืน ๆ ซ่ึงเป็นบรษิัททีท่ าการผลิตสินค้าโดยตรงหรอืเป็นเพียงผู้รวบรวมซ้ือสินค้า 

โดยพ่อค้าชายแดน จะช่วยด าเนินการติดต่อซ้ือขายกับคู่ค้าชาวจีน ชาวลาว และชาวไทย แต่ท าพิธีการ

ส่งออกในนามของบริษัททีส่่งออกสินค้าดังกล่าว หรือบางครั้งจะส่งออกทางด้านชั่วคราว เช่น บ้านหาดบ้าย 

ทรายทอง เป็นต้น  
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 ขั้นที่ 3 คู่ค้า โดยบริษัทหรือโรงงานผู้ผลิตจากส่วนกลางและจังหวัดอ่ืน ๆ ด าเนินการติดต่อค้าขาย

กับคู่ค้าจีนโดยตรง รวมทั้งด าเนินการส่งออกเอง อย่างไรก็ดี พ่อค้าจีนชายแดนเริ่มเดินทางเข้ามาติดต่อ

กับบริษัทผู้ผลิตที่ส่วนกลางด้วยตนเองโดยไม่ผ่านพ่อค้าชายแดนเหมือนในยุคแรกของการค้า กรณีนี้ 

ส่งออกในนามของบริษัทผู้ผลิตในส่วนกลาง 

 ขั้นที่ 4 ตลาดชายแดน ซ่ึงกรณีที่พ่อค้าจีนน าสินค้าเข้ามาขายในไทย เมื่อขายได้แล้ว ไม่ได้น าเงินสด

กลับไป แต่จะเข้ามาหาซ้ือสินค้าที่ต้องการกลับไปลาวเพ่ือส่งไปประเทศจีนจากร้านค้าในท้องถิ่น โดยมี

ความถี่ในการสั่งซ้ือสินค้าส่วนใหญ่ จะข้ึนอยู่กับประเภทสินค้า เช่น สินค้าบริโภคในชีวิตประจ าวัน

ส่งออกประมาณ 2-5 ครั้งต่อเดือน มูลค่าการสั่งซ้ือสินค้าต่อครั้งประมาณ 5 แสนบาท ถึง 3 ล้านบาท 

โดยปกติผู้น าเข้า สินค้าอุปโภคบริโภคของจีนซ้ือสินค้าประเภทนี้ครั้งละไม่มากนัก เนื่องจากไม่นิยมเก็บสินค้า

คงคลัง ส่วนสินค้าตามฤดูกาล เช่น ล าไยอบแห้ง พ่อค้าจีนจะเข้ามาแต่งงานกับคนไทยแล้วเป็นเจ้าของกิจการ

หรืออาจมีการส่งออกทุกวันในปริมาณค่อนข้างสูง 

 ขั้นที่ 5 การค้าระหว่างประเทศและโลจิสติกส์ ซ่ึงการส่งออกส่วนใหญ่ ไม่ว่าจะด าเนินการผ่านพ่อค้า

ชายแดนในท้องถิ่นหรือบริษัทผู้ผลิตส่วนกลางจะด าเนินการส่งมอบสินค้าทางเรือที่ด่านเชียงแสนและ

ทางรถที่ด่านเชียงของในลักษณะเงื่อนไขการขายสินค้า F.O.B. (Free on Board) คือ เงื่อนไขการค้า

ระหว่างประเทศที่ผู้ขายมีหน้าที่รับผิดชอบค่าใช้จ่ายและความเส่ียงจนกระทั่งสินค้า โดยคู่ค้าจีนเป็นผู้รับภาระ

เรื่องการขนส่ง และปารประกันภัยเองเกือบทั้งหมด โดยระยะเวลาส่งมอบข้ึนอยู่กับประเภทของสินค้า

และระยะทาง 

รูปแบบการลงทุนทางธุรกิจ 

ตารางท่ี 1. รูปแบบการลงทุนทางธุรกิจการค้าของจีนในพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว 

Table 2. Chinese business investment patterns in the Thai-Lao border area. 

หมวดการลงทุน  

(Category of investments) 

รูปแบบการลงทุน (Investment models) พื้นที่และโครงการส าคัญ 

(Key areas and projects) 

ผลกระทบโดดเด่น 

(Prominent impacts) 

เขตเศรษฐกจิพิเศษ

สามเหลี่ยมทองค า (Golden 

Triangle SEZ) 

- คาสิโน (Casion) 

- โรงแรม (Hotels) 

- ตลาดสนิค้าปลอดภาษี (Duty‑free Markets) 

- สนามบินนานาชาติ  

(Bokeo International Airport) 

- ฝั่งตรงข้ามบ้านสบรวก  

อ าเภอเชียงแสน  

จังหวัดเชียงราย (Opposite 

Ban Sob Ruak, Chiang Saen 

district, Chiang Rai province) 

- ส่งเสริมการท่องเที่ยว

และค้าชายแดน 

(Promotes tourism and 

cross-border trade) 

โครงสร้างพ้ืนฐานด้าน

คมนาคม (Transportation 

Infrastructure) 

– สะพานมิตรภาพไทย‑ลาว (แห่งที่ 4)  

เชื่อมเชียงของ (Fourth Thai–Lao friendship 

bridge (Chiang Khong)) 

- การพัฒนาถนนสายเศรษฐกจิ (R3A) 

เชื่อมต่อทางด่วนคนุหมงิ-กรุงเทพมหานคร 

(Development of the R3A economic corridor 

connecting the Kunming–Bangkok expressway) 

- ทางหลวงและระบบโลจสิติกส์ (Highways 

and logistics systems) 

- เส้นทางเชียงของ–ห้วยทราย 

(Chiang Khong–Houayxay 

route) 

- เส้นทางหลวงหมายเลข 3  

ใน สปป.ลาว ผา่นหลวงน้ าทา–

ห้วยไซ (Route 3 in Laos via 

Luang Namtha–Houayxay) 

- เพิ่มการเชื่อมต่อและ 

โลจิสติกส์ระหว่างไทย 

ลาว และจีน (Enhances 

connectivity and logistics 

between Thailand, 

Laos, and China) 
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 จากตาราง 1 พบว่า การพัฒนาเขตเศรษฐกิจพิเศษสามเหล่ียมทองค า (Golden Triangle SEZ) 

และโครงสร้างพื้นฐานเช่ือมโยงประเทศไทยกับ สปป.ลาว และสาธาณรัฐประชาชนจีน โดยจีนได้เช่าพื้นท่ี

ใน สปป.ลาว พัฒนาเขตเศรษฐกิจพิเศษสามเหล่ียมทองค า (Golden Triangle SEZ) ซ่ึงประกอบด้วย คาสิโน 

ตลาดสินค้าปลอดภาษี และสนามบินนานาชาติ โดยตั้งอยู่ตรงข้ามอ าเภอเชียงแสน จังหวัดเชียงราย 

โครงการนี้มีบทบาทส าคัญในการเปล่ียนอัตลักษณ์พื้นที่ชายแดนให้กลายเป็นศูนย์กลางการค้า การลงทุน 

และการท่องเที่ยวระดับภูมิภาค เพ่ือสนับสนุนการเช่ือมโยงทางเศรษฐกิจ จีนได้ลงทุนพัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน 

ได้แก่ สะพานมิตรภาพไทย–ลาว แห่งที่ 4 และถนนสาย R3A (Route 3) เช่ือมเส้นทางจากเชียงของกับห้วยทราย

และจีน นอกจากนี้ ยังมีโครงการเรือท่องเที่ยวล่องแม่น้ าโขง (Boat tourism) ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม

และเชิงนิเวศ (Ecotourism) เพ่ือเช่ือมโยงเมืองส าคัญในไทยกับลาวและจีน โดยทางฝั่งไทย จังหวัดเชียงราย

ได้มีการพัฒนานิคมอุตสาหกรรมบูรณาการจีนและไทย เพ่ือดึงดูดการลงทุนโดยตรงจากต่างประเทศ 

และสนับสนุนห่วงโซ่การผลิตและโลจิสตกิส์ในแนวระเบียงเศรษฐกิจเหนือ–ใต้ โดยเน้นการส่งออกสินค้าเกษตร

และสินค้าแปรรูป เช่น ผงเครื่องเทศ คอมพิวเตอร์ ผ่านช่องทางพิเศษอย่างสะพานมิตรภาพและเขตเศรษฐกิจ

พิเศษ ซ่ึงนอกจากการพัฒนาเศรษฐกิจแล้ว ไทยกับลาวและจีน ยังร่วมมือกันในการปราบปรามอาชญากรรม

ข้ามชาติ เช่น แก๊งคอลเซ็นเตอร ์(Call-centre scams) และฟอกเงิน เพ่ือรักษาความปลอดภัยและภาพลักษณท์ีดี่

ของพ้ืนที่สามเหล่ียมทองค า 

ผลกระทบทางธุรกิจการค้าของจีนในพ้ืนท่ีชายแดนไทย-ลาว 

ตารางท่ี 2. ผลกระทบของธุรกิจการค้าของจีนต่อความเป็นอยู่ของประชาชนในพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว 

Table 2. The Chinese trade impact on the livelihoods of people in the Thai-Lao border area. 

ผลกระทบ (Impact) จ านวน (Quantity) ร้อยละ (Persentage) 

ด้านเศรษฐกจิ (Economic)   

- มาก (More) 187 51.10 

- น้อย (Less) 179 49.90 

ด้านสังคม (Social)   

- มาก (More) 203 55.50 

- น้อย (Less) 163 44.50 

ด้านการศึกษา (Education)   

- มาก (More) 209 57.10 

- น้อย (Less) 157 42.90 

 จากตารางที่ 2 ส่วนใหญ่มีความเห็นว่าธุรกิจการค้าของจีนมีผลกระทบต่อความเป็นอยู่ของประชาชน

ในพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว อันดับแรก คือ ด้านการศึกษา (209 คน คิดเป็นร้อยละ 57.10) รองลงมาคือ 

ด้านสังคม (203 คน คิดเป็นร้อยละ 55.50) และด้านเศรษฐกิจ (187 คน คิดเป็นร้อยละ 51.10) ขณะที่ส่วนน้อย

มีความเห็นว่า ผลกระทบด้านเศรษฐกิจ (179 คน คิดเป็นร้อยละ 49.90) มากที่สุด รองลงมาคือ ด้านสังคม 

(163 คน คิดเป็นร้อยละ 44.50) ส่วนด้านการศึกษา (157 คน คิดเป็นร้อยละ 42.90) มีผลกระทบน้อยที่สุด 

ตามล าดับ 
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ปัจจัยส่วนบุคคล เศรษฐกิจสังคม และส่ิงแวดล้อม ด้านเศรษฐกิจ 

ตารางท่ี 3. ผลกระทบด้านเศรษฐกิจต่อความเป็นอยู่ของประชาชนในพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว  

Table 3. The economic impact on the livelihoods of people in the Thai-Lao border area. 

ตัวแปร (Variable) B S.E. Wald Sig. 

ระดับการศึกษา (Education level) 0.097 0.034 8.171 0.004 

ภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) (Residence (Thai–Lao)) -1.292 0.534 5.841 0.016 

การใช้ประโยชนท์ีด่ินท าการเกษตร (Agricultural land sse) -.724 0.346 4.384 0.036 

สภาพแวดล้อมตดิบ้านเรือน (Household environmental conditions) -.609 0.281 4.701 0.030 

ค่าคงที ่(a) (Constant (a)) 0.081 1.126 0.005 0.943 

Negelkerke R2=0.191, Chi-square=54.949. Sig.=0.00   

* p<0.05 

 ผลการตรวจสอบอิทธิพลของตัวแปรอิสระต่อผลกระทบด้านเศรษฐกิจ (ตารางที่ 3) พบว่า มีความ

เหมาะสม (Chi-square=54.949, Sig.=0.00) โดยระดับการศึกษา ภูมิล าเนา (ไทย-ลาว) การใช้ประโยชน์ที่ดิน

ท าการเกษตร และสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือน สามารถอธิบายความแปรปรวนผลกระทบด้านเศรษฐกิจได้

ร้อยละ 19.10 (Negelkerke R²=0.191) ซ่ึงมีอิทธิพลในระดับน้อย อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

แสดงว่าสามารถน ามาใช้ท านายปรากฏการณ์ได้ ดังนี้  

 ระดับการศึกษามีอิทธิพลเชิงบวกต่อผลกระทบด้านเศรษฐกิจ (B=0.097, Sig.=0.004) เมื่อระดับ

การศึกษาเพ่ิมข้ึนหนึ่งหน่วย โอกาสที่จะเกิดผลกระทบต่อด้านเศรษฐกิจจะเพ่ิมข้ึน แสดงให้เห็นว่าการ

ยกระดับการศึกษาเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยส่งเสริมคุณภาพชีวิตทางเศรษฐกิจให้ดีข้ึน ซ่ึงในทางตรงกันข้าม 

ภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) การใช้ประโยชน์ที่ดินท าการเกษตร และสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือนมีอิทธิพลเชิงลบ

ต่อผลกระทบด้านเศรษฐกิจ (B=-1.292, -0.724 และ -0.609 ตามล าดับ) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 0.05 

แสดงว่า การเพ่ิมข้ึนของภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) การใช้ประโยชน์ที่ดินท าการเกษตร และสภาพแวดล้อม

ติดบ้านเรือน มีแนวโน้มที่จะเกิดผลกระทบด้านเศรษฐกิจลดลง  

ปัจจัยส่วนบุคคล เศรษฐกิจสังคม และส่ิงแวดล้อม ด้านสังคม  

ตารางท่ี 4. ผลกระทบด้านสังคมต่อความเป็นอยู่ของประชาชนในพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว  

Table 4. Social impacts on the well-being of people in the Thai-Lao border area. 

ตัวแปร (Variable) B S.E. Wald Sig. 

ระดับการศึกษา (Education level) 0.086 0.032 0.7330 0.007 

ภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) (Residence (Thai–Lao)) -1.117 0.415 7.244 0.007 

การใช้ประโยชนท์ีด่ินท าการเกษตร (Agricultural land use) -1.220 0.365 11.194 0.001 

สภาพแวดล้อมตดิบ้านเรือน (Household environmental conditions) 0.601 0.282 4.550 0.033 

ค่าคงที ่(a) (Constant (a)) -0.305 1.127 0.073 0.787 

Negelkerke R2=0.249, Chi-square=75.207, Sig.=0.00   

* p<0.05 
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 ผลการตรวจสอบอิทธิพลของตัวแปรอิสระต่อผลกระทบด้านสังคม (ตารางที่ 3) พบว่า มีความ

เหมาะสม (Chi-square=75.207, Sig.=0.00) โดยระดับการศึกษา ภูมิล าเนา (ไทย-ลาว) การใช้ประโยชน์ที่ดิน

ท าการเกษตร และสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือน สามารถร่วมกันอธิบายความแปรปรวนของผลกระทบ

ด้านสังคมได้ร้อยละ 24.90 (Negelkerke R²=0.249) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซ่ึงมีอิทธิพล

ในระดับปานกลาง แสดงว่าสามารถน ามาใช้ท านายปรากฏการณ์ได้ ดังนี้ 

 ระดับการศึกษา มีอิทธิพลเชิงบวกต่อผลกระทบด้านสังคม (B=0.086, Sig.=0.007) เมื่อระดับ

การศึกษาเพ่ิมข้ึนโอกาสที่จะเกิดผลกระทบด้านสังคมจะเพ่ิมข้ึน แสดงให้เห็นว่า การยกระดับการศึกษา

เป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยเพ่ิมโอกาสในการพัฒนาคุณภาพชีวิตทางสังคมให้ดีย่ิงข้ึน  ในทางตรงกันข้าม 

ภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) และการใช้ประโยชน์ท่ีดินท าการเกษตร มีอิทธิพลเชิงลบ (B=-1.117 และ -1.220, 

Sig.=0.007 และ 0.001 ตามล าดับ) หมายความว่า การมีภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) และการใช้ประโยชน์ที่ดิน

เพ่ือการเกษตรมากข้ึนจะลดโอกาสในการเกิดผลกระทบทางสังคมลงอย่างชัดเจน ส าหรับ สภาพแวดล้อม

ติดบ้านเรือน พบว่า มีอิทธิพลเชิงบวกต่อผลกระทบทางสังคม (B=0.601, Sig.=0.033) หมายความว่า 

การมีสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือนมากจะเพ่ิมโอกาสในการเกิดผลกระทบด้านสังคม อย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซ่ึงช้ีให้เห็นถึงความส าคัญของปัจจัยด้านส่ิงแวดล้อมเอ้ือต่อคุณภาพชีวิตทางสังคม

ของประชาชน 

ผลกระทบจากธุรกิจการค้าของจีน 

ตาราง 5. ผลกระทบทางธุรกิจการค้าของจีนต่อความเป็นอยู่ของประชาชนตามแนวชายแดนไทย-ลาว 

Table 5. The impact of Chinese trade on the livelihoods of people along the Thai-Lao border. 

ด้านผลกระทบ  

(Impact area) 

รายละเอียด  

(Details) 

ผลทางบวก  

(Positive impacts) 

ผลทางลบ  

(Negative impacts) 

เศรษฐกิจชุมชน 

(Community Economy) 

- การเข้ามาของพ่อคา้จีน ร้านค้า ทนุจีน

รูปแบบคา้ปลีก คา้ส่ง และตลาด

ชายแดน (Influx of Chinese traders, 

shops, Chinese capital in retail, 

wholesale, and border markets) 

- ราคาสินค้าถูกลง (Lower 

product prices) 

- มสีินค้าให้เลือกหลากหลาย 

(Greater product variety) 

- ผู้ประกอบการทอ้งถิ่นแข่งขันไมไ่ด้ 

(Local businesses unable to compete) 

- รายได้หดหาย และถูกกดราคา 

(Reduced income and price 

suppression) 

รายได้ครัวเรือน 

(Household income) 

- การเช่าที่ดนิ (Land lease) 

- การจ้างแรงงานในสวนเกษตรและเขต

เศรษฐกิจพเิศษ (Employment of labor 

in agricultural gardens and special 

economic zones) 

- มีรายได้จากค่าเช่าและค่าแรง 

(Income from rent and wages) 

- ค่าแรงต่ าและไม่มีสวัสดิการ (Low 

wages and no benefits) 

- ขาดอาชีพที่มั่นคง (Lack of stable 

career) 

ทรัพยากรธรรมชาติ 

(Natural resources) 

- การสัมปทานทีด่ิน ท าเหมือง ปลกูพืช

เชิงเดี่ยว ใช้สารเคม ี(Land 

concessions, mining, monoculture, 

and chemical use) 

- มโีครงสร้างพ้ืนฐานบางส่วน 

(ถนน, ไฟฟ้า) (There is 

some infrastructure (roads, 

electricity)) 

- สิ่งแวดล้อมเส่ือมโทรม 

(Environmental degradation) 

- ดิน น้ า ป่าไม้ ถูกท าลาย (Land, 

water, and forests are destroyed) 
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ตาราง 5. (ต่อ) 

Table 5. (cont.) 

ด้านผลกระทบ  

(Impact area) 

รายละเอียด  

(Details) 

ผลทางบวก  

(Positive impacts) 

ผลทางลบ  

(Negative impacts) 

สิทธใินทีด่ินและการมี

ส่วนร่วม (Land rights 

and participation) 

- เวนคืนที่ดินสัมปทานแบบไมโ่ปร่งใส 

(Non-transparent land concession 

expropriation) 

- ไม่มีการรับฟังเสยีงชุมชน  

(No community listening) 

 - ขาดการมีส่วนรว่ม  

(Lack of participation) 

- สูญเสียสทิธใินทรัพยากร  

(Loss of rights to resources) 

วัฒนธรรมและสังคม 

(Culture and society) 

- การเข้ามาของแรงงานต่างชาตหิรือ

พ่อค้าจนี (The arrival of foreign 

workers or Chinese traders) 

- วัฒนธรรมการบริโภคแบบจีน  

(Chinese consumer culture) 

- แลกเปลี่ยนวัฒนธรรม 

(Cultural exchange) 

- วัฒนธรรมทอ้งถิน่ถูกลดบทบาทลง 

(Local culture is being marginalized) 

- ความขัดแย้งทางชาติพันธุ์ (Ethnic 

conflicts) 

ความม่ันคงทางอาหาร 

(Food security) 

- พ้ืนที่เกษตรเดิมถูกเปลี่ยนเป็นสวนกล้วย 

สวนยางเพื่อส่งออก (Conversion of 

traditional farmland to banana and 

rubber plantations for export) 

- รายได้จากพืชเศรษฐกิจ 

(Income from cash crops) 

- ขาดแคลนอาหารพื้นถิ่น (Loss of 

local food sources) 

- พึ่งพงิตลาดนอก (Dependence on 

external markets) 

 สุขภาพและสิ่งแวดล้อม 

(Health and environment) 

- ใช้สารเคมใีนเกษตรกรรมจีน สวนกล้วย 

หรือเขต SEZ (Use of agricultural 

chemicals in Chinese plantations, 

banana farms, or SEZs) 

- - ปัญหาสุขภาพจากสารเคมี (Health 

problems from chemical exposure) 

- มลพิษในน้ าและดิน (Water and 

soil pollution) 

การศึกษา (Education) - ทุนจีนควบคุมการผลิตและตลาด 

(Chinese capital controlling production 

and markets) 

- - ไม่ถ่ายทอดองคค์วามรู้ (Lack of 

knowledge transfer) 

- ขาดการพัฒนาทักษะท้องถิ่น 

(Lack of local skills development) 

 จากตาราง 5 พบว่า ภาพรวมธุรกิจของจีนมีอิทธิพลเพ่ิมข้ึนต่อพื้นที่ชายแดนไทย–ลาว ทั้งในระดับ

โครงการขนาดใหญ่ เช่น เข่ือน เศรษฐกิจพิเศษ (SEZ) และระดับจุลภาค เช่น พ่อค้ารายย่อย สินค้าราคาถูก 

เป็นต้น ซ่ึงส่งผลเชิงลบอย่างเด่นชัด คือ การลดบทบาทของเศรษฐกิจท้องถิ่น การแข่งขันที่ไม่เท่าเทียม 

และความเส่ือมโทรมของส่ิงแวดล้อม ส่วนผลเชิงบวกบางประการ เช่น โอกาสเข้าถึงสินค้า ราคาถูก 

หรือรายได้เสริม แต่ไม่ใช่ผลท่ียั่งยืน เป็นต้น 

อภิปรายผล 

 การลงทุนทางธุรกิจของจีนในพื้นที่ชายแดนไทย–ลาว สะท้อนให้เห็นพลวัตของรูปแบบการค้า

ระหว่างประเทศที่มีลักษณะเฉพาะของพื้นที่ชายแดน และปรับตัวของผู้ประกอบการแต่ละระดับให้สอดคล้อง

กับโอกาสและข้อจ ากัดของบริบททางเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษาที่เปล่ียนแปลงอย่างต่อเน่ือง ดังนี้ 

 ประการแรก ผลวิจัยช้ีให้เห็นถึงบทบาทส าคัญของพ่อค้าจีนชายแดน ในการเช่ือมโยงห่วงโซ่อุปทาน

ระหว่างผู้ผลิตในไทยและลาวกับผู้ซื้อในประเทศจีน โดยท าหน้าที่เป็นผู้รวบรวมสินค้าและนายหน้า เพ่ืออ านวย

ความสะดวกด้านการค้า ซ่ึงบทบาทดังกล่าวสอดคล้องกับ Kaes et al. (2025) เน้นความมุ่งมั่นต่อพันธกิจ
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ทางสังคมช่วยสร้างนวัตกรรมเชิงสังคมและแก้ปัญหาที่ซับซ้อนอย่างยั่งยืน เพ่ือสร้างเครือข่ายทางการค้า 

การลงทุน และเพ่ิมประสิทธิภาพการจัดจ าหนา่ย อย่างไรก็ดี ผลวิจัยพบการเปล่ียนแปลงจากการพึ่งพา

ตัวกลางไปสู่การเช่ือมโยงโดยตรงระหว่างผู้ผลิตกับผู้ซ้ือจีน ได้สะท้อนพัฒนาการของระบบการค้าแบบดั้งเดิม

ไปสู่ระบบสมัยใหม่ท่ีมีการจัดการโลจิสติกส์และเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคล้อง

กับนโยบายการพัฒนา ส่งเสริมให้เกิดการพัฒนา การต่อยอดจากฐานทรัพยากรและกิจกรรมทางเศรษฐกิจ

ในพื้นที่มีอยู่เดิม และยกระดับความสามารถในการแข่งขันให้เอ้ือต่อการค้า การลงทุน การท่องเที่ยว 

เป็นพื้นที่หลักการขับเคล่ือนและสร้างความเจริญทางเศรษฐกิจและสังคมให้มีความพร้อมรองรับกิจกรรม

ทางเศรษฐกิจและสังคมในพื้นที่ชายแดนไทยเช่ือมโยงกับประเทศเพ่ือนบ้าน (Strategy and Planning Division, 

Office of the Permanent Secretary, 2024)  

 ประการถัดมา รูปแบบการสั่งซ้ือและการส่งออกสินค้า พบว่ามีความยืดหยุ่นสูง โดยสินค้าอุปโภค

บริโภคทั่วไปมีความถี่ในการส่งออกเฉล่ีย 2–5 ครั้งต่อเดือน มูลค่าต่อครั้งตั้งแต่ 5 แสนบาทจนถึง 3 ล้านบาท 

แต่ไม่นิยมเก็บสินค้าคงคลัง ขณะที่สินค้าตามฤดูกาล เช่น ล าไยอบแห้ง จะมีการส่งออกปริมาณสูงต่อเนื่อง

ในช่วงเวลาสั้น ลักษณะเช่นนี้สะท้อนถึงระบบการค้าแบบระบบทันเวลาพอดีที่เน้นความรวดเร็วและลดต้นทุน

การจัดเก็บสินค้าให้เหลือน้อยที่สุด ซ่ึงเป็นแนวโน้มที่ส าคัญส าหรับการค้าชายแดนยุคใหม่ที่ต้องตอบสนอง

ความต้องการของตลาดอย่างทันเวลา (Khecharanan, 2005) 

 ประการถัดมา การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและเขตเศรษฐกิจพิเศษ เช่น เขตเศรษฐกิจพิเศษ

สามเหล่ียมทองค าและโครงข่ายคมนาคม สามารถเปล่ียนภูมิทัศน์ทางเศรษฐกิจพื้นที่ชายแดนจากพื้นที่

ชายขอบทางภูมิศาสตร์ไปสู่ศูนย์กลางการค้า การลงทุน และการท่องเที่ยวระดับภูมิภาค ดังนั้น การประเมิน 

ผลกระทบทางสังคม จึงจ าเป็นต้องเน้นความมุ่งมั่นต่อพันธกิจทางสังคมช่วยสร้างนวัตกรรมเชิงสังคม

และแก้ปัญหาที่ซับซ้อนอย่างยั่งยืน (Cardon et al., 2017; Kaes et al., 2025) เพ่ือมุ่งเน้นการลดข้อจ ากัด

ด้านพรมแดนและเพ่ิมการเช่ือมโยงด้านโลจิสติกส์ การลงทุนโดยตรงจากต่างประเทศ และการท่องเที่ยว

เชิงวัฒนธรรมและเชิงนิเวศที่เติบโตข้ึนอย่างมีนัยส าคัญ อย่างไรก็ตาม ในการศึกษาของ Liu et al. (2025) 

ได้ศึกษากฎระเบียบส่ิงแวดล้อมและทรัพยากรทางการเงิน พบว่า เมื่อบรรลุค่าวิกฤตพร้อมกัน ผลกระทบ

เชิงลบของกฎระเบียบต่อการนวัตกรรมสีเขียวจะเปล่ียนเป็นบวก โดยช้ีให้เห็นความส าคัญของการก ากับ

ดูแลภาครัฐ และการลงทุนทางการเงิน ต่อการเติบโตแบบยั่งยืน 

 ส าหรับประการสุดท้าย การขยายตัวของกิจกรรมการค้าและการลงทุนส่งผลเชิงบวกต่อเศรษฐกิจ

ชายแดน เช่น การสร้างงาน การเพ่ิมรายได้ และการพัฒนาธุรกิจบริการที่เกี่ยวเนื่อง ขณะเดียวกันก็ก่อให้เกิด

ความท้าทายด้านการจัดการ เช่น การควบคุมอาชญากรรมข้ามชาติและการฟอกเงินในพ้ืนท่ีสามเหล่ียม

ทองค า ซ่ึงต้องอาศัยความร่วมมือระหว่างประเทศและการก ากับดูแลเชิงนโยบายอย่างใกล้ชิด เพ่ือรักษา

เสถียรภาพและความปลอดภัยของระบบเศรษฐกิจ สอดคล้องกับแนวคิดความยั่งยืนทางสังคมที่เช่ือมโยง

กับเป้าหมายการพัฒนาครอบคลุมการศึกษา ความเท่าเทียม ความยุติธรรม และสิทธิมนุษยชน (Isgren & 

Longo, 2024) 
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 ผลกระทบทางธุรกิจการค้าของจีนในพื้นที่ชายแดนไทย–ลาว สะท้อนความสัมพันธ์เชิงซ้อนด้าน

ผลบวกและผลลบระหว่างการลงทุน การค้า และคุณภาพชีวิตของประชาชนในพื้นที่ชายแดน ดังนี้ 

 ประการแรก ประชาชนส่วนใหญ่เห็นว่าธุรกิจการค้าจีนส่งผลกระทบต่อคุณภาพชีวิตทางด้าน

การศึกษา สังคม และเศรษฐกิจ ตามล าดับ โดยด้านการศึกษามีสัดส่วนผู้ตอบรับผลกระทบสูงสุด (ร้อยละ 

57.10) ซ่ึงชี้ให้เห็นการเข้ามาของธุรกิจและโครงการลงทุนขนาดใหญ่จากจีน ได้เปิดโอกาสให้ประชาชน

เข้าถึงความรู้ เทคโนโลยี และทักษะใหม่ สอดคล้องกับ Erjavec (2020) ซ่ึงช้ีให้เห็นการลงทุนในการศึกษา

เป็นกลไกส าคัญในการลดความไม่เท่าเทียมทางสังคม และส่งเสริมทุนมนุษย์  เนื่องจากการยกระดับ

การศึกษาเป็นรากฐานส าคัญในการเพิ่มศักยภาพทางเศรษฐกิจและสังคมของพ้ืนที่ 

 ประการต่อมา ผลกระทบด้านเศรษฐกิจและสังคม แสดงให้เห็นระดับการศึกษา มีอิทธิพลเชิงบวก

ต่อผลกระทบด้านเศรษฐกิจและด้านสังคม อย่างมีนัยส าคัญ ซ่ึงหมายความว่า เมื่อประชาชนมีระดับ

การศึกษาสูงข้ึน ย่อมมีความสามารถในการปรับตัวและใช้โอกาสทางเศรษฐกิจและสังคมจากธุรกิจ

การค้าของจีนได้ดีย่ิงข้ึน ดังนั้น การน ากลยุทธ์เพ่ือพัฒนาการศึกษาที่ยั่งยืนของ Schmitz et al. (2024) 

ได้แก่ บูรณาการความยั่งยืนเข้ากับหลักสูตร ใช้ตัวอย่างเชิงปฏิบัติ สนับสนุนการคิดเชิงระบบ ส่งเสริม

สติปัญญาทางอารมณ์และจิตวิญญาณ เป็นแบบอย่างพฤติกรรมที่ยั่งยืน ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน 

และส่งเสริมการเรียนรู้ต่อเนื่อง ในทางตรงกันข้าม ปัจจัยภูมิล าเนา (ไทย–ลาว) และการใช้ที่ ดินเพ่ือ

เกษตรกรรม กลับมีอิทธิพลเชิงลบต่อผลกระทบทางเศรษฐกิจและสังคม ซ่ึงอาจสะท้อนถึงข้อจ ากัดใน

การปรับตัวของประชาชนที่พ่ึงพาการเกษตรแบบดั้งเดิม และการขาดโครงสร้างพื้นฐานหรือทรัพยากร

เพ่ือเข้าถึงโอกาสทางเศรษฐกิจใหม่ ซ่ึง Bengana et al. (2025) ได้น าเสนอกรอบแนวคิดส าหรับการพัฒนา

และวิเคราะห์ปัจจัยที่มีอิทธิพลแบบองค์รวมเกี่ยวกับพลวัตประชากรและการก าหนดนโยบาย โดยเน้นย้ า

ถึ งปฏิสัมพันธ์ที่ ลึก ซ้ึงระห ว่างทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ในการแก้ ไขปัญหาความท้ าทายทาง

ประชากรศาสตร์ 

 ประการต่อมา การขยายตัวของเขตเศรษฐกิจพิเศษ และโครงการโครงสร้างพื้นฐาน เช่น สะพาน

มิตรภาพไทย–ลาว ถนนทางหลวง R3A และเขตเศรษฐกิจพิเศษสามเหล่ียมทองค า ได้เปล่ียนอัตลักษณ์

ของพื้นที่ชายแดนจากเขตชายขอบทางภูมิศาสตร์ไปสู่ศูนย์กลางการค้า การท่องเที่ยว และการลงทุน

ระดับภูมิภาค ซ่ึงสามารถเสริมสร้างความเช่ือมโยงทางเศรษฐกิจในอนุภูมิภาคลุ่มน้ าโขงและเอ้ือต่อการค้า

ระหว่างประเทศ โดยเฉพาะการผลักดัน การลงทุนโดยตรงจากต่างประเทศ และอุตสาหกรรมโลจิสติกส์

ที่เติบโตอย่างต่อเนือ่ง จึงควรให้ความสนใจกับการเปิดกว้างและความโปร่งใสเพ่ือส่งเสริมความยืดหยุ่น

ขององค์กร และลดผลกระทบเชิงลบต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Zaerens & Tuukkanen, 2025) อย่างไรก็ตาม 

ความไม่แน่นอนด้านนโยบายเศรษฐกิจและผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม จึงควรเน้นประสิทธิภาพเชิงนิเวศ

เป็นตัวชี้วัดส าคัญที่เช่ือมโยงเศรษฐกิจ การใช้ทรัพยากร และส่ิงแวดล้อม เพ่ือบรรลุการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

(Mickwitz et al., 2006; Schaltegger & Synnestvedt, 2002)  
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 ประการตอ่มา แม้ธุรกิจจีนจะน ามาซ่ึงโอกาสทางเศรษฐกิจ เช่น การเข้าถึงสินค้าราคาถูก รายได้เสริม 

และการจ้างงานในบางภาคส่วน แต่ผลการวิจัยช้ีให้เห็นผลเชิงบวกที่ไม่ยั่งยืนและจ ากัดอยู่ในระยะสั้น 

ขณะที่ผลกระทบเชิงลบมีความเด่นชัดมากกว่า ได้แก่ การลดบทบาทของธุรกิจท้องถิ่น ความไม่เท่าเทียม

ทางเศรษฐกิจ การแข่งขันที่กดดันผู้ประกอบการรายย่อย และความเส่ือมโทรมของส่ิงแวดล้อม สอดคล้องกับ

งานวิจัยของ Oryani et al. (2022) พบว่า ความไม่แน่นอนของนโยบายเศรษฐกิจ เพ่ิมแรงกดดันต่อส่ิงแวดล้อม

ในระยะสั้น แต่การเติบโตของผลิตภัณฑ์มวลรวมประชาชาติ (Gross Domestic Product: GDP) อาจน าไปสู่

การใช้พลังงานสะอาดในระยะยาว ส่งผลเชิงบวกต่อคุณภาพส่ิงแวดล้อม 

 ประการสุดท้าย การปราบปรามอาชญากรรมข้ามชาติและการฟอกเงินในพื้นที่สามเหล่ียมทองค า 

แสดงถึงความจ าเป็นของความร่วมมือในการก ากับดูแลความมั่นคงทางเศรษฐกิจและสังคมระหว่างประเทศ 

เพ่ือสร้างความเช่ือมั่นและความปลอดภัยภายในพื้นที่ชายแดนควบคู่ไปกับการพัฒนา ซ่ึงเป็นไปตามนโยบาย

ด้านการบริหารจัดการชายแดนด้านความมั่นคง (พ.ศ. 2566-2570) โดยมีจุดเน้นในการสร้างสมดุล

ระหว่างการรักษาความมั่นคงกับการส่งเสริมความมั่งคั่งทางเศรษฐกิจในพื้นที่ชายแดนและการบูรณาการ

ระหว่างหน่วยงานที่เกี่ยวข้องในพื้นที่และบรรลุวัตถุประสงค์ส าคัญ คือ เพ่ือให้พื้นที่ชายแดนมีความมั่นคง 

ปลอดภัย และมีสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อกรพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม ความมั่นคงของมนุษย์อย่างสมดุล 

และเพ่ือให้การบริหารจัดการพื้นที่ชายแดนในมิติด้านความมั่นคงมีเอกภาพและประสิทธิภาพ รวมทั้ง

การบูรณาการความร่วมมือกับทุกภาคส่วนอย่างไร้รอยต่อ (Office of the National Security Council, 2023)  

สรุปผล 

 ผลวิจัยช้ีว่ารูปแบบการลงทุนทางธุรกิจของจีนตามแนวชายแดนไทย–ลาว ก าลังพัฒนาไปสู่

ระบบเศรษฐกิจชายแดนแบบบูรณาการที่มีความเช่ือมโยงระดับภูมิภาคมากข้ึน อย่างไรก็ตาม ความยั่งยืน

ของการพัฒนาจ าเป็นต้องค านึงถึงการปรับตัวของผู้ประกอบการท้องถิ่น การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน

ที่สมดุลกับส่ิงแวดล้อม และความร่วมมือระหว่างประเทศเพ่ือสร้างระบบการค้าที่มั่นคง ปลอดภัย และ

แข่งขันได้ในระยะยาว ซ่ึงจ าเป็นต้องค านึงถึงประเด็นส าคัญ 5 ด้าน ประกอบด้วย ด้านบทบาทและกิจกรรม

ทางธุรกิจการค้าจีน ด้านรูปแบบการสั่งซ้ือและส่งออกสินค้า ด้านการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานและโครงสร้าง

เขตเศรษฐกิจพิเศษ ด้านการขยายตัวทางกิจกรรมการค้าและการลงทุนเชิงบวก ด้านความร่วมมือและ

มาตรก ากับดูแล 

 ส าหรับผลการวิจัยเกี่ยวกับผลกระทบได้ช้ีให้เห็นการขยายตัวทางธุรกิจและการลงทุนจากจีน 

ซ่ึงมีผลกระทบต่อพื้นที่ชายแดนไทย–ลาวตามมิติการศึกษา สังคม และเศรษฐกิจ อย่างมีนัยส าคัญ 

ในทางกลับกัน การพัฒนาอย่างยั่งยืนจ าเป็นต้องด าเนินการควบคู่ไปกับการยกระดับการศึกษา การพัฒนา

ทักษะประชาชน การบริหารจัดการผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อมและความเป็นธรรมทางเศรษฐกิจ เพ่ือให้

การลงทุนจากภายนอกเกิดสอดคล้องกับความต้องการของชุมชนในพื้นที่ชายแดนได้อย่างแท้จริงระยะยาว 

ซ่ึงจ าเป็นต้องตระหนักรู้และให้ความส าคัญกับผลกระทบทางธุรกิจการค้าจีนด้านเศรษฐกิจและด้านสังคม 

ประกอบด้วย ปัจจัยเชิงบวก ได้แก่ ระดับการศึกษา ส่วนปัจจัยเชิงลบ ได้แก่ ภูมิล าเนา (ไทย-ลาว) การใช้

ประโยชน์ที่ดินเพ่ือการเกษตร และสภาพแวดล้อมติดบ้านเรือนในเขตพื้นที่ชายแดนไทย-ลาว  
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Abstract 

 Background: Chinese martial arts (Guoshu), a vital aspect of China’s cultural heritage, faces declining 

interest among students due to traditional, teacher-centered instruction that limits creativity, motivation, and 

practical engagement. To address this issue, the present study aimed to develop a STEAM-based learning package 

that fosters student-centered, interdisciplinary learning experiences, integrates historical perspectives, and enhances 

creative thinking ability among Chinese undergraduate students in meaningful and sustainable ways. 

 Methods: Thirty-year martial arts students from Chengdu Sports University were recruited into the 

experiment using a single-group pretest-posttest design. The simple random sampling involved drawing 30 names 

from the experimental group. The research instruments included the learning package developed based on NASA's 

engineering design process. The historical creativity quality and ability assessment form was constructed as a pre- 

and post-scoring format was evaluated. The tools were assessed by two specialists in curriculum and instruction, 

one in educational measurement and evaluation, one in sports education, and one in Chinese martial arts history. 

The research and measurement were evaluated using comprehensive assessment criteria for fluency, flexibility, 

originality, and refinement. The data were analyzed using means, standard deviations, and paired t-tests. 

 Results: Expert evaluation confirmed the package's high quality (mean score=4.78/5.00). After implementation, 

students’ scores in all four dimensions—fluency, flexibility, originality, and elaboration—significantly improved 

(p<0.05). Post-test scores exceeded the 70% benchmark across all learning packages, indicating strong instructional 

effectiveness. 

 Conclusions: The STEAM-based learning package effectively enhanced students’ historical creative thinking 

ability, supporting the shift from passive, teacher-centered approaches to active, student-driven learning. The findings 

advocate for broader integration of STEAM principles in humanities education to promote interdisciplinary engagement, 

creativity, and historical understanding. 

Keywords: STEAM education; historical creative thinking; learning package; Chinese martial arts; undergraduate students 

Introduction 

 Chinese martial arts, historically known as “Guoshu” during the early Republic of China and still referred to 

by this term in Taiwan, constitute a fundamental component of Chinese cultural heritage (Judkins & Nielson, 2015; 

Lorge, 2012). This multifaceted tradition encompasses a broad range of elements, including unarmed combat, 

weapon-based skills, concealed weaponry, fighting theories, tactical strategies, and various practical forms such as 

health-preserving exercises (Lorge, 2012). The roots of Chinese martial arts extend deep into antiquity, originating 

from ancient hunting practices and tribal warfare, and evolving systematically through successive dynasties. Along 

this historical trajectory, practices such as “martial dances” emerged, and significant religious and philosophical 

syntheses took place, particularly through the influence of Chan Buddhism at the Shaolin Temple (Shahar, 2008). 

In modern society, Chinese martial arts have not only become subjects of academic inquiry and university programs 

but have also played important roles in cultural diplomacy and the shaping of contemporary popular culture across 

China and globally (Judkins & Nielson, 2015). 

 Despite the profound cultural and philosophical significance of Chinese martial arts, their global popularity 
remains relatively limited (Shahar, 2008; Lorge, 2012). One notable reason for this constraint is the predominance 
of a traditional, teacher-centered educational model within martial arts instruction. This conventional approach heavily 
relies on lectures, explanations, and demonstrations, where students are expected to memorize large volumes of material 
without sufficient opportunities to apply knowledge practically (Jia et al., 2020; Judkins & Nielson, 2015). In many 
Chinese martial arts curricula, this manifests in an excessive focus on routine forms (taolu), often at the expense 
of practical combat skills, physical fitness benefits, and real-world self-defense applications. Such an imbalance 
tends to foster perceptions among students that martial arts are flashy but impractical, thereby diminishing engagement 
and motivation (Jia et al., 2020). Instruction commonly follows a repetitive teachers have flexibility and creativity 
in the use of studentcentered learning approach. In addition to in-class practices, Chinese elementary school teachers 
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also design practical activities for their students that are unique to them based on their own creativity, which are 
often unrelated to the content of the teaching and are spontaneous behaviours of the teachers. They use such practice 
activities as part of their use of student-centered learning approach (Huang, 2024). Moreover, assessment systems 
are frequently simplistic, centering primarily on technical precision while neglecting important factors such as individual 
learner differences, cognitive processes, moral development, and cultural understanding (Adams & Sargent, 2012). 
Additionally, contemporary teaching methods often fall short in conveying the rich philosophical and ethical foundations 
inherent in Chinese martial arts, leading to a gradual erosion of spiritual values and over-reliance on outdated learning 
materials (Shahar, 2008; Jia et al., 2020). 

 To advance the development of martial arts and adapt it to the digital era, the integration of artificial intelligence 
has become essential. This involves applying AI in areas such as digital image processing, machine learning, and 
data-driven analysis to enhance training efficiency, improve the practical value of martial arts techniques, support 
innovative teaching and learning models, and establish a technological framework for intelligent martial arts training 
systems (Pang et al., 2025). In this context, STEAM education has emerged as a promising teaching method that 
integrates Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics. The strategies and contextual linkages of science 
teaching were seen as appropriate means for both teachers and students to build critical thinking skills in school 
science learning. Scientific critical thinking (SCT) model seemed to show some effectiveness in present days connecting 
science teaching with STEAM education (Koirala, 2025). The emphasizing trends such as interdisciplinary and 
transdisciplinary learning and the integration of advanced pedagogical technologies, including digital tools and AI-
driven platforms. Key highlight the critical role of interdisciplinary approaches in fostering critical thinking, bridging 
disciplinary divides, and preparing students to solve complex real-world problems (Sokolova et al., 2025).  

 China’s 13th Five-Year Plan (2016–2020) explicitly mandates the exploration of new educational models 
such as STEAM to develop students' information literacy and innovative capacities, emphasizing interdisciplinary 
approaches to address complex real-world problems (State Council of the People’s Republic of China, 2016). The shifting 
landscape of STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) education reveals a transformation 
into a rhizomatic exploration, uncovering STEAM’s potential to challenge and transcend traditional educational paradigms 
(Mangum, 2024). Applying STEAM to Chinese martial arts education, supported by digital innovation, has expanded 
the potential for cultural transmission both nationally and globally. The integration of these disciplines is not only 
beneficial for personal growth but also prepares students to navigate and contribute to a rapidly evolving world. 
(Khan, 2024). 

 Recent studies have shown that the teaching of Chinese martial arts history in China remains largely 
dependent on traditional, teacher-centered pedagogies, with an emphasis on rote memorization and lecture-based 
instruction. This approach often results in passive student participation, limited engagement, and reduced development 
of critical and creative thinking skills (Jia et al., 2020). Such traditional educational models are increasingly at odds 
with China’s current educational reforms, which advocate for student-centered learning and the integration of innovative 
approaches such as STEAM education to foster higher-order thinking and student initiative (Huang, 2024; Xiao 
& Hu, 2019). Consequently, there is a growing recognition of the need to move away from passive learning formats 
towards pedagogical practices that actively involve students in the learning process and promote creativity in the study 
of historical subjects. 

 Therefore, this study aims to address these critical issues by developing a STEAM-based learning package 
to enhance the historical creative thinking ability of Chinese undergraduate students. In educational innovation, 
a learning package is defined as a structured collection of instructional content, resources, and assessments developed 
to facilitate self-paced, student-centered learning. Its modular nature allows integration of multiple learning strategies 
and supports higher-order thinking. Thus, STEAM framework (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) 
education with Problem-Based Learning (PBL) of enhance undergraduates’ creative thinking (Bhor & Varghese, 2024). 
Which the rationale for developing a STEAM-based learning package in this study stems from the need to shift 
from passive learning environments to dynamic settings that promote creative thinking in history education, particularly 
among Chinese undergraduate students. 

Research Questions 

 What are the components of a learning package based on STEAM education for enhancing historical 
creative thinking ability?  

 What is the level of historical creative thinking ability of undergraduate students when they were treated 
via a learning package based on STEAM education? 

Research Objectives 

 To design and implement a STEAM-integrated instructional package aimed at promoting students’ 
creative thinking in the context of historical learning. 

 To study the effectiveness of the learning package based on STEAM education as follows:  
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 To compare the historical creative thinking ability of undergraduate students before and after learning 

through the learning package based on STEAM education.  

 The significance of this study lies in its alignment with China's new round of education curriculum reform, which 

advocates for independent and open learning to promote students' cognitive development and innovative thinking. 

By applying this educational experiment to university general education Chinese martial arts history courses, it not 

only fits the new talent training concept but also benefits students' cognitive structures. History, being an event and 

activity of human beings in the past, requires situations to be created in teaching for students to deeply understand and 

feel it. Under the STEAM education concept, teaching Chinese martial arts history learning packages encourages 

students to identify, analyze, and solve problems through relevant historical themes, shifting teachers' roles to guides 

and promoters of student learning. This research directly addresses the problem of insufficient creativity in martial 

arts teaching, demonstrating the feasibility of the STEAM concept in enhancing Chinese martial arts history courses 

and bringing new research into the practice of STEAM approach in the fields of humanities and social sciences education. 

Ultimately, the results of this research are expected to increase students' creative thinking abilities, make the Chinese 

martial arts history course more fun and interesting, and lead to higher academic performance. 

Literature Review 

Chinese Martial Arts 

 Chinese martial arts, or Guoshu, are deeply rooted in Chinese history and philosophy, integrating physical 

techniques with moral and cultural values (Judkins & Nielson, 2015; Shahar, 2008). Chinese martial arts (Wushu) 

possess the potential to enhance both the psychological resilience and physical capacities of learners. Their 

effective implementation necessitates consideration of spatial and architectural features. This study investigates the 

impact of spatial-architectural determinants on the psychophysiological adaptation of Wushu practitioners within 

Chinese and European pedagogical systems (Tu et al., 2025). Coaching support functions as a mediating variable 

in the relationship between motor skill acquisition and long-term engagement in practice (Jianting, 2025). 

Traditionally taught through teacher-centered methods focusing on form (taolu), they are often perceived by 

students as lacking practicality and creativity (Jia et al., 2020; Huang, 2024). The challenge lies in transitioning 

to student-centered, experiential approaches that maintain cultural depth while enhancing engagement and 

creativity. The study of Wushu training environments requires an interdisciplinary synthesis: architectural psychology, 

biomechanics, and pedagogical methodology converge to define optimal spatial conditions (Tu et al., 2025). 

Learning Package 

 Diller et al. (2024) offer a modular framework that enables the creation of customized learning experiences 

through the seamless integration of pre-built components. In addition, various tools are made available to the user 

to facilitate the creation of personalized applications, supported by extensive documentation explaining technical 

aspects and guidelines: Consistency, consistency serves as the backbone of our comprehensive approach, seamlessly 

linking all elements within our three-part modules. Modularity, modularity is a foundational element in our approach, 

allowing the creation of independent, self-contained learning units. These units consist of modules encompassing an 

application, presentation slides, and a quiz. Furthermore, using our framework, multiple development templates 

can be employed. Yet, combined, they form a rich learning experience. Each module stands on its own and allows 

students to focus on specific topics. This not only facilitates focused learning but also allows instructors to adapt 

and expand individual modules to meet the specific needs of their students, promoting flexibility and individualization. 

Expandability, expandability is an essential part of our intention to create continuous improvement and adaptability. 

And User Guidance, icons and documentation in the provided templates make it clear where the resources can 

be used and adapted effectively. Recent research emphasizes its effectiveness in enhancing engagement, particularly 

when combined with digital tools and personalized learning (Ngabekti et al., 2019; Hardianti, 2024)  

STEAM Education  

 STEAM-based teaching refers to an educational approach that integrates Science, Technology, Engineering, 

Arts, and Mathematics into the learning process. It focuses on interdisciplinary and hands-on learning experiences to 

enhance the quality of education. STEAM-based teaching is an innovative approach that equips students with 

the skills and knowledge they need to thrive in the rapidly evolving world (Bhor & Varghese, 2024). STEAM 

education represents an interdisciplinary approach that enriches traditional STEM disciplines by incorporating 

the arts. This integration broadens the educational framework, aiming to boost student engagement, enhance creativity 

and innovation, improve problem-solving capabilities, and deliver additional cognitive advantages (Hetland & 

Winner, 2004) Unlike traditional subject silos, STEAM encourages inquiry, hands-on learning, and design thinking. 

Its application in humanities, such as martial arts education, has shown promise in enhancing student engagement, 

cultural awareness, and creative capacities (Willmott, 2022). 
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Creative Thinking Ability 

 Definition extends Guilford (1967) categorization of creativity into nine constructs: flexibility, fluency, 
synthesis, novelty, reorganization, analysis, complexity, and elaboration. One explanation is derived from the concept 
of human insight (Perkins, 2013). Researchers suggest that creative thinkers utilize lateral thinking, a process where 
thoughts flexibly transition between different aspects rather than adhering strictly to established pathways. Lateral 
thinking involves the capability to think associatively, leveraging diverse perspectives to think outside the conventional 
framework and generate innovative ideas. Divergent thinking represents another response to the question of what 
occurs mentally during creative thinking. In divergent thinking, individuals produce a variety of solutions to problems 
that lack definitive right or wrong answers (Volle, 2018). Thinking ability refers to the cognitive processes used 
to solve problems, make decisions, ask questions, plan, organize, and create information. It is a planned and orchestrated 
process integrating skills, strategies, and content knowledge to produce novel outcomes. Philosophically, thinking 
encompasses both critical and creative dimensions, involving reason and idea generation for problem-solving or 
understanding. It is a deliberate exploration of experience for a specific purpose (e.g., understanding, decision-making) 
and a search for meaning. While spontaneous thinking is innate, conscious thinking is deliberate, evaluative, and 
purposeful. 

 Research related to kinds of thinking ability exist: an education through learning plays a crucial role in 

equipping the 21st-century generation with the necessary skills required by each student in preparation for their 

successful future both in their careers and personal lives of based on the research Darhim and Juandi (2024) 

findings, it may be inferred that learning styles exert an influence upon students' computational thinking ability, and 

learning style model emerging as a focal point of extensive scholarly inquiry into computational thinking ability. 

The Dual Pathway to Creativity Model theorizes that creative performance arises from cognitive flexibility, 

persistence, or a combination of the two. Peterson and Pattie (2024) extend the DPCM model by predicting that 

creative output arises from the generation of response sets containing both highly related (persistence pathway) 

and unrelated (flexibility) ideas, an idea generation strategy we call Dual Pathway Divergent Thinking (DPDT). 

The results provide initial evidence that the two pathways may operate simultaneously as a single idea generation 

strategy, and theoretical and practical implications are discussed. Thus, Creative Thinking is thinking in new, 

imaginative ways, recognizing innovative ideas, combining ideas originally, and thinking outside the box. 

 Enhancing students' analytical thinking skills holds great promise for bolstering a nation's economic growth, 

fostering a dynamic learning culture, and nurturing human capital development, as Anthonysamy et al. (2024) found 

that metacognitive regulation plays a crucial role in enhancing analytical thinking. Underscore its importance in 

guiding educators to empower university students to become more self-reliant learners by developing skills in 

planning, monitoring, and self-assessment. Strengthening metacognitive awareness not only fosters analytical thinking 

but also contributes to improved academic performance, offering valuable directions for designing more effective 

instructional strategies and learning activities. Thus, Analytical Thinking is Breaking down complex information, 

identifying relationships, and using logical, step-by-step processes. 

 Further study identifies five key dimensions of thinking: critical, strategic, positive, innovative, and systems 

thinking. Integrating systems thinking with sustainability education emerges as a timely priority, requiring compre-

hensive frameworks and evaluation criteria. Qudrat-Ullah (2024) proposes a four-dimensional learning model 

cognitive, affective, behavioral, and systemic supported by criteria emphasizing critical thinking, systems literacy, 

and ethical decision-making, offering a holistic approach to advance sustainability education. Therefore, creative 

thinking ability consists of four interrelated aspects: Fluency, Flexibility, Originality, and Elaboraty were measured 

by providing 5 open-ended essays with the indicators of fluency, flexibility, original thinking, and elaboration thinking 

(Handayani et al., 2021)  

Related Research  

Related Research on Learning Packages  

 Studies show the effectiveness of learning packages in enhancing teaching. Akinbadewa and Sofowora (2020) 

found that multimedia instructional learning packages (MILPs) significantly improved secondary school students' 

attitudes toward Biology, fostering engagement and positive behavioral change. Ngabekti et al. (2019) developed a 

STEM Mobile Learning Package on ecosystems, demonstrating strong validity, legibility, and effectiveness in 

promoting students' science and technology literacy. Olokooba (2022) found that a cooperative computer-assisted 

instructional package was more effective than conventional methods in improving performance in Social Studies, 

recommending its adoption. And personalized learning is an educational approach that adapts instruction to the 

specific strengths, needs, skills, and interests of each student. By integrating data, adaptive technologies, and flexible 

instructional models, it provides individualized pathways that foster student ownership and promote deeper 

engagement with learning. In contrast to traditional one-size-fits-all methods, personalized learning accommodates 

diverse learning paces, preferences, and goals, enabling students to progress based on mastery rather than age or 

grade level. Within these environments, students often advance at their own pace through adaptive technologies, 
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project-based activities, and self-directed tasks. Educators play a pivotal role as facilitators and mentors, designing 

personalized learning plans, providing feedback, and encouraging reflective practice. This paper examines core 

models of personalized learning including competency-based education, blended learning, and project-based learning 

while also addressing the role of data analytics in monitoring progress and refining instruction. Case studies further 

illustrate the potential of personalized learning to improve academic achievement, enhance student agency, and 

cultivate essential skills for lifelong learning (Idowu, 2024). 

Related Research on STEAM Education  

 Research highlights common features and essential elements of effective STEM/STEAM curricula. Integrating 

Computational Thinking Through Design-Based Learning. “Theoretical Framework for Integrating Computational 

Thinking in Education,” authored by Tuğba Kamalı-Arslantaş (Arslantaş, 2025), addresses effective frameworks 

for integrating Computational thinking (CT) into education, aligning with design-based learning. The critical function 

that CT plays in education, emphasizing its necessity, importance, and the challenges of its integration. The begins 

by exploring the evolution of CT as a fundamental cognitive tool, not just confined to programming but essential 

for navigating the complexities of the modern world. It underscores the transformative impact of CT on problem-

solving, future workforce preparation, critical thinking, and creativity across various disciplines. Anne (2018) identified 

key characteristics: focus on real-world problems, use of engineering design process, encouragement of exploration 

and inquiry, active teamwork, integration of math and science, and support for multiple solutions. Ashraf and Tsegay 

(2024) pointed to the integration of technical and engineering content, promotion of scientific inquiry and engineering 

design, rigorous teaching of mathematics and science, collaborative learning, a global perspective, project-based 

learning, and effective technology use. The strategic projects and initiatives designed to enhance interdisciplinary 

leaning through STEAM education (Kuo, 2024). In order to education serves to cultivate essential skills such as creative 

thinking, critical thinking, problem solving, communication, innovation, and collaboration (Zhao & Abdullah, 2025). 

In other fields, Liao and Motter (2020) demonstrated that integrating arts into STEM education (STEAM) enhances 

creativity and problem-solving, leading to improved student engagement and academic performance in K-12. 

Related Research on Chinese Martial Arts  

 Partikova and Veronika (2019) explored psychological collectivism in martial arts training, arguing that it 

fosters not only physical skills but also moral codes, rituals, hierarchical roles, and interdependence, contributing to 

collective identity. Jiang et al. (2025) The findings indicate that Chinese martial arts practitioners emphasize humility 

and righteousness, reflecting Confucian ideals, while Japanese practitioners value loyalty and perseverance, rooted 

in Bushidō principles. Both traditions highlight the balance between body and spirit as a core life value, underscoring 

the universal role of martial arts in fostering holistic development. The study also reveals that training frequency, 

duration, and proficiency significantly influence value preferences. Overall, martial arts serve as bridges between 

cultural heritage and modern practice, contributing to personal growth, social cohesion, and cross-cultural dialogue. 

Future research should explore their evolving roles in global contexts and their impact on mental and social well-being. 

Research Conceptual Framework  

Figure 1. Research Conceptual Framework. 

 

Note. Created by the researcher to define the independent variables, control variables, and dependent variables. 

 Variables: This study involved two variables. The independent variable is the STEAM-based learning package. 

In the first phase, which focuses on creating the package, it serves as the independent variable because the objective is 

to design and develop it. Here, consistency and suitability act as dependent variables. In the second phase, which 

involves implementing the package, the independent variable remains the STEAM-based learning package since 

the objective is to use the developed and validated package. An experimental design is used, specifically a single-

group pretest-post-test design. The dependent variable in this stage is students’ historical creative thinking ability. 

This phase aims to examine whether implementing the STEAM-based learning package can effectively enhance 

students’ historical creative thinking ability and to what extent. 

Materials and Methods 

 The research process for developing a learning package based on STEAM education to enhance the 

historical creative thinking ability of undergraduate students in China includes two main steps.  

The STEAM-based learning package 

Integration: 

- Science - Technology 

- Engineering - Arts 

- Mathematics 

Students’ historical 

creative thinking ability 

A single-group 

pretest-post test 

design 
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Step 1: Creating the Chinese Martial Art History Learning Package Based on STEAM Education  

 Learning packages are initially designed by subject matter of the learning activities are structured around 
NASA’s Engineering Design Process (Hirshorn et al., 2017), which comprises six key stages: Ask (identifying 
the problem or challenge), Imagine (brainstorming possible solutions), Plan (developing a detailed strategy), Create 
(constructing and implementing the design), Experiment (testing and refining the product), and Improve (revising 
based on feedback and outcomes). 

 First, Studying Information Before Package is the information-gathering process involves several methods:  

 - Studying Relevant Documents and Sources includes examining integrated cross-disciplinary elements 
and aligned content with learner-centered approaches.  

 - Exploring and Analyzing Learner Needs is understanding target group characteristics (age, prior 
knowledge, interests, learning challenges) is crucial for developing meaningful content and activities, ensuring 
alignment with cognitive, emotional, and developmental stages. 

 - Analyzing Successful Examples and Approaches offers practical insights into effective implementation 
strategies, supporting localized adaptation and pedagogical innovation. 

 - Consulting Subject Matter Experts instructional designers, and domain specialists allows for expert feedback 
on content accuracy, pedagogical structure, and assessment strategies, enhancing academic rigor and credibility. 

 - Pilot Testing and Collecting Learner Feedback with small groups enables early evaluation of usability 
and instructional effectiveness, with learner feedback providing valuable input for refinement. 

 - Leveraging Digital Tools and Technologies using online search engines, academic databases, and 
educational platforms provides access to up-to-date research, instructional resources, and digital tools, supporting 
technology-enhanced elements 

 - Synthesizing and Evaluating Collected Data of gathered information identifies key themes, patterns, 
and pedagogical implications, forming the foundation for planning and designing a learner-responsive and effective 
instructional package. Adopting a systematic, research-based approach during the initial development phase significantly 
contributes to creating a high-quality, credible, and student-centered learning package, enhancing instructional relevance 
and increasing the likelihood of achieving meaningful learning outcomes. 

 Secondly, Development of Learning Package The researcher developed the learning packages through 
two steps: 

 - Learning Package Design are comprised of the following elements:  

Table 1. Knowledge and Skills of the STEAM Theme. 

Theme Science Technology 
Engineering 

(learning process) 
Arts Mathematics 

Costume Properties of 
natural fiber and 

chemical 
synthetic fiber 

Software for 
designing 

Engineering 
design process 

Painting Length 
measurement 

Weapons metal properties Software for 
designing 

Engineering 
design process 

Drawing Measurement and 
weight 

Exhibition of fighting 
posture 

Body and muscle Equipment to 
relieve stress 

Engineering 
design process 

Posture Measurement and 
posture weight 

Communica-tion (short 
film or video about 

Chinese martial arts) 

Light movement, 
Lens, zoom in 

and out 

Software for 
presentation 

Engineering 
design process 

Visual arts and 
Communication 

Mathematical 
calculation 

Note. Knowledge and skills on STEAM topics are gained through the 6-frame Chinese Martial Arts History 
 Learning Kit. 

 - Learning Objectives, Learning Activities, Contents, Medias, Equipment, and Materials, Students’ 
Roles, and Evaluation. For Assessment of students’ performance using a rubric that measures key aspects of historical 
creative thinking ability, including fluency, flexibility, originality, and elaboration to four original learning packages 
were developed: 

  Learning Package 1: Chinese Martial Arts Traditional Costume. 

  Learning Package 2: Chinese Martial Arts Weapons. 

  Learning Package 3: Exhibition of Chinese Martial Arts Fighting Postures. 

  Learning Package 4: Communication of Chinese Martial Arts Culture. 
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  These packages were designed with specific learning objectives by integrating STEAM principles (fiber 
properties, design tools, engineering processes, artistic skills, mathematical principles). The learning activities are 
structured according to NASA's Engineering Design Process, with specific time allocations for each step. Media 
and equipment, such as video, worksheets, and other materials, consistent with STEAM domains, are used. Evaluation 
tools include tests and rubric scores measuring creativity, technical skill, and cultural understanding. 

  Torrance Creative Thinking Test (TCTT) verbal forms is the most cited test among the creative 
thinking tests. In addition, TCTT has a special importance as it directly measures creativity in terms of content 
(Kim, 2007). The Creative Thinking Ability Test to test was designed to align with the characteristics to be 
measured and the target group, based on Paul Torrance's creative thinking theory (Alabbasi et al., 2022), which 
posits that thinking ability consists of four components: fluency, flexibility, originality, and elaboration. Test 
questions were formulated accordingly.  The test was developed by Torrance in 1966. TCTT consists of four 
distinct factors: Fluency (idea), Flexibility (change), Originality (original idea), and elaboration (detail) (Kim, 
2007; Torrance, 1963). Therefore, the TCTT Verbal Test of Creative Thinking can be applied to all age groups 
are activities in each form of the test. Which posits that thinking ability consists of four components: fluency, 
flexibility, originality, and elaboration. Test questions were formulated accordingly. 

 - The Learning Package and The Creative Thinking Ability Test Improvements were presented to thesis 
advisors for review of consistency and suitability. The overall quality was evaluated, and the Index of Item-Objective 
Congruence (IOC) method was used to assess the validity of the Creative Thinking Ability test. Based on expert 
feedback, were revised and finalized for implementation. The quality of the learning packages was assessed by five 
experts, including two specialists in curriculum and instruction, one in educational measurement and evaluation, 
one in sports education, and one in Chinese martial arts history. IOC was applied to evaluate the alignment between 
the package content and its intended learning objectives. Each item was rated on a scale of -1 (not congruent), 0 (uncertain), 
and +1 (congruent). Items with IOC values above 0.50 (Rovinelli & Hambleton, 1977) were considered valid and 
retained. Based on the experts' feedback, only test items with an IOC score between 0.50 and 1.00 were selected, 
with revisions based on feedback. The evaluation results showed IOC values greater than 0.5 for all selected items, 
meaning they would be implemented with the target group.  

Step 2: Implementing the Chinese Martial Art History Learning Package Based on STEAM Education 

 Implementing the Chinese Martial Art History Learning Package Based on STEAM Education (Martinez, 2017).  

 - Population. The population consisted of 95 second-year students majoring in Chinese Martial Arts at 
Chengdu Sport University. 

 - Sample Group: The sample group included 30 second-year students selected through simple random 
sampling from the population. These students were enrolled in the Wushu course and were physically fit. The selection 
process involved drawing 30 names randomly from 95 students to form the experimental group. 

 - Variables: This study involved two variables: 

  Independent Variable: The STEAM-based learning package. In the first phase (creating the package), 
it serves as the independent variable because the objective is to design and develop it, with consistency and suitability 
as the dependent variables. In the second phase (implementing the package), it remains the primary independent variable 
as the objective is to use the developed and validated package. 

  Dependent Variable: Students’ historical creative thinking ability. This stage aims to examine whether 
the STEAM-based learning package, once implemented, can effectively enhance students’ historical creative thinking 
ability and to what extent. 

 - Experimental Design: This phase of the research utilized a pre-experimental design, specifically a single-
group pretest-post-test design (Fitz-Gibbon, 1987). The design structure is illustrated as: 

Table 2. Experimental plan for organizing learning activities using learning activity sets. 

Pre test test Post test 

O1 X O2 

  O1 : Evaluation of historical creative thinking ability before using the package. 

  X : Organizing activities using learning packages. 

  O2 : Evaluation of historical creative thinking ability after using the package. 

 - Research Instruments: Research instruments are of two types: Experimental tools: The lesson plans of 
the martial arts history learning package and Data collection tool: The historical creative thinking ability form as 
a scoring rubric. 
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 - Information Collection: The learning package was implemented in the experimental group 
participated in centralized learning, with 14 hours of learning time for each package, divided into 7 hours per 
day for 8 consecutive days. The sample group (30 randomly selected students) completed a pre-test before the 
experiment and a post-test of historical innovation ability after the experiment. An effective way to achieve 
educational goals is through interaction and cooperation among students. This focuses on students participating 
in group tasks that include interaction and exchange of ideas and experiences(Byrge, 2013). Under defines it as 
"a group of objects, symbols, themes, elements, or special events that are grouped based on their common 
characteristics that comprise a specific category according to a specific criterion" (Attia, 2013, p. 68). 

 - Data analysis: Descriptive statistics were used to analyze the learning set, such as mean and 
standard deviation. The scoring criteria for the test were (Srisa-ard, 2017): 

  4.51-5.00: highest level 

  3.51-4.50: high level 

  2.51-3.50: moderate level 

  1.51-2.50: low level 

  1.00-1.50: lowest level 

  The creativity assessment test was presented to five experts who evaluated its content validity using 
the Index of Item-Objective Congruence (IOC). Test items with an IOC score between 0.50 and 1.00 were 
selected, with necessary revisions. The results showed IOC values greater than 0.50 for all selected creative 
thinking skills test items, confirming their suitability. The researchers set the test scoring criteria at 3 levels as 
follows:  

  10-12 points: excellent quality 

  7-9 points: good quality 

  4-6 points: fair quality  

Table 3. Creative Thinking Ability Test Item Analysis. 

Evaluation list 
Score evaluation criteria 

10-12 7-9 4-6 

Fluency: the ability to 
generate many 
historical ideas 

- The process of creating 
historical works to be 
completed before the 
specified time 

- The process of creating 
historical works to be 
completed in the 
allotted time 

- The process of creating 
historical works to be 
completed after the 
specified time. 

Flexibility: the ability 
to move fluidly 
between different 
representations 

- Designing a variety of 
methods for creating 
historical works 

- Designing one method for 
creating historical works 

- Designing less than one  to 
creating historical works 

Originality: the ability 
to produce novel and 
unusual ideas 

- Creating historical works 
that are unique. 

- Creating historical works 
that are unique in some 
matters 

- The creation of historical 
works is nothing new 

Elaboration: the 
ability to fully 
develop ideas 

- Improving historical 
works to perfection 

- Improving historical 
works to be complete in 
some parts 

- Improving historical 
works with little 
integrity 

Note. Creative thinking skills for students using analytical methods to test the researchers' creative thinking abilities. 

  Hypotheses were tested using inferential statistics, with t-tests to compare the results of the pre- and 
post-experimental tests. The significance level was set at 0.05. 

Results 

 This research presents findings in two main parts as follows: 

A STEAM-Based Learning Package for Chinese Martial Arts History 

 Six frames, The Chinese Martial Arts History Learning Package Based on STEAM Education. Each learning 
activity set includes: 

 Objectives : Clear goals for enhancing historical creative thinking. 

 Learning Activities : Sequence of instructional steps using the STEAM framework. 

 Content : Core knowledge aligned with STEAM principles. 
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 Media and Equipment : Teaching aids, digital tools, materials. 

 Learners’ Roles : Student responsibilities and engagement strategies. 

 Evaluation : Rubric-based assessment measuring fluency, flexibility, originality, and elaboration. 

 Four learning packages were developed: 

 Learning Package 1: Chinese Martial Arts Traditional Chinese Costume aims to enhance historical creative 
    thinking through exploring traditional costumes, integrating STEAM principles. 
    Students will explain historical/cultural significance, design costumes blending traditional 
    values with modern requirements, and construct functional, authentic costumes using 
    scientific, technological, engineering, artistic, and mathematical principles. 

 Learning Package 2: Chinese Martial Arts Weapons focuses on historical and practical dimensions of 
    weapons, integrating historical analysis with hands-on design using STEAM components. 
    Students will analyze historical/cultural significance of weapons and design/construct 
    prototypes using STEAM principles for metal properties, design tools, structural stability, 
    artistic patterns, and precise measurement. 

 Learning Package 3: Exhibition of Chinese Martial Arts Fighting Postures aims to deepen understanding of 
    historical/cultural relevance of fighting postures, developing ability to design and curate 
    a modern exhibition. Students will explain historical/cultural significance and create 
    an exhibition integrating scientific knowledge (human anatomy), technological tools, 
    engineering principles, artistic techniques, and mathematical principles. 

 Learning Package 4: Communication of Chinese Martial Arts Culture enhances historical creative thinking 
    by exploring communication of martial arts culture across time, emphasizing short 
    film/video creation with STEAM principles. Students will explain historical/cultural 
    significance of communication methods and create a short film/video effectively 
    communicating key elements of martial arts culture, applying STEAM principles to media 
    tools, technological platforms, video production, artistic expression, and timing/sequencing. 

Quality of Learning Package 

Table 4. The Results of the Learning Package 1. 

Evaluation items X  S.D. Meaning 

Component 1: Goals 
- Define the goals of the learning activity set that are beneficial for daily life. 4.60 0.92 highest level 
- The goals of the learning activity set are clear and can be assessed accurately. 4.80 0.49 highest level 

Goals average 4.70 0.70 highest level 
Component 2: Content 
- The content is consistent with the goals of the learning activity set. 4.40 0.45 high level 
- The content is accurate and covers the concepts of STEAM. 4.60 0.45 highest level 
- The content is appropriate for the context of the learners. 4.80 0.49 highest level 

Content average 4.60 0.46 highest level 
Component 3: Learning activities 
- The learning activities are aligned with the concepts of STEAM. 4.80 0.40 highest level  
- The learning activities can develop learners to achieve the goals of the learning 

activity set. 
5.00 0.00 highest level  

- The learning activities are appropriate for the context of the learners. 4.80 0.49 highest level  
Learning activities average 4.86 0.30 highest level  

Component 4 Evaluation: 
- The assessment methods and tools can verify the achievement of the goals 

of the learning activity set. 
4.60 0.45 highest level  

- The assessment criteria are clear and specific. 4.60 0.45 highest level  
- The assessment tools are appropriate for the context of the learners. 4.60 0.45 highest level 

Evaluation average 4.60 0.45 highest level 
Average of all 4 Components 4.84 0.20 highest level 

Note. The results of the evaluation of the effectiveness of the first learning set by experts were analyzed using 
descriptive statistics and displayed according to the evaluation criteria. 

 The results of the evaluation of Learning Package 1's effectiveness, conducted by experts using 
evaluation criteria, found that all components were at the highest level, demonstrating high quality and 
suitability for developing students' historical creative thinking abilities. The average scores of the components, 

from highest to lowest, were as follows: learning activities ( X =4.86), assessment ( X =4.84), goals ( X =4.70), 

and content ( X =4.60), respectively. 
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Table 5. The Results of the Learning Package 2. 

Evaluation items X  S.D. Meaning 

Component 1: Goals 
- Define the goals of the learning activity set that are beneficial for daily life. 4.60 0.45 highest level 
- The goals of the learning activity set are clear and can be assessed accurately. 4.80 0.49 highest level 

Goals average 4.70 0.47 highest level 

Component 2: Content 
- The content is consistent with the goals of the learning activity set. 5.00 0.00 highest level 
- The content is accurate and covers the concepts of STEAM. 4.80 0.49 highest level 
- The content is appropriate for the context of the learners. 4.80 0.49 highest level 

Content average 4.87 0.32 highest level 

Component 3: Learning activities 
- The learning activities are aligned with the concepts of STEAM. 4.80 0.49 highest level  
- The learning activities can develop learners to achieve the goals of the learning 

activity set. 
4.80 0.49 highest level  

- The learning activities are appropriate for the context of the learners. 4.80 0.49 highest level  

Learning activities average 4.80 0.49 highest level  

Component 4 Evaluation: 
- The assessment methods and tools can verify the achievement of the goals of 

the learning activity set. 
4.60 0.45 highest level  

- The assessment criteria are clear and specific. 4.60 0.45 highest level  
- The assessment tools are appropriate for the context of the learners. 4.40 0.45 high level 

Evaluation average 4.53 0.45 highest level 

Average of all 4 Components 4.76 0.14 highest level 

Note. The results of the second learning set by experts were analyzed using descriptive statistics and displayed 
according to the evaluation criteria. 

 The results of the evaluation of Learning Package 2 's effectiveness, conducted by experts using 
evaluation criteria, found that all components were at the highest level, demonstrating high quality and 
suitability for developing students' historical creative thinking abilities. The average scores of the components, 

from highest to lowest, were as follows: content ( X =4.87), learning activities ( X =4.80), goals ( X =4.70), and 

evaluation ( X =4.53), respectively. 

Table 6. The Results of the Learning Package 3. 

Evaluation items X  S.D. Meaning 

Component 1: Goals 
- Define the goals of the learning activity set that are beneficial for daily life. 4.80 0.49 highest level 
- The goals of the learning activity set are clear and can be assessed accurately. 4.60 0.45 highest level 

Goals average 4.70 0.47 highest level 

Component 2: Content 
- The content is consistent with the goals of the learning activity set. 4.80 0.49 highest level 
- The content is accurate and covers the concepts of STEAM. 4.40 0.92 high level 
- The content is appropriate for the context of the learners. 4.80 0.49 highest level 

Content average 4.67 0.62 highest level 

Component 3: Learning activities 
- The learning activities are aligned with the concepts of STEAM. 4.20 0.92 high level  
- The learning activities can develop learners to achieve the goals of the 

learning activity set. 
4.60 0.45 highest level  

- The learning activities are appropriate for the context of the learners. 4.60 0.45 highest level  

Learning activities average 4.47 0.60 high level  

Component 4: Evaluation 
- The assessment methods and tools can verify the achievement of the goals of 

the learning activity set. 
4.60 0.45 highest level  

- The assessment criteria are clear and specific. 4.80 0.49 highest level  
- The assessment tools are appropriate for the context of the learners. 4.80 0.49 highest level 

Evaluation average 4.73 0.48 highest level 

Average of all 4 Components 4.76 0.18 highest level 

Note. The results of the third learning set by experts were analyzed using descriptive statistics and displayed 
according to the evaluation criteria. 
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 The results of the evaluation of Learning Package 3's effectiveness, conducted by experts using 

evaluation criteria, found that all components were at the highest level, demonstrating high quality and 

suitability for developing students' historical creative thinking abilities. The average scores of the components, 

from highest to lowest, were as follows: evaluation ( X =4.73), goals ( X =4.70), content ( X =4.67), and learning 

activities ( X =4.47), respectively. 

Table 7. The Results of the Learning Package 4. 

Evaluation items X  S.D. Meaning 

Component 1: Goals 

- Define the goals of the learning activity set that are beneficial for daily life. 4.80 0.49 highest level 

- The goals of the learning activity set are clear and can be assessed accurately. 4.80 0.49 highest level 

Goals average 4.80 0.49 highest level 

Component 2: Content 

- The content is consistent with the goals of the learning activity set. 5.00 0.00 highest level 

- The content is accurate and covers the concepts of STEAM. 4.60 0.80 highest level 

- The content is appropriate for the context of the learners. 4.60 0.45 highest level 

Content average 4.73 0.41 highest level 

Component 3: Learning activities 

- The learning activities are aligned with the concepts of STEAM. 4.40 0.92 high level  

- The learning activities can develop learners to achieve the goals of the 

learning activity set. 

4.80 0.49 highest level  

- The learning activities are appropriate for the context of the learners. 5.00 0.00 highest level  

Learning activities average 4.73 0.47 highest level  

Component 4: Evaluation 

- The assessment methods and tools can verify the achievement of the goals of 

the learning activity set. 

4.80 0.49 highest level  

- The assessment criteria are clear and specific. 4.60 0.45 highest level  

- The assessment tools are appropriate for the context of the learners. 4.60 4.45 highest level 

Evaluation average 4.67 0.46 highest level 

Average of all 4 Components 4.76 0.15 highest level 

Note. The results of the fourth learning set by experts were analyzed using descriptive statistics and displayed 

according to the evaluation criteria. 

 The results of the evaluation of Learning Package 4's effectiveness, conducted by experts using evaluation 

criteria, found that all components were at the highest level, demonstrating high quality and suitability for 

developing students' historical creative thinking abilities. The average scores of the components, from highest to 

lowest, were as follows: goals ( X =4.80), evaluation ( X =4.76), content, and learning activities ( X =4.73), respectively. 

Application of a STEAM-Based Learning Package for Chinese Martial Arts History 

 The results of a comparative analysis of students' historical creative thinking abilities in 1-4 learning 

packages based on STEAM education. 

Table 8. Comparative Analysis of Students' Historical Creative Thinking Abilities. 

Package N X  S.D. df t p 

Package 1 Pretest 30 1.27 0.21 29 -27.72* 0.00 

Post test 30 2.75 0.21 

Package 2 Pretest 30 1.20 0.24 29 -21.75* 0.00 

Post test 30 2.54 0.24    

Package 3 Pretest 30 1.26 0.19 29 -27.05* 0.00 

Post test 30 2.74 0.18    

Package 4 Pretest 30 1.21 0.15 29 -30.08* 0.00 

Post test 30 2.80 0.20    

* p<0.05  

 Comparative analysis of students’ historical creative thinking abilities before and after the implementation of 

the STEAM-based learning packages. The post-test scores across all four dimensions fluency, flexibility, originality, 

and elaboration show statistically significant improvements (p=0.00), indicating the effectiveness of the instructional 

design in fostering students’ creative engagement with historical content. 
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Discussion 

 The findings of this study confirm that the STEAM-based learning package significantly improved students’ 
historical creative thinking ability across four key dimensions: fluency, flexibility, originality, and elaboration. Such as 
those described by Johnson and Johnson (1999) of define the 3 types of goal structures available to teachers during 
instruction: cooperative, competitive, and individualistic. The traditional competitive structure has dominated American 
education. The type of goal structure used affects interaction among students and teachers and ultimately affects learning. 
These improvements are consistent with the theory of creative thinking proposed by Alabbasi et al. (2022) finding, 
students need to learn several skills, such as creativity, critical thinking, collaboration, and communication (the 4 Cs). 
Creativity, especially, is an essential skill in a complex and unforeseeable world/era, and an important step in any 
effort to enhance creativity is to identify students’ creative strengths and relative weaknesses. 

 The development of STEAM-based learning kits to enhance historical creativity among Chinese undergraduate 
students follows a systematic development process that incorporates NASA's engineering design process and 
interdisciplinary teaching principles. The entire learning kit was rigorously reviewed by experts in curriculum 
design, educational assessment, martial arts education, and instructional technology, and passed the content validity 
test, with an index of item-object congruence that was appropriate for the context and above the acceptable threshold 
(0.50), indicating significant validity. Therefore, the integration of personalization with STEAM education shows great 
potential as it naturally resonates with the interdisciplinary essence of STEAM fields. These subjects demand not only 
critical problem-solving but also imaginative and innovative thinking. By personalizing STEAM learning, students 
are encouraged to connect their academic exploration with individual passions and real-world contexts. For 
example, one learner might delve into sustainability through environmental science, while another may investigate 
the synergy of technology and artistic expression in digital art. When it comes to assessment, this approach 
introduces both possibilities and complexities. Standardized testing and uniform benchmarks often fail to reflect 
the true depth of student comprehension or the diversity of their capabilities. In contrast, personalized evaluation 
methods aim to capture a more detailed and holistic understanding of each learner’s progress (Subramanian et al., 
2025). For example, the research of Videla et al. (2025) to specify rethinking STEAM education as a catalyst for 
socio-ecological transformation and provides methodological orientations for sustainable, situated, and inclusive 
teaching practices. 
 The dimensions of creativity, namely agility, flexibility, originality, and thoughtfulness, emerged from the 
evaluation of the effectiveness of a STEAM learning package developed to significantly enhance students' historical 
creativity. The OECD (2018) report extends this discussion by highlighting the intriguing link between design thinking, 
digital literacy, and intellectual experience. It emphasizes that these competencies are not only practical tools but also 
central to the broader intellectual journey, which involves gaining knowledge, building understanding, and developing 
cognitive abilities. In this regard, design thinking sharpens critical reasoning while fostering creative problem-solving, 
and digital literacy enhances individuals’ capacity to access, analyze, and apply information deepening their comprehension 
of the surrounding world (Ergin, 2024). Among the two, design thinking stands out as a potent approach for addressing 
complex challenges, as it encourages innovation, empathy-driven solutions, collaboration, and a willingness to experiment. 
Ultimately, preparing learners to thrive in a globally interconnected and digitally shaped society depends on strengthening 
such skills. Both design thinking and digital literacy, as underscored by OECD (2018) and Ergin (2024), are indispensable in 
navigating the uncertainties and opportunities of this fast-changing era.  

 Post-test results not only exceeded the standard but also demonstrated that students were able to apply 
interdisciplinary knowledge to historical situations, promoting a deeper cultural and conceptual understanding. Conform 
to the results of AlAli (2024), provide compelling evidence that Project-Oriented Problem-Based Learning (PoPBL) 
proves to be highly effective in strengthening students’ skills by engaging them in authentic, real-world problem-
solving through project work. The study highlights the significance of this integrated educational approach in cultivating 
essential abilities such as problem-solving, creative thinking, teamwork, and clear communication. Through hands-on, 
project-driven tasks, learners are not only able to apply their knowledge but also build the competencies needed to 
tackle complex challenges in their future careers. 

 These findings affirm the value of STEAM approaches in humanities education, supporting the broader call 
for education systems to nurture creativity, critical thinking, and innovation among students. And findings suggest that 
instructional designers and educators in humanities fields should consider STEAM integration as a viable pathway to 
foster creativity and interdisciplinary learning, particularly in traditionally content-heavy subjects such as history. 
Conforming to the findings, Sari (2024) highlighted four key themes: Interdisciplinary Approach, Collaboration and 
Cooperative Learning, Assessment and Feedback, and Engagement and Motivation. These themes demonstrated that 
arts integration in STEAM disciplines can be fluid and effective. The findings have implications in three main areas. 
Firstly, the project provides a framework and practical examples of how art can be integrated into STEM disciplines, 
offering valuable guidance for art teachers. Secondly, by demonstrating the seamless integration of different subjects, 
the project helps subject teachers appreciate and adopt an interdisciplinary approach to learning, thereby enhancing 
the overall educational experience. Lastly, the project's success and collaborative efforts encourage teachers to work 
together in planning and implementing similar curricula. 
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Conclusions  

 In conclusion, this study highlights the potential of STEAM-based education in enhancing students' historical 

creative thinking ability. By adopting a student-centered approach, the study successfully aimed to improve students’ 

historical creative thinking ability. 

Summary of Findings 

 This study investigated the development and implementation of a STEAM-based learning package to enhance 

the historical creative thinking ability of Chinese undergraduate students in martial arts history courses. The findings 

demonstrated that the learning package significantly improved students’ performance in four key areas of creative 

thinking: fluency, flexibility, originality, and elaboration. All post-test scores exceeded the 70% benchmark, confirming 

the effectiveness of the instructional model. 

Contributions 

 Designed and validated an innovative instructional model that integrates STEAM principles with humanities 

education. 

 Demonstrated that interdisciplinary, student-centered learning environments enhance creativity and historical 

understanding. 

 Developed assessment tools aligned with creative thinking theory that are adaptable for broader educational 

contexts. 

Limitations 

 The study focused on a single university and discipline, which may limit the generalizability of the findings. 

 The intervention period was relatively short, and long-term retention or transfer of skills was not measured. 

 The cultural specificity of Chinese martial arts may affect the applicability of the model in other settings. 

Future Directions  

 Conduct longitudinal studies to explore the sustained impact of STEAM-based approaches on student 

learning outcomes.  

 Replicate the model in diverse academic disciplines and institutions to assess scalability and adaptability.  

 Investigate teacher readiness and training needs for implementing interdisciplinary instruction in higher 

education.  

Policy and Practical Implications  

 Universities should promote the integration of STEAM principles into humanities courses to foster creative and 

interdisciplinary competencies.  

 Curriculum developers should prioritize student-centered and project-based learning designs supported 

by frameworks such as the Engineering Design Process.  

 Educational policy should encourage the development of modular instructional packages that support 

innovation, creativity, and cultural preservation. 
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Abstract 

Background: Preparing student teachers for professional practicum is essential to build confidence before engaging in 

real classroom practice. This study aimed to investigate the model and examine student satisfaction with practicum 

readiness among mathematics education students at Yala Rajabhat University. 

Methods: This research and development study was conducted in four phases. Phase one, data exploration, involved 

nine key informants who participated in semi-structured, in-depth individual interviews, which were analyzed through 

descriptive content analysis. Phase two, model development, involved engaging five participants to evaluate the 

appropriateness of the model through focus group discussions, which were analyzed using the mean index of item-

objective congruence. Phase three, model implementation, applied the developed model to 32 cluster-sampled students. 

Instruments used a readiness assessment and satisfaction questionnaire, employing a one-group pretest–posttest design. 

Data were analyzed using descriptive statistics (mean, standard deviation) and inferential statistics (t-test). Phase four, 

model refinement, analyzed open-ended responses from readiness and satisfaction evaluations. 

Results: The developed “PROM Model” consisted of components principles, objectives, instructional processes, knowledge 

content, learning activities, and supportive learning media and steps: experience building, knowledge sharing, summarization, 

and application. The model demonstrated high appropriateness. Comparative results indicated significant improvement 

after implementation (M=4.41) compared to before (M=3.75), with statistical significance at the 0.05 level (p=-6.171). 

Student satisfaction with the model was high (M=4.06, S.D.=0.84). 

Conclusions: The preparation model for mathematics student teachers’ professional practicum at Yala Rajabhat University 

comprises six elements and four steps, showing high appropriateness and effectiveness. The model significantly 

enhanced students’ readiness and satisfaction, particularly emphasizing the role of instructors in supporting model 

development and application. This suggests the model’s potential for practical use in teacher education institutions 

to strengthen professional practice. 

Keywords: PROM model; professional teaching experience training; student mathematics teachers 

บทคัดย่อ  

ท่ีมา(ภูมิหลัง): การเตรียมความพรอ้มส าหรับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู เป็นส่ิงส าคัญที่นักศึกษาครู

ทุกคนพึงมีเพ่ือสร้างความมั่นใจก่อนออกไปปฏิบัติการจริง ดังนั้น การวิจัยครั้งนี้ จึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา

รูปแบบและความพึงพอใจต่อการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขา

คณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

วิธีการ: การวิจัยและพัฒนาครั้งนี้ แบ่งออกเป็น 4 ระยะ ได้แก่ ระยะการส ารวจข้อมูลพื้นฐาน ก าหนด

กลุ่มผู้ให้ข้อมูส าคัญ จ านวน 9 คน โดยใช้แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างเป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล

ด้วยการสัมภาษณ์เชิงลึกเป็นรายบุคคล และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เนื้อหาแบบพรรณนาความ
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เชิงวิเคราะห์ ระยะพัฒนารูปแบบ ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 5 คน เพ่ือตอบแบบประเมินความเหมาะสม

ของรูปแบบด้วยการสนทนากลุ่ม และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉล่ียดัชนีความสอดคล้องเชิงโครงสร้าง 

ระยะทดลองใช้ ก าหนดกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 32 คน ด้วยการสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้รูปแบบที่พัฒนาข้ึน 

แบบประเมินความพร้อม และแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลตามแบบแผน 

การทดลองแบบกลุ่มตัวอย่างเดียวผ่านการทดสอบก่อนและหลังการใช้รูปแบบ ท าการวิเคราะห์ข้อมูล

โดยใช้สถิติเชิงพรรณนาหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติเชิงอนุมานด้วยการทดสอบที และ

ระยะปรับปรุงรูปแบบ ท าการวิเคราะห์เนื้อหาข้อมูลปลายเปิดจากการประเมินความพร้อมและความพึงพอใจ 

ผลลัพธ์: รูปแบบ “PROM Model” ที่พัฒนาข้ึน ประกอบด้วย หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียนการสอน 

เนื้อหาสาระความรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ และส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และขั้นตอน ได้แก่ ขั้นสร้างประสบการณ์ 

ขั้นแลกเปล่ียนเรียนรู้ ขั้นสรุปผล และขั้นประยุกต์ใช้ ซ่ึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก โดยมีผลการ

เปรียบเทียบแตกต่างกัน (p=-6.171) เนื่องจากภายหลังการใช้รูปแบบสูงข้ึน (M=4.41) กว่าก่อนการใช้

รูปแบบ (M=3.75) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และมีความพึงพอใจต่อรูปแบบที่พัฒนาข้ึน

ระดับมาก (M=4.06, S.D.=0.84) 

บทสรุป: รูปแบบการเตรียมความพร้อมส าหรับฝึกปฏิบัติงานวิชาชีพครูสาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏยะลา ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ และ 4 ขั้นตอน ซ่ึงมีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพสูง 

สามารถเพ่ิมความพร้อมและความพึงพอใจส าหรับนักศึกษาครู โดยเฉพาะอย่างย่ิงการเน้นย้ าบทบาทผู้สอน

ในการสนับสนุนการพัฒนาและประยุกต์ใช้รูปแบบทีช้ี่ให้เห็นถึงศักยภาพของรูปแบบส าหรับการน าไปใช้จริง

ในสถาบันการศึกษาด้านการสอนเพื่อเสริมสร้างการปฏิบัติวิชาชีพ 

ค าส าคัญ: รูปแบบการเตรียมความพร้อม; การฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู; นักศึกษาครูคณิตศาสตร์ 

บทน า 

 พลวัตระดับโลกที่ส าคัญได้ก าหนดทิศทางการศึกษาครูศตวรรษที่ 21 ในยุคสมัยที่ความก้าวหน้า

ทางเทคโนโลยีรวดเร็ว วัฒนธรรมหลากหลาย และปรัชญาการศึกษาที่เปล่ียนแปลงไป ก าลังเผชิญกับ

ความท้าทายและโอกาสที่ซับซ้อน ท าให้จ าเป็นต้องปรับนโยบาย บูรณาการเทคโนโลยี การมีส่วนร่วม สมรรถนะ 

พัฒนาวิชาชีพ สร้างแนวปฏิบัติที่อิงงานวิจัยเพ่ือความยั่งยืนและร่วมมือแก้ไขปัญหาการขาดแคลนครู 

และเตรียมพร้อมรับมือวิกฤตการณ์ที่จะเกิดข้ึน โดยเน้นย้ าความส าคัญการจัดการศึกษาของครูที่สามารถ

ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนและสังคมตามการเปล่ียนแปลงทั่วโลก โดยผู้ก าหนดนโยบาย นักการศึกษา 

สถาบัน และนักวิจัยจะต้องท างานและร่วมมือกันรับมือกับความท้าทายและคว้าโอกาสในการสร้างสรรค์

การศึกษาที่จะเกิดข้ึนในอนาคต (Bhagoji, 2024) เช่นเดียวกับการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาที่มีเป้าหมาย

ส าคัญในการสรรสร้างความสามารถโดยน าความรู้และวิทยาการไปใช้พัฒนาสังคมและมนุษยชาติ ทั้งนี้ 

นอกจากการจัดการศึกษาเรียนรู้ด้านวิชาชีพชั้นสูงตามทฤษฎีแล้ว การฝึกภาคปฏิบัติงานวิชาชีพก็เป็นส่ิงส าคัญ

อีกประการหนึ่งที่จะพัฒนาให้ผู้เรียนวิชาชีพด้านการสอนมีความรู้ความสามารถอย่างสมบูรณ์ และเกิด

ประสบการณ์ในท างาน ซ่ึงเรียกว่า “การฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู” (Wisalaphon, 2018) 
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 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เป็นกระบวนการผลิตครูให้ได้ครูที่มีคุณภาพและมีความส าคัญ

อย่างย่ิงยวด โดยถือเป็นกระบวนการหนึ่งที่สร้างให้นักศึกษาครูได้ตระหนักและพัฒนาความเป็นครู

วิชาชีพให้กับตนเองอย่างแท้จริง เนื่องจากกระบวนการฝึกภาคปฏิบัติช่วยเสริมสร้างให้เป็นผู้ท่ีมีความรัก 

ความศรัทธาต่ออาชีพครู มีความรู้ความสามารถปฏิบัติงานในหน้าที่ครูได้อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นที่พึงพอใจ

แก่หน่วยงานผู้ใช้ครูวิชาชีพได้ จึงจ าเป็นที่จะต้องได้รับความร่วมมือ และความช่วยเหลือจากหน่วยงานผู้ใช้ครู 

คือ สถานที่ฝึกปฏิบัติ ซ่ึงเป็นแหล่งต้นแบบที่จะท าให้นักศึกษาครูได้เรียนรู้จากสถานการณ์จริงควบคู่กับ

การเรียนรู้ภาคปฏิบัติจากมหาวิทยาลัยในทุกขั้นตอน (Yala Rajabhat University, 2015) การเตรียมความพร้อม

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูในสถาบันอุดมศึกษาไทย มีความจ าเป็นอย่างย่ิงที่จะต้องพัฒนาทรัพยากรบุคคล

ที่มีคุณภาพสูงอย่างรวดเร็ว โดยกระตุ้นให้สถาบันการศึกษาน าวิธีการสอนที่เป็นนวัตกรรมมาใช้เพ่ิม

ประสิทธิภาพการเรียนรู้ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เป็นเครื่องมือส าคัญในการออกแบบกิจกรรมเรียนรู้ส าหรับครู

ที่มีประสิทธิภาพ การเลือกส่ือที่เหมาะสม สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้และคุณลักษณะของผู้เรียน

เป็นส่ิงส าคัญต่อการส่งเสริมสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่น่าดึงดูดใจและมีประสิทธิภาพ (OECD, 2021) 

 การปฏิบัติการฝึกจ าลองการสอน ได้เน้นย้ าการเสริมสร้างสมรรถนะการสอนของนักศึกษา

ฝึกสอนเกี่ยวกับการพัฒนาประสิทธิภาพตนเองระหว่างการฝึกปฏิบัติการสอนแบบจุลภาคและระหว่าง

การสอนจริง ถือเป็นเทคนิคที่มีประสิทธิภาพพัฒนาครูในอนาคต ซ่ึงจ าเป็นต้องสร้างชุมชนการเรียนรู้

ภายในโรงเรียนเพ่ือใช้เป็นเวทีให้ครูได้ร่วมมือกันค้นหากลยุทธ์การสอน และสามารถสนับสนุนการพัฒนา

ศักยภาพตนเองของครูได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Marlina et al., 2024) โดยรูปแบบดังกล่าวน้ีมีข้อดี คือ 

ช่วยให้นักศึกษาครูได้พัฒนาความรู้ทางทฤษฎีไปพร้อมกับการฝึกทักษะด้านการจัดการชั้นเรียน การออกแบบ

แผนการสอน การส่ือสาร และใช้ส่ือการเรียนรู้ ท าให้เกิดความมั่นใจเมื่อเข้าสู่การฝึกสอนจริงได้มากย่ิงข้ึน 

อย่างไรก็ตาม ข้อจ ากัดของรูปแบบนี้ คือ การฝึกในสถานการณ์จ าลองยังไม่สามารถสะท้อนความซับซ้อน

ของห้องเรียนจริงได้ทั้งหมด โดยเฉพาะการจัดการผู้เรียนที่มีความแตกต่างและหลากหลาย อีกทั้ง

ระยะเวลาการเตรียมความพร้อมมักค่อนข้างจ ากัด ท าให้บางทักษะยังไม่ได้รับการฝึกฝนอย่างลึกซ้ึง 

และการประเมินผลมักเน้นด้านความรู้มากกว่าการบูรณาการทักษะและเจตคติที่ส าคัญต่อความเป็นครู 

(Poolbun, 2020) 

 การบูรณาการเนื้อหาข้ามวัฒนธรรมเข้ากับหลักสูตร การให้โอกาสการเรียนรู้จากประสบการณ์ 

การลงทุนในการพัฒนาวิชาชีพนักศึกษาครู และการส่งเสริมความร่วมมือกับสถาบันการศึกษาผ่านการ

จัดการศึกษาและก าหนดนโยบายให้สามารถปูทางไปสู่ระบบการศึกษาได้อย่างครอบคลุม ควรค านึงถึง

การเสริมทักษะเช่ือมโยงกับความรู้ที่จ าเป็นให้กับผู้เรียน ถือเป็นกลยุทธ์ส าหรับการเสริมสร้างสรรถนะ

ในหลักสูตรการศึกษาครู (Nopas & Kerdsomboon, 2024) ดังตัวอย่างเช่นวิชาชีพครู ซ่ึงเป็นวิชาชีพที่ได้รับ

การยกย่องในสิงคโปร์เป็นอย่างสูง การได้รับสถานะดังกล่าวเป็นผลมาจากนโยบายเชิงกลยุทธ์หลายฉบับ

ที่รัฐบาลก าหนดขึ้นเพ่ือพัฒนาการศึกษาควบคู่ไปกับความส าคัญในการพัฒนาทุนมนุษย์ของรัฐสิงคโปร์ 

ท าให้การพัฒนาคุณภาพครูเป็นส่ิงส าคัญย่ิงต่อการบรรลุเป้าหมายความส าเร็จของการให้การศึกษาที่มีคุณภาพ

แก่ผู้เรียนและครู (Liu, 2024) อย่างไรก็ตาม การออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู นักศึกษาจ าเป็นต้องมี
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ความพร้อมทางวิชาการและทักษะการจัดการเรียนการสอน การท างานร่วมกับผู้อ่ืน การท างานเป็นทีม 

การเข้าสังคม และทักษะการส่ือสาร ซ่ึงมีความส าคัญต่อการปรับตัวระหว่างการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู

ให้เป็นไปอย่างเหมาะสมและมีคุณภาพ ถือเป็นโอกาสส าคัญที่ช่วยให้เกิดการเรียนรู้และก้าวเข้าสู่ชีวิต

การท างานได้จริง ท าให้นักศึกษาได้เข้าใจบทบาทความเป็นครูมากย่ิงข้ึน (Ministry of Education, 2019) 

นอจากนี้ การพัฒนาวิชาชีพครูและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน จ าเป็นต้องอาศัยสภาพแวดล้อม

ภายในห้องเรียนที่เอื้อต่อการเรียนรู้ควบคู่กับโครงการพัฒนาวิชาชีพอย่างครอบคลุม เพ่ือน าไปใช้ประกอบ 

การก าหนดนโยบายการศึกษา พัฒนาวิธีการสอน และออกแบบโครงการพัฒนาวิชาชีพครูให้มีประสิทธิภาพ

เพ่ิมมากข้ึน (Arifin et al., 2024) 

 ดังนั้น ผู้ที่ประกอบวิชาชีพครูในสหัสวรรษใหม่ต้องเป็นบุคคลทีม่ีศาสตร์และศิลป์ อุทิศก าลังกาย

และก าลังใจเพ่ือให้อาชีพครูควรค่าแก่การยกย่องนับถือ และได้รับความไว้วางใจจากบุคคลทั่วไปในสังคม 

สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะและทัศนคติขั้นพื้นฐาน เช่น ความคิดสร้างสรรค์ ยอมรับสถานการณ์

การเปล่ียนแปลง สามารถท าความเข้าใจและตัดสินใจ เกิดทัศนคติ การคิดวิเคราะห์ การก าหนดปัญหา 

และการแก้ปัญหาได้ ซ่ึงเป็นคุณสมบัติส าคัญส าหรับการเป็นครูผู้จัดกระบวนการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

(Jatikul et al., 2024) ท าให้ผู้วิจัยเกิดความตระหนักโดยให้ความส าคัญและเล็งเห็นความจ าเป็นต่อการเตรียม

ความพร้อมให้กับนักศึกษาครู โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือศึกษารูปแบบและศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบ

การเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

ตั้งแต่ระยะก่อนการฝึก ระหว่างการฝึก และหลังการฝึกส าหรับวิชาชีพของนักศึกษาครูให้เกิดความราบรื่น

ทางวิชาการ สังคม สามารถตอบสนองและเกิดประโยชน์ที่ตรงกับความต้องการของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การทบทวนวรรณกรรม 

 การวิจัยครั้งนี้ ท าการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แนวคิด ทฤษฎี 

หลักการ และแนวทางเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ การเตรียมความพร้อม การฝึก การสะท้อนคิด 

กิจกรรมและเนื้อหา ทักษะทางสังคม และวิทยากรฝึกอบรม ดังมีรายละเอียดสังเคราะห์สรุปต่อไปนี้ 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

 ข้อบังคับคุรุสภา ก าหนดให้ผู้ประกอบวิชาชีพครูต้องมีคุณสมบัติไม่ต่ ากว่าปริญญาตรีทางการศึกษา 

หรือเทียบเท่า หรือมีคุณวุฒิอ่ืนที่คุรุสภารับรอง โดยมีมาตรฐานความรู้ ประกอบด้วย ความเป็นครู ปรัชญา

การศึกษา ภาษาและวัฒนธรรม จิตวิทยาส าหรับครู หลักสูตร การจัดการเรียนรู้และการจัดการชั้นเรียน 

การวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา การวัดและประเมินผล

การเรียนรู้ การประกันคุณภาพการศึกษา คุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ และมีมาตรฐานประสบการณ์

วิชาชีพ ผ่านการปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาตามหลักสูตรปริญญาทางการศึกษาเป็นเวลาไม่น้อยกว่าหนึ่งปี 

ผ่านเกณฑ์ประเมินปฏิบัติการสอนตามหลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขที่คณะกรรมการคุรุสภาก าหนด 

คือ การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน และการปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาในสาขาวิชาชีพเฉพาะ (Teachers 

Council Regulations on Professional Standards B.E. 2556, 2013) ซ่ึงการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูนั้น 
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มีความส าคัญและเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ท าให้นักศึกษาได้รับ

ประสบการณ์ตรงในการท างานจริง เปิดโอกาสให้น าความรู้เชิงทฤษฎีและปฏิบัติที่เรียนมาไปทดลองใช้ 

เกิดความเข้าใจที่ชัดเจน และสามารถตอกย้ าองค์ความรู้ เพ่ือการเตรียมความพร้อมทางด้านบุคลิกภาพ 

สติปัญญา และเจตคติที่ถูกต้องเหมาะสม (Bunphirom, 2014; Uchuap, 2019) การเข้าสู่วิชาชีพได้นั้น 

จ าเป็นต้องมีการฝึกฝน ขัดเกลา และผ่านการบูรณาการหล่อหลอมคุณลักษณะทางปัญญาความรอบรู้ 

คุณธรรม และทักษะปฏิบัติอย่างสมดุล (Announcement of the Ministry of Education on Higher Education 

Standards B. E. 2561, 2018) 

รูปแบบการจัดการเรียนรู ้

 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย หลักการตามแนวคิดทฤษฎีที่ใช้เป็นแนวคิดพื้นฐานการพัฒนา

รูปแบบ ผลการเรียนรู้ที่ต้องการ วิธีการสอนที่ท าให้การเรียนการสอนบรรลุตามวัตถุประสงค์ของรูปแบบ 

และส่ิงแวดล้อมการเรียนการสอนที่น าไปสู่ผลการเรียนรู้ที่ต้องการ (Arends, 1999) จ าเป็นต้องมีองค์ประกอบ

ที่ส าคัญ ได้แก่ องค์ประกอบทางแนวคิดและหลักการของรูปแบบ ถือเป็นตัวช้ีน าในการก าหนดวัตถุประสงค์ 

เนื้อหา กิจกรรม และขั้นตอนการด าเนินการเพ่ือให้เป็นไปตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้นั้น โดยอาศัยความเช่ือ 

แนวคิด และทฤษฎีที่ใช้เป็นพื้นฐานการออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ องค์ประกอบทางวัตถุประสงค์

ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ เป็นความคาดหวังที่ต้องการให้เกิดข้ึนจากรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึน 

องค์ประกอบทางเนื้อหา เป็นเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่จะใช้ในการเรียนการสอน องค์ประกอบกิจกรรม

การเรียนการสอน เป็นกิจกรรม วิธีการ และขั้นตอนของการปฏิบัติในการน ารูปแบบการเรียนรู้ไปใช้ และ

องค์ประกอบทางการวัดและประเมินผล เป็นส่วนส าคัญของการบรรลุเป้าหมายที่บ่งบอกถึงผลด าเนินการ

ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Joyce & Weil, 2004) นอกจากนี้ Joyce and Weil (2004) ได้เสนอหลักการ

พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยมีหลักการส าคัญ ได้แก่ ต้องมีทฤษฎีรองรับ ต้องมีการวิจัยเพ่ือทดสอบ

ทฤษฎีและตรวจสอบคุณภาพ และน าข้อค้นพบจาการทดลองใช้มาปรับแก้ไข ต้องออกแบบให้ใช้งานได้

อย่างกว้างขวาง มีการพัฒนาตามวัตถุประสงค์ และต้องมีจุดมุ่งหมายหลักในการพิจารณาเลือกรูปแบบไปใช้ 

การเตรียมความพร้อม การฝึก และการสะท้อนคิด 

 การเตรียมความพร้อมและการฝึกตามทฤษฎีสังคมคอนสตรัคติวิสต์ของ Vygotsky อธิบายการเรียนรู้

เกิดจากการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ผ่านการแลกเปล่ียนกับผู้อ่ืน โดยเฉพาะในเขต

พัฒนาการใกล้เคียง (Zone of Proximal Development: ZPD) เป็นช่วงระหว่างส่ิงที่ผู้เรียนท าได้เองกับส่ิงที่ท าได้

เมื่อได้รับการช้ีแนะหรือสนับสนุน ซ่ึงการเรียนรู้ช่วยขยายขอบเขตศักยภาพของผู้เรียน แนวคิดนี้ถูกน าไปใช้

พัฒนาโมดูล STEM เพ่ือเป็นแพลตฟอร์มส่งเสริมการเช่ือมโยงกับเพ่ือน การท างานร่วมกัน และการแก้ปัญหา

เชิงสร้างสรรค์ในบริบทของเขตพัฒนาการใกล้เคียง โดย Vygotsky อธิบายพัฒนาการทางวัฒนธรรมเกิดข้ึน

บนระนาบสังคม (ระหว่างบุคคล) ผ่านปฏิสัมพันธ์ และบนระนาบจิตวิทยา (ภายในบุคคล) กลายเป็นความเข้าใจ

และความสามารถส่วนตัวซ่ึงเกี่ยวข้องกับกระบวนการส าคัญ เช่น ความสนใจโดยสมัครใจ ความจ าเชิงตรรกะ 

การสร้างแนวคิด และการพัฒนาเจตจ านง (Vygotsky, 1978, 1997) นอกจากนี้ Vygotsky ยังมุ่งศึกษาพัฒนาการ
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ในมิติทางวิวัฒนาการของมนุษย์ (Phylogenesis) มิติทางสังคมและวัฒนธรรม (Sociocultural history) มิติ

พัฒนาการของบุคคล (Ontogenesis) มิติพัฒนาการระยะสั้นระหว่างการเรียนรู้ (Microgenesis) ซ่ึงทั้งหมด

สะท้อนถึงการเปล่ียนแปลงทางจิตวิทยาที่เกิดข้ึนจากการเรียนรู้และการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (Vygotsky, 

2012; Wertsch, 1998)  

 การจัดวางแนวปฏิบัติเชิงสร้างสรรค์ (Constructive alignment) คือ การสอนทุกอย่าง ซ่ึงเป็นแนวทาง 

การสอนที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning outcomes) โดยยึดหลักส าคัญทางจิตวิทยาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยผู้เรียนสร้างความรู้ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม และทฤษฎีหลักสูตรผ่านวิธีการสอนและประเมิน

สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ต้องการ (Biggs & Tang, 2011, 2014) ดังนั้น จุดเน้นจึงอยู่ที่ส่ิงที่ผู้เรียนท า

ทั้งในและนอกห้องเรียนไม่ใช่สิ่งที่ครูท า ซึ่งมีกระบวนการและขั้นตอนหลัก ได้แก่ การก าหนดผลลัพธ์

การเรียนรู้ที่คาดหวัง การออกแบบกิจกรรมการสอนและการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับผลลัพธ์ และออกแบบ

การประเมินผลเพ่ือวัดความส าเร็จของผู้เรียน ได้แก่ ผลลัพธ์ กิจกรรม และการประเมิน ต้องถูกจัดวาง

ให้สอดคล้องกัน เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง และพัฒนาความเข้าใจขั้นพื้นฐานไปสู่ความสามารถ

เชิงซับซ้อนตามอนุกรมวิธานโครงสร้างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สังเกตได้ (Strength of observed learning 

outcomes: SOLO) เพ่ือก าหนดและวัดระดับความรู้ของผู้เรียน ซ่ึงเน้นระดับความซับซ้อนเชิงโครงสร้าง ได้แก่ 

ความเข้าใจไม่เป็นระบบ (Prestructural) ความเข้าใจประเด็นเดียว (Unistructural) ความเข้าใจหลายประเด็น 

แต่ยังไมเ่ช่ือมโยงกัน (Multistructural) ความเช่ือมโยงประเด็นต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้ (Relational) และความสามารถ

สรุป ขยาย และประยุกต์ความรู้ในสถานการณ์ใหม่ (Extended abstract) ถือเป็นกรอบที่ช่วยให้นักการศึกษา

ออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ กิจกรรม และการประเมินที่พัฒนาผู้เรียนจากระดับง่ายไปสู่ระดับที่ซับซ้อน

ย่ิงขึ้น (Biggs & Tang, 2011) 

 ทั้งนี้ การสะท้อนคิด (Reflection) มีแนวคิดส าคัญ คือ การสะท้อนคิดเช่ือมโยงกระบวนการทางปัญญา 

ทัศนคติ และประสบการณ์เดิม ซ่ึงเปรียบเสมือนการส่องกระจกที่ท าให้เห็นข้อผิดพลาดและจุดแข็ง เพ่ือน าไป

ปรับใช้ในอนาคต (Moon, 2004) ผู้ที่สะท้อนคิดจะไม่ท าผิดซ้ า และสามารถพัฒนางานช้ินใหมใ่ห้มีคุณภาพย่ิงข้ึน 

ประกอบด้วย การทบทวนส่ิงที่ท าไปแล้ว เพ่ือเรียนรู้จากประสบการณ์ (Reflection on action) การสะท้อนคิด

ขณะปฏิบัติสามารถแก้ไขได้ตรงจุดทันที (Reflection in action) และการสะท้อนคิดเพ่ือวางแผนและพัฒนา 

การกระท าในอนาคต (Reflection for action) (Killian & Todnem, 1991) ดังนั้น การสะท้อนคิด จึงเป็นการใช้เหตุผล

ไตร่ตรองประสบการณ์เดิมเพ่ือสร้างการเรียนรู้ใหม่ ท าให้พัฒนาความเข้าใจ มุมมอง และคุณภาพงาน

ตามรูปแบบการทบทวนอดีต (On action) การปรับระหว่างท า (In action) และการวางแผนอนาคต (For action) 

กิจกรรมและเน้ือหา ทักษะทางสังคม และวิทยากรฝึกอบรม 

 กิจกรรมและเนื้อหา (Activities and content) ตามแนวคิดการจัดกิจกรรมทางภาษาเพ่ือพัฒนาทักษะ

การสื่อสารของ Guse (2011) อธิบายว่าในทุกกิจกรรมที่เรามุ่งเน้นการสื่อสารนั้นมีหลากหลายวิธีการ 

ซ่ึงการจัดกิจกรรมที่มุ่งเน้นการสื่อสารผู้เรียนสามารถรับรู้จากการจัดกิจกรรมการสื่อสารในการท างาน

ของผู้เรียน เช่น กิจกรรมเด่ียว กิจกรรมคู่ กิจกรรมกลุ่ม กิจกรรมห้องเรียน เป็นต้น และการจัดกิจกรรม
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การส่ือสารรูปแบบกิจกรรม เช่น กิจกรรมการอภิปราย (Discussion) กิจกรรมเกมปฏิสัมพันธ์ (Interactive games) 

กิจกรรมข้อมูลที่หายไป (Information gap activities) กิจกรรมการแก้ไขปัญหา (Problem solving tasks) กิจกรรม

โครงงาน (Project work) กิจกรรมบทบาทสมมติ (Role plays) เป็นต้น 

 ทักษะทางสังคม (Social skills) ความสามารถในการสร้างและรักษาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 

โดยอาศัยพฤติกรรมที่เหมาะสมกับสถานการณ์ และพัฒนาได้ผ่านการฝึกฝนและการสะท้อนคิด โดยมีแนวคิด

ส าคัญเกี่ยวกับทักษะการเคล่ือนไหว (Motor skills) ซ่ึงมีเป้าหมายเฉพาะและข้ึนอยู่กับบริบท เช่น การใช้

คอมพิวเตอร์ การเล่นกีฬา เป็นต้น (Magill & Anderson, 2014) และทักษะระหว่างบุคคล (Interpersonal skills) 

ซ่ึงเป็นชุดพฤติกรรมทางสังคมเช่ือมโยงและเกี่ยวข้องกับการมุ่งเป้าหมายทีส่อดคล้องกัน ความเหมาะสมกับ

สถานการณ์ การเรียนรู้และควบคุมทางปัญญา และการบูรณาการพฤติกรรมให้สัมพันธ์กัน (Hargie, 2019) 

 วิทยากรฝึกอบรม (Training instructor) มีบทบาทในการสร้างสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้โดยใช้

รูปแบบการสอน (Models of teaching) เพ่ือจัดระบบนิเวศการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ผ่านปฏิสัมพันธ์

กับองค์ประกอบต่าง ๆ ซ่ึงอธิบายแนวคิดส าคัญด้านรูปแบบการสอนที่ช่วยดึงดูดผู้เรียนเข้าสู่ความรู้ ค่านิยม 

และทักษะ สามารถส่งเสริมการพัฒนาทางด้านส่วนบุคคล สังคม และวิชาการ และสามารถน าไปใช้ได้

หลากหลายระดับ ตั้งแต่แผนการสอนหรือบทเรียน หน่วยการเรียนรู้ หลักสูตร ส่ือการสอนและมัลติมีเดีย 

โดยมีจุดเด่น คือ กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ท าให้การบรรยายและการสอนมีประสิทธิภาพ ซ่ึงรูปแบบ

การสอนยุคเก่ายังคงใช้ได้ดีร่วมกับรูปแบบการสอนยุคใหม่ที่เสริมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ท าให้ผู้เรียนเข้าถึง

แหล่งข้อมูลได้สะดวก และประมวลผลข้อมูลเพ่ือการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน (Joyce & Calhoun, 2025) 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ภาพท่ี 1. กรอบแนวคิดในการวิจัย 

Figure 1. Conceptual framework. 

 
หมายเหตุ. แสดงผลลัพธ์จากการทบทวนวรรณกรรม 

Note. The results of the literature review. 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักศึกษาครู 

(Student teacher professional experience training) 

- การเตรียมความพรอ้ม (Preparation) 

- การฝึก (Training) 

- การสะท้อนคิด (Reflection)  

ความพึงพอใจรูปแบบ  

(Satisfaction with the format) 

- กจิกรรมและเนื้อหา (Activities and content) 

- ทักษะทางสังคม (Social skills) 

- วิทยากรฝึกอบรม (Training Instructor) 

รูปแบบการเตรียมความพร้อม 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักศึกษาครู  

(The professional experience training  

for student teachers model) 

โครงสร้างรูปแบบ  

(Structure model) 

- หลักการ (Principles) 

- วัตถุประสงค์ (Objectives) 

- องคป์ระกอบ (Components) 

- วิธีด าเนินการ (Methodology)  
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 กรอบแนวคิดในการวิจัยเกิดจากผลลัพธ์การทบทวนวรรณกรรม น าไปสู่ค าถามการวิจัยเกี่ยวกับ

ลักษณะของรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาเป็นอย่างไร และนักศึกษามีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเตรียมความพร้อม

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา อยู่ในระดับใด 

ทั้งนี้ สามารถน ามาก าหนดสมมติฐานการวิจัยได้ว่า ภายหลังการทดลองรูปแบบการเตรียมความพร้อม

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา มีความแตกต่าง

กับก่อนทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  

วิธีการและเครื่องมือ 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and development) ด าเนินการวิจัย 4 ระยะ ดังนี้ 

ประชากรการวิจัยระยะที่ 1 ถึงระยะท่ี 3 

 ประชากรการวิจัยระยะที่ 1 ถึงระยะที่ 3 คือ บุคคลที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการเตรียมความพร้อม

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพนักศึกษาครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ซ่ึงไม่ทราบจ านวนประชากรที่แน่นอน 

ดังนั้น จึงก าหนดคุณลักษณะเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบเกี่ยวกับการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ ครูพ่ีเลี้ยง และอาจารย์นิเทศ ด้วยวิธีการเลือกแบบอิงจุดมุ่งหมาย (Purposeful sampling) 

ระยะที่ 1 การส ารวจข้อมูลพ้ืนฐาน 

 การศึกษาข้อมูลเชิงคุณภาพ ก าหนดกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ จ านวน 9 คน โดยใช้แบบสัมภาษณ์

ชนิดกึ่งโครงสร้าง (Semi-structured interview) ที่สร้างข้ึน ซ่ึงมีโครงสร้างค าถามเชิงกว้างเกี่ยวกับปัญหา 

จุดด้อย และการเสริมทักษะก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ โดยผ่านการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง 

(Construct validity) จากผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษา การวิจัย และการวัดผล จ านวน 5 คน พิจารณาความครอบคลุม

ทางภาษาในการก าหนดข้อค าถามตามเกณฑ์การให้คะแนน -1 (ไม่ครอบคลุม) 0 (ไม่แน่ใจ) และ 1 (ครอบคลุม) 

และน าผลการพิจารณามาวิเคราะห์องค์ประกอบด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม

กับวัตถุประสงค์การวิจัย (Index of item-objective congruence: IOC) โดยท าการคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่า

มากกว่า 0.80 ข้ึนไป (Bailey, 1987) พบว่าทุกข้อมีค่าเท่ากับ 1.00 จึงน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการ

สัมภาษณ์ตามแนวทางการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth interviews) กับกลุ่มผู้ให้ข้อมูลเป็นรายบุคคลได้ครบทุกคน 

ทั้งนี้ ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ น ามาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) เพ่ือสรุป

เป็นประเด็นตามวัตถุประสงค์การวิจัย และอภิปรายเชิงพรรณนาความ (Description) เกี่ยวกับเนื้อหาทั้งหมด 

รวมถึงข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่น ๆ เพิ่มเติม และน าเสนอผลการวิจัยด้วยการรายงานแบบพรรณนา

เชิงวิเคราะห์ (Analytical description) 

ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบ 

 การพัฒนารูปแบบ ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 5 คน ผู้วิจัยได้น าผลการวิจัยในระยะที่ 1 มาใช้

เป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสนทนากลุ่ม (Focus group) เพ่ือร่วมกันสังเคราะห์ประเด็นประกอบด้วย 



รูปแบบการเตรียมความพร้อม  PROM Model 

Wareesri & Maedoh 

-This work is licensed under a Creative Attribution Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License.   203 

1) หลักการ วัตถุประสงค์ 2) กระบวนการเรียนการสอน 3) เนื้อหาสาระความรู้ 4) กิจกรรมในการเรียนรู้ 

5) ส่ือทีส่่งเสริมการเรียนรู้ และ 6) การวัดและประเมินผล และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้แบบจ าลองเชิงโต้ตอบ

การออกแบบการวิจัยตามเหตุผลหลัก 3 ประการ ได้แก่ ระบุประเด็นส าคัญที่จ าเป็นต้องตัดสินใจอย่างชัดเจน 

เน้นย้ าลักษณะเชิงโต้ตอบการตัดสินใจและเช่ือมโยงความหลากหลาย และแสดงผลลัพธ์เชิงโครงสร้างข้อเสนอ

ในการส่ือสารและอธิบายเหตุผลการตัดสินใจอย่างชัดเจน (Maxwell, 2005) เพ่ือสร้างเป็นรูปแบบการเตรียม

ความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

และก าหนดผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน พิจารณาและตรวจสอบประเด็นและเนื้อหาขององค์ประกอบภายใน

รูปแบบที่พัฒนาข้ึนมาจัดท าแบบประเมินความเที่ยงตรงตามวิธีการและเกณฑ์ของ Bailey (1987) พบว่า 

มีค่าอยู่ระหว่าง 0.80-1.00 ทั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการปรับปรุงแก้ไขรายละเอียดให้สอดคล้องภาษา หลักการ 

วัตถุประสงค์ กระบวนการเตรียมความพร้อม สาระการเตรียมความพร้อม และการส่งเสริมการเรียนรู้ 

ระยะที่ 3 การทดลองใช้ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร คือ นักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ปีการศึกษา 2567 ก าหนดกลุ่มตัวอย่าง โดยไม่อาศัย

ความน่าจะเป็นด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจงเป็นนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ ชั้นปีที่ 3 คณะวิทยาศาสตร์

เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จ านวน 32 คน จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random 

sampling) 

เคร่ืองมือการวิจัย 

 เครื่องมือการวิจัย มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 2 ชุด ได้แก่ แบบประเมิน

ความพร้อม (ด้านความรู้และความเข้าใจ) ก าหนดระดับปฏิบัติมากที่สุด (5 คะแนน) ไปจนถึงระดับน้อยที่สุด 

(1 คะแนน) และแบบสอบถามความคิดเห็น (ความเหมาะสมและความพึงพอใจ) ก าหนดระดับความเหมาะสม

และความพึงพอใจมากที่สุด (5 คะแนน) ไปจนถึงระดับน้อยท่ีสุด (1 คะแนน) ท าการตรวจสอบความตรง

เชิงเนื้อหาจากผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน และน าข้อมูลที่ได้มาท าการตรวจสอบตามวิธีการของ Bailey (1987) 

พบว่า ทั้ง 2 ชุด มีค่าอยู่ระหว่าง 0.80-1.00 จากนั้น น าไปทดลองใช้กับนักศึกษาครูที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

จ านวน 30 คน โดยน าผลข้อมูลจากการตอบค าถามมาวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นด้วยสูตรการค านวณค่า

สัมประสิทธิ์แอลฟาของ Cronbach (Cronbach’ s alpha coefficient) และก าหนดค่าที่ยอมรับได้มากกว่า 0.70 ข้ึนไป 

(Cronbach, 1951) พบว่า แบบประเมินความพร้อม (=0.912) และแบบสอบถามความพึงพอใจ (=0.933) 

มีค่ามากกว่าค่าที่ยอมรับได้ 

แบบแผนการทดลอง 

 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มตัวอย่างเดียว มีการทดสอบ

ก่อนและหลังใช้รูปแบบ (The One-Group Pretest-Posttest Design) (Mariam, 2016) ดังนี้ 

O1    X   O2 
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 โดย O1 หมายถงึ การวัดก่อนการทดลองใช้รูปแบบ 
   X หมายถึง การเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขา
คณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
   O2 หมายถึง การวัดหลังการทดลองใช้รูปแบบ 

 ทั้งนี้ การด าเนินการทดลอง เริ่มจากจัดท าหนังสือขอความอนุเคราะห์ถึงมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
เพ่ือขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง โดยท าการประเมินความรู้ความเข้าใจด้วยแบบประเมิน
ความพร้อมก่อนใช้รูปแบบที่พัฒนาข้ึน จากนั้น ท าการจัดกิจกรรมตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึน จ านวน 10 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 3 ชั่วโมง รวม 30 ชั่วโมง โดยไม่นับรวมวันท าการทดสอบก่อนและหลัง ซ่ึงใช้แบบประเมินความพร้อม
ส าหรับประเมินผลภายหลังการจัดกิจกรรมตามรูปแบบ และใช้แบบประเมินความพึงพอใจ 

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนา ได้แก่ ความพร้อม ความเหมาะสม และความพึงพอใจ โดยใช้วิธีการ
วิเคราะห์ทางสถิติเพ่ือหาค่าเฉล่ีย (Mean: M) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deveiation: S.D.) ก าหนด
เกณฑ์การแสดงผลด้วยค่าเฉลี่ย 5 ระดับ ดังนี้ (Srisa-ard, 2017) 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.51-5.00 หมายถึง อยู่ในระดับมากที่สุด  
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.51-4.50 หมายถึง อยู่ในระดับมาก 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.51-3.50 หมายถึง อยู่ในระดับปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.51-2.50 หมายถึง อยู่ในระดับน้อย 
 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.50 หมายถึง อยู่ในระดับน้อยท่ีสุด 
 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงอนุมาน โดยใช้วิธีการทดสอบทีส าหรับกลุ่มที่สัมพันธ์กัน (Dependent sample 
t-test) เพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างของความพร้อมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึน 
ดังนี้ (Field, 2024) 
 สมมติฐานทางสถิติ ดังนี้ 
 H0 : ไม่มีความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนและหลัง 
 H1 : มีความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนและหลัง 
 ก าหนดนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (Statistical significance: Sig. (0.05)) 
 การตัดสินใจ โดยท าการเปรียบเทียบค่าความน่าจะเป็น (Probability: p-value) กับนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ 0.05  
 ถ้า p<0.05 มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญ ดังนั้น ปฏิเสธ H0 และสนับสนุน H1 
 ถ้า p>0.05 ไม่มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญ ดังนั้น ไม่ปฏิเสธ H0 และไม่สนับสนุน H1 

ระยะที่ 4 การปรับปรุงรูปแบบ  

 ด าเนินการน าข้อมูลที่ได้จากความคิดเห็นและข้อเสนอแนะแบบปลายเปิดของแบบประเมินความพร้อม
และแบบสอบถามความพึงพอใจจากระยะที่ 3 มาวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) เพ่ือปรับปรุงรูปแบบ
ให้มีความชัดเจน รัดกุม และมีคุณภาพเพิ่มมากข้ึน  
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ผลการวิจัย 

PROM Model 

 รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ที่พัฒนาข้ึนนี้มีชื่อเรียกว่า “PROM Model”  

ภาพท่ี 2. รูปแบบการเตรียมความพร้อม 

Figure 2. PROM Model. 

 
หมายเหตุ. แสดงผลลัพธ์ของรูปแบบในลักษณะเชิงโครงสร้าง 

Note. Display the results of the pattern in a structured manner. 

 รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียน

การสอน เนื้อหาสาระความรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล 

ซ่ึงมีกระบวนการเตรียมความพร้อม 4 ขั้นตอน คือ ขั้นสร้างประสบการณ์ (Presentation: P) โดยเน้นให้ผู้เรียน

ได้สัมผัสหรือมีประสบการณ์ตรงกับเนื้อหาที่เรียน ขั้นแลกเปล่ียนการเรียนรู้ (Reflection: R) โดยให้ผู้เรียน

แบ่งปันความคิดเห็น วิเคราะห์ และสะท้อนประสบการณ์ร่วมกัน ขั้นสรุปผล (Outcom: O) โดยท าการสรุป

ความรู้ที่ได้ จัดระบบความเข้าใจ และเช่ือมโยงกับทฤษฎีหรือแนวคิด และขั้นประยุกต์ใช้ (Modificaiton: M) 

โดยการน าความรู้หรือทักษะที่ได้ไปประยุกต์ใช้จริง 
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ความเหมาะสมของรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

ตารางท่ี 1. ความเหมาะสมของรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

Table 1. Appropriateness of the professional experience training preparation format. 

รายการประเมิน (Evaluation Items) M S.D. ระดับ (Level) 

- ความเป็นมาและความส าคัญของรูปแบบการเตรียมความพรอ้ม 

(Background and importance of the preparation model) 

3.97 0.83 มาก (High) 

- แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการเตรียมความพรอ้ม  

(Basic concepts in developing a readiness model) 

4.29 0.97 มาก (High) 

- การก าหนดองคป์ระกอบของรูปแบบการเตรียมความพร้อม (Determination of the components of the preparation model) 

- หลักการ วัตถุประสงค ์(Principles and objectives) 4.18 0.88 มาก (High) 

- กระบวนการเรยีนการสอน (Teaching and learning process) 4.10 0.83 มาก (High) 

- เนือ้หาสาระความรู ้(Knowledge content) 3.95 0.59 มาก (High) 

- กจิกรรมในการเรียนรู้ (Learning activities) 3.94 0.82 มาก (High) 

- สื่อส่งเสรมิการเรียนรู้ (Media support learning) 3.91 0.93 มาก (High) 

- การวัดและประเมินผล (Measurement and evaluation) 4.15 0.90 มาก (High) 

รวม(Total) 4.06 0.84 มาก (High) 

 รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ในภาพรวมมีความเหมาะสมระดับมาก 

(M=4.06, S.D.=0.84) และอยู่ในระดับมากทุกรายการ โดยอันดับแรก คือ แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนา

รูปแบบการเตรียมความพร้อม มีความเหมาะสมมาก (M=4.29, S.D.=0.97) รองลงมาคือ การก าหนด

องค์ประกอบของรูปแบบการเตรียมความพร้อม หลักการ วัตถุประสงค์ (M=4.18, S.D.=0.88) และความเป็นมา

และความส าคัญของรูปแบบการเตรียมความพร้อม (M=3.97, S.D.=0.83) ตามล าดับ 

การใช้รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

ตารางท่ี 2 การใช้รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

Table 2. Using the professional experience training preparation model. 

ระยะการทดลอง 

(Trial period) 

จ านวน (คน) 

(Number: people) 

คะแนนเต็ม 

(Full score) 
M S.D. df t-test Sig. 

กอ่น (Before) 32 5 3.75 0.67 31 -6.171* 0.000 

หลัง (After) 32 5 4.41 0.71    

* p<0.05  

 การใช้รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกวิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏยะลา ก่อนและหลังแตกต่างกัน (p=-6.171) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยก่อนการใช้

รูปแบบการเตรียมความพร้อมฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีคะแนนเฉล่ีย (M=3.75) น้อยกว่าคะแนนเฉล่ีย 

(M=4.41) ภายหลังการใช้รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
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ความพึงพอใจต่อรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

Table 3. Satisfaction with the professional experience training preparation format. 

รายการประเมิน (Evaluation items) M S.D. ระดับ (Level) 

กิจกรรมและเนื้อหา (Activities and content) 4.13 0.85 มาก (High) 

- กจิกรรมและเนื้อหาที่น ามาสอนในครั้งนี ้นักศึกษาสามารถน าไปปรับใชไ้ด้
ในอนาคตได้ (The activities and contents taught this time can be 
applied by students in the future) 

4.21 0.87 มาก (High) 

- กจิกรรมที่เตรยีมไว้เป็นกจิกรรมใหม่ที่นักเรียนยังไม่เคยได้เรยีนรูม้าก่อน 
(The prepared activities are new activities that students have never 
learned before.) 

3.99 0.78 มาก (High) 

- กจิกรรมและเนื้อหามีประโยชน์ตอ่การออกการฝึกประสบการณ์วิชาชพี 
ในปีการศึกษาถัดไป (Activities and content are useful for providing 
professional experience training in the next academic year) 

4.19 0.91 มาก (High) 

ทักษะทางสังคม (Social skills) 4.28 0.85 มาก (High) 

- การเสรมิทักษะการท างานเป็นทีมให้แกน่ักศึกษาเพ่ือน าไปปรับใชใ้นระหว่าง
ที่ออกไปฝึกประสบการณ์วิชาชพี (Strengthening teamwork skills for 
students to apply during their professional training) 

4.24 0.70 มาก (High) 

- การเสริมทักษะทางการสื่อสาร เพื่อให้นักศึกษาสามารถใช้การสื่อสารได้
อย่างถูกต้อง และมีความคล่องแคล่ว (Enhance communication skills so that 
students can use communication correctly and fluently) 

4.35 0.81 มาก (High) 

- การเสรมิทักษะทางเทคโนโลยี เพ่ือให้นักศึกษาสามารถใช้เทคโนโลยีคล่องแคล่ว
และเกดิประสิทธภิาพสูงสุด (Enhancement of technological skills to enable 
students to use technology fluently and with maximum efficiency) 

4.25 0.84 มาก (High) 

วทิยากรฝึกอบรม (Training instructor) 4.51 0.78 มากที่สุด (Highest) 

- มีความรูค้วามสามารถและมีความเชี่ยวชาญในประเด็นที่ด าเนินการสอน 
(Have knowledge, skills, and expertise in the subject matter being taught) 

4.42 0.74 มาก (High) 

- มีกระบวนการถา่ยทอดความรู้และเทคนิคการสอนที่ท าให้นักศกึษาเรียนรู้
และเข้าใจได้ง่าย (There was a process of transferring knowledge and 
teaching techniques that made it easy for students to learn and understand.) 

4.65 0.78 มาก (High) 

- สนับสนุนให้ผู้เรียนได้เรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองอย่างสม่ าเสมอ (Support 
learners to learn and develop themselves continuously) 

4.44 0.82 มาก (High) 

รวม (Total) 4.06 0.84 มาก (High) 

 นักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาที่ใช้รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพมีความพึงพอใจในภาพรวมระดับมาก (M=4.06, S.D.=0.84) โดยมีความพึงพอใจ
วิทยากรฝึกอบรมระดับมากทีสุ่ด (M=4.51, S.D.=0.78) รองลงมาคือ ทักษะทางสังคมระดับมาก (M=4.28, 
S.D.=0.85) และกิจกรรมและเนื้อหาระดับมาก (M=4.13, S.D.=0.85) 
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การพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

 การพัฒนารูปแบบมีประโยชน์และสามารถน าความรู้ต่าง ๆ ที่ได้จากการเรียนรู้ไปปรับใช้และพัฒนา

ตนเองให้มีความพร้อมและเตรียมพร้อมออกสู่การฝึกประสบการวิชาชีพครูสาขาคณิตศาสตร์ภายนอกได้

อย่างมีประสิทธิภาพ โดยได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ือการการปรับปรุงรูปแบบให้มีความเหมาะสมมากย่ิงข้ึน 

เช่น การเพ่ิมระยะเวลาในการเรียน จากเดิม 3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ เพ่ิมเป็น 4 สัปดาห์ เป็นต้น และต้องการให้

มีการเชิญวิทยากรซ่ึงเป็นผู้เช่ียวชาญหลากหลายด้านในการให้ความรู้ได้ตามยุคสมัย 

อภิปรายผล 

 การวิจัยรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์การวิจัยได้เป็นรายประเด็น ดังนี้  

 การศึกษารูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพที่พัฒนาข้ึน เรียกว่า 

“PROM Model” มี 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นสร้างประสบการณ์ (Presentation: P) ขั้นแลกเปล่ียนการเรียนรู้ 

(Reflection: R) ขั้นสรุปผล (Outcom: O) และขั้นประยุกต์ใช้ (Modificaiton: M) ทั้งนี้ อาจเนื่องมาจากการสร้าง

และพัฒนารูปแบบในครั้งนี้ ได้ผ่านการการทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับกับข้อบังคับคุรุสภา ว่าด้วยมาตรฐาน

วิชาชีพ พ.ศ. 2556 (Teachers Council Regulations on Professional Standards B.E. 2556, 2013) ก าหนดให้ 

ผู้ประกอบวิชาชีพครูต้องมีมาตรฐานความรู้และประสบการณ์วิชาชีพ (Uchuap, 2019; Bunphirom, 2014) 

โดยมีองค์ประกอบส าคัญตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ คือ แนวคิดและหลักการของรูปแบบ ซ่ึงเป็นตัวช้ีน า

การก าหนดวัตถุประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม และขั้นตอนการด าเนินการ (Joyce & Weil, 2004) การมุ่งเน้น

การเรียนรู้เชิงปฏิสัมพันธ์ทางสังคมท าให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ผ่านการแลกเปล่ียนกับผู้อ่ืน (Vygotsky, 

1978, 1997) การฝึกตามการจัดวางแนวปฏิบัติเชิงสร้างสรรค์ เป็นแนวทางการสอนมุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้

โดยยึดหลักส าคัญด้านจิตวิทยาเชิงสร้างสรรค์และทฤษฎีหลักสูตรผ่านวิธีสอนและการประเมินที่สอดคล้อง

กับผลลัพธ์การเรยีนรูท้ี่ตอ้งการ (Biggs & Tang, 2011, 2014) การใช้แนวคิดการสะทอ้นคิดเช่ือมโยงกระบวนการ

ทางปัญญา ทัศนคติ และประสบการณ์เดิมทีเ่ปรยีบเสมือนการส่องกระจก ท าให้เห็นข้อผิดพลาดและจุดแข็ง

เพ่ือน าไปปรับใช้ในอนาคต (Moon, 2004) กิจกรรมและเนื้อหาตามแนวคิดการจัดกิจกรรมทางภาษาเพ่ือพัฒนา

ทักษะการส่ือสาร (Guse, 2011) การใช้ชุดพฤติกรรมทางสังคมเพ่ือการมุ่งเป้าหมาย พฤติกรรม ความเช่ือมโยง 

ความสอดคล้องกัน ความเหมาะสมกับสถานการณ ์การเรียนรู้ การควบคุมทางปัญญา และบูรณาการพฤติกรรม

อย่างสัมพันธ์กัน (Hargie, 2019) และใช้จุดเด่นด้านบทบาทวิทยากรฝึกอบรมเพ่ือกระตุ้นความสนใจ ท าให้

การบรรยายและการสอนมีประสิทธิภาพ โดยผสมผสานรูปแบบการสอนดั้งเดิมร่วมกับรูปแบบการสอนใหม่

ที่เสริมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ท าให้ผู้เรียนเข้าถึงแหล่งข้อมูลได้สะดวก และประมวลผลข้อมูลเพ่ือการเรียนรู้

อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน (Joyce & Calhoun, 2025) ซ่ึงสามารถน ามาปรับใช้สร้างและพัฒนารูปแบบ ส่งผลให้

ได้รูปแบบมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับการพัฒนารูปแบบการพัฒนาวิชาชีพครูเพ่ือส่งเสริมความสามารถ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้การโต้แย้งเชิงวิทยาศาสตร์ของนักศึกษาครู (Poolbun, 2020) เรียกว่า “BICAER Model” 
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จ านวน 6 ขั้นตอน ได้แก่ วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน (Basic Data Analysis: B) กระตุ้นความสนใจ (Identification: I) 

สร้างความรู้ความเข้าใจ (Comprehension: C) กิจกรรมโต้แย้ง (Argumentation session: A) ประเมินผล (Evaluation: E) 

และสะท้อนผลการพัฒนา (Reflection: R)  

 ทั้งนี้ ภายหลังการจัดกิจกรรมฝึกอบรมตามรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

นักศึกษาครูมีการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรม ซ่ึงอาจเป็นผล

สืบเนื่องมาจากรูปแบบที่พัฒนาข้ึนได้ผ่านกระบวนการวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหาด้วยการทบทวน

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องมาเป็นอย่างดี จึงท าให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมสามารถเตรียมความพร้อมก่อนออกฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของพัชราภร พูลบุญ (Poolbun, 2020) 

ทีศึ่กษาการพัฒนารูปแบบการพัฒนาวิชาชีพครูเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

โดยใช้การโต้แย้งเชิงวิทยาศาสตร์ของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ พบว่า รูปแบบ BICAER Model ที่พัฒนาข้ึน 

ส่งผลให้ระดับความสามารถสูงกว่าก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญ โดยมีความสามารถเขียนแผนการจัดการเรียนรู้

เชิงปฏิบัติการ ร้อยละ 73.44 และความสามารถการปฏิบัติการสอน ร้อยละ 79.00 และสอดคล้องกับงานวิจัย

ของพจณิชา ฤกษ์สมุทร (Rerksamut, 2022) ได้พัฒนารูปแบบการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูเพ่ือพัฒนาการจัด 

การเรียนรู้ของนิสิตครูด้วยกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

องครักษ์ โดยใช้เทคนิคการสอนงานด้วยกระบวนการการช้ีแนะและการเป็นพ่ีเล้ียง (Coaching and mentoring) 

พบว่า มีพัฒนาการจัดการเรียนรู้สูงข้ึนเนื่องจากอาจารย์พี่เล้ียงและอาจารย์นิเทศที่ใช้รูปแบบที่พัฒนาข้ึน และ

มีพัฒนาการในการท าหน้าที่สูงข้ึนอย่างมีนัยส าคัญ 

 ส าหรับประเด็นความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ

อยู่ในระดับมากนั้น อาจเนื่องมาจากการสร้างและพัฒนารูปแบบครั้งนี้ มีการด าเนินกิจกรรมภายใต้

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับกิจกรรมและเนื้อหาซ่ึงมุ่งเน้นการสื่อสารผู้เรียนให้เกิดการรับรู้

ผ่านวิธีการจัดกิจกรรมเพ่ือส่ือสารแนวทางการท างานของผู้เรียน (Guse, 2011) การใช้ทักษะทางสังคม

ตามแนวคิดที่มุ่งเป้าหมายและบริบทเฉพาะ (Magill & Anderson, 2014) และการใช้บทบาทของวิทยากร

ผู้ฝึกอบรมสร้างสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ผ่านการใช้รูปแบบการสอนเพ่ือจัดระบบนิเวศการเรียนรู้

และมีปฏิสัมพันธ์กับองค์ประกอบที่อธิบายแนวคิดด้านรูปแบบการสอนทีช่่วยดึงดูดผู้เรียนเข้าสู่ความรู้ ค่านิยม 

และทักษะ สามารถส่งเสริมการพัฒนาตนเอง สังคม และวิชาการ (Joyce & Calhoun, 2025) จึงส่งผลให้

มีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเตรียมความพรอ้มการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร ์

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาระดับมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของพัชราภร พูลบุญ (Poolbun, 2020) ซ่ึงพบว่า 

ระดับความพึงพอใจต่อรูปแบบและโปรแกรมอยู่ในระดับมาก โดยมีคะแนนเฉล่ีย 3.5 ข้ึนไปทุกรายการ 

และสอดคล้องกับงานวิจัยของอับดุลฮาลิม อาแด และอิบบรอเฮง อาลฮูเซน (Ardae & Alhusein, 2018) ที่พบว่า 

ด้านการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู ด้านการบริหารจัดการห้องเรียน ด้านการจัดการเรียนรู้ ด้านส่ือ

นวัตกรรม และเทคโนโลยีการศึกษา และด้านการวัดและประเมินผล อยู่ในระดับมาก 
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สรุปผล 

 รูปแบบการเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพของนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาที่พัฒนาข้ึนมีองค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียน
การสอน เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ ตลอดจนการวัดและประเมินผล โดยมีขั้นตอน
การเตรียมความพร้อม 4 ขั้น คือ การสร้างประสบการณ์ (Presentation) การแลกเปล่ียนเรียนรู้ (Reflection) 
การสรุปผล (Outcome) และการประยุกต์ใช้ (Modification) ซ่ึงมีผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ
อยู่ในระดับมาก โดยเฉพาะแนวคิดพื้นฐานที่ได้รับการประเมินว่าสอดคล้องและเหมาะสมที่สุด ส่วนที่ได้รับ
การประเมินน้อยที่สุดคือ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ นอกจากนี้ ภายหลังการใช้รูปแบบยังมีผลคะแนนเฉล่ีย
สูงกว่าก่อนการใช้รูปแบบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ แสดงให้เห็นว่ารูปแบบที่ผู้วิจัยพัฒนาข้ึนครั้งนี้ สามารถ
น าไปใช้พัฒนาความพร้อมทางด้านความรู้และทักษะการเรียนรู้ให้กับนักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ได้จริง 
ส าหรับความพึงพอใจโดยรวมที่อยู่ในระดับมากนั้น นักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์มีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนการสอนของอาจารย์ผู้สอนสูงที่สุด รองลงมาคือ ทักษะทางสังคม ขณะที่ด้านกิจกรรมและเนื้อหา
ได้รับความพึงพอใจน้อยที่สุด อย่างไรก็ตาม นักศึกษาครูสาขาคณิตศาสตร์ได้ให้ความคิดเห็นที่ตรงกัน คือ 
ประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้รูปแบบที่พัฒนาข้ึน เนื่องจากสามารถน าไปปรับใช้พัฒนาตนเองและเตรียม
ความพร้อมส าหรับการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพภายนอกได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยให้ข้อเสนอแนะ
เพ่ือการปรับปรุง ได้แก่ การเพ่ิมเวลาเรียน การเชิญวิทยากรผู้เช่ียวชาญหลากหลายสาขาเพ่ือถ่ายทอดความรู้
และประสบการณ์ให้ทันตามยุคสมัย ซ่ึงจะช่วยให้การเตรียมความพร้อมของนักศึกษาครูมีคุณภาพและตอบโจทย์
ต่อการเปล่ียนแปลงของสังคมการศึกษาในปัจจุบันและอนาคตได้ดียิ่งข้ึน 

แหล่งทุนสนับสนุน (ถ้ามี) 

 งานวิจัยนี้ ไม่ได้รับทุนสนับสนุนจากแหล่งทุน 

การมีส่วนร่วมของผู้เขียน 

 การมีส่วนร่วมของผู้เขียน ประกอบด้วย การออกแบบแนวคิด ก าหนดระเบียบวิธีการวิจัย เก็บรวบรวม
และวิเคราะห์ข้อมูล เขียนร่างและแก้ไข ตรวจทานความถูกต้องทางวิชาการ จัดรูปแบบบทความฉบับสุดท้าย 
ประสานงานและด าเนินการส่งบทความกับวารสารอย่างครบถ้วน 

ความขัดแย้งทางผลประโยชน ์

 ผู้เขียนขอรับรองว่าไม่มีความขัดแย้งทางผลประโยชน์ท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัยฉบับนี้ 

ความพร้อมใช้งานของข้อมูล 

 ข้อมูลที่ใช้และวิเคราะห์ในงานวิจัยนี้สามารถขอได้จากผู้เขียนที่ติดต่อได้ตามความเหมาะสม 

จริยธรรมการวิจัย 

 งานวิจัยนี้ ได้รับการรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ จากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา รหัสโครงการวิจัย Sci-1-2567-009 วันที่รับรอง 3 ตุลาคม พ.ศ. 2567 
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Development of a Learning Experience Model, the PEDRA Model,  
On the Topic of "The Essence of Colors," To Enhance Hand-Eye 

Coordination for Young Children Aged 3-5 Years 

การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model เรื่อง สาระแห่งสสีัน เพื่อส่งเสรมิ

ความสามารถในการใช้กล้ามเน้ือมอืและตาให้ประสานสัมพันธ์กันสำหรับเด็กเล็กอายุ 3-5 ป ี
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Abstract 
Background: The conceptual basis and necessity of organizing experiences that connect interests, practice, and develop 
skills of early childhood learners. The objectives are to study basic information, create and evaluate the effectiveness of 
the experience format, and assess its impact on promoting hand-eye coordination in young children aged 3-5 years. 

Methods: Research and development, including early childhood parents, teachers, personnel, experts, and young children, 
and senior experts. The target group of 75 was selected using purposive sampling. The study used an opinion assessment 
form, a literature review, an effectiveness assessment form, and a one-group pre-post quasi-experimental design. 
The tools, which include content validation, data collection through field surveys, focus groups, and interviews, 
organizing activities, experiments, and evaluations, have been tested. Data through field surveys, focus groups, interviews, 
activities, experiments, and estimates. The data were analyzed using mean and standard deviation, the 80/80 calculation, 
paired t-test, and content analysis. 

Results: Young children aged 3-5 years receive moderate learning experiences. Developed the PEDRA model for 
preparation, examples, hands-on practice, reflection, and application of knowledge. And the experience plan, according to 
the format, is most appropriate. The process and outcome efficiency met the 80/80 criteria, and the post-learning 
achievement was higher than before learning. Lastly, after the experience, coordination of hand and eye muscles 
was higher than before, resulting in the most satisfying and effective. 

Conclusions: The development of the PEDRA model on the essence of color is appropriate and highly effective for 
young children aged 3-5 years. Key findings from the implementation include: Young children who received learning 
experiences showed increased achievement. Improvements were in hand-eye coordination skills. Participants were the 
learning experience. The model's success is appropriate for this age group and the effective delivery of the topic. 

Keywords: PEDRA model; the essence of colors; hand-eye coordination; early childhood 

บทคัดยอ่  

ท่ีมา(ภูมหิลัง): ฐานความคดิและความจำเป็นในการจัดประสบการณ์ที่เชือ่มโยงความสนใจ การลงมอืปฏบิัติ 

และพัฒนาทักษะจริงของผู้เรียนระดับปฐมวัย นำมาสู่การวิจัยที่มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 

ทำการสร้างและประเมินประสิทธิภาพ ศึกษาผลการใช้และประเมินรูปแบบการจัดประสบการณ์เพื่อส่งเสริม

ความสามารถการใช้กลา้มเนื้อมอืและตาใหป้ระสานสัมพันธ์กันสําหรับเด็กเล็กอายุ 3-5 ป ี

วิธีการ: การวิจัยและพัฒนา กำหนดกลุ่มเป้าหมาย 75 คน ได้แก่ ผู้ปกครองเด็กปฐมวัย ครูและบุคลากร 

ผู้เช่ียวชาญ เด็กเล็ก และผู้ทรงคุณวุฒิ ด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยใช้แบบประเมินความคิดเห็น 

การทบทวนวรรณกรรม แบบประเมนิประสทิธผิล รูปแบบกึ่งทดลองก่อนและหลังแบบกลุ่มเดยีว แบบประเมนิ

ความพึงใจ และแบบประเมนิประสทิธภิาพ ที่ผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาในการเก็บรวบรวมข้อมูล

ดว้ยการลงพื้นที่สำรวจ สนทนากลุ่มและสัมภาษณ์ จัดกจิกรรม ทดลอง และประเมินผล โดยข้อมูลที่ได้
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นำมาวิเคราะห์ด้วยสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน วิธีการคำนวณตามเกณฑ์ 80/80 การใช้

สถติทิดสอบความแตกต่าง และการวเิคราะห์เนื้อหา  

ผลลัพธ์: เด็กเล็ก 3-5 ปี ได้รับการจัดประสบการณ์เรยีนรู้ปานกลาง โดยรูปแบบการจัดประสบการณ์ 

PEDRA model เรื่อง สาระแห่งสสีัน ที่สรา้งและพัฒนาขึ้น ประกอบดว้ย การเตรยีมความพรอ้ม การดูตัวอย่าง 

การลงมือทำ การสะท้อนเรื่องราว และการนำความรูไ้ปใช้ และแผนการจัดประสบการณ์ตามรูปแบบมีความ

เหมาะสมมากที่สุด ประสิทธิภาพด้านกระบวนการและด้านผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 และผลสัมฤทธิ์

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งภายหลังการจัดประสบการใช้กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน

สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์ ส่งผลใหเ้กดิความพึงพอใจมากที่สุด และรูปแบบมปีระสิทธภิาพมากที่สุด  

บทสรุป: การพัฒนารูปแบบ PEDRA model เรื่อง สาระแห่งสีสัน ที่มีความเหมาะสม มีประสิทธิภาพสูง 

ส่งผลใหเ้ด็กเล็กอายุ 3-5 ปีทีไ่ด้รับประสบการณ์เรยีนรู้มผีลสัมฤทธิ์และทักษะการใช้มอืและตาประสาน

สัมพันธ์กันเพิ่มมากขึ้นและเกดิความพงึพอใจมากที่สดุ 

คำสำคัญ: รูปแบบจัดประสบการณ์เรยีนรู้; กจิกรรมเรยีนรูส้าระแห่งสีสัน; การใช้มอืและตา; เด็กปฐมวัย 

บทนำ 

 โดยธรรมชาติแลว้เด็กเล็กมีความอยากรูอ้ยากเห็นเกี่ยวกับโลกรอบตัว การเปดิโอกาสใหค้น้คว้า

และสำรวจเป็นสิ่งสำคัญที่จะดึงดูดความสนใจรอบตัวเอง อีกประการหนึ่งคือ ต้องตระหนักว่าโลก

รอบตัวเราไม่ได้แบ่งตัวเองออกเป็นหลักสูตรต่าง ๆ เช่น คณิตศาสตร์ การอ่านออกเขียนได้ หรือ

วทิยาศาสตร์ เป็นตน้ ซึ่งวธิกีารเรยีนรูท้ี่ประสบความสำเร็จและมีประสทิธภิาพมากที่สุดคอื การสบืคน้ข้อมูล

ผ่านหลักสูตรแบบบูรณาการ (Krogh & Morehouse, 2020) ดังนั้น การพัฒนาเด็กปฐมวัยรอบด้านที่ดี 

ทั้งทางร่างกาย จิตใจ วินัย อารมณ์ สังคม และสติปัญญาให้สมกับวัย เพื่อให้เกิดทักษะพื้นฐานการเรียนรู้

อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต สร้างคุณลักษณะให้เด็กมีอุปนิสัยใฝ่ดี มีคุณธรรม มีวินัย ใฝ่รู้ มีความคิด

สรา้งสรรค์ สามารถซึมซับสุนทรยีและวัฒนธรรมที่หลากหลายได้ รวมทัง้บ่มเพาะเจตคตใิห้เด็กเคารพคุณค่า

ของบุคคลอื่น มีจิตวิญญาณการอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างเสมอภาค มีจิตสำนึกความเป็นพลเมืองไทย

และพลโลก โดยกำหนดให้สถานพัฒนาเด็กปฐมวัยได้จัดการเรียนรู้ที่ต้องเป็นไปเพื่อเตรียมความพร้อม

ของเด็ก แต่ต้องไม่เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการสอบแข่งขันระหว่างเด็กปฐมวัย (Early Childhood 

Development Act B.E. 2019, 2019)  

 “เด็กปฐมวัย” หรอืเด็กเล็กอยู่ในช่วงวัยสำคญัของการวางรากฐานพัฒนาทางร่างกาย อารมณ์ สังคม 

และสติปัญญา ดังเช่นการส่งเสริมพัฒนาการกล้ามเนื้อเล็ก ซึ่งเป็นการพัฒนากล้ามเนื้อนิ้วมือที่มีความ 

สำคัญต่อเด็กเป็นอย่างมาก เนื่องจากเด็กต้องใช้มือทำกิจกรรมสำคัญ เช่น การเขียนหนังสือ การหยิบจับ 

การบ่งช้ี การตกแต่งสิ่งต่าง ๆ เป็นต้น (Tantiphalachiwa, 2008) โดยหนึ่งในพัฒนาการสำคัญของช่วงวัยนี้

คือ ความสามารถในการประสานมือและตา (Hand–Eye Coordination) ถือเป็นความสามารถด้านมิติสัมพันธ์ 

(Spatial Ability) ตามกระบวนการทางสมองเกี่ยวกับการรับรู้ทางสายตา มองเห็นความเช่ือมโยงสิ่งเร้า
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ตามมิติต่าง ๆ ทำให้สามารถวาดภาพตามความเช่ือมโยงสิ่งเหล่านั้นที่เกิดภายในสมอง และสามารถ

ถ่ายทอดออกมาให้ผู้อื่นรับรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม (Davis et al., 2011) จึงส่งผลให้การสอนในหลักสูตร

สำหรับเด็กจำเป็นต้องพิจารณาวิชาหลัก ได้แก่ ภาษาและการรู้หนังสือ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

สังคมศึกษา ศลิปะ การเคลื่อนไหว การละคร และดนตรทีีค่วรมกีารออกแบบเนื้อหาใหเ้ด็กไดเ้รยีนรูผ่้านแนวคิด

หรือหัวข้อเชิงกว้างที่เช่ือมโยงกัน เด็กทุกคนได้ทำกิจกรรมตามแผนที่ครูกำหนดในหัวขอ้เดยีวกัน ซึ่งอาจเป็น

บทเรียนหรือหน่วยการเรียนรู้ที่มีความสำคัญหรือเป็นที่สนใจของผู้เรียน โดยครูและผู้เกี่ยวข้องต้องร่วมกัน

ประเมิน ปรับปรุง และวางแผนแนวทางการสอนเพื่อพัฒนาหลักสูตรให้เหมาะสมยิ่งขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

(Krogh & Morehouse, 2020) 

 การพิจารณาสิ่งที่ผู้เรียนรุ่นเยาว์ต้องการเพื่ออำนวยความสะดวกในการแสวงหาและเข้าใจความรู้

ตลอดวัยเรียน ไดแ้ก่ ความเช่ือมโยงและเกี่ยวข้องกับการเรยีนรู ้โอกาสประยุกต์ใช้ทักษะตามสถานการณ์จริง 

การมีส่วนร่วมกับสื่อการเรียนรู้ที่ลงมือปฏิบัติจริง ภารกิจเพื่อพัฒนานิสัยที่สร้างสรรค์อย่างมีคุณค่า 

การมีส่วนร่วมและทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเพื่อพัฒนาและฝึกฝนทักษะทางสังคม (Krogh & Morehouse, 2020) 

นำมาสู่การวจัิยครัง้นี้ ซึ่งมจุีดมุ่งหมายพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการระหว่างศิลปะ สสีัน 

และกิจกรรมการเล่น เพื่อกระตุน้การใช้ประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหวของมอืและตาสำหรับเด็กเล็กร่วมกัน 

เช่ือมโยงกับวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานสำหรับการพัฒนารูปแบบ การสร้างและหาประสิทธิภาพ 

การศึกษาผลการใช้และประเมินผลการใช้รูปแบบการจัดประสบการณ์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการใช้

กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กันสำหรับเด็กปฐมวัย 3-5 ป ีเพื่อสร้างและพัฒนาผู้เรียนทุกคน

ให้มีความสามารถตามวัยที่สำคัญและจำเป็นต่อการดำรงชีวิตอย่างมีคุณภาพในโลกศตวรรษที่ 21 และ

สามารถปรับตนให้พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงเพื่อสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตให้เด็กปฐมวัยพัฒนาไปสู่

ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ เกิดคุณค่าต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติต่อไป (Office 

of Educational Standards, 2025) 

การทบทวนวรรณกรรม 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยสำหรับเด็กอายุ 3-6 ป ี 

 การจัดการศึกษาปฐมวัยสำหรับเด็กอายุ 3–6 ปี มุ่งส่งเสริมให้เด็กพัฒนาการครบถ้วนตามวัย

และมีความพร้อมสำหรับการเรียนรู้ ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา เด็กควรมีร่างกาย

แข็งแรง เจริญเติบโตตามเกณฑ์ มีสุขนิสัยที่ดี และสามารถดูแลความปลอดภัยของตนเองได้ มีการ

เคลื่อนไหว การทรงตัว และการประสานงานของมือและตาอย่างเหมาะสม ด้านอารมณ์และจิตใจ เด็กควร

แสดงอารมณ์ได้เหมาะสม มีทัศนคติที่ดีต่อตนเองและผู้อื่น สนุกกับกิจกรรมสร้างสรรค์ด้านศิลปะและดนตรี 

การมีคุณธรรม เช่น ความซื่อสัตย์ เมตตา ความรับผิดชอบ มีวินัย ประหยัด พอเพียง รักธรรมชาติ เป็นต้น 

สำหรับด้านสังคม เด็กจำเป็นต้องรู้จักมารยาทตามวัฒนธรรมไทย ยอมรับความแตกต่างของผู้อื่น 

สามารถมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี และช่วยเหลือตนเองในกิจวัตรประจำวัน ส่วนด้านสติปัญญา เด็กควรมีทักษะ
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การสื่อสาร เช่น สนทนา เล่าเรื่อง อ่าน และเขยีนภาพหรือสัญลักษณ์ รวมถงึคดิเชิงเหตุผล คิดรวบยอด 

แก้ปัญหา สรา้งจนิตนาการ และเรียนรูด้้วยตนเอง ซึ่งเป็นไปตามมาตรฐานคุณลักษณะพึงประสงค์ของเด็ก

ระดับปฐมวัย (Ministry of Education, 2017) 

แนวคิดเกี่ยวกับการจัดประสบการณ์เรยีนรู้ 

 การจัดประสบการณ์สำหรับเด็กปฐมวัยอายุ 3–6 ปี เน้นการบูรณาการกิจกรรมผ่านการเล่น

และลงมือทำจากประสบการณ์ตรง เพื่อให้เด็กเกิดความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม และพัฒนาการ

ครบทุกด้านสอดคล้องกับวัยโดยไม่จัดเป็นรายวิชา ซึ่งมีแนวทางสำคัญประกอบด้วย 1) ยึดหลักจิตวิทยา

พัฒนาการและการทำงานของสมองให้เหมาะสมกับศักยภาพเด็ก 2) ส่งเสริมการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง

ผ่านการเล่น สังเกต ทดลอง และแก้ปัญหา 3) บูรณาการเช่ือมโยงกิจกรรม ทักษะ และสาระการเรียนรู้ 

4) เปดิโอกาสใหเ้ด็กเปน็ผู้รเิริ่ม คดิ วางแผน นำเสนองาน โดยครูทำหนา้ที่สนับสนุน 5) ส่งเสรมิปฏสิัมพันธ์ที่ดี

และบรรยากาศอบอุ่นเป็นกันเอง 6) ใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ใกล้ตัวที่สอดคล้องกับสังคมและวัฒนธรรม 

7) ปลูกฝังคุณธรรม วินัย แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 8) วางแผนกจิกรรมเรียนรู้ล่วงหน้าจากสถานการณ์จริง

อย่างยืดหยุ่น 9) จัดทำสารนิทัศน์และบันทึกพัฒนาการรายบุคคลต่อเนื่อง และ 10) ส่งเสริมการมีส่วนร่วม

ของพ่อแม่ ครอบครัว และชุมชนในการสนับสนุนและประเมนิพัฒนาการ (Ministry of Education, 2017) 

 การออกแบบการเรยีนการสอน เกดิจากการใช้กระบวนการของวธิรีะบบ โดยมคีวามเช่ือว่าการเรยีนรู้

ไม่ควรจะเกิดอย่างบังเอิญ แต่ควรเกิดจากการพัฒนาสิ่งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม มีกระบวนการ ขั้นตอน 

และสามารถวัดผลจากการเรียนรู้ได้อย่างชัดเจน และมีกลไกการปรับปรุงแก้ไขตัวเอง ได้แก่ กระบวนการใช้

ข้อมูลย้อนกลับและการประเมินผลเพื่อการปรับปรุง ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนจะยึดแนวทางของรูปแบบ

ดัง้เดมิ ไ ดแ้ก่ วเิคราะห์ ออกแบบ พัฒนา นําไปใช้ และประเมินผล (Prachakun & Nuengchalem, 2011) 

การใช้กล้ามเน้ือมัดเล็กของเด็กปฐมวัยตามแนวคิดไฮสโคป (High Scope) 

 ความสามารถใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก (Fine Motor Skills) เป็นความสามารถของเด็กโดยใช้กล้ามเนื้อ

ส่วนเล็ก เช่น นิ้วมือ ฝ่ามือ และข้อมือ ควบคุมการเคลื่อนไหว เช่น หยิบ จับ เขียน วาด และประดิษฐ์สิ่งของ 

เป็นต้น เป็นพื้นฐานสำคัญต่อการเรียนรู้และชีวิตประจำวัน (Tantiphalachiwa, 2008) โดย Gesell (1947) บ่งช้ี

พัฒนาการพฤติกรรมเด็กสัมพันธ์กับพัฒนาการด้านการเคลื่อนไหวและปรับตัว โดยเฉพาะการประสานมือ

และตา (Eye-Hand Coordination) เช่ือมโยงพัฒนาการภาษาและสังคม ทั้งนี้ การจัดประสบการณ์ตามแนวคิด

ไฮสโคป (High Scope) เน้นการเรียนรูเ้ชิงปฏิบัติการทีใ่ห้เด็กลงมือทำ สำรวจ ทดลอง และสรา้งสรรค์ดว้ยตนเอง 

โดยครูสนับสนุนและร่วมเรียนรู้ (Tantiphalachiwa, 2008) สำหรับกิจกรรมส่งเสริมกล้ามเนื้อมัดเล็ก เช่น 

วาดรูประบายสีบนพื้นหรือกระดานฝึกวาดเส้น ออกแบบวัตถุและลวดลายด้วยตนเอง วาดเส้นบนถาดทราย 

เป็นตน้ ซึ่งทำใหเ้กดิความสนุกสนานและช่วยพัฒนาการประสานมอืและตาได ้(Fisher & Terry, 1997) 

 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบไฮสโคปเน้นการลงมือทำ (Active Learning) ผ่านสื่อและ

กิจกรรมที่เหมาะสมกับพัฒนาการเด็ก โดยใช้วงล้อแห่งการเรียนรู้ (High Scope Wheel of Learning) 
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เป็นแนวทางหลัก ประกอบด้วย 1) สื่อ (Materials) เด็กเลือกใช้อุปกรณ์อย่างอิสระ เช่ือมโยงการกระทำ

กับความสัมพันธ์และฝึกแก้ปัญหา 2) การสัมผัส (Manipulation) เด็กสำรวจวัตถุและเรียนรู้ความสัมพันธ์

ด้วยตนเอง 3) การเลือก (Choice) เด็กริเริ่มกิจกรรมตามความสนใจและตัดสินใจด้วยตนเอง 4) ภาษา

และการคิด (Child Language and Thought) เด็กสื่อความคิดผ่านภาษา พัฒนาการคิดและความม่ันใจ 

และ 5) การสนับสนุนจากผู้ใหญ่ (Adult Scaffolding) ช่วยกระตุ้นและขยายเรียนรู้ (Hohmann et al., 1995) 

แนวทางนี้สอดคลอ้งพัฒนาการตามธรรมชาต ิออกแบบกจิกรรมปลอดภัย เหมาะสมกับวัย ส่งเสรมิการ

มสี่วนร่วมและการสะทอ้นคดิ (Gesell, 1947) 

แนวคิดเกีย่วกับแผนการจัดการเรยีนรู้ 

 การจัดการเรยีนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Learning) ตามแนวคิดของทศินา แขมมณี (Kaemmanee, 

2008) เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสถานการณ์จริง เผชิญปัญหาและบริบทจริง พร้อมแสวงหา

ความรู้ ข้อมูล และวิธกีารต่าง ๆ เพื่อแกป้ัญหาดว้ยตนเอง โดยผลการประเมินสะท้อนคุณภาพการเรียนรู้

ที่ใช้ได้ในชีวิตจริง กระบวนการพัฒนารูปแบบการสอนประกอบด้วย ขั้นกำหนดจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 

ขัน้ศกึษาทฤษฎีและหลักการที่เกี่ยวขอ้ง ขัน้วเิคราะห์ผู้เรยีนและบรบิทโรงเรยีน ขั้นกำหนดองค์ประกอบระบบ 

เช่น ผู้เรยีน ครู สื่อ กจิกรรม และการประเมนิ ขัน้จัดกลุ่มองค์ประกอบและวเิคราะห์ความสัมพันธ์ ขัน้สรา้งผัง

ระบบให้เห็นภาพรวม ขัน้ทดลองใช้ในสถานการณ์จรงิ ขั้นประเมินความเหมาะสม และขั้นปรับปรุงระบบ

ตามบริบท (Kaemmanee, 2019) รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการประกอบด้วย มาตรฐาน

หรอืจุดมุ่งหมาย สาระการเรยีนรู ้ขัน้ตอนการจัดกจิกรรม การวัดประเมนิผล และแหล่งเรยีนรู ้(Department of 

Academic Affairs, 2002) 

หลักการวัดผลสัมฤทธิ์และความพงึพอใจทางการเรยีนรู้ 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ถือเป็นความรู้หรือทักษะที่เกิดจากการเรียนรู้และการปฏิบัติของผู้เรียน 

ซึ่งสะท้อนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหลังได้รับประสบการณ์ทั้งจากการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือในช้ันเรียน 

สามารถประเมินได้ผ่านแบบทดสอบหรือการสังเกต (Kaemmanee, 2019) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

หลากหลายประเภท ทั้งจำแนกตามผู้สร้าง เนื้อหาวิชา การใช้งาน การแปลผล และรูปแบบการตอบ 

เช่น แบบสอบอิงเกณฑ์และแบบสอบอิงกลุ่ม (Kanchanawasi, 2013; Srisa-at, 2017) สำหรับความพึงพอใจ 

เกิดจากการตอบสนองความต้องการพื้นฐานของบุคคลด้านร่างกาย ความม่ันคง ความรัก การยกย่อง 

และความสมบูรณ์ของชีวติ (Solomon, 2017) โดยการบริโภคข้อมูล การสรา้งปฏสิัมพันธ์ และรูปแบบลักษณะ

ของสื่อมสี่วนดงึดูดใจและเสรมิความพงึพอใจ (Wenner, 1985; Klichaya, 2021) 

งานวจัิยท่ีเกี่ยวข้อง 

 การศึกษาที่มุ่งเน้นการพัฒนาเด็กปฐมวัยผ่านการใช้วธิีการสอนแบบไฮสโคป (High Scope) และกิจกรรม

ที่ช่วยเสริมทักษะขอเด็กปฐมวัยในงานวิจัยของจิราพัชร มะลิจันทร์ และคณะ (Malijan et al., 2025) ศึกษา
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การพัฒนาทักษะกล้ามเนื้อมัดเล็กและคิดบริหารจัดการตนของเด็กปฐมวัยผ่านกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์

ตามแนวคดิไฮสโคป พบว่า เด็กมพีัฒนาการดขีึ้นในทัง้สองดา้น โดยพัฒนาทักษะการใช้กลา้มเนื้อมัดเล็ก

และคิดบริหารจัดการตนเองในระดับสูงหลังจากการจัดกิจกรรม ธนพร แถวไธสง และพัชรี ชีวคำนวณ 

(Thaewthaisong & Chiwakumnuan, 2025) ศกึษาการใช้ชุดแบบฝึกศิลปะลลีามือเพื่อพัฒนากลา้มเนื้อมัดเล็ก

ของเด็กปฐมวัย โดยพบว่าเด็กมีพัฒนาการด้านกล้ามเนื้อมัดเล็กดีขึ้นหลังการทดลอง โดยเฉพาะในกิจกรรม

การลากเส้นตามรอยประและระบายสีตามจินตนาการ ซึ่งแสดงถึงการมีพัฒนาการทุกด้านอย่างมีนัยสำคัญ 

และวราพร จำเริญเนาว์ (Jamroennao, 2025) ศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

ของเด็กปฐมวัยโดยใช้วิธีสอนแบบไฮสโคป ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้าเขาช่องแคบ จังหวัดสระแก้ว พบว่า 

เด็กมพีัฒนาการดขีึ้นหลงัเรยีนอยา่งมนัียสำคัญทางสถติ ิโดยช่วยใหเ้ด็กไดฝึ้กทักษะการคดิ การวางแผน 

และแกป้ัญหาผ่านกจิกรรมที่กระตุน้การเรยีนรูต้ามธรรมชาติของเด็กปฐมวัยอย่างเหมาะสมและมีประสทิธภิาพ

สูงกว่ามาตรฐาน สำหรับ Ajat and Amaliani (2025) ศึกษารูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานและแนวทาง 

การจัดการศกึษาสำหรับเด็กและตรวจสอบความสำเร็จในการเรยีนรูข้องเด็ก พบว่า รูปแบบการเรยีนรูม้คีวาม

สอดคลอ้งกับวสิัยทัศน์และมาตรฐานการศกึษาของโรงเรยีน การวางแผนและการดำเนนิงานไดรั้บการประเมนิ

ในระดับด ีและช่วยใหน้ักเรียนพัฒนาทักษะทางสังคมและอารมณ์ไดด้ี 

กรอบแนวคิดในการวจัิย 

 กรอบแนวคดิในการวจัิยครัง้นี้ สรา้งขึ้นจากการการทบทวนวรรณกรรม แสดงดังภาพที่ 1 

ภาพท่ี 1. กรอบแนวคดิการวจัิย 

Figure 1. Conceptual framework. 

 

หมายเหตุ. แสดงผลลัพธ์จากการทบทวนวรรณกรรม 

Note. The results of the literature review. 

การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้สำหรับเด็กปฐมวัย  

(Development of Learning Experience Models for Early Childhood) 

หลักสูตรการศึกษาระดับปฐมวัย  

(Early Childhood Education Curriculum) 

ผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจ  

(Achievement and Satisfaction) 

* การประสานสัมพันธ์ระหว่างตาและมือ (Eye-Hand Coordination) 

* รูปแบบการจัดประสบการณ์ (Experiential Learning Format) 

* แผนการจัดการเรียนรู้ (Learning Management Plan) 

หลักการเชิงแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 

(Related Conceptual Principles) 

1) สื่อ (Materials) 2) การเลอืก (Choice)  

3) การสัมผัส (Manipulation) 

4) ภาษาและการคดิของเด็ก (Child Language and Thought) 

5) การสนับสนุนจากผู้ใหญ่ (Adult Scaffolding) 

วงล้อแห่งการเรียนรู้  

(High Scope Wheel of Learning) 
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วธิกีารและเครื่องมอื 

 การวจัิยครัง้นี้เป็นการวจัิยและพัฒนา (Research and development) ดำเนนิการวจัิยตามขัน้ตอน ดังนี้ 

ระยะท่ี 1 การวจัิย (Research: R1) 

 การศกึษาขอ้มูลพื้นฐานและความคดิเห็นเกี่ยวกับสภาพและความตอ้งการพัฒนารูปแบบการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้สำหรับเด็กปฐมวัย โดยกำหนดกลุ่มเป้าหมายแบบเฉพาะเจาะจงและสมัครใจยินดี

เข้าร่วมการให้ข้อมูล ซึ่งมีคุณลักษณะและมีความเกี่ยวข้องกับศูนย์พัฒนาเด็กเล็กบ้านตูม ตําบลทองหลาง 

อําเภอจักราช จังหวัด นครราชสีมา จำนวน 3 กลุ่ม รวมทั้งสิ้น 50 คน ประกอบด้วย กลุ่มผู้ปกครองของเด็ก

ปฐมวัยที่มีอายรุะหว่าง 3-5 ปี จำนวน 40 คน กลุ่มครูและบุคลากร จำนวน 5 คน และกลุ่มผู้เช่ียวชาญ

ดา้นการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมการใช้กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน 

ที่มีผลการปฏิบัติเป็นเลิศหรือหรือเป็นต้นแบบด้านการจัดทํารูปแบบการจัดประสบการณ์ จํานวน 5 คน 

โดยใช้แบบสอบถามแบบสอบถามสภาพการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ชนิดปลายปิดแบบบมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ คือ ระดับ 1 ถงึระดับ 5 หมายถงึ ระดับมากที่สุด ถึงระดับนอ้ยที่สุด (Srisa-at, 2017) 

แบบบันทึกการสนทนากลุ่มชนิดปลายเปิด แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญชนิดปลายเปิด ซึ่งใช้วิธีการตรวจสอบ

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ด้วยคะแนนความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญด้านการจัดทำหลักสูตร

การศึกษาปฐมวยั ครูผู้สอน และนักวิชาการศึกษา จำนวน 5 คน โดยใช้เกณฑ์การพิจารณา +1 คะแนน 

เมื่อแน่ใจว่าสอดคล้อง 0 คะแนน เมื่อไม่แน่ใจ และ -1 คะแนน เมื่อแน่ใจว่าไม่สอดคลอ้ง นำผลคะแนนที่ได้มา

คำนวณหาค่าดัชนีความสอดคลอ้งของข้อคำถามหรอืประเด็นกับวัตถุประสงค์การวจัิย (Index of Item Objective 

Congruence : IOC) พบว่ามีค่าอยู่ระหว่าง 0.60-1.00 ทุกฉบับ ซึ่งมีค่ามากกว่า 0.50 ขึ้นไป แสดงว่ามีความ

สอดคล้อง (Srisa-at, 2017) จึงนำไปใช้เก็บรวบรวมขอ้มูลกับกลุม่ผู้ปกครองเป็นรายบุคคล จัดกลุ่มการสนทนา

กับครูผู้สอน และทำการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเป็นรายบุคคล ทั้งนี้ ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามใช้สถิติ

เชิงพรรณนาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (Mean: M) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 

โดยกำหนดเกณฑ์ความเหมาะสมและการปฏิบัติด้วยค่าเฉลี่ย ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.51-5.00 อยู่ในระดับ

มากที่สุด 3.51-4.50 อยู่ในระดับมาก 2.51-3.50 อยู่ในระดับปานกลาง 1.51-2.50 อยู่ในระดับน้อย 

และ 1.00-1.50 อยู่ในระดับน้อยที่สุด (Srisa-at, 2017) ข้อมูลสนทนากลุ่มและสัมภาษณ์ ใช้วิธีการวิเคราะห์

เนื้อหา (Content Analysis) โดยจัดหมวดหมู่ประเด็นสำคัญเพื่อนำมาใช้เป็นองค์ประกอบการพัฒนารูปแบบ  

ระยะท่ี 2 การพัฒนา (Development: D1) 

 ออกแบบการจัดกิจกรรมและพัฒนาเครื่องมือการวิจัย (Design and Development: D and D) 

ซึ่งไดจ้ากการทบทวนวรรณกรรม และการหลอมรวมจากระยะที่ 1 ดังนี้ 

 - สร้างรูปแบบและองค์ประกอบการจัดกิจกรรม และแผนจัดประสบการณ์เรียนรู้ จำนวน 4 เรื่อง 

คอื “สีที่นักเรยีนรู้จัก” “สจีากพชื ดอกไม้ ผัก ผลไม้” “ประเภทของสี” และ “แม่สีและการผสมสี” โดยจัดทํา

หน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก และหน่วยสาระแห่งสีสัน ซึ่งแต่ละแผน ได้แก่ 

สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรยีนรู้ เนื้อหา กจิกรรมการเรยีนรู้ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์ สื่อการเรียนรู้ 

และการประเมนิผล 
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 - แบบประเมนิประสทิธผิล ไดแ้ก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ชนดิเลอืกตอบ 4 ตัวเลือก

ที่ครอบคลุมเนื้อหา จำนวน 20 ข้อ แบบอิงเกณฑ์ (Srisa-at, 2017) แบบวัดความสามารถการใช้กล้ามเนื้อ

และตาให้ประสานสัมพันธ์กัน จำนวน 5 ข้อ ได้แก่ การวาดภาพระบายสี การจัดพับ การปั้นประดิษฐ์ 

การต่อเรียงวัตถุ และการคัดแยก โดยให้คะแนน 0-3 คะแนน แบบวัดความพึงพอใจและแบบประเมิน

ประสทิธภิาพตามวธิกีารของบุญชม ศรสีะอาด (Srisa-at, 2017)  

 ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของเครื่องมือการวิจัย พิจารณาและให้คะแนนโดยผู้เช่ียวชาญซึ่งเป็น

อาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษา และครูผู้สอน จำนวน 5 คน และนำผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์โดยใช้โปรแกรม

ประยุกต์ทางสถิติ ได้แก่ รูปแบบและองค์ประกอบการจัดกิจกรรม และแผนการจัดประสบการณ์เรยีนรู้ 

ใช้แบบประเมินเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและสอดคลอ้งเชิงโครงสรา้งแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

ไดแ้ก ่ระดับ 5 มากที่สุด ระดับ 4 มาก ระดับ 3 ปานกลาง ระดับ 2 นอ้ย และระดับ 1 น้อยที่สุด กําหนด

องค์ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และองค์ประกอบรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ข้อมูล

พื้นฐานและหลักการ กระบวนการ สิ่งสนับสนุน การวัดและประเมินผล นำผลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน กำหนดเกณฑ์แปลผลดว้ยค่าเฉลี่ยตัง้แต่ 3.50 ขึ้นไป และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ไม่เกิน 1.00 (Srisa-at, 2017) พบว่า เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว ้สามารถนำไปใช้ได้ สำหรับแบบประเมิน

ประสิทธิผล จำนวน 3 ฉบับ ใช้เกณฑ์การพิจารณา +1 คะแนน เมื่อแน่ใจว่าสอดคล้อง 0 คะแนน เมื่อไม่แน่ใจ 

และ -1 คะแนน เมื่อแน่ใจว่าไม่สอดคล้อง นำผลคะแนนที่ได้มาคำนวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ

ขอ้คำถามหรือประเด็นกับวัตถุประสงค์การวจัิย (Index of Item Objective Congruence : IOC) กำหนดค่าเฉลี่ย

มากกว่า 0.50 ขึ้นไป แสดงว่ามคีวามสอดคล้อง (Srisa-at, 2017) พบว่า ทัง้ 3 ฉบับ อยู่ระหว่าง 0.60-1.00  

ระยะท่ี 3 การวจัิย (Research: R2) 

 การนำไปใช้ (Implementation: I) ประชากรการวิจัย ได้แก่ เด็กเล็กอายุ 3-5 ปีของศูนย์พัฒนา

เด็กเล็กบ้านตูม อำเภอจักราช จังหวัดนครราชสีมา กำหนดกลุ่มเปา้หมาย คือ เด็กเล็กที่เรยีนในภาคเรยีนที่ 2 

ปกีารศึกษา 2566 จำนวน 10 คน ดว้ยวธิกีารสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้หอ้งเรยีนเป็นหน่วยการสุ่ม และใช้เครื่องมือ

การวจัิยในระยะที่ 2 เก็บรวบรวมขอ้มูลด้วยแบบแผนการทดลองรูปแบบกึ่งทดลองก่อนและหลังแบบกลุ่มเดยีว 

(One Group Pretest-Posttest Design) ดังนี้ (Srisa-at, 2010) 

 ก่อน  จัดกระทำ  หลัง 

   T1   X    T2 

 โดย T1 หมายถงึ การทดสอบก่อนการจัดกระทำ (Pretest) 

   X หมายถงึ การจัดกระทำ (Treatement) 

   T2 หมายถงึ การทดสอบหลังการจัดกระทำ (Posttest) 
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 ทั้งนี้ ผู้วิจัยจัดทำหนังสือขอความอนุเคราะห์ให้ผู้ปกครองเข้าร่วมสังเกตการเก็บรวบรวมข้อมูล

แบบมีส่วนร่วมกับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นเด็กเล็กตลอดการจัดกิจกรรมและประเมินผล โดยนำผลการทดลอง

ที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ด้วยวิธีการคำนวณตามเกณฑ์ 80/80 (Kittakarn, 2001) 

และใช้สถติเิชิงพรรณา ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อประมวลผลความพงึพอใจ โดยกำหนด

เกณฑ์การแปลผลค่าเฉลี่ยตามวธิขีองบุญชม ศรสีะอาด (Srisa-at, 2017) 

ระยะท่ี 4 การพัฒนา (Development: D2) 

 ดำเนินการประเมินผล (Evaluation: E) เพื่อประเมินผลการใช้รูปแบบการจัดประสบการณ์ กำหนด

กลุ่มเป้าหมายด้วยวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจงเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เช่ียวชาญ และผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง

กับการพัฒนารูปแบบดา้นการจัดการศึกษาหรอืการจัดประสบการณ์ ประกอบดว้ย อาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษา 

คณะกรรมการบริหารวิชาการ และครูผู้สอน จำนวน 15 คน ทำการสรา้งแบบตรวจสอบความเป็นไปได้ 

เหมาะสม และเป็นประโยชน์ ชนิดปลายปิดแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ทำการตรวจสอบความตรง

เชิงเนื้อหาด้วยผู้เช่ียวชาญชุดเดิม และใช้เกณฑ์และวิธีการให้คะแนนและวิเคราะห์ผลของบุญชม ศรีสะอาด 

(Srisa-at, 2017) พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 ทุกข้อคำถาม ดังนั้น จึงทำการลงพื้นที่เพื่อนำไปใช้เก็บ

รวบรวมข้อมูลพร้อมหนังสือขอความอนุเคราะห์ให้กับกลุ่มเป้าหมาย และลงพื้นที่กลับไปรับข้อมูลผล

การประเมินตามที่กำหนดไวไ้ด้ครบถ้วน โดยใช้สถิติเชิงอนุมานวเิคราะห์เปรียบเทียบด้วยสถิติทดสอบที

แบบจับคู่ (Paried t-test) เพื่อหาความแตกต่างของค่าเฉลี่ยก่อนและหลังเรียน กำหนดนัยสำคัญทางสถิติ 

(Significance: Sig.) ระดับ 0.05 (Kittakarn, 2001) และใช้สถิติเชิงพรรณา ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน กำหนดเกณฑ์แปลผลประสิทธิภาพผ่านด้วยค่าเฉลี่ย 3.50 ขึ้นไปตามวิธีของบุญชม ศรีสะอาด 

(Srisa-at, 2017) 

ผลการวจัิย 

ข้อมูลพื้นฐานการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้สำหรับเด็กปฐมวัย 

ตารางท่ี 1 ความคดิเห็นเกี่ยวกับสภาพการจัดประสบการณ์เรยีนรู้สำหรับเด็กปฐมวยั 

Table 1. Opinions on the learning experiences for early childhood children. 

ประเด็น (Items) M S.D. ระดับ (Level) 

- กระบวนการจัดประสบการณ์เรียนรู้มกีารฝึกทักษะหลากหลาย (The learning experience 

process includes a variety of skills training) 

3.07 0.46 ปานกลาง (Moderate) 

- พัฒนาความสามารถไปพร้อมกับเนื้อหาและกจิกรรมการจัดประสบการณ์ (Develop skills 

along with content and experiential activities) 

3.27 0.50 ปานกลาง (Moderate) 

- โอกาสเรียนรู้จากแหลง่เรียนรู้ทีเ่กดิประสบการณ์ตามวัย (Opportunities to learn from 

learning resources that provide age-appropriate experiences) 

3.37 0.60 ปานกลาง (Moderate) 

- วธิกีารจัดประสบการณ์เรียนรู้หลากหลายและเหมาะสมกับความสามารถ (How to organize 

diverse and ability-appropriate learning experiences) 

3.20 0.50 ปานกลาง (Moderate) 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 

Table 1. (Cont.) 

ประเด็น (Items) M S.D. ระดับ (Level) 

- ปฏสิัมพันธ์จากกจิกรรมในหอ้งเรียน (Interaction from classroom activities) 3.43 0.55 ปานกลาง (Moderate) 

- โตต้อบ แลกเปลี่ยนความคดิเห็น และสะทอ้นเร่ืองราว (Interact, exchange ideas, and 

reflect on stories) 

3.47 0.50 ปานกลาง (Moderate) 

- ปฏบิัตกิจิกรรมในชวีติประจําวันที่บา้นได ้(Able to carry out daily activities at home) 3.27 0.60 ปานกลาง (Moderate) 

- ใชป้ระสบการณ์เดมิสนับสนนุเหตุผลและอธบิายความรู้พื้นฐาน (Use prior experience to 

support your reasoning and explain basic knowledge) 

3.47 0.55 ปานกลาง (Moderate) 

- ความรู้และประสบการณ์จากกจิกรรมส่งเสริมความสามารถ (Knowledge and experience 

from capacity-building activities) 

3.10 0.47 ปานกลาง (Moderate) 

- การคดิตัดสนิใจทํากจิกรรมตามความเหมาะสม (Making decisions to perform activities 

appropriately) 

3.37 0.60 ปานกลาง (Moderate) 

- ชิ้นงานชดัเจนและสอดคลอ้งการจดัประสบการณ์เรียนรู้ (The work is clear and consistent 

with the learning experience) 

3.37 0.55 ปานกลาง (Moderate) 

- บอกเล่าขอ้ดแีละขอ้เสยีจากประสบการณ์ที่เกดิขึ้นกับตัวเอง (Share the pros and cons of 

your own experiences) 

3.47 0.55 ปานกลาง (Moderate) 

- เขา้ใจและปฏบิัตตินตามขัน้ตอนการจัดประสบการณ์หรือเหตุการณ์ในชวีติประจําวันได ้

(Understand and act according to the steps for organizing experiences or events in daily life) 

3.43 0.50 ปานกลาง (Moderate) 

- จัดประสบการณ์ทีก่ระตุน้การฝึกความสามารถอย่างสม่ำเสมอและต่อเนื่อง (Provide 

experiences that stimulate consistent and continuous skill training) 

3.37 0.51 ปานกลาง (Moderate) 

- ใชป้ระสบการณ์ฝึกทักษะกลา้มเนื้อมอืและตาที่ไดรั้บจากโรงเรียนกลบัไปปฏบิัตทิี่บา้น (Use the 

hand-eye coordination skills training experience gained at school to practice at home) 

3.43 0.50 ปานกลาง (Moderate) 

โดยเฉลีย่ (Overall average) 3.34 0.54 ปานกลาง (Moderate) 

 ภาพรวมความคิดเห็นต่อสภาพการจัดประสบการณ์เรียนรู้สำหรับเด็กเล็ก 3-5 ปี อยู่ในระดับ

ปานกลาง (M=3.34, S.D.=0.54) และอยู่ในระดับปานกลางทุกประเด็น โดยประเด็น 3 อันดับแรก คอื โต้ตอบ 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะท้อนเรื่องราว, ใช้ประสบการณ์เดิมสนับสนุนเหตุผลและอธิบายความรู้

พื้นฐาน, บอกเล่าข้อดีและขอ้เสียจากประสบการณ์ที่เกิดขึ้นกับตัวเอง (M=3.47, S.D.=0.55) สำหรับประเด็น

อันดับสุดทา้ย คอื กระบวนการจัดประสบการณ์เรยีนรู้มกีารฝึกทักษะหลากหลาย (M=3.07, S.D.=0.46) 

 ทั้งนี้ ความต้องการพัฒนารูปแบบ คือ การมุ่งสร้างจัดการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม

เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย โดยคำนึงถึงพัฒนาการทุกด้าน และส่งเสริมให้เด็กได้ฝึกปฏิบัติจริงผ่านกิจกรรม

ที่สอดคล้องกับความต้องการแต่ละด้านของพัฒนาการ เด็กจึงจะได้ค้นพบองค์ความรู้ที่มีคุณภาพและนำไป

ประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวัน สำหรับการพัฒนารูปแบบ ควรตั้งอยู่บนหลักการที่สอดคล้องกับศักยภาพตามวัย 

ร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา เพื่อให้เด็กเติบโตแข็งแรง มีสุขนิสัยและสุขภาพจิตดี มีทักษะชีวิต 

วนิัย และอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม ซึ่งควรเน้นพัฒนาการผ่านกิจกรรมวาดภาพ ตัด พับ และปั้น 

เพื่อให้เกิดการใช้ประสาทสัมผัสที่คล่องแคล่วและแม่นยำอย่างยดืหยุ่น และรู้จักนำทักษะที่ได้รับการฝึก

ในช้ันเรยีนไปใช้ในชีวติประจำวันไดจ้รงิ 
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รูปแบบการจัดประสบการณ์ 

ภาพท่ี 2. รูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA Model 

Figure 2. PEDRA Model. 

 

หมายเหตุ. แสดงผลลพัธล์ักษณะของรูปแบบเชิงโครงสรา้ง 

Note. Display the results of the pattern in a structured manner. 

 รูปแบบการจัดประสบการณ์ เรยีกว่า “PEDRA model เรื่อง สาระแห่งสสีัน” เพื่อส่งเสรมิความสามารถ

ใช้กลา้มเนื้อมอืและตาใหป้ระสานสัมพันธ์กันสำหรับเด็กเล็กอายุ 3-5 ป ีประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ดังนี้ 

 ขั้นเตรียมความพร้อม (Prepare) เป็นขั้นเตรียมพร้อมให้กับเด็กและนําเข้าสู่การจัดประสบการณ์

เรยีนรูโ้ดยกระตุน้ จูงใจการเรยีนตามสิ่งที่ตอ้งการ และเรยีนรูต้ามความคดิเห็นของเด็ก 

 ขัน้ดูตัวอย่าง (Example) เป็นขั้นที่เด็กดูตัวอย่างหรือเรื่องราวสถานการณ์ที่ครูนํามายกตัวอย่าง

โดยมีการวางแผนให้เด็กไดต้ัดสนิใจตามจินตนาการและตอบคําถามจากเรื่องนั้นโดยผ่านการเคลื่อนไหว

และการสื่อสารอย่างอสิระได ้

 ขั้นลงมือทํา (Doing) เป็นขั้นที่เด็กได้ฝึกปฏิบัติกิจกรรมผ่านการคิดแก้ปัญหา ออกแบบสร้างสรรค์

ตามแผนที่วางไว้ มีการแสดงความคิดและมสี่วนร่วมในการทํางาน โดยมีครูคอยดูแลการปฏบิัตกิจิกรรม

ดําเนนิการของเด็กแต่ละกลุ่มปฏบิัตกิจิกรรมและใหค้ําแนะนําในกรณทีี่เด็กไม่เข้าใจการปฏบิัตกิจิกรรมนั้น 

 ขัน้สะท้อนเรื่องราว (Reflection) เป็นขั้นที่เด็กร่วมกันแสดงความคิดเห็น ทบทวน อภิปรายความรูท้ี่ได้

จากการฝึกปฏิบัติ เด็กสะท้อนการเช่ือมโยงเด็กเล่าประสบการณ์ผ่านการโต้ตอบสนทนาและตอบคําถามครู

ไดอ้ย่างถูกตอ้งสอดคลอ้งกับเรื่องที่เรยีนรู้ 

 ขั้นนําความรู้ไปใช้ (Apply) เป็นขั้นที่เด็กนําหลักการหรือองค์ความรู้ที่ได้จากการจัดประสบการณ์

ของครูมาปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันผ่านสถานการณ์หรือเรื่องที่ครูหรือเด็กได้กําหนดขึ้นมาใหม่

ซึ่งเกี่ยวขอ้งกับประสบการณ์ของเด็กโดยตรง 
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ตารางที่ 2. ความเหมาะสมของรูปแบบ PEDRA model 

Table 2. Appropriateness of the PEDRA model.  

รายการ (Items) M S.D. ระดับ (Level) 

- ความเป็นมาและความสำคัญ (Background and importance) 4.60 0.55 มากที่สุด (Highest) 

- แนวคดิและทฤษฎใีนการพัฒนารูปแบบ (Concepts and theories in model development) 4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- วัตถุประสงค(์Objectives) 4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- ความสอดคลอ้ง (Consistencies) 4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- องค์ประกอบ (Component)    

- ขอ้มูลพื้นฐานและหลักการ (Basic information and principles) 5.00 0.00 มากที่สุด (Highest) 

- กระบวนการ (Process) 4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- สิ่งสนบัสนุน (Support) 4.60 0.55 มากที่สุด (Highest) 

- การวัดและประเมนิผล (Measurement and evaluation) 4.60 0.55 มากที่สุด (Highest) 

- เคร่ืองมอืการพัฒนารูปแบบ (Model development tools)    

- เคร่ืองมอืประกอบการจดัประสบการณ์เรียนรู้ (Tools for organizing learning experiences) 5.00 0.00 มากที่สุด (Highest) 

- เคร่ืองมอืประเมนิความสามารถใชก้ลา้มเนื้อมือและตาใหป้ระสานสัมพันธก์ัน (Hand-eye coordination 

assessment tool) 

4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- กระบวนการจัดการเรียนตามรูปแบบ (Model-based learning process)    

- ขัน้เตรียมความพร้อม (Prepare) 4.60 0.55 มากที่สุด (Highest) 

- ขัน้ดูตัวอย่างทางเลอืก (Example) 4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- ขัน้การลงมอืทํา (Doing) 4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- ขัน้สะทอ้นเร่ืองราว (Reflection) 4.80 0.45 มากที่สุด (Highest) 

- ขัน้นําความรู้ไปใช ้(Apply) 5.00 0.00 มากที่สุด (Highest) 

- ผลที่คาดว่าจะไดรั้บจากการใชรู้ปแบบ (Expected results from using the model) 5.00 0.00 มากที่สุด (Highest) 

โดยเฉลีย่ (Overall average) 4.80 0.36 มากท่ีสุด (Highest) 

 รูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model เรื่อง สาระแห่งสีสัน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ

ใช้กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กันสำหรับเด็กเล็กอายุ 3-5 ปี โดยภาพรวมมีความเหมาะสม

อยู่ในระดับมากที่สุด (M=4.80, S.D.=0.36) และอยู่ในระดบัมากที่สุดทุกรายการ โดยมรีายการสูงที่สุด ได้แก่ 

องค์ประกอบด้านข้อมูลพื้นฐานและหลักการ, เครื่องมือการพัฒนารูปแบบ ซึ่งเป็นเครื่องมือประกอบการ

จัดประสบการณ์การเรยีนรู,้ กระบวนการจัดการเรยีนตามรูปแบบในขัน้นําความรูไ้ปใช้ และผลที่คาดว่าจะไดรั้บ

จากการใช้รูปแบบ (M=5.00, S.D.=0.00) และน้อยที่สุด ได้แก่ ความเป็นมาและความสำคัญ, องค์ประกอบ

ดา้นสิ่งสนับสนุนและการวดัและประเมนิผล และกระบวนการในขัน้เตรยีมความพรอ้ม (M=4.60, S.D.=0.55)  

ตารางที่ 3 แผนการจัดประสบการณ์ตามรูปแบบ PEDRA model  

Table 3. Experience planning according to the PEDRA model. 

รายการ (Items) M S.D. ระดับ (Level) 

- สาระสำคญั (Main content) 4.80 0.32 มากที่สุด (Highest) 

- จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning objectives) 4.88 0.16 มากที่สุด (Highest) 

- สาระการเรียนรู้ (Learning content) 4.85 0.24 มากที่สุด (Highest) 

- กจิกรรมการจัดการเรียนรู้ (Learning activities) 4.84 0.26 มากที่สุด (Highest) 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 

Table 3. (Cont.) 
รายการ (Items) M S.D. ระดับ (Level) 

- สื่อการจัดการเรียนรู้ (Learning media) 4.90 0.16 มากที่สุด (Highest) 

- การวัดและประเมนิผล (Measurement and evaluation) 4.85 0.24 มากที่สุด (Highest) 

โดยเฉลีย่ (Overall average) 4.86 0.22 มากท่ีสุด (Highest) 

 แผนการจัดประสบการณ์ตามรูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model เรื่อง สาระแห่งสีสัน 

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการใช้กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กันสำหรับเด็กเล็กอายุ 3-5 ปี 

โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M=4.86, S.D.=0.22) และระดับมากที่สุดทุกรายการ โดยมรีายการสูงที่สุด 

คอื สื่อการจัดการเรยีนรู ้(M=4.90, S.D.=0.16) และนอ้ยที่สุด คอื สาระสำคัญ (M=4.80, S.D.=0.32) 

ตารางที่ 4 กระบวนการและผลลัพธ์ของรูปแบบ PEDRA model  

Table 4. Process and Results of th PEDRA model. 

ด้าน (Field) 
คะแนนเต็ม 

(Full score) 

คะแนนหลังเรยีน 

(Post-study score) 
M S.D. 

เกณฑ์ 80/80 

(Criteria 80/80) 

กระบวนการ (Precess) (E1) 40 357 32.45 0.85 81.14 

ผลลัพธ์ (Results) (E2) 20 177 16.09 1.22 80.45 

 ประสิทธิภาพรูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model ด้านกระบวนการ (E1) ร้อยละ 81.14 และ

ประสทิธภิาพด้านผลลัพธ์ (E2) รอ้ยละ 80.45 ดังนัน้ จึงเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่กำหนดไว้ 

การใช้รูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model 

ตารางที่ 5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนโดยใช้รูปแบบ PEDRA model 

Table 5. Achievement learning outcomes using the PEDRA model. 
ระยะทดลอง (Trial period) จำนวน (คน) (Number: people) M S.D. t Sig. 

ก่อน (Before) 10 6.20 1.93 15.78* 0.000 

หลัง (After) 10 16.30 1.16   

* p<0.05  

 การจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model เรื่อง สาระแห่งสีสัน 

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการใช้กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กันสำหรับเด็กเล็กอายุ 3-5 ปี 

มีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนแตกต่างจากก่อนเรียน (p=0.000) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยมี

คะแนนเฉลี่ยก่อนเรยีน (M=6.20) ซึ่งน้อยกว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรยีน (M=16.30)  

ตารางที่ 6 ความสามารถใช้กลา้มเนื้อมอืและตาประสานสัมพันธโ์ดยใช้รูปแบบ PEDRA model 

Table 6. The ability to use hand-eye coordination using the PEDRA model. 
การจัดประสบการณ์ (Learning Experience) จำนวน (คน) (Number) M S.D. t Sig. 

ก่อน (Before) 10 7.90 1.20 11.27* 0.000 

หลัง (After) 10 12.80 1.23   

* p<0.05  
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 เด็กเล็กอายุ 3-5 ปี ได้รับการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA 

model เรื่อง สาระแห่งสีสัน มีความสามารถในการใช้กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กันแตกต่างกัน 

(p=0.000) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังการจัดประสบการณ์ (M=12.80) 

สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์ (M=7.90)  

ตารางที่ 7. ความพงึพอใจรูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model 

Table 7. Satisfaction of the PEDRA model.  

ความพงึพอใจ (Satisfaction) M S.D. ระดับ (Level) 

- เขา้ใจขั้นตอนการใชรู้ปแบบ (Understand the steps in using) 4.90 0.32 มากที่สุด (Highest) 

- เนื้อหารูปแบบเหมาะสมกับความรู้ความเขา้ใจ (The content of the format suits the knowledge 

and understandin) 

4.80 0.42 มากที่สุด (Highest) 

- เนื้อหาการเรียนแต่ละเร่ืองน่าสนใจ (Each lesson's content is interesting) 4.90 0.32 มากที่สุด (Highest) 

- เกดิความรู้ความเขา้ใจการเรียนรู้มากย่ิงขึ้น (Gain more knowledge and understanding of learning) 4.70 0.48 มากที่สุด (Highest) 

- เนื้อหามปีระโยชน์และสามารถนำไปใชใ้นชวีิตประจำวันได ้(The content is useful and applicable to 

daily life) 

4.70 0.48 มากที่สุด (Highest) 

- ทำกจิกรรมตามขัน้ตอนดว้ยความชอบและสนกุสนาน (Complete the activities step by step 

with interest and enjoyment) 

4.80 0.42 มากที่สุด (Highest) 

- เกดิความรับผิดชอบการทำงานมากย่ิงขึ้น (Gain greater responsibility for the work) 4.80 0.42 มากที่สุด (Highest) 

- เกดิความรู้และประสบการณ์สำหรับตนเองและเพื่อน (Gain greater knowledge and experience 

for yourself and your friends) 

4.80 0.42 มากที่สุด (Highest) 

- นำขัน้ตอนเรียนรู้ไปศกึษาเร่ืองราวอื่น ๆ ดว้ยตนเอง (Apply the learning steps to other topics 

on your own) 

4.70 0.48 มากที่สุด (Highest) 

- การฝึกประสบการณ์มกีจิกรรมหลากหลาย (The training experience includes a variety of activities) 4.80 0.42 มากที่สุด (Highest) 

- ฝึกความสามารถไดด้ว้ยตนเอง (Training your own abilities) 4.70 0.48 มากที่สุด (Highest) 

- แนะนำบอกเล่าวธิกีารและการเรียนรู้ได ้(Provide guidance and learning) 4.90 0.32 มากที่สุด (Highest) 

- เกดิความสนใจและสนุกสนานกบัขัน้ตอนรูปแบบการเรียนการสอน (Enjoy and be interested in 

the teaching and learning process) 

4.80 0.42 มากที่สุด (Highest) 

- กระตุน้การเรียนรู้ การกระทำและแสดงออกอย่างสม่ำเสมอ (Stimulate consistent learning, action, 

and expression) 

4.80 0.42 มากที่สุด (Highest) 

- ภูมใิจกับผลงานหรือร่วมแสดงความคดิเห็นตามรูปแบบ (Take pride in work and share opinions 

within the format) 

4.90 0.32 มากที่สุด (Highest) 

โดยรวมเฉลีย่ (Overall average) 4.80 0.41 มากท่ีสุด (Highest) 

 ความพึงพอใจของเด็กเล็ก 3-5 ป ีที่ได้รับการจัดประสบการณ์ PEDRA model โดยภาพรวมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (M=4.80, S.D.=0.41) และอยู่ในระดบัมากที่สุดทุกรายการ ซึ่งมีรายการสูงที่สุด 4 รายการ 

ไดแ้ก่ เขา้ใจขัน้ตอนการใช้รูปแบบ, เนื้อหาการเรยีนแต่ละเรื่องน่าสนใจ, แนะนำบอกเล่าวธิกีารและการเรยีนรูไ้ด้ 

และภูมิใจกับผลงานหรือร่วมแสดงความคิดเห็นตามรูปแบบได ้(M=4.90, S.D.=0.32) และน้อยที่สุด 4 รายการ 

ได้แก ่เกิดความรูค้วามเขา้ใจมากยิ่งขึ้น, เนื้อหามีประโยชน์และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้, นำขั้นตอน

เรยีนรูไ้ปศกึษาเรื่องราวอื่น ๆ ดว้ยตนเองได ้และฝึกความสามารถไดด้ว้ยตนเอง (M=4.70, S.D.=0.48) 



รูปแบบการจัดประสบการณ์ | PEDRA Model 
Thipkrathok 

-This work is licensed under a Creative Attribution Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License.  | 227 

ตารางที่ 8. ประสทิธภิาพรูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model 

Table 8. Efficiency of the PEDRA model. 

ประสทิธภิาพ (Efficiency) M S.D. ระดับ (Level) ผลประเมิน () 

- ขอ้มูลพื้นฐาน (Basic information) 4.80 0.41 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- สร้างและหาประสทิธภิาพ (Create and evaluate effectiveness) 4.87 0.35 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- ทดลองใช ้(Test) 4.80 0.56 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- พัฒนาความรู้และความสามารถ (Develop knowledge and skills) 4.80 0.41 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- เหมาะสมกบัธรรมชาตผู้ิเรียน (Appropriate to learner characteristics) 4.80 0.41 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- วธิกีารฝึกทักษะ (Skill training methods) 4.87 0.35 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- สื่อนวัตกรรมและสิ่งสนบัสนุน (Innovative media and support) 4.73 0.35 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- ผลสอดคลอ้งกับกจิกรรมมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตร (Results align with 

standard activities and curriculum indicators) 

4.93 0.26 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- ตดิตาม ประเมนิ ปรับปรุง และพัฒนาอย่างต่อเนื่อง (Continuous monitoring, 

evaluation, improvement, and development) 

4.87 0.35 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

- เป็นแบบอย่างและนำไปใชส้่งเสริมความสามารถที่เหมาะสมกับผู้เรียน (Act as a role 

model and implement appropriate skills development for learners) 

4.80 0.41 มากที่สุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

โดยรวมเฉลีย่ (Overall average) 4.80 0.41 มากท่ีสุด (Highest) ผ่าน (Passed) 

 ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดประสบการณ์ PEDRA model โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

(M=4.80, S.D.=0.41) และอยู่ในระดับมากที่สุดทุกประเด็น โดยประเด็นสูงที่สุด คอื ผลสอดคลอ้งกับกิจกรรม

มาตรฐานและตัวช้ีวัดของหลักสูตร (M=4.93, S.D.=0.26) และน้อยที่สุด คือ สื่อนวัตกรรมและสิ่งสนับสนุน 

(M=4.73, S.D.=0.35) 

อภปิรายผล 

 รูปแบบ PEDRA Model เรื่อง สาระแห่งสสีัน เป็นเครื่องมอืการพัฒนาทักษะประสานสัมพันธ์การทำงาน

ระหว่างมือและตาของเด็กอายุ 3–5 ปีที่มีประสทิธิภาพ โดยผ่านกระบวนการอย่างเป็นระบบ มีความต่อเนื่อง 

และสอดคล้องกับการจัดประสบการณ์เรียนรู้เพื่อพัฒนาการตามวัย ส่งเสริมพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อมือ

ให้ประสานสัมพันธ์กับการมองเห็นด้วยตา ทำให้เด็กมีแรงจูงใจเรียนรูแ้ละเข้าใจแบบอย่างก่อนลงมือทำ 

เกดิเป็นความกลา้ลงมือปฏบิัตทิีส่ะท้อนประสบการณ์ของตนเองและนำความรูไ้ปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้จริง 

โดยผลลัพธ์ที่เกดิขึ้นไดช้ี้ให้เห็นว่ารูปแบบที่พัฒนาขึ้น สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรยีนการสอน

สำหรับเด็กปฐมวัยและเหมาะแก่การพัฒนาทักษะทางด้านศิลปะ การเคลื่อนไหว และการใช้กล้ามเนื้อเล็ก

ในวัยเด็กเล็กอย่างมีคุณภาพ ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการศึกษาระดับปฐมวัยที่มุ่งเน้นให้เด็กมีพัฒนาการ

ตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์และตัวบ่งช้ีพัฒนาการของเด็กปฐมวัย (Ministry of Education, 2017) 

และงานวิจัยของ Ajat and Amaliani (2025) พบว่า รูปแบบการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับวิสัยทัศน์

และมาตรฐานการศึกษาของโรงเรียน การวางแผนและการดำเนินงานได้รับการประเมินในระดับดี และ

ช่วยใหน้ักเรยีนพัฒนาทักษะทางสังคมและอารมณ์ไดด้ ี
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 การจัดประสบการณโ์ดยใช้รูปแบบที่พัฒนาขึ้นในการวจัิยครัง้นี้ มีประสทิธผิลส่งเสริมความสามารถ

การใช้กล้ามเนื้อมือและตาให้ประสานสัมพันธ์กันสำหรับเด็กเล็กอายุ 3–5 ปีอย่างชัดเจน โดยมีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ แสดงให้เห็นว่าเด็กมีพัฒนาการควบคุมมือ

และสายตาที่ดีขึ้น อันเป็นผลจากลำดับขั้นของรูปแบบที่ช่วยให้เด็กได้เตรียมความพร้อม ดูตัวอย่าง ลงมือ

ปฏิบัติ สะท้อนประสบการณ์ และนำความรู้ไปใช้จริง ทั้งนี้ อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

ถอืเป็นกระบวนการจัดการเรยีนรูท้ี่ผู้เรยีนได้ ลงมือเรียนรูจ้ากสถานการณ์จริง พบปัญหาจริง และบริบทจริง 

โดยมีส่วนร่วมแสวงหาความรู้ ข้อมูล และวิธีการต่าง ๆ เพื่อแก้ไขปัญหานั้นด้วยตนเอง และได้รับการ

ประเมินผลที่สะท้อนคุณภาพการเรียนรู้ในชีวิตจริง (Kaemmanee, 2008) โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งสะท้อนว่ากิจกรรมเรื่องสาระแห่งสีสันและการลงมือทำตามขั้นตอน

ของรูปแบบ ทำใหเ้ด็กไดรั้บการฝึกประสานงานระหว่างมอืและตาอย่างต่อเนื่องและสอดคล้องกับพัฒนาการ

ตามวัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ อันเกิดจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีการวัดความรู้ความสามารถทาง

วิชาการจากการเรียนรู้เนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาและเนื้อหาที่สอนแบบอิงเกณฑ์ และอิงกลุ่ม 

(Srisa-at, 2017) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของจิราพัชร มะลิจันทร์ และคณะ (Malijan et al., 2025) 

และธนพร แถวไธสง และพัชรี ชีวคำนวณ (Thaewthaisong & Chiwakumnuan, 2025) พบว่า เด็กมีพัฒนาการ

ด้านกล้ามเนื้อมัดเล็กดีขึ้นหลังการทดลองทางด้านกระบวนการและผลลัพธ์ โดยมีพัฒนาการทักษะการใช้

กลา้มเนื้อมัดเล็กและการคดิบรหิารจัดการตนเองในระดับสูงหลังจากการจัดกจิกรรม  

 นอกจากนี้ เด็กอายุ 3-5 ปีที่เข้าร่วมกิจกรรมมีความพึงพอใจมากที่สุดทุกด้าน ได้แก่ ความเข้าใจ

ขั้นตอน เนื้อหาที่น่าสนใจ ความสามารถอธิบายผลงาน และความภูมิใจในการมีส่วนร่วม ดังนั้น สามารถ

ยืนยันได้ว่ารูปแบบ PEDRA Model สามารถส่งเสริมทักษะทางกาย กระตุ้นความสนใจ ความม่ันใจ และ

สร้างประสบการณ์เรียนรู้ที่มีความหมายสำหรับเด็กเล็กตามวัยได้อย่างแท้จริง จึงกล่าวได้ว่าองค์ประกอบ

ของรูปแบบและลักษณะของข้อมูลถือเป็นส่วนสำคัญในการดึงดูดใจ การสร้างความสัมพันธ์ การสร้าง

ปฏิสัมพันธ์ และการผ่อนคลายทางอารมณ์ได้ด้วยเช่นกัน (Klichaya, 2021; Wenner, 1985) เมื่อมีความ

ตอ้งการทางร่างกาย ความม่ันคงปลอดภัย ความรักและการเป็นเจา้ของ การยกย่องนับถือ และความสมบูรณ์

ของชีวิตจะเกิดความพึงพอใจตามมา (Solomon, 2017) สำหรับประเด็นที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด คือ 

ผลสอดคล้องกับกิจกรรมมาตรฐานและตัวช้ีวัดของหลักสูตร ทั้งนี้ อาจเนื่องมาจากการออกแบบการเรียน

การสอน ซึ่งเกิดจากการใช้กระบวนการตามวิธีอย่างเป็นระบบ โดยมีความเช่ือว่าการเรียนรู้ไม่ควรจะเกิด

โดยบังเอิญ แต่ควรเกิดจากการพัฒนาสิ่งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม มีกระบวนการ ขั้นตอน และสามารถวัดผล

จากการเรียนรู้ และมีกลไกในการปรับปรุงแก้ไขตัวเองได้อย่างชัดเจน (Prachakun & Nuengchalem, 2011) 

ขณะที่สื่อนวัตกรรมและสิ่งสนับสนุนน้อยที่สุดเป็นอันดับสุดท้าย ดังนั้น จึงควรมีการใช้สื่อและแหล่งเรยีนรู้

ที่หลากหลายใกลตั้วเด็กใหส้อดคลอ้งกับบรบิทสังคมและวัฒนธรรม (Ministry of Education, 2017) 
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สรุปผล 

 รูปแบบ PEDRA Model เป็นแนวทางที่สอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กเล็กที่ช่วยส่งเสริม

ทักษะการประสานมือและตา ความคิดสร้างสรรค์ ความม่ันใจในตนเอง และทักษะการเรียนรู้อย่างอิสระ 

สามารถเช่ือมโยงไปสู่การนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีความหมาย จึงถอืเป็นรูปแบบการจัดประสบการณ์

ที่มปีระสทิธภิาพและเหมาะสมต่อการพัฒนาเด็กปฐมวัยอย่างมนีัยสำคัญ 4 มติ ิดังนี้ 

 มิติผลสัมฤทธิ์ เมื่อคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเพิ่มขึ้นอย่างชัดเจน สะท้อนประสิทธิผลของรูปแบบ

ดา้นเนื้อหาและกระบวนการเรียนรู ้

 มิติความพึงพอใจ เมื่อเด็กเล็กอายุ 3-5 ปี มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด แสดงว่ากิจกรรม

สอดคลอ้งกับความสนใจและธรรมชาตกิารเรยีนรู้ของเด็กปฐมวัย 

 มติิรูปแบบ เมื่อ PEDRA Model เรื่อง สาระแห่งสีสัน สามารถนำไปใช้เป็นแนวทางการจัดประสบการณ์

ที่เหมาะสม และสามารถนำไปพัฒนาหรือขยายผลการจัดการเรยีนรูใ้นบรบิทปฐมวัยไดต่้อไปอย่างมคีุณภาพ 

 มติกิารประยุกต์ใช้ เมื่อรูปแบบที่พัฒนาขึ้น สามารถประยุกต์ใช้ในกิจกรรมศลิปะ สสีัน การเคลื่อนไหว 

และกจิกรรมที่เน้นกล้ามเนื้อเล็กได้อย่างมปีระสทิธภิาพ 

แหล่งทุนสนับสนุน (ถ้าม)ี 

 งานวจัิยนี้ ไม่ได้รับทุนสนับสนุนจากแหล่งทุน 

การมสี่วนร่วมของผู้เขยีน 

 ผู้เขยีนออกแบบแนวคดิ กำหนดวิธวีจัิย เก็บรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล เขยีนร่างและแกไ้ข ตรวจทาน

ความถูกตอ้งทางวชิาการ จัดรูปแบบบทความฉบับสุดทา้ย ประสานงานและดำเนนิการส่งบทความกับวารสาร

อย่างต่อเนื่องจนเสร็จสิ้นกระบวนการ 

ความขัดแย้งทางผลประโยชน์ 

 ผู้เขยีนขอรับรองว่าไม่มคีวามขัดแยง้ทางผลประโยชน์ที่เกี่ยวขอ้งกับงานวิจัยครัง้นี้ 

ความพร้อมใช้งานของข้อมูล 

 ขอ้มูลที่ใช้และวเิคราะห์ในงานวจัิยนี้สามารถขอไดจ้ากผู้เขยีนที่ตดิต่อไดต้ามความเหมาะสม 

จรยิธรรมการวจัิย 

 งานวิจัยครั้งนี้ ดำเนินการภายใต้หลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ โดยมีการขอความยินยอมจาก

ผู้ปกครองและไดรั้บอนุญาตจากสถานศกึษา โดยขอ้มูลทัง้หมดที่ไดม้านัน้ไม่มกีารระบุตัวตนผู้เขา้ร่วมทุกคน 
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The Study and Improvement of Cost Accounting System Employing 
Participatory Action Research for System to Support Job Order Costing:  

A Linoleum in Nakhon Pathom Province 

การศึกษาและปรับปรุงระบบบัญชีตน้ทุนด้วยการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 

ส าหรับการผลิตตามค าสั่งของลูกค้า กรณีศึกษาผลิตเส่ือน  ามันในจังหวัดนครปฐม 
 

ณัฎฐณิชา มิ่งแกว้ (Natthanicha Mingkaew)1*, เดชา โลจนสิริศิลป (Deja Lojnsirisilp)2 
1*หลักสูตรบรหิารธุรกจิมหาบัณฑิต วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม กรุงเทพมหานคร 10600 ประเทศไทย 

(Master of Business Administration, Siam Technology College, Bangkok, 10600, Thailand)  e-mail: 65008223003@siamtechno.ac.th; 
dejal@siamtechno.ac.th 

Abstract 

Background: Job-ordered production requires accurate cost data that is consistent with the actual manufacturing 
process. This research aims to enhance the current cost accounting system and design, and propose improvements in 
cost accounting for job-ordered production. 

Methods: Participatory action research using a linoleum factory in Nakhon Pathom Province as a case study. Five 
purposively selected informants were selected: business owners, production managers, production line supervisors, 
accounting supervisors, and cost accounting staff. The instrument used was an open-ended structured interview form. 
The questions were divided according to the informants' roles. Data collection was based on action research concepts, 
including in-depth individual interviews and informal observations. A workshop on creating a cost accounting system 
for custom-made work was also organized. Data were analyzed using content analysis, with cost accounting principles 
serving as a framework, and a data flow diagram was created. For the analysis of variable and fixed cost data, the 
percentage and sum methods are used, while Cost allocation uses the multiplication method. 

Results: The business has seen a decrease in sales and therefore has to reduce production capacity. The business 
owner wants to use the remaining production capacity to generate income by accepting orders from customers. The 
current cost accounting system is a continuous production system, which is different from the job-to-order cost 
accounting system. Therefore, the problem must be studied and redesigned. In designing the new system, a job order 
form is designed, a new data flow is defined, and it is recommended to allocate costs based on the number of hours 
produced per order. 

Conclusions: The research designed a new cost accounting system to support production orders from customers. This 
involves calculating production costs for each customer's order. The new cost accounting system is suitable for 
accepting orders for oilcloth production according to the quantity and quality specified by the customer. It enables 
the collection of complete and accurate cost data, which will help business owners set prices from customers and 
achieve appropriate profits. 

Keywords: cost accounting system; participatory action research; make-to-order; linoleum business 

บทคัดย่อ  

ท่ีมา(ภูมิหลัง): การผลิตตามค าสั่งซ้ือของลูกค้าต้องใช้ข้อมูลต้นทุนที่ถูกต้องและสอดคล้องกับกระบวนการ

ผลิตจริงส าหรับงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือระบบบัญชีต้นทุนปัจจุบัน ออกแบบและน าเสนอการปรับปรุง

การจัดท าบัญชีต้นทุนส าหรับการรับงานสั่งท าจากลูกค้า 

วิธีการ: การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมโดยใช้กรณีศึกษาโรงงานผลิตเส่ือน้ ามันในจังหวัดนครปฐม 

กลุ่มผู้ให้ข้อมูลคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง จ านวน 5 คน ได้แก่ เจ้าของธุรกิจ ผู้จัดการฝ่ายผลิต หัวหน้า

สายการผลิต หัวหน้าฝ่ายบัญชี และพนักงานบัญชีต้นทุน เครื่องมือที่ใช้ คือ แบบสัมภาษณ์ชนิดมีโครงสร้าง

แบบปลายเปิด แบ่งค าถามตามบทบาทของผู้ให้ข้อมูลด้วยการเก็บข้อมูลตามแนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการ

ลงพื้นที่สัมภาษณ์เชิงลึกแบบรายบุคคลร่วมกับการสังเกตไม่เป็นทางการ และจัดอบรมเชิงปฏิบัติจัดท า
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ระบบบัญชีต้นทุนตามงานสั่งท า วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เนื้อหาโดยใช้หลักการบัญชีต้นทุนเป็นกรอบ

พร้อมแผนภาพการไหลของข้อมูล และค านวณหาจ านวนและค่าร้อยละ 

ผลลัพธ์: ปัญหาที่พบของธุรกิจ คือ ยอดขายลดลงจึงต้องลดก าลังการผลิต เจ้าของธุรกิจต้องการน า

ก าลังผลิตที่เหลือเพ่ือสร้างรายได้โดยการรับงานสั่งผลิตจากลูกค้า การจัดท าบัญชีต้นทุนปัจจุบันเป็นแบบ

การผลิตต่อเนื่องซ่ึงมีความแตกต่างกับระบบบัญชีต้นทุนแบบงานสั่งท า จึงต้องมีการศึกษาและออกแบบใหม่ 

ซ่ึงในการออกแบบระบบใหม่ มีการออกแบบแบบฟอร์มใบงานสั่งท า การก าหนดการไหลของข้อมูลใหม่

และแนะน าให้ปันส่วนต้นทุนด้วยจ านวนชั่วโมงการผลิตของแต่ละค าสั่งผลิต 

บทสรุป: งานวิจัยได้ออกแบบระบบบัญชีต้นทุนใหม่เพ่ือรองรับการรับค าสั่งผลิตจากลูกค้า เป็นการคิดต้นทุน

การผลิตส าหรับค าสั่งของลูกค้าแต่ละราย ระบบบัญชีต้นทุนใหม่เหมาะส าหรับการรับสั่งผลิตเสื่อน้ามัน

ตามปริมาณและคุณภาพที่ลูกค้าก าหนด ช่วยให้สามารถเก็บข้อมูลต้นทุนได้ครบถ้วนและถูกต้องซ่ึงจะช่วย

ให้เจ้าของธุรกิจน าไปก าหนดราคาจากลูกค้าและมีก าไรตามสมควร 

ค าส าคัญ: ระบบบัญชีต้นทุน; การวิจัยเชิงปฏิบัติการ; การผลิตตามค าสั่งซ้ือ; ธุรกิจผลิตเส่ือน้ ามัน 

บทน า 

 ผลิตภัณฑ์พลาสติกเป็นวัสดุที่มีความส าคัญต่อชีวิตประจ าวันของมนุษย์เป็นอย่างมาก เนื่องจาก

พลาสติกมีคุณสมบัติที่โดดเด่น คือ มีน้ าหนักเบา สามารถท าเป็นรูปร่างต่าง ๆ  ได้ง่ายกว่าโลหะและไม้ มีความ

เป็นฉนวน ทนความชื้นได้ดี ไม่เป็นสนิม มีสีสันที่หลากหลายทั้งแบบขุ่นและแบบโปร่งใส (Department of 

Alternative Energy Development and Efficiency, 2005) เช่น ผลิตภัณฑ์สื่อน้ ามันส าหรับน ามาใช้ปูพื้นแทนเส่ือ

หรือกระเบื้องที่พบเห็นได้โดยทั่วไป เป็นต้น ซ่ึงในการผลิตสินค้าตามค าสั่งของลูกค้า (Job Order Production) 

จ าเป็นต้องอาศัยข้อมูลต้นทุนที่ถูกต้องและทันเวลา เพ่ือสะท้อนต้นทุนที่แท้จริงของแต่ละงานอย่างแม่นย า 

ข้อมูลดังกล่าวมีความส าคัญต่อการก าหนดราคา การวางแผนการผลิต การควบคุมต้นทุน และการบริหาร

ผลก าไรขององค์กร การค านวณต้นทุนอาศัยข้อมูลหลัก ได้แก่ ต้นทุน ปริมาณ และก าไร ซ่ึงช่วยสนับสนุน

การตัดสินใจด้านราคา ทั้งนี้ ต้นทุน (Cost) หมายถึง มูลค่าทรัพยากรที่ถูกใช้ไปเพ่ือให้ได้มาซ่ึงสินค้า 

ประกอบด้วยต้นทุนวัตถุดิบ ต้นทุนแรงงาน และต้นทุนการผลิตอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการแปลงวัตถุดิบให้เป็น

ผลิตภัณฑ์ส าเร็จรูป (Horngren et al., 2015; Ueajirapongphan, 2009) ทั้งนี้ ในหลายกิจการยังประสบปัญหา

เกี่ยวกับระบบบัญชีต้นทุน เช่น การบันทึกข้อมูลไม่เป็นระบบ การขาดเอกสารรองรับที่เหมาะสม การไหล

ของข้อมูลไม่สอดคล้องกับกระบวนการผลิตจริง และการปันส่วนต้นทุนที่ไม่สะท้อนภาระต้นทุนที่เกิดข้ึน 

ท าให้ข้อมูลต้นทุนคลาดเคล่ือนและไม่เอื้อต่อการตัดสินใจเชิงบริหาร ดังนั้น ผู้บริหารควรให้ความส าคัญ

กับการส่งเสริมศักยภาพนักบัญชีให้สามารถจัดท าและน าเสนอข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจ มีจริยธรรมวิชาชีพ 

และการควบคุมภายในเพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานการบัญชีมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน (Pimta & Serichai, 2025) 

 นอกจากนี้ ปัจจุบันสาเหตุส าคัญของปัญหาเกิดจากระบบบัญชีต้นทุนยังคงยึดรูปแบบการท างานเดิม 

การบันทึกด้วยมือ ไม่มีการออกแบบระบบให้เช่ือมโยงกับลักษณะงานสั่งท าที่ต้องติดตามต้นทุนรายงาน

เป็นรายงานงาน จึงเกิดความล่าช้า ความผิดพลาด และต้นทุนที่แท้จริงไม่สามารถตรวจสอบย้อนกลับได้
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อย่างชัดเจน ช่องว่างดังกล่าวส่งผลให้การวิเคราะห์ความคุ้มค่าของงาน การวางแผนการผลิต และการควบคุม

ต้นทุนเป็นไปอย่างไม่มีประสิทธิภาพ ดังเช่นตัวอย่างงานวิจัยที่ผ่านมาของยุทธนา จันทร์ปิตุ และคณะ 

(Junpitu et al., 2024) พบว่า สภาพการจัดท าบัญชีและระบบบัญชีมีสมุดเพียงเล่มเดียวส าหรับการบันทึก

รายการค้าทั้งหมดเป็นการจดบันทึกบัญชีด้วยมือ และเอกสารที่ ใช้ประกอบการบันทึกบัญชี คือ 

ใบเสร็จรับเงิน การจัดท ารายงานทางการเงิน คือ งบก าไรขาดทุน รวมทั้งปัญหาและอุปสรรคในการ

จัดท าบัญชี ได้แก่ ขาดความรู้ความสามารถและทักษะการปฏิบัติงานและขาดเครื่องใช้ส านักงานและ

อุปกรณ์ใช้ปฏิบัติงาน ซ่ึงในการศึกษาของจิรวรรณ ทันการ (Thankarn, 2023) พบจุดอ่อนของการควบคุม

ภายในหลายประเด็น เช่น การขาดการแบ่งแยกหน้าที่งาน ไม่พบการจัดท าเอกสารทางการบัญชี ซ่ึงน าไปสู่

ความเส่ียงจากการกระท าทุจริตได้ เป็นต้น 

 ด้วยเหตุนี้ จึงน ามาสู่วัตถุประสงค์การวิจัยส าหรับกรณีศึกษาโรงงานผลิตเส่ือน้ ามันในจังหวัด

นครปฐม คือ เพ่ือศึกษาระบบบัญชีต้นทุนปัจจุบันเพ่ือออกแบบและน าเสนอการปรับปรุงการจัดท าบัญชีต้นทุน

ส าหรับการรับงานสั่งท าจากลูกค้า น าไปสู่การน าเสนอแนวทางการปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนให้เหมาะสม

กับงานสั่งท าจากลูกค้า โดยค านึงถึงโครงสร้างเอกสาร กระบวนการไหลของข้อมูล วิธีการสะสมต้นทุน 

และหลักการบัญชีต้นทุนที่สอดคล้องกับการปฏิบัติงาน สามารถเพ่ิมความถูกต้องของข้อมูลต้นทุน 

เสริมประสิทธิภาพการควบคุมต้นทุน และสนับสนุนการตัดสินใจบริหารได้อย่างเป็นระบบมากข้ึน 

การทบทวนวรรณกรรม 

การบัญชตี้นทุน 

 การบัญชีต้นทุน (Cost Accounting) เป็นการบัญชีที่บันทึกและจัดท ารายงานการวัดค่าของต้นทุน

การผลิตสินค้าและการให้บริการ ขอบเขตงานของการบัญชีต้นทุนจึงได้แก่ การรวบรวมข้อมูลต้นทุน 

บันทึกแยกประเภท แบ่งสรรหรือปันส่วน สะสมและจัดท ารายงานเกี่ยวกับต้นทุนลักษณะต่าง ๆ ตามความ

ประสงค์ของฝ่ายจัดการ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้ในการค านวณต้นทุนการผลิตสินค้าหรือบริการส าหรับ

กิจการที่ท าการผลิตสินค้า ประกอบด้วย วัตถุดิบคงเหลือ งานระหว่างท าคงเหลือและสินค้าคงเหลือเพ่ือ

แสดงไว้ในงบแสดงฐานะการเงิน ณ วันส้ินงวดบัญชี ใช้วัดผลการด าเนินงานประจ างวด ซ่ึงเป็นการวัด ผล

ก าไรหรือขาดทุนของธุรกิจ จะค านวณได้เมื่อกิจการทราบต้นทุนสินค้าที่ขายได้เป็นต้นทุนขายและผล

การด าเนินงานจะแสดงในงบก าไรขาดทุนประจ างวดของกิจการ ใช้วางแผนและควบคุมการด าเนินงาน

ของฝ่ายบริหาร ใช้ก าหนดราคาขายของสินค้าหรือการบริการ ใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการตัดสินใจ และ

ใช้ประเมินผลการด าเนินงานของหน่วยงานภายใน ทั้งนี้ แผนกบัญชีต้นทุน มีหน้าที่รวบรวมและบันทึก

รายการทุกรายการที่เกี่ยวกับต้นทุนที่เกิดข้ึนจากการผลิตสินค้าและบริการ รวมไปถึงค่าใช้จ่ายการด าเนินงาน

ของกิจการ สรุปข้อมูลต้นทุนที่ได้จากการบันทึกรายการเสนอต่อผู้จัดการแผนกบัญชีทั่วไปเพ่ือให้แผนก

จัดท างบการเงินประจ างวด วิเคราะห์และจัดท ารายงานต้นทุนตามความต้องการของผู้บริหารในแผนกต่าง ๆ 

เพ่ือให้การรายงานต้นทุนมีความถูกต้องและที่ส าคัญคือ ทันต่อเหตุการณ์น าไปใช้ประกอบการตัดสินใจได้
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อย่างทันท่วงที ออกแบบและจัดวางระบบบัญชีต้นทุนให้มีความเหมาะสมกับกิจการ ซ่ึงระบบบัญชีต้นทุนทีดี่

ควรเป็นระบบที่เข้ากันได้กับระบบบัญชีรวมของธุรกิจและสอดคล้องกับระบบการผลิตของกิจการด้วย 

(Komaratat, 2016) 

การบัญชตี้นทุนส าหรับรบังานสั่งท า 

 ระบบบัญชีต้นทุนงานสั่งท า (Job Order Costing System) เป็นระบบบัญชีที่ใช้ส าหรับกิจการผลิต

สินค้าที่มีลักษณะแตกต่างกันโดยข้ึนอยู่กับค าสั่งผลิตหรือกลุ่มของสินค้า (Batch, Lot) อย่างเห็นได้ชัด

ตามความต้องการของลูกค้าแต่ละราย กิจการจะแยกงานแต่ละค าสั่งผลิตหรือแต่ละกลุ่มออกจากกัน 

เพ่ือให้สะดวกและง่ายต่อการรวบรวมจ านวนต้นทุนของงานช้ินนั้น ดังนั้น การเลือกใช้วิธีการบัญชีต้นทุน

งานสั่งท า (Job Order Costing) ต้องสอดคล้องกับกรรมวิธีการผลิตของกิจการ เนื่องจากแต่ละกิจการมีลักษณะ

การผลิตที่แตกต่างกัน จึงไม่สามารถใช้ระบบเดียวกันมาประยุกต์ใช้กับการผลิตที่แตกตา่งกันได้ (Komaratat, 

2016) ทั้งนี้ การค านวณต้นทุนงาน (Job Costing) เป็นวิธีการคิดต้นทุนตามค าสั่งซ้ือเฉพาะหรือใบส่ังผลิต 

ใช้ส าหรับงานที่ด าเนินการตามความต้องการเฉพาะของลูกค้า แต่ละงานถือเป็นหน่วยต้นทุนแยกจากกัน 

งานอาจมีขนาดและคุณภาพแตกต่างกันตามข้อก าหนดของลูกค้า การค านวณต้นทุนงานเหมาะส าหรับ

อุตสาหกรรมที่ผลิตสินค้าเฉพาะ ก าหนดต้นทุนจะท าหลังงานเสร็จสมบูรณ์ ต้นทุนงานแต่ละงานจะไม่ถูกโอน

จากงานหนึ่งไปยังอีกงานหนึ่ง แต่ละงานต้องได้รับการดูแลและประเมินต้นทุนแยกกัน เพ่ือให้ทราบต้นทุนจริง

และประเมินความเหมาะสมของราคา วิธีนี้ช่วยให้การจัดการต้นทุนแม่นย าส าหรับงานเฉพาะ ที่มีลักษณะ

พิเศษ ลดความผิดพลาดในการประเมินต้นทุนและเพ่ิมความคุ้มค่าในการผลิตตามความต้องการของลูกค้า 

(Deshmukh et al., 2017)  

 ดังนั้น การบัญชีต้นทุนงานสั่งท า จึงถือเป็นส่วนหนึ่งของการบัญชีต้นทุนโดยมีลักษณะพิเศษ คือ 

การบัญชีต้นทุนเพ่ือผลิตสินค้าไว้จ าหน่ายมีลักษณะคงที่ต่อเนื่อง ส าหรับการบัญชีงานสั่งท า มีลักษณะ

เป็นการสั่งท าตามค าสั่งของลูกค้าท าให้ต้นทุนที่เกิดข้ึนแต่ละค าสั่งผลิตมีความแตกต่างกัน จึงต้องการ

ระบบบัญชีที่แตกต่าง และการบัญชีต้นทุนงานสั่งท าเป็นค าตอบที่เหมาะสมส าหรับธุรกิจที่มีการรับค าสั่งผลิต

จากลูกค้า 

การออกแบบและพัฒนาระบบบัญชีต้นทุน 

 การออกแบบผังงาน (Flowchart) เป็นวิธีแสดงการไหลของข้อมูลและล าดับขั้นตอนการท างาน

ของระบบอย่างเป็นโครงสร้าง ช่วยให้เห็นภาพรวมและความสัมพันธ์ของกระบวนการได้อย่างชัดเจน 

หนึ่งในโครงสร้างส าคัญ คือ โครงสร้างทางเลือก (Selection Structure) ซ่ึงเกี่ยวข้องกับการตัดสินใจเลือกท า

หรือไม่ท าบางขั้นตอน แม้จะสามารถมีหลายทางเลือก แต่เพ่ือความเข้าใจง่าย มักจ ากัดไว้เพียง 2 ทาง 

คือ จริง (True) และ เท็จ (False) แสดงด้วยสัญลักษณ์การตัดสินใจ (Decision) ที่มีเงื่อนไขอยู่ภายใน (Suriyaphiwat, 

2010) ดังนั้น ก่อนเขียนผังงาน ควรก าหนดความต้องการและล าดับขั้นตอนให้เป็นระบบ ผังงานที่ดีต้องอ่านงา่ย 

ไม่คลุมเครือ และใช้ลูกศรแสดงทิศทางจากบนลงล่างหรือซ้ายไปขวาเท่านั้น แต่ละสัญลักษณ์ควรมีเส้นเข้า
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และออกเพียงเส้นเดียว โดยสัญลักษณ์เริ่มต้นและส้ินสุดมีได้เพียงหนึ่งทางเข้าออกเพ่ือความชัดเจน หากต้อง

อธิบายเพ่ิมเติมสามารถใช้สัญลักษณ์หมายเหตุ (Annotation) ส่วนผังงานที่ซับซ้อนควรใช้สัญลักษณต์ัวเช่ือมตอ่ 

(Connector) เพ่ือลดเส้นที่ซ้อนทับกัน การออกแบบผังงานควรระบุจุดเริ่มและจุดส้ินสุดเสมอ และควรทดลอง

จ าลองข้อมูลเพื่อทดสอบว่าผังงานท างานได้ถูกต้องตามที่ตั้งใจไว้ (Khapanyo, 2006) 

 แนวคิดการบริหารธุรกิจยุคใหม่ที่ส าคัญส าหรับการพัฒนาบัญชีต้นทุน ประกอบด้วย การสร้าง

ความพึงพอใจให้กับลูกค้า (Customer Satisfaction) โดยมีปัจจัยที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ การรับรู้ความต้องการสินค้า

ของลูกค้า เช่น ชนิดสินค้า คุณลักษณะ และก าหนดราคาขายที่เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมการตลาดปัจจุบัน 

เป็นต้น การก าหนดปัจจัยแห่งความส าเร็จ (Key Success Factors) ได้แก่ ต้นทุนและประสิทธิภาพ คุณภาพ 

เวลา นวัตกรรม และความยั่งยืน การวิเคราะห์คุณค่า (Value Chain Analysis) โดยเช่ือมโยงความสัมพันธ์

และกิจกรรมที่เกี่ยวเนื่องกันระหว่างแผนกหรือหน่วยงานย่อยที่อยู่ในกิจการ ตั้งกิจกรรมของคู่ค้า (Suppliers) 

กิจกรรมของกิจการ (Manufacturer) กิจกรรมของลูกค้า (Customers) (Horngren et al., 2015) การให้ความส าคญั

กับปัจจัยสภาพแวดล้อมภายในและภายนอกกิจการ โดยการวิเคราะห์จุดเด่นและจุดด้อยการปฏิบัติงาน

ภายในองค์กร การวิเคราะห์โอกาสการท าก าไรและอุปสรรคซ่ึงอาจส่งผลกระทบต่อกิจการในอนาคต 

และปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง (Continuous Improvement) ส าหรับกระบวนการผลิตแต่ละขั้นตอนการท างาน

เพ่ือลดข้อผิดพลาดในการปฏิบัติงานและสร้างแรงจูงใจให้กับพนักงานสามารถสร้างผลงานที่ดีให้ดียิ่งข้ึนไป 

ท าให้กิจการได้พัฒนาการท างาน ก้าวข้ึนไปสู่ระดับแนวหน้าของท้องถิ่น ประเทศ และโลกได้ (Komaratat, 2016) 

 ดังนั้น ผังการไหลของงานและข้อมูลที่น ามาใช้ในการออกแบบระบบบัญชี จึงมีความส าคัญในแง่ของ

การเป็นเข็มทิศส าหรับนักพัฒนาและออกแบบระบบบัญชีได้น าไปใช้เป็นแนวทางการพัฒนาระบบบัญชี 

โดยผู้ออกแบบระบบบัญชีจ าเป็นต้องศึกษาขั้นตอนการท างานจริงของธุรกิจ และต้องแน่ใจว่ามีความเข้าใจ 

ความต้องการของผู้ใช้งาน เพ่ือให้สามารถออกแบบระบบบัญชีเพื่อตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ 

การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 

 การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research) ช่วยพัฒนาตัวตนของบุคคล

และกลุ่มผ่านโครงการร่วมที่ส่งเสริมการท างานและการสร้างความเข้าใจใหม่ (การสร้างทฤษฎี) นอกจากนี้

ยังส่งเสริมความร่วมมือทั้งภายในและภายนอกสถาบันเพ่ือเข้าใจสถานการณ์ แก้ไขปัญหา และปรับปรุงพื้นที่

ท างานของตนเอง มุ่งเปล่ียนบุคคล เปล่ียนวัฒนธรรมกลุ่ม สถาบัน และสังคม ส่งผลต่อวาทกรรม แนวปฏิบัติ 

และบริบทองค์กร ท างานมุ่งเน้นการกระจายอ านาจ รวมปัญญาชนและโครงการเป็นหนึ่งเดียว และสร้าง

ความร่วมมือทางการเมืองระหว่างการวิจัยและการปฏิบัต ิซ่ึงช่วยให้เกิดการเปล่ียนแปลงเชิงระบบและยัง่ยืน 

(McTaggart, 1991) ซ่ึงถือเป็นรูปแบบที่ใช้ในการวิจัย โดยพื้นฐานกระบวนการวิจัยมุ่งหวังที่จะให้ประโยชน์

แก่ผู้เข้าร่วมและชุมชนที่พวกเขาอาศัยอยู่หรือมีส่วนร่วมด้วย เพ่ือยกระดับชุมชนท้องถิ่นโดยใช้หลักการ

ตอบแทนกันเป็นหัวใจส าคัญของการมีส่วนร่วมของชุมชนและแนวทางการพัฒนาชุมชน เช่นเดียวกับการ

มีส่วนร่วมของชุมชน สถาบันการศึกษามีบทบาทส าคัญในการสร้างและพัฒนากระบวนการมีส่วนร่วม

แบบมีส่วนร่วมควบคู่ไปกับชุมชน ร่วมก าหนดความต้องการและล าดับความส าคัญกับชุมชุม ภูมิปัญญา
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ชุมชนใช้การระบุจุดแข็งที่ชุมชนมองว่าเป็นของตน เพ่ือรับมือกับความท้าทายที่น าไปสู่การเปล่ียนแปลง

ชุมชน และท้ายที่สุดมีส่วนร่วมสร้างสังคมที่เข้มแข็งย่ิงข้ึน (Stoecker & Falcón, 2022) โดยประยุกต์ใช้

แนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ตามขั้นวางแผน (Planning Stage) ได้แก่ ระบุขอบเขตการวิจัย 

รวบรวมข้อมูล ทบทวนวรรณกรรมทีเ่กี่ยวข้อง และพัฒนาเครือ่งมอืการวิจัย ขั้นด าเนินการ (Action Stage) ได้แก่ 

ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล ขั้นพัฒนา (Developing Stage) เป็นการพัฒนากลไกและปรับปรุง และขั้น

สะท้อนผล (Reflecting Stage) ก าหนดและส่ือสารผลลัพธ์ พิจารณาและประเมินผลกระบวนการ 

(Mertler, 2019) 

งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 ผลการศึกษาการปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนวิสาหกิจชุมชนแปรรูปถั่วลิสงแห่งหนึ่งในจังหวัดยโสธร 

ของโสภารักษ์ ดลสุข และเดชา โลจนสิริศิลป์ (Dolsuk & Lojnsirisilp, 2025) คือ ค าแนะน าการจัดท าบัญชี

ต้นทุนใหม่ โดยแยกต้นทุนตามใบสั่งผลิตของลูกค้า บันทึกต้นทุนด้วยวิธีเข้าก่อน ออกก่อน เพ่ือให้สอดคล้อง

กับการท างานจริง จัดอบรมความรู้การจัดท าบัญชีต้นทุนให้กับพนักงานบัญชี จะช่วยให้ฝ่ายบริหารได้รับ

ข้อมูลที่ถูกต้องเหมาะสมในการตัดสินใจทางธุรกิจได้ ภัทราวดี อินทปันตี และคณะ (Inthapantee et al., 

2023) ศึกษาการพัฒนาระบบบัญชีต้นทุนและการจัดการต้นทุนการผลิตเพ่ือยกระดับผลิตภัณฑ์กลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนส่งเสริมอาชีพบ้านนิคม จังหวัดสุราษฎร์ธานี พบว่า กลุ่มใช้การบันทึกบัญชีด้วยมือ รับรู้

รายการเงินสดเพียงอย่างเดียว ก าหนดราคาขายโดยการประมาณ การพัฒนาระบบบัญชีจึงเน้นตาม

มาตรฐาน มีเอกสารใบเสร็จรับเงิน ใบส าคัญจ่าย ทะเบียนคุมสินค้า จัดระบบควบคุมภายใน แบ่งหน้าที่

รับผิดชอบ ใช้บัญชีธนาคารของกลุ่ม บันทึกรายการบัญชีสม่ าเสมอ พัฒนาการจัดการต้นทุนผลิตใช้วิธี

ต้นทุนเต็ม วิเคราะห์ต้นทุน จัดประเภทต้นทุน และประเมินจุดคุ้มทุนเพ่ือวางแผนการผลิตและก าหนด

ราคาขายอย่างเหมาะสม 

 Usul et al. (2025) ศึกษาการบัญชีต้นทุนการไหลของวัสดุในบริษัทที่ใช้ระบบบัญชีต้นทุนแตกต่างกัน 

พบว่า ระบบต้นทุนงานสั่งท าสามารถติดตามการใช้วัตถุดิบและทรัพยากรได้โดยตรง ท าให้วิเคราะห์ประสิทธิภาพ

ของแต่ละค าสั่งซ้ือได้อย่างละเอียดและคล่องตัวตลอดกระบวนการผลิต ส าหรับ Majumder (2025) ศึกษา

บทบาทของข้อมูลการบัญชีต้นทุนในการเพิ่มประสิทธิภาพการผลิต พบว่า ต้นทุนเพ่ิมขึ้นสามารถตอกย้ า

ความส าคัญในแนวปฏิบัติทางบัญชีต้นทุนเพ่ือรักษาประสิทธิภาพที่ดีข้ึนให้กับธุรกิจต่าง ๆ สอดคล้องกับ

ความต้องการขององค์กรอาจมีโอกาสผสานรวมเข้ากับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน

อย่างยั่งยืนในอนาคต และ Memarpour and Torabi (2025) ศึกษาการวางแผนการขายและการด าเนินงาน

แบบบูรณาการส าหรับห่วงโซ่อุปทานยางรถยนต์หลายช่องทางที่ผสมผสานการผลิตตามสินค้าคงคลังและ

ตามค าสั่งซ้ือ โดยเสนอแบบจ าลองเชิงคณิตศาสตร์แบบผสมจ านวนเต็มและปรับปรุงกรอบการท างาน

แบบมีเงื่อนไข เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพแผนการขาย ใช้กระบวนการหรือชุดค าสั่งทีละขั้นตอนที่ใช้แก้ปัญหา

หรือท างานให้ส าเร็จผ่านการแก้ปัญหาและทดสอบแบบจ าลองในที่กรณีศึกษาจริงและกรณีศึกษาจ าลอง 

พบว่า การพิจารณากรอบการท างานร่วมกันช่วยเพิ่มผลก าไรรวมของห่วงโซ่อุปทานอย่างมีนัยส าคัญ 
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วิธีการและเครื่องมือ 

 การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research: PAR) ด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

ประชากรและกลุ่มผู้ให้ข้อมูล 

 ประชากรการวิจัย คือ บุคลากรโรงงานผลิตเส่ือน้ ามัน จังหวัดนครปฐมแห่งหนึ่ง ซ่ึงใช้เป็นกรณีศึกษา 

ก าหนดกลุ่มผู้ให้ข้อมูลด้วยวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจงผู้ที่ด ารงต าแหน่งตามผังองค์กรธุรกิจ จ านวน 5 

คน ประกอบด้วย เจ้าของธุรกิจ 1 คน ผู้จัดการฝ่ายผลิตและหัวหน้าสายการผลิต 2 คน หัวหน้าฝ่ายบัญชี

และพนักงานบัญชีต้นทุน 2 คน ซ่ึงเป็นผู้มีความสมัครใจและยินดีเข้าร่วมการวิจัยตลอดการด าเนินงาน 

เครื่องมือการวิจัย 

 เครื่องมือการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ์ชนิดมีโครงสร้างแบบปลายเปิดที่พัฒนาข้ึน ประกอบด้วย

ประเด็นค าถาม 10 ข้อ จ าแนกเป็น ประเด็นค าถามส าหรับเจ้าของธุรกิจ ผู้จัดการฝ่ายผลิต หัวหน้า

สายการผลิต ต าแหน่งละ 2 ข้อ รวม 6 ข้อ ประเด็นค าถามส าหรับหัวหน้าฝ่ายบัญชี จ านวน 3 ข้อ และ

พนักงานบัญชีต้นทุน จ านวน 1 ข้อ  

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยประยุกต์ใช้แนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) 

(Mertler, 2019) เริ่มจากการลงพื้นที่ศึกษาขั้นตอนการด าเนินงานและท าการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้ให้ข้อมูล

ในธุรกิจโรงงานผลิตเส่ือน้ ามันที่เป็นกรณีศึกษาเป็นรายบุคคล โดยจ าแนกการสัมภาษณ์และจดบันทึก

ร่วมกับการสังเกตแบบไม่เป็นทางการตามประเด็นค าถามแต่ละต าแหน่งวันที่ 1 ได้แก่ เจ้าของธุรกิจ หัวหน้า

ฝ่ายผลิต และหัวหน้าสายการผลิต รวม 3 คน และวันที่ 2 ได้แก่ หัวหน้าฝ่ายบัญชีและพนักงานบัญชีต้นทุน 

รวม 2 คน อย่างครบถ้วนทุกข้อและทุกคน จากนั้นผู้วิจัยจัดท าตัวอย่างการวิเคราะห์ระบบบัญชีต้นทุน

ตามใบงานสั่งท าและลงพื้นที่จัดอบรมเชิงปฏิบัติเพ่ือให้ความรู้และฝึกปฏิบัติร่วมกับผู้ให้ข้อมูลเป็นเวลา 1 วัน  

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลการสัมภาษณ์ ใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Conten Analysis) โดยน าหลักการ

ทางวิชาการบัญชีต้นทุนน าเป็นกรอบการให้ข้อเสนอเพ่ือการปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนงานสั่งท า ข้อมูล

ที่ได้มีการจดบันทึกด้วยภาพสัญลักษณ์เพ่ือให้เห็นภาพรวม ด้วยการใช้สัญลักษณ์การไหลของข้อมูล 

เพ่ือท าแบบจ าลองขั้นตอนการท างานและแผนภาพการไหลของข้อมูลให้สามารถท าความเข้าใจง่ายข้ึน 

และท าการวิเคราะห์ระบบซ่ึงจะน าไปสู่ข้อแนะน าเพ่ือการปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนงานส่ังท าของกิจการ

ที่เป็นกรณีศึกษา ทั้งนี้ ภาพสัญลักษณ์การไหลของข้อมูลตามสัญลักษณ์โครงสร้างของผังงาน (Flowchart) 

มีดังนี้ (Romney & Steinbart, 2016; Dockery, 2025) 

 คือ สัญลักษณ์ Process แสดงรายละเอียดการท างาน ประมวลผลหรือก าหนดค่าข้อมูล 

  คือ สัญลักษณ์ Predefined Process แทนการท างานย่อยทีก่ าหนดไว้แล้ว (ฟังก์ชัน) 
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  คือ สัญลักษณ์ Multidocument แทนเอกสารหรือข้อมูลที่รวมอยู่ในเอกสารหลายฉบับ 

   คือ สัญลักษณ์ In-Page Connector แสดงการก าหนดจุดอ้างอิงเช่ือมต่อหน้ากระดาษเดียวกัน 

  คือ สัญลักษณ์ Flowline คล้ายลูกศร แสดงทิศทางความสัมพันธ์การท างานในระบบงาน 

 ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลต้นทุนผันแปรและต้นทุนคงที ่ใช้การหาค่าร้อยและผลรวม ส่วนการปันส่วน

ต้นทุนใช้วิธีการคูณ 

ผลการวิจัย 

ปัญหาระบบการบัญชีต้นทุน 

 ประเด็นส าคัญของปัญหาระบบการบัญชีต้นทุน มีดังนี้ 

 ปัญหาสภาพการตลาดแข่งขันสูงและยอดขายลดลง ท าให้การตัดสินใจรับงานสั่งท าจากลูกค้า

ต่างไปจากเดิมที่ผลิตสินค้าไว้จ าหน่ายเอง ซ่ึงผู้ประกอบการต้องการน าก าลังผลิตที่เหลือไปรับงานผลิต

ตามค าสั่งของลูกค้าเพื่อเป็นการหารายได้เพิ่มให้กับธุรกิจ ดังค าสัมภาษณ์เจ้าของธุรกิจ  

“...ธุรกิจมีการแข่งขันสูงท าให้ยอดขายลดลง และโรงงานผมมีก าลังผลิตเหลือ 

จึงรับงานผลิตตามค าสั่งของลูกค้าได้...” (การส่ือสารส่วนบุคคล, 24 พฤษภาคม 

2568) 

 ปัญหาความแตกต่างระหว่างบัญชีต้นทุนแบบสินค้าคงคลังและแบบสั่งจ้างท า โดยแสดงตัวอย่าง

ภาพรวมขั้นตอนการผลิตเส่ือน้ ามันขนาดความยาว 100 เมตร และความกว้าง 2 เมตร 7 ขั้นตอน ดังตารางที่ 1 

และภาพท่ี 2 

ตารางท่ี 1 ตัวอย่างขั้นตอนการผลิตเส่ือน้ ามัน  

Table 1. Example of the production process of a linoleum. 
ขั นตอน (Stages) วัตถุดิบที่ใช้ (Ingredients used) ระยะเวลา (Time) 

ขั้นที่ 1 เตรียมวัตถดุิบ  

(step 1: preparation) 

น้ ามันลินสดี+ยางไม้+ผงไม้+หินปูน+สารสี  

(linseed oil+resin+wood powder+limestone+pigment) 

2 ชั่วโมง  

(2 hours) 

ขั้นที่ 2 ออกซิเดชนั (step 2: oxidation)* น้ ามันลินสดี+สารเร่งปฏกิริิยา (linseed oil+catalyst) 3 วัน (3 days) 

ขั้นที่ 3 การผสม (step 3: mixing) 1+2+น้ ามันสน (1+2+turpentine) 1 ชั่วโมง (1 hour) 

ขั้นที่ 4 การรีดแผน่ (step 4: extrusion) 3+กระดาษไข (3+wax paper) 30 นาที (30 minutes) 

ขั้นที่ 5 ติดผ้าใบรอง (step 5: backing) 4+ผ้าใบป่าน (4+canvas) 20 นาที (20 minutes) 

ขั้นที่ 6 การบ่ม (step 6: curing) 5+เวลาบ่ม (5+curing time) 30 วัน (30 days) 

ขั้นที่ 7 ตัดและบรรจุ 

(step 7: cutting and packing) 

6+ฟิล์ม PE**, กระดาษกันชื้น  

(6+PE film*, moisture-proof paper) 

15 นาทีต่อม้วน  

(minutes per roll) 

หมายเหตุ. * ออกซิเดชัน คือ ปฏิกิรยิาเคมีที่ท าให้สารสูญเสียธาตุไฮโดรเจนไป; ** ฟิล์ม PE ย่อมาจาก Polyethylene (พอลิเอทิลีน) 

Note. *Oxidation is a chemical reaction in which a substance loses hydrogen; **PE: Polyethylene  
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 การท าหน้าที่การผลิตแต่ละครั้ง ผู้จัดการฝ่ายผลิต ได้ยกตัวอย่างขั้นตอนการผลิตเส่ือน้ ามัน วัตถุดิบ

ที่ใช้ และระยะเวลาการผลิต (ตารางที่ 1) โดยหัวหน้าสายการผลิตท าหน้าที่ตามค าสั่งและดูแลพนักงาน

สายการผลิต ควบคุมการผลิต จดบันทึกข้อมูลที่เกิดข้ึนระหว่างการผลิตเพ่ือน ามาใช้ในการจัดท าบัญชีต้นทุน 

ภาพท่ี 1 ขั้นตอนการผลิตและข้อมูลต้นทุน 

Figure 1. Production process and cost information. 

 

หมายเหตุ. การใช้สัญลักษณ์การไหลของข้อมูลอธิบายขั้นตอนการผลิต 

Note. Using data flow symbols to describe production steps. 

 ต้นทุนวัตถุดิบได้ถูกน าเข้าตั้งแต่เริ่มต้นการผลิตเส่ือน้ ามัน (ภาพที่ 1) และระหว่างผลิตแต่ละขั้นตอน

มีการน าเข้าวัตถุดิบเพ่ิมเติมตลอดขั้นตอนการผลิตและระหว่างการผลิต ซ่ึงในแต่ละขั้นตอนจะมีค่าใช้จ่าย

การผลิตด้านพลังงานไฟฟ้าและความร้อนมากน้อยนั้น ข้ึนอยู่กับจ านวนเวลาแต่ละขั้นตอน ต้นทุนพลังงาน

เป็นต้นทุนส าคัญหนึ่งในการผลิตสินค้าให้ส าเร็จพร้อมจ าหน่าย 

- จ านวนวตัถุดบิที่ใช้  

(raw materials used) 

- ระยะเวลา (time) 

ขั้นที ่1 เตรียมวัตถุดบิ  

(step 1: preparation) 

- จ านวนวตัถุดบิที่ใช้  

(raw materials used) 

- ระยะเวลา (time) 

 

ขั้นที ่2 ออกซิเดชนั  

(step 2: oxidation) 

- จ านวนวตัถุดบิที่ใช้  

(raw materials used) 

- ระยะเวลา (time) 

 

ขั้นที ่3 การผสม  

(step 3: mixing) 

- จ านวนวตัถุดบิที่ใช้  

(raw materials used) 

- ระยะเวลา (time) 

 

ขั้นที ่4 การรีดแผ่น  

(step 4: extrusion) 

- จ านวนวตัถุดบิที่ใช้  

(raw materials used) 

- ระยะเวลา (time) 

 

ขั้นที ่5 ติดผา้ใบรอง  

(step 5: backing) 

- จ านวนวตัถุดบิที่ใช้  

(raw materials used) 

- ระยะเวลา (time) 

 

ขั้นที ่6 การบ่ม  

(step 6: curing) 

- จ านวนวตัถุดบิที่ใช้  

(raw materials used) 

- ระยะเวลา (time) 

 

ขั้นที ่7 ตัดและบรรจุ  

(step 7: cutting and packing) 

รายงานต้นทนุการผลติประจ าเดือน  

(Monthly production cost report) 
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 ปัญหาระบบเอกสารและข้อมูลหน้างาน เนื่องจากการใช้ระบบบัญชีต้นทุนเพ่ือการผลิตแบบต่อเนือ่ง 

ยังไม่สอดคล้องกับระบบบัญชีต้นทุนรับงานสั่งท า ซ่ึงเกิดจากเจ้าของธุรกิจไม่ทราบรายละเอียดการด าเนินงาน

ระบบบัญชีต้นทุน ดังค าสัมภาษณ์เจ้าของธุรกิจ 

“...จากท่ีคุยกับผู้รู้ทางบัญชี...ก็บอกว่าระบบบัญชีต้นทุนแตกต่างกันระหว่าง

ผลิตสินค้าเป็นสต๊อกไว้ขายกับผลิตตามค าสั่งของลูกค้า...ส่วนรายละเอียด

ผมไม่ค่อยทราบมาก ขอให้ไปคุยกับแผนกบัญชีดีกว่า...” (การส่ือสาร

ส่วนบุคคล, 24 พฤษภาคม 2568) 

 ปัญหาความรู้ด้านบัญชีต้นทุนของพนักงาน เนื่องจากผู้จัดท าระบบบัญชีต้นทุนไม่มีความรู้เฉพาะ

ด้านต้นทุนการผลิต ท าให้ปัจจุบันความเข้าใจเกี่ยวกับระบบบัญชีต้นทุนจึงเป็นแบบระบบบัญชีทั่วไป 

แสดงค าสัมภาษณ์หัวหน้าฝ่ายบัญชี ดังนี้ 

“...ต้องบอกตรง ๆ ว่าเราไม่มีคนมคีวามรู้โดยตรงเกี่ยวกับระบบบัญชีต้นทุนนะ 

พ่ีเองก็จบมาทางบัญชีทั่วไปยังขาดองค์ความรู้ ก็ท าตามที่เคยท ามานี่แหละ

...” (การส่ือสารส่วนบุคคล, 25 พฤษภาคม 2568) 

 ตัวอย่างต้นทุนและการส่งข้อมูลการผลิตเส่ือน้ ามัน แสดงดังตารางที่ 2 และภาพท่ี 2 

ตารางท่ี 2 ตัวอย่างต้นทุนการผลิตเส่ือน้ ามัน  

Table 2. Example of the cost of producing a linoleum. 

ประเภท (Type) วัตถุดิบและต้นทนุ (Raw materials and costs) 
ร้อยละ 

(percentages) 

รวม 

(total) 

ต้นทุนผันแปร (variable costs) น้ ามันลินสดี, ยางไม้, ผงไม ้(linseed oil, resin, wood powder) 30  

 พลังงาน (ไฟฟ้า, ความร้อน) (energy (electricity, heat)) 15  

 แรงงานตรง (ขั้นตอนผสม, รีด, ตัด) (direct labor (mixing, rolling, cutting)) 10  

 วัสดุเสรมิ (สารสี, กาว, ผ้าใบ) (auxiliary (pigment, glue, canvas)) 10 65 

ต้นทุนคงที่ (fixed costs) ค่าเสื่อมเคร่ืองจักร (machinefy depreciation) 12  

 ค่าบ ารุงรักษาโรงงาน (factory maintenance costs) 8  

 ค่าพ้ืนที่คลังบ่ม (warehouse space costs) 10  

 ค่าโสหุย้ (บรหิาร, คลังสนิคา้) (overhead costs (administrative, warehouse)) 5 35 

ต้นทุนรวม (Total costs) 100 

หมายเหตุ. การจ าแนกต้นทุนประเภทผันแปรและต้นทุนคงที่ส าหรับการผลิตเสื่อน้ ามันขนาดความยาว 100 เมตร หน้ากวา้ง 2 เมตร 

Note. Variable and fixed costs for producing 100 meters of linoleum flooring with a width of 2 meters. 
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ภาพท่ี 2 การส่งข้อมูลการผลิตเส่ือน้ ามัน 

Figure 2. Submission of linoleum production data. 

 
หมายเหตุ. สัญลักษณ์การไหลของข้อมูลแต่ละฝ่าย 

Note. Data flow symbols for each party. 

 การจัดท าบัญชีต้นทุน (ปัจจุบัน) ประกอบด้วย ฝ่ายการผลิตมีการบันทึกและส่งข้อมูลเกี่ยวกับ
จ านวนผลิต จ านวนวัตถุดิบที่ใช้ไป บันทึกเวลาในการผลิตส าหรับแต่ละขั้นตอนการผลิต ให้กับฝ่ายบัญชี 
ในขณะเดียวกันคลังสินค้าจะส่งข้อมูลการขอเบิกใช้วัตถุดิบให้กับฝ่ายบัญชีและฝ่ายบุคคลจะส่งข้อมูล
การเข้างานของพนักงานให้กับฝ่ายบัญชี ฝ่ายบัญชีจะท าการตรวจสอบและค านวณต้นทุนการผลิต โดยจัดท า
เป็นรายงานส่งผู้บริหาร 

 ปัญหาการใช้ระบบบัญชีต้นทุนแบบเดิมนานเกินไป เนื่องจากระบบเก่ามุ่งเน้นผลิตเพ่ือจ าหน่าย
ซ่ึงไม่สามารถรองรับงานสั่งจ้างท าได้จึงขาดความยืดหยุ่น ดังค าสัมภาษณ์พนักงานบัญชีต้นทุน 

“...ระบบบัญชีต้นทุนปัจจุบันท ามานานและไม่เคยมีการรับงานสั่งท า ท าให้
ขาดทักษะความรู้และต้องการให้ผู้วิจัยได้ช่วยอบรมให้ความรู้...” (การส่ือสาร
ส่วนบุคคล, 25 พฤษภาคม 2568) 

 ปัญหาขาดผู้เช่ียวชาญเฉพาะด้านบัญชีต้นทุน เนื่องจากที่ผ่านมาไม่มีผู้เช่ียวชาญมาวางระบบใหม่ 
ท าให้พนักงานมีองค์ความรู้เดิมโดยอาศัยความเคยชิน แสดงค าสัมภาษณ์พนักงานบัญชีต้นทุน ดังนี้ 

“...เราท าบัญชีต้นทุนแบบผลิตเพ่ือจ าหน่าย ท าแบบนี้มานานหลายปีก็คง
ต้องปรับปรุงค่ะ ที่เรียนมาก็พอจ าได้แต่ถ้าจะปรับปรุงคงต้องอาศัยพ่ี
มาช่วยสอนด้วยนะคะ...” (การส่ือสารส่วนบุคคล, 25 พฤษภาคม 2568) 

 ปัญหาความต้องการระบบใหม่ที่รองรับงานตามค าสั่งลูกค้า เช่น ระบบที่ค านวณต้นทุนเฉพาะงาน
เสนอราคาได้อย่างแม่นย า เป็นต้น แสดงค าสัมภาษณ์หัวหน้าฝ่ายบัญชี ดังนี้ 

“...การผลิตแบบสต็อกสินค้าเก็บไว้จ าหนา่ยกับผลิตแบบงานสั่งท า ท าบัญชีต้นทุน
แตกต่างกัน เราท าเป็นผลิตไว้จ าหน่ายก็คิดว่าต้องมีการศึกษาและปรับปรุง
...” (การส่ือสารส่วนบุคคล, 25 พฤษภาคม 2568) 

 

ฝ่ายผลิต  

(production part) 

คลังสินคา้  

(wharehouse) 

ฝ่ายบุคคล  

(human resources part) 

การจัดท าบัญชีต้นทุน: 

ปัจจุบัน 

(cost accounting:  

current) 

รายงานต้นทุนการผลิต

ประจ าเดือน 

(monthly production  

cost report) 

จ านวนสั่งผลติ (production order) 

วัตถุดบิที่ใช้ไป (materials used) 

เวลาที่ใช้ไป (time spentr) 

จ านวนวัตถุดิบเบิกใช ้(amont of usedr) 

เวลาเข้างาน (working hours) 

รายงานต้นทนุ 

เสนอผู้บรหิาร  

(cost report  

submitted to board) 
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การออกแบบระบบบัญชีต้นทุนการรับงานสั่งท าจากลูกค้า 

ภาพท่ี 3 การพัฒนาแบบฟอร์มใบงานสั่งท า 

Figure 3. Development of custom work order forms. 

 
หมายเหตุ. การออกแบบและพัฒนาแบบฟอร์มใบงานสั่งท าจากลูกค้า 

Note. Design and develop custom work order forms for customers. 

 การจัดท าแบบฟอร์ม “ใบงานสั่งท า” ควรท าเป็นกระดาษแข็งเพ่ือบันทึกข้อมูลต้นทุนที่จ าเป็น

และเกี่ยวข้องกับการผลิตตามค าสั่งของลูกค้าตามใบสั่งแต่ละใบ หนึ่งใบสั่งผลิตจะมีหนึ่งใบงานสั่งท าเสมอ 

โดยใช้บันทึกต้นทุนการผลิตส าหรับค าสั่งผลิตของลูกค้าแยกเป็นหนึ่งค าสั่งผลิตต่อหนึ่งใบงานเพ่ือให้เกิด

ความสะดวกต่อการติดตามต้นทุนการผลิต 

 ลักษณะการไหลของข้อมูลต้นทุนส าหรับปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนรองรับงานสั่งท าจากลูกค้า มีดังนี้ 

  

 เลขที่ใบงาน (work order): ................  
 

 ช่ือลูกค้า (customer name): ......... รหัสลูกค้า (customer ID): .......... วันที่สั่งผลติ (production date): ......... วันผลิตเสร็จ (completion date): .......  

 

 ใชว้ตัถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาทีใ่ช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 ใชว้ัตถุดิบ (row material used)... จ านวน (amout)... คิดเป็นต้นทุน (cost)... บาท (baht) เวลาที่ใช ้(time)... ช.ม. (hours) เป็นเงิน (as money)... บาท (baht) 

 

 บันทึกโดย (recorded by)............ อนุมัติโดย (approved by).............. ฝ่ายบัญชีค านวณโดย (calculated by accounting part)............... 

ใบงานสั่งท า (Custom work orders) 

(1) เตรียมวัตถุดบิ 

(preparation) 

(2) ออกซิเดชัน 

(oxidation) 

(3) ผสม 

(mixing) 

(4) รดีแผ่น 

(extrusion) 

(5) ติดผ้าใบรอง 

(backing) 

(6) บ่ม 

(curing) 

 

(7) ตัดและบรรจ ุ

(cutting and packing) 
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ภาพท่ี 4 การปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนให้รองรับงานสั่งท าจากลูกค้า 

Figure 4. Improving the cost accounting system to support custom orders from customers.  

 
หมายเหตุ. สัญลักษณ์การไหลของข้อมูลฝ่ายผลิตตามใบงานสั่งท า 

Note. Production Order Data Flow Symbol. 

 ข้อมูลการสั่งท า เป็นข้อมูลต้นทุนที่ถูกบันทึกแยกตามใบงานสั่งท าของลูกค้าแต่ละราย ฝ่ายการผลิต
เป็นผู้บันทึกข้อมูลในใบงานสั่งท าของลูกค้า จากนั้นฝ่ายบัญชีจะท าการตรวจสอบข้อมูลที่ได้จากฝ่าย
คลังสินค้าและฝ่ายบุคคล และค านวณต้นทุนแต่ละใบงานสั่งท าของลูกค้าแต่ละราย โดยแยกตามค าสั่ง
การผลิตเพ่ือรวบรวมและน าเสนอข้อมูลต่อฝ่ายบริหาร 

 การปันส่วนต้นทุน แสดงตัวอย่างดังตารางที่ 3 

ตารางท่ี 3 ตัวอย่างการปันส่วนต้นทุนการผลิตเส่ือน้ ามัน  

Table 3. Example of cost allocation for a linoleum production. 
ขั นตอน 

(Stages) 

ระยะเวลา 

(Time) 

ต้นทุนพลังงานและการจัดการ (บาท)  

(Energy and Management costs (Baht)) 

การเตรียมวัตถุดิบ (preparation) 2 ชั่วโมง (2 hours) (2x20) = 40 
การออกซิเดชัน (oxidation) 3 วัน (3 days) (72x20) = 1,440 
การผสม (mixing) 1 ชั่วโมง (1 hour) (1x20) = 20 
การรีดแผ่น (extrusion) 30 นาที (30 minutes) (1x20) = 20 
กสนติดผ้าใบรอง (backing) 20 นาที (20 minutes) (1x20) = 20 
การบ่ม (curing) 30 วัน (30 days) (24x30x20) = 14,400 
การตัดและบรรจุ (cutting and packing) 2 ชั่วโมง (2 hours) (2x20) = 40 

รวม (Total) 15,980 

หมายเหตุ. การปันส่วนต้นทุนส าหรับการผลิตเสื่อน้ ามันขนาดความยาว 100 เมตร หน้ากวา้ง 2 เมตร 
Note. Cost allocation for the production of 100-meter-long, 2-meter-wide linoleum. 

 

รายงานต้นทุนการผลิต

ประจ าเดือน 

(monthly production  

cost report) 

การจัดท าบัญชีต้นทุน: 

ปัจจุบัน 

(cost accounting:  

current) 

ฝ่ายผลิต  

(production part) 

จ านวนสั่งผลติ (production order) 

วัตถุดบิที่ใช้ไป (materials used) 

เวลาที่ใช้ไป (time spentr) 

ฝ่ายบุคคล  

(human resources part) 

จ านวนวัตถุดิบเบิกใช ้(amont of usedr) 

คลังสินคา้  

(wharehouse) 

เวลาเข้างาน (working hours) 

รายงานต้นทนุ 

เสนอผู้บรหิาร  

(cost report  

submitted to board) 

ใบงานสั่งท า 

(custom work orders) 
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 การค านวณต้นทุนค่าพลังงานใช้หลักการปันส่วนตามช่ัวโมงการผลิตของแต่ละขั้นตอน เนื่องจาก

กระบวนการผลิตมีระยะเวลาที่แตกต่างกัน จึงท าให้ต้นทุนค่าพลังงานและค่าการจัดการที่ใช้จริงในแต่ละ

งานไม่เท่ากัน ส าหรับการผลิตสินค้าเพ่ือเก็บไว้จ าหน่าย ต้นทุนทั้งหมดจะถูกรวมอยู่ในสินค้าส าเร็จรูป เมื่อ

เป็นการผลิตตามค าสั่งลูกค้า จ าเป็นต้องแยกต้นทุนบางส่วนที่เกิดข้ึนในกระบวนการผลิตให้สอดคล้อง

กับงานนั้น ๆ ผู้วิจัยและผู้ปฏิบัติงานเห็นตรงกันว่า ระยะเวลาการผลิตแต่ละขั้นตอนมีผลต่อปริมาณ

ต้นทุน การบันทึกเวลาการท างานจึงช่วยให้ฝ่ายบัญชีต้นทุนสามารถใช้เป็นข้อมูลส าหรับการปันส่วน

ต้นทุนได้อย่างเหมาะสม โดยก าหนดให้ต้นทุนพลังงานและต้นทุนการจัดการคิดในอัตรา 20 บาทต่อ

ชั่วโมง และหากมีเศษของชั่วโมงจะปัดเป็น 1 ชั่วโมงเพ่ือความเป็นมาตรฐานการค านวณ ทั้งนี้ ผู้วิจัยได้อบรม

และให้ตัวอย่างการค านวณต้นทุนงานสั่งท าส าหรับค าสั่งผลิตยาว 50 เมตร กว้าง 2 เมตร ซ่ึงจากการส่วน

ร่วมฝึกปฏิบัติ พนักงานบัญชีต้นทุนสามารถจัดท าต้นทุนได้อย่างถูกต้อง โดยมีหัวหน้าฝ่ายบัญชี

ตรวจสอบความถูกต้อง ผลลัพธ์เป็นที่น่าพึงพอใจร่วมกัน 

การปรับปรุงการจัดท าบัญชีต้นทุนส าหรับการรับงานสั่งท าจากลูกค้า 

ภาพท่ี 5 แนวทางการปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนตามวงจรเชิงปฏิบัติการ 

Figure 5. Guidelines for improving cost accounting systems based on operational cycles. 

 
หมายเหตุ. วงจรเชิงปฏิบัติการส าหรับการปรับปรุงบัญชีต้นทุนแบบรับงานสั่งท าจากลูกค้า 

Note. Operational cycle for improving the cost accounting system for customer orders. 

วางแผนร่วมกัน 

(Plan) 

ด าเนนิการปฏิบัติร่วมกัน 

(Action) 

พัฒนาร่วมกัน 

(Developing) 

สะท้อนผลและปรับปรุงร่วมกัน 

(Reflecting) 

☺ วิเคราะห์ (analyze) 

☺ ศึกษา (study) 

☺ ประเมิน (assess) 

☺ ระบุ (identify) 

☺ ออกแบบ (co-design) 

☺ ทดลองใช้ (test) 

☺ บันทึก (record) 

☺ เชิญผูเ้ชีย่วชาญ (invite) 

☺ ตรวจสอบ (verify) 

☺ ใช้งาน (use) 

☺ เข้าใจ (understand) 

☺ แมน่ย า (accuracy) 

☺ สะท้อน (reflect) 

☺ ปรับปรุง (adjust) 

☺ แกไ้ข (clearly) 

☺ วางแผนระยะยาว (plan long-term) 
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 การปรับปรุงการจัดท าบัญชีต้นทุนรับงานสั่งท าจากลูกค้า สามารถใช้วงจรการวิจัยเชิงปฏิบัติการ

มาใช้เป็นแนวทางในการด าเนินการได้ดังนี้ 

 การวางแผน (Plan) เริ่มจากการวิเคราะห์ปญัหายอดขายและก าลังการผลิต ศึกษาความต่างระหว่าง

การผลิตแบบสินค้าคงคลังกับแบบสั่งจ้างท า รวบรวมปัญหาเอกสารหนา้งาน ระบุช่องว่างความรู ้วิเคราะห์

จุดอ่อนระบบต้นทุนเดิม ก าหนดคุณสมบัติผู้เชี่ยวชาญ และออกแบบระบบต้นทุนเฉพาะงาน 

 การด าเนินการ (Action) ประกอบด้วย ประชุมก าหนดแนวทางงานสั่งท า ปรับขั้นตอนบันทึกต้นทุน 

พัฒนาแบบฟอร์ม ทดลองบันทึกใหม่ ด าเนินกิจกรรมบัญชีต้นทุน เชิญผู้เช่ียวชาญช่วยวางระบบ สอนวิธีการ

ท างาน และสร้างต้นแบบระบบต้นทุนเฉพาะงาน 

 การพัฒนา (Development) ประกอบด้วย ติดตามปริมาณผลิต ตรวจสอบต้นทุนจริงตามประเภทงาน 

ความครบถ้วนของแบบฟอร์ม ประเมินการน าความรู้ไปใช้ สังเกตการเปล่ียนแปลงหลังได้รับค าแนะน า 

และทดลองใช้เพ่ือตรวจความแม่นย าของต้นทุนเฉพาะงาน 

 การสะท้อนผล (Reflect) วิเคราะห์ปัญหาและพัฒนาระบบตน้ทุนใหมใ่ห้ประเมินราคาสินค้าและก าไร

ได้แม่นย า ปรับการจ าแนกต้นทุนและแบบฟอร์มให้สอดคล้องสภาพการผลิตจริง ก าหนดขั้นตอนเอกสาร

ให้กระชับ ทบทวนประเด็นที่ยังไม่เข้าใจ วางแผนอบรมเพ่ิมเติม และปรับวิธีคิดต้นทุนให้รองรับทั้งระบบ

สินค้าคงคลังและงานสั่งท า 

อภิปรายผล 

 ปัญหาระบบบัญชีต้นทุนเกิดจากแรงกดดันทางตลาดและข้อจ ากัดภายในองค์กร ระบบต้นทุนเดิม

ไม่สอดคล้องกับการผลิตตามค าสั่งลูกค้า ท าให้ข้อมูลต้นทุนไม่สามารถสะท้อนต้นทุนจริงได้ การจ าแนก

ระหว่างการผลิตสินค้าคงคลังและงานสั่งท ายังไม่ชัดเจน ส่งผลต่อการบันทึกและค านวณก าไร ระบบเอกสาร

หน้างานไม่ครบถ้วน และพนักงานขาดความรู้ด้านบัญชีต้นทุน ขณะเดียวกันไม่มีผู้เช่ียวชาญช่วยก ากับพัฒนา 

ท าให้วิธีการบันทึกพ่ึงพาประสบการณ์เดิม จึงจ าเป็นต้องออกแบบระบบต้นทุนใหม่ที่รองรับงานเฉพาะ

และให้ข้อมูลแม่นย าข้ึน โดยการศึกษาของโสภารักษ์ ดลสุข และเดชา โลจนสิริศิลป์ (Dolsuk & Lojnsirisilp, 

2025) ได้ให้ค าแนะน าการจัดท าบัญชีต้นทุนใหม่ โดยแยกต้นทุนตามใบสั่งผลิตของลูกค้า มีการบันทึกตน้ทุน

เพ่ือให้สอดคล้องกับการท างานจริง ซ่ึงเสริมด้วยอบรมให้ความรู้การจัดท าบัญชีต้นทุนให้กับพนักงานบัญชี 

สามารถช่วยให้ฝ่ายบริหารได้รับข้อมูลที่ถูกต้องเหมาะสมเพ่ือใช้ในการตัดสินใจทางธุรกิจได้ รวมทั้งการใช้

แบบจ าลองเชิงคณิตศาสตร์แบบผสมจ านวนเต็ม ปรับปรุงกรอบการท างานแบบมีเงื่อนไขเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ

แผนการขายและเพ่ิมผลก าไรรวมของห่วงโซ่อุปทานได้ (Memarpour & Torabi, 2025) 

 การออกแบบระบบบัญชีต้นทุนส าหรับงานสั่งท าจ าเป็นต้องปรับโครงสร้างเอกสาร ขั้นตอนข้อมูล 

และวิธีปันส่วนต้นทุนให้เหมาะสม ท าให้การพัฒนาแบบฟอร์มใบงานสั่งท า จึงถือเป็นเครื่องมือส าคัญในการ

เก็บข้อมูลเฉพาะงาน เช่น วัตถุดิบ ชั่วโมงแรงงาน ต้นทุน เป็นต้น รวมไปถึงการไหลของข้อมูลจากฝ่ายผลิต 
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ฝ่ายจัดซ้ือและฝ่ายบัญชีอย่างเป็นล าดับช่วยลดความคลาดเคล่ือน ทั้งนี้ การปันส่วนต้นทุนควรสอดคล้องกับ

ลักษณะงาน เพ่ือให้ต้นทุนสะท้อนความจริง สนับสนุนการก าหนดราคาขาย เพ่ิมความโปร่งใส และยกระดับ

การบริหารต้นทุนอย่างมีระบบและได้มาตรฐาน ทั้งนี้ ดวงมณี โกมารทัต (Komaratat, 2016) ได้ให้ค าแนะน า

เกี่ยวกับการเลือกใช้วิธีการบัญชีต้นทุนงานสั่งท า ต้องสอดคล้องกับกรรมวิธีการผลิตของกิจการ 

เนื่องจากแต่ละกิจการมีลักษณะการผลิตที่แตกต่างกัน ไม่สามารถประยุกต์โดยใช้ระบบการผลิต

เดียวกันกับการผลิตที่แตกต่างกันได้ ซ่ึงการศึกษาของ Majumder (2025) พบว่า ประสิทธิภาพด้านต้นทุน

เพ่ิมข้ึน สามารถตอกย้ าความส าคัญต่อแนวปฏิบัติทางบัญชีต้นทุนเพ่ือรักษาประสิทธิภาพที่ดีข้ึนให้กับ

ธุรกิจต่าง ๆ สอดคล้องกับความต้องการขององค์กรอาจมีโอกาสผสานรวมเข้ากับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพการท างานอย่างยั่งยืนในอนาคต 

 การปรับปรุงบัญชีต้นทุนงานสั่งท าจ าเป็นต้องใช้วงจรเชิงปฏิบัติการ (Plan–Action–Development–

Reflect) ในขั้นวางแผนวิเคราะห์ปัญหาเชิงระบบ เช่น ความแตกต่างของต้นทุนและช่องว่างความรู้พนักงาน 

ขั้นด าเนินการทดลองปรบัแบบฟอร์ม บันทึกต้นทนุ ประชุมร่วมฝ่ายผลิตและฝ่ายบัญชี ขั้นพัฒนา ติดตาม

ผล ตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูล และปรับแบบฟอร์มให้เหมาะสม ขั้นสะท้อนผลข้อดีข้อจ ากัด ปรับวิธี

คิดต้นทุน และวางแผนอบรม ผลลัพธ์ท าให้ระบบบัญชีต้นทุนมีความเป็นระบบ ลดความคลาดเคล่ือน และ

สะท้อนต้นทุนจริงได้ถูกต้องเช่ือถือได้ ถือเป็นการบริหารองค์กรธุรกิจระดับผู้บริหารและเจ้าของธุรกิจ ซ่ึง 

McTaggart (1991) นักทฤษฎีผู้พัฒนาแนวคิดได้ให้ความส าคัญกับการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 

สามารถท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงเชิงระบบอย่างยั่งยืน รับมือกับความท้าทายที่น าไปสู่การเปล่ียนแปลง

ชุมชน และท้ายที่สุดมีส่วนร่วมสรา้งสังคมเข้มแข็งย่ิงข้ึน (Stoecker & Falcón, 2022) นอกจากนี้ ฝ่ายบริหาร

มีหน้าที่หลักในการบริหารธุรกิจ คือ วางแผนคิดกลยุทธ์ วิธีการ แนวทางปฏิบัติ และใช้ทรัพยากรให้

บรรลุเป้าหมายที่องค์กรวางไว้ การจัดกลุ่มงานให้เป็นแผนก สาขา และฝ่ายขายให้เกิดการประสานงาน

ระหว่างหน่วยงานด้วยกันให้บรรลุเป้าหมายตามแผนงานที่ได้ก าหนดไว้ การควบคุมวิธีด าเนินงานและ

ตรวจสอบสิ่งที่ได้ท าหรือกิจกรรมที่ท าให้เกิดผลลัพธ์ มีการวัดและประเมินผลปฏิบัติงานจริงกับแผนงาน

เพ่ือพิจารณาความแตกต่างแล้วน าไปปรับปรุงแก้ไข และหาแนวทางให้ถูกต้องเหมาะสม และกระบวนการ

ตัดสินใจที่ผู้บริหารก าหนดปัญหาและโอกาสทางธุรกิจ เสนอทางเลือกและเลือกทางปฏิบัติที่ดีที่สุด

ภายใต้สถานการณ์ขณะนั้นเพ่ือบรรลุผลตามเป้าหมายรวม สามารถแก้ไขปัญหาเร่งด่วนหรือเหตุการณ์

เฉพาะหน้าได้ (Komaratat, 2016) 

สรุปผล 

 ปัญหาปัจจุบันที่พบในธุรกิจผลิตเส่ือน้ ามัน จังหวัดนครปฐม ได้แก่ การแข่งขันทางการตลาดสูงข้ึน

ขณะที่ยอดขายลดลง การจ าแนกต้นทุนตามลักษณะงานมีความแตกต่างกัน ระบบเอกสารและข้อมูลหน้างาน

ไม่มีความเช่ือมโยงกัน การใช้ระบบบัญชีต้นทุนแบบเก่ามาเป็นเวลานานมากเกินไป การขาดผู้เช่ียวชาญ

เฉพาะด้านบัญชีต้นทุน และขาดระบบบัญชีต้นทุนใหม่ที่รองรับงานตามค าสั่งลูกค้า ดังนั้น การปรับปรุง
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ระบบบัญชีต้นทุนด้วยการวิจัยแบบปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมส าหรับการผลิตตามค าสั่งของลูกค้า ได้แก่ 

ผู้บริหารและพนักงานผลิตควรร่วมวิเคราะห์สถานการณ์ยอดขายและก าลังการผลิตจริง พนักงานหน้างาน

และฝ่ายบัญชีควรร่วมกันระบุขั้นตอนผลิตที่ต้องมีการแยกระหว่างต้นทุนสินค้าคงคลังกับต้นทุนค าสั่งจ้างท า 

พนักงานเครื่องจักร พนักงานบัญชี และหัวหน้าฝ่ายผลิต ควรร่วมกันพัฒนาแบบฟอร์มใหม่ โดยทุกฝ่ายควร

ร่วมเรียนรู้ผ่านการประชุมเชิงปฏิบัติการ ร่วมสะท้อนปัญหาระบบเดิม วิเคราะห์จุดแข็งและจุดอ่อน เปิดโอกาส

ให้พนักงานระบุความรู้ที่ต้องการ ร่วมกันเลือกผู้เช่ียวชาญ และร่วมก าหนดความต้องการระบบใหม่ 

 ส าหรับประเด็นข้อเสนอการปรับปรุงระบบบัญชีต้นทุนในธุรกิจเส่ือน้ ามัน จังหวัดนครปฐม ได้แก่ 

การออกแบบระบบต้นทุนรองรับสินค้าคงคลังและงานสั่งท าเพ่ือใช้ศักยภาพเครื่องจักรให้เต็มที่ การสร้าง

แนวทางบันทึกต้นทุนเฉพาะงานควบคู่กับต้นทุนผลิตเพ่ือจ าหน่าย การจัดท าแบบฟอร์มเช่ือมโยงค าสั่งผลิต 

เช่น ใบเบิกวัตถุดิบ ต้นทุนงาน รายงานต้นทุนเฉพาะค าสั่ง เป็นต้น การอบรมต้นทุนมาตรฐาน จัดสรร

ค่าใช้จ่ายผลิต และการท าต้นทุนเฉพาะงาน ปรับโครงสร้างบัญชีต้นทุนโดยแยกเป็นวัตถุดิบ ขั้นตอนผลิต 

ค่าเส่ือม ค่าแรง และค่าใช้จ่ายการผลิต การเชิญผู้เช่ียวชาญด้านระบบต้นทุนมาวางระบบใหม่ ถ่ายทอดความรู้ 

และติดตามผลร่วมกัน และการพัฒนาระบบต้นทุนเฉพาะค าสั่งจ้างท า การรายงานต้นทุน และก าไรการขาย 

เพ่ือให้ธุรกิจเกิดประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์อย่างต่อเนื่อง 

แหล่งทุนสนับสนุน (ถ้ามี) 

 งานวิจัยนี้ เป็นการเผยแพร่ผลงานวิชาการเพ่ือจบการศึกษา โดยไม่มีแหล่งทุนสนับสนุน 

การมีส่วนร่วมของผู้เขียน 

 ผู้เขียน เป็นผู้ท าการออกแบบแนวคิด ก าหนดระเบียบวิธีการวิจัย เก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 

เขียนร่างและแก้ไข จัดรูปแบบบทความฉบับสุดท้าย ประสานงานและด าเนินการส่งบทความกับวารสาร

อย่างครบถ้วน โดยผ่านการตรวจทานความถูกต้องทางวิชาการ ก ากับและติดตามจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

ความขัดแย้งทางผลประโยชน ์

 ผู้เขียนขอรับรองว่างานวิจัยนี้ไม่มีความขัดแย้งทางผลประโยชน์ 

ความพร้อมใช้งานของข้อมูล 

 ข้อมูลที่ใช้และวิเคราะห์ในงานวิจัยนี้สามารถติดผู้เขียนเพ่ือการน าไปใช้ได้ตามความเหมาะสม 

จริยธรรมการวิจัย 

 งานวิจัยนี้ ด าเนินการภายใต้หลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ โดยไม่มีการเปิดเผยช่ือผู้ให้ข้อมูล 

เนื่องจากใช้ต าแหน่งแทนช่ือ ด าเนินการวิจัยกับผู้ให้ข้อมูลที่ให้ความสมัครใจและเต็มใจเข้าร่ วมการวิจัย

เชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมครบทุกขั้นตอน 
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ค าแนะน าส าหรับผู้เขียน 

แผนภาพขั้นตอนกระบวนการตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ (Flow chart) 

 

หมายเหตุ: - วารสารฯ เปิดรับพจิารณาต้นฉบับบทความอย่างต่อเน่ืองตลอดทั้งปี 

 - กรณีผา่นแบบมีแก้ไขจะท าการออกหนังสือตอบรับและจัดเรียงล าดับตามฉบับการเผยแพร่ตอ่ไป 

 - จ านวนวันที่ปรากฏในขั้นตอน อาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม (อยู่ระหว่าง 2-4 เดือน) 

ไฟลแ์กไ้ขและสง่กลับแก้ไขพร้อมแบบยืนยัน

และแบบอนุญาตลิขสิทธ์ิ 

เผยแพร่ผลงานรูปแบบบทความออนไลน์ 

11. เผยแพร่ออนไลน์ 

 

 

 

10. ตรวจทานกอ่นเผยแพร่ 

 

6. การแก้ไขและส่งกลับแก้ไข 

 

 ประเมินคุณภาพบทความ 

4. ประเมินและส่งผลประเมิน 

 

ประชุม (เป็นทางการ/ไม่เป็นทางการ) 

3. การคัดเลือกผู้ประเมิน 

 

ไฟล์แนบ: - ต้นฉบับบทความ (.doc/.docx)  - แบบเสนอขอส่งตน้ฉบับฯ 

- หลักฐานรับรองจรยิธรรมการวิจัยในมนุษย์ (ถ้ามี) 

- หลักฐานช าระค่าธรรมเนียม (ไม่คนืทุกกรณี) 

แจ้งผลปฏิเสธและรายละเอียด 

(สิ้นสุดกระบวนการ) 

(1-7 วัน) 

ผู้เขียนส่ง/แนบไฟลต์น้ฉบับบทความและเอกสารที่เกี่ยวข้องในระบบออนไลน์ 

1. การส่ง 

 

ดาวนโ์หลดเอกสาร/หลักฐาน/ตรวจสอบความสมบูรณ์ ความถูกตอ้งของต้นฉบับ 

2. การตรวจสอบเบือ้งต้น 

 

รับ

พิจา

 
คัดเลือกผู้ประเมินคุณภาพบทความ 

กรณี 2 คน และกรณี 3 คน 

ขึ้นไป 

5. แจ้งผลประเมิน 

ยอมรับ 

โดยไม่มีแก้ไข 

ยอมรับ 

และแก้ไขเล็กนอ้ย 

ยอมรับ 

และแก้ไขมาก 

ปฏิเสธ 

(1-30 วัน) 

(1-7 วัน) 

แจ้งผลและรายละเอยีด (สิ้นสุดประบวนการ) 

แก้ไขตามความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะโดยละเอียด 

สง่แบบตอบกลับแก้ไขและไฟลต์น้ฉบับแก้ไข 

 
แก้ไข 

7. ตรวจสอบการแก้ไข 

 

8. ตอบรับ 

 

แจ้งช าระอัตราค่าตพีิมพ์ 

จัดท าหนังสอืตอบรับตพีิมพ์เผยแพร่อย่างเป็นทางการ 

9. ตรวจทานภาษาอังกฤษ 

 

(1-7 วัน) 

(1-7 วัน) 

(3-7 วัน) 

(1-14 วัน) 

(1-14 วัน) 

(1-7 วัน) 

(1-7 วัน 

ผ่าน

พิจา

ตรวจสอบการแก้ไข 

ไวยากรณ์ถูกต้อง เหมาะสม 

ความเรียบรอ้ย ถูกตอ้ง สมบูรณ์ 
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การตรวจสอบเบื้องต้น 

 ขั้นตอนที่ 1 การส่งบทความ ผู้เขียนที่รับผิดชอบส่งบทความผ่านระบบวารสาร โดยเลือกหัวข้อ การส่งผบงาน (Submission) และ

แนบไฟล์เอกสารที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

 - ไฟล์แบบน าส่งต้นฉบับบทความพจิารณาตีพิมพ ์(.doc/.docx) (ดาวนโ์หลดแบบฟอร์ม)  

 - ไฟล์ตน้ฉบับบทความ (.doc/.docx) (ดาวนโ์หลดแบบฟอร์ม)  

 - ไฟล์ (ส าเนา) หลักฐานการช าระคา่ธรรมเนียมส่งบทความต่อบทความ (ภาษาไทย 1,500 บาท และภาษาอังกฤษ 3,000 บาท) 

 - ไฟล์ (ส าเนา) หนังสือ/ใบรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ (ถ้ามี) 

 ขั้นตอนท่ี 2 การตรวจสอบเบ้ืองต้น บรรณาธิการและหรือผู้ได้รับมอบหมายพิจารณาเน้ือหาที่เป็นไปตามขอบเขตของวารสาร

ชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคมในต้นฉบับบทความที่ส่งเข้ามา รวมถึงการประเมินรูปแบบ การเขียน ภาษา และตรวจสอบการลอกเลียนแบบ

ผ่านระบบจัดท าวารสารแบบเปิด (Open Journal System: OJS) ซึ่งถูกท าการตรวจสอบและรายงานผลการลอกเลียนแบบผลงานของ

ผู้เขียนอย่างละเอียดถี่ถ้วน ด้วยโปรแกรม  (CopyCatch) (ใช้เวลาประมาณ 1-7 วัน) ทั้งนี้ ต้นฉบับบทความที่ส่งเข้ามา 

อาจได้รับการปฏิเสธระหว่างด าเนินการได้เน่ืองจากเหตุผลต่อไปนี้ 

 - เน้ือหาของบทความไม่อยู่ในขอบเขตของวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม 

 - พบความคล้ายคลึงของเนื้อหามากกว่าร้อยละ 20 ในกระบวนการตรวจสอบการลอกเลยีนแบบ 

 - ไม่มีผลงานวิชาการที่ส าคัญ 

 - ไม่มีผลกระทบเชงิปฏิบัตทิี่แทจ้ริงจากการศึกษาหรือการวิจัย 

 - บทความไม่สามารถอา่นได้เน่ืองจากการจัดรูปแบบ การน าเสนอ หรือการใชภ้าษาที่ไม่ด ี

 - รูปแบบการอา้งองิไม่ถูกตอ้ง 

การตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 ขั้นตอนที่ 3 การคัดเลือกผู้ประเมินคุณภาพบทความ โดยกองบรรณาธิการเป็นผู้คัดเลือก ซึ่งผู้เชี่ยวชาญที่ได้รับเลือกจะต้องมาจาก

หลากหลายสังกัดแตกต่างกัน (ไม่ได้สังกัดเดียวกันกับผู้เขียนบทความ) และมีความเชี่ยวชาญในสาขาที่เกี่ยวข้องกับต้นฉบับบทความที่

ส่งเข้ามาใน 2 กรณี ดังนี้ (ใช้เวลาประมาณ 1-2 สัปดาห์) 

 กรณีที่ 1 ผู้เขียนแจ้งความประสงคผ์ู้เชี่ยวชาญประเมินบทความ ไม่นอ้ยกวา่ 2 คนขึ้นไป ต่อ 1 บทความ 

 กรณีที่ 2 ผู้เขียน แจ้งความประสงคผ์ู้เชี่ยวชาญประเมินบทความ ไม่นอ้ยกวา่ 3 คนขึ้นไป ต่อ 1 บทความ 

 ขั้นตอนที่ 4 การประเมินคุณภาพบทความของผู้เชี่ยวชาญในรูปแบบไม่เปิดเผยช่ือผู้เขียนและไม่เปิดเผยช่ือผู้ประเมิน (Double blind)  

 ทั้งนี้ การส่งผลพิจารณาโดยผู้เชี่ยวชาญ ตามเกณฑ์การประเมิน/พิจารณาเชิงคุณภาพ โดยการแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

และเชงิปริมาณโดยการให้คะแนน ก าหนดผลการพิจารณา 4 ระดับ ดังนี้ (ใชเ้วลาประมาณ 1-4 สัปดาห์) 

  41 - 50 คะแนน แก้ไขน้อยก่อนตีพิมพเ์ผยแพร่  

  31 - 40 คะแนน แก้ไขปานกลางก่อนตีพิมพเ์ผยแพร่ 

  21 - 30 คะแนน แก้ไขมาก โดยให้แก้ไขใหม่และส่งประเมินอีกครั้ง 

  1 - 20 คะแนน ไม่เหมาะสมที่จะตีพิมพเ์ผยแพร่ 

 ขั้นตอนที่ 5 การแจ้งผลประเมินต้นฉบับบทความ กองบรรณาธิการจะเป็นผู้รับผิดชอบในการพิจารณาตัดสินขั้นสุดท้าย 4 ระดับ 

ดังนี้ (ใชเ้วลาประมาณ 1-2 สัปดาห์) 

 ยอมรับ: ไม่ต้องแก้ไขเพิ่มเติมใด ๆ  โดยถือว่าบทความพร้อมส าหรับการตีพิมพ์เผยแพร่ ซึ่งจะมีการเรียกเก็บอัตราค่าตีพิมพ์เผยแพร่ 

และผู้เขียนจะได้รับจดหมายตอบรับต่อไป 

 ยอมรับและแก้ไขเล็กน้อย: ผู้เขียนจะต้องท าการเปลี่ยนแปลงเล็กน้อยตามความคิดเห็นและค าแนะน าจากผู้ประเมินคุณภาพ

บทความและบรรณาธิการบริหาร 

 ยอมรับและแก้ไขมาก: ผู้เขียนอาจต้องท าการเปลี่ยนแปลงมากตามความคิดเห็นและค าแนะน าจากผู้ประเมินคุณภาพบทความ

และบรรณาธิการบริหารกอ่นพจิารณาและตัดสินใจรับตีพมิพ์ 
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 ปฏิเสธ: ผู้เขียนจะได้รับผลการตัดสินใจและรายละเอียดปัญหาส าคัญที่เกี่ยวข้องกับวิธีการวิจัย ความแข็งแกร่งของข้อโต้แย้ง

ที่น าเสนอ การขาดข้อมูลเชิงประจักษ์ หรือปัญหาทางเทคนิคที่ร้ายแรง เป็นต้น ดังนั้น บทความจึงถูกปฏิเสธ ค าติชมโดยละเอียด

จากผู้ตรวจสอบเพ่ือชว่ยปรับปรุงคุณภาพของบทความส าหรับการส่งในอนาคต 

 ขั้นตอนที่ 6 การแก้ไขโดยผู้เขียน ภายใต้ผลการพิจารณา “ยอมรับพร้อมการแก้ไขเล็กน้อย” และ “ยอมรับพร้อมการแก้ไขมาก” 

จะต้องแก้ไขตามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะทั้งหมดอย่างละเอยีด และส่งแบบตอบกลับการแก้ไขที่มรีายละเอยีดการให้แกไ้ข

ในแต่ละประเด็นและค าชี้แจงที่ได้ด าเนินการแก้ไขอย่างชัดเจน (ใช้เวลาด าเนินการและส่งกลับประมาณ 1-2 สัปดาห์) ทั้งนี้ ต้นฉบับ

บทความที่แก้ไขภายใต้ประเภทยอมรับพร้อมการแก้ไขครั้งใหญ่ จะได้รับการประเมินโดยกองบรรณาธิการ เว้นแต่ผู้ตรวจสอบ

จะร้องขอให้ตรวจสอบการแกไ้ขด้วยตนเองโดยเฉพาะ  

 ขั้นตอนที่ 7 การตรวจสอบแก้ไข โดยบรรณาธิการบริหารจะตรวจสอบความสมบูรณ์ของต้นฉบับที่แก้ไขแล้วและตัดสินใจขั้นสุดท้าย 

(ใชเ้วลาประมาณ 1-2 สัปดาห์) ทั้งนี้ อาจมีการแกไ้ขเพิ่มเติมก่อนได้รับการตอบรับ 

 ขั้นตอนที่ 8 การตอบรับอย่างเป็นทางการ โดยบรรณาธกิารหรือผูไ้ด้รับมอบหมายแจ้งให้ผูเ้ขียนช าระอัตราค่าตพีิมพเ์ผยแพร่ 

(บทความภาษาไทย 3,500 บาท และบทความภาษาอังกฤษ 4,000 บาท) ผ่านบัญชีธนาคารกรุงศรีอยุธยา จ ากัด (มหาชน) ช่ือบัญชี 

วารสารชุมชนวิจัย สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ประเภทออมทรัพย์ สาขามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

เลขที่บัญช ี419-1-76208-0 และส่งไฟล์ (ส าเนา) หลักฐานการช าระเงินผ่านเว็บไซต์ระบบจัดการวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม 

(https://so04.tci-thaijo.org/index.php/NRRU) (ภายใน 3-7 วัน) ทั้งนี้ ตน้บทความได้รับการพิจารณาว่าพรอ้มส าหรับการตีพมิพ์ 

ผู้เขียนจะได้รับหนังสือตอบรับตพีิมพเ์ผยแพร่อย่างเป็นทางการ  

 ขั้นตอนที่ 9 การตรวจทานภาษาอังกฤษ ต้นฉบับบบทความที่ได้รับการตอบรับอย่างเป็นทางการแล้ว จะถูกน าส่งเจ้าของภาษา

และหรือผู้เชี่ยวชาญทางภาษาอังกฤษตรวจสอบและตรวจทานความถูกตอ้งตามหลักไวยากรณ์ (ใชเ้วลาประมาณ 1-2 สัปดาห์) 

 ขั้นตอนที่ 10 การตรวจทานก่อนเผยแพร่ โดยน าส่งให้ผู้เขียนตรวจสอบความเรียบร้อย ถูกต้อง และสมบูรณ ์จากนั้นน าส่งแบบยืนยัน

ก่อนเผยแพร่ และแบบอนุญาตเผยแพร่ลิขสิทธิ์ กลับมาพร้อมไฟล์ (ร่าง) ต้นฉบับบทความ (.doc/docx) ผ่านเว็บไซต์ระบบจัดการ

วารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม (https://so04.tci-thaijo.org/index.php/NRRU) (ภายใน 1-2 สัปดาห์) ทั้งนี้ ผู้เขียนจ าเป็นต้อง

ตรวจสอบต้นฉบับบทความที่แก้ไขแล้วอย่างละเอียด เน่ืองจากจะไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงใด ๆ  เพิ่มเติมภายหลังจากการเผยแพร่

ในรูปแบบออนไลน์เรียบร้อยแล้ว ส าหรับวารสารตรวจสอบความถูกต้องและคุณภาพต้นฉบับบทความก่อนเผยแพร่ด้วยความรอบคอบ

อย่างระมัดระวัง (ใช้เวลาประมาณ 1-2 สัปดาห์) ทัง้นี้ อาจมีการแกไ้ขเพิ่มเติมก่อนได้รับการเผยแพร่ 

 ขั้นตอนที่ 11 การเผยแพร่ เป็นไปการก าหนดการตีพิมพ์เผยแพร่บทความในรูปแบบออนไลน์บนเว็บไซต์วารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคม 

(https://so04.tci-thaijo.org/index.php/NRRU) (โดยใช้เวลาประมาณ 1-7 วัน) 

 ดังนั้น ขอแนะน าให้ผู้เขียนดาวน์โหลดแบบฟอร์มไปใช้เพ่ือเตรียมต้นฉบับบทความรูปแบบไฟล์ MS Word โดยตั้งค่ากระดาษ A4 

ขนาดกวา้ง x สูง (8.27 นิว้ x 11.69 นิว้) หน้าปกตทิั้งเอกสาร ก าหนดระยะขอบบน-ล่าง-ซา้ย-ขวา 1 นิว้ เคา้โครงแบบตอ่เน่ือง

หน้าแรกต่างกัน ก าหนดระยะหัว-ท้าย 0.5 นิ้ว ระยะห่างระหว่างบรรทัด 1 เท่า จัดเยื้องบรรทัดแรก 0.6 จัดเยื้องหลังเว้นระยะบรรทัด 0.6 

ค าส าคัญ และ Keywords จัดเยื้องหลังบรรทัดแรก 0.75 เอกสารอา้งองิ และ References จัดเยื้องหลังบรรทัดแรก 0.5 และจัด

เน้ือหาพอดีกับขอบกระดาษทุกด้าน โดยใช้หมายเลขก ากับด้านล่างกึ่งกลางตั้งแต่หน้าที่ 2 เป็นต้นไปทุกหน้า 

 ระดับลักษณะเฉพาะในการพิมพข์้อมูลตามรูปแบบ APA ดังนี้ 

 ระดับ 1 คือ พิมพต์ัวอักษรตัวหนา จัดกึ่งกลาง 

 ระดับ 2 คือ พิมพต์ัวอักษรหนา ชดิขอบซา้ย 

 ระดับ 3 คือ พิมพต์ัวอักษรหนาและหรือเอียง ชิดขอบซา้ย 

 ระดับ 4 คือ พิมพเ์ยื้องย่อหน้าตัวอักษรหนาและหรือปกติ (จัดเยื้องบรรทัดแรก 0.5) 

 แบบอักษรส าหรับการพิมพ์ คือ TH Niramit AS และ Times New Roman  

 ส าหรับความยาวของบทความ โดยรวมองค์ประกอบ ตาราง รูปภาพ และอ่ืน ๆ  ในเน้ือหาทั้งหมด (ยกเว้นเอกสารอ้างอิงท้ายบทความ

และหรือการน าเสนอภาคผนวกตามความจ าเป็นและหรือตามค าแนะน าจากผู้ประเมินและหรือกองบรรณาธิการเป็นรายกรณ)ี ดังนี ้
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 ต้นฉบับบทความวิจัย อยู่ระหว่าง 15-20 หน้าพมิพ์  

 ต้นฉบับบทความวิชาการ อยู่ระหว่าง 10-20 หน้าพมิพ์  

 ต้นฉบับบทความปริทัศน ์อยู่ระหว่าง 10-25 หน้าพมิพ์  

รูปแบบการอ้างอิง รูปแบบการอา้งองิ APA (7th editions) มีรายละเอียดส าคัญดังนี้ 

 1) รูปแบบการอา้งองิในเนื้อหา ใช้ระบบนาม-ปี ดังตัวอย่าง  

  กรณี 1 คน: รุจิรา ริคารมย์ (Rikharom, 2023) ได้อธิบายถึง......  .......ด้วยระยะเวลาที่เหมาะสม (Rikharom, 2023) 

  กรณ ี2 คน: รุจิรา ริคารมย์ และสุดารัตน์ ม่วงกลาง (Rikharom & Muangklang, 2024) ได้อธิบายถงึ.....  .......ด้วยระยะเวลา

ที่เหมาะสม (Rikharom & Bhaktikul, 2024) 

  กรณี 3 คน: รุจิรา ริคารมย์, สุดารัตน์ ม่วงกลาง และกฤษฎา พลายหม่ืนไวย (Rikharom et al., 2024) ได้อธิบายถึง...  .....

ด้วยระยะเวลาที่เหมาะสม (Rikharom et al., 2024) 

  ศกึษาเพิ่มเติมที่ In-text citation: APA style (https://apastyle.apa.org/style-grammar-guidelines/citations/basic-principles/author-date) 

 2) รูปแบบเอกสารอา้งองิท้ายบทความ สามารถอา้งองิได้สูงสุด จ านวน 15-35 รายการ 

  กรณีเอกสารอ้างอิงเป็นภาษาไทย ต้องพิมพ์โดยเรียงล าดับตัวอักษรภาษาไทยและแปลเป็นภาษาอังกฤษก ากับไว้เพ่ือการ

ตรวจสอบคูก่ัน ส าหรับเอกสารอา้งองิแหล่งข้อมูลต่างประเทศ ต้องพมิพ์เรียงล าดับตัวอักษรภาษาอังกฤษ ดังตัวอย่างเชน่  

กัลยา วานิชย์บัญชา. (2559). การวิเคราะห์สถิตขิั้นสูงด้วย SPSS for Windows (พิมพค์รั้งที่ 11). พมิพ์ลักษณ.์ 

Wanichbancha, K. (2016). Advanced statistical analysis with SPSS for Windows (11th ed.). Pimluk. (In Thai) 

รุจิรา ริคารมย์. (2566). ต้นแบบคู่มือการเขียนบทความวิจัยทางสังคมศาสตร์ส าหรับวารสารวิชาการ. วารสารมนุษยศาสตร์และ

สังคมศาสตร์, 15(2), 181-202. http://doi.org/xx.xxxx/xxxxx 

Rikharom, R. (2023). Handbook Guideline for Writing Research Articles in Social Sciences for Academic Journal. Journal of 

Humanities and Social Sciences, 15(2), 181-202. http://doi.org/xx.xxxx/xxxxx (In Thai) 

รุจิรา ริคารมย์. (2566). สมรรถนะที่จ าเป็นส าหรับก าลังคนดิจิทัลของส านักงานจังหวัดในประเทศไทย: การศึกษาด้วยเทคนิค

เดลฟาย [วิทยานิพนธ์ดุษฎีบัณฑิต, มหาวิทยาลัยขอนแก่น]. วิทยานิพนธ์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Thesis). https://app.gs. 

kku.ac.th/gs/th/page/e-Thesis/ (In Thai) 

Rikharom, R. (2023). Essential Competencies for Digital Workforce of Provincial Office in Thailand: Using Delphi Technique 

[Doctoral dissertation, Khon Kaen University]. e-Thesis. https://app.gs.kku.ac.th/gs/th/page/e-Thesis/ (In Thai) 

ส านักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือน. (2561). รายงานประจ าปี 2561.  21 เซ็นจูรี่ .  http://www.ocsc.go.th/ 

sites/default/files/document/ocsc_annual_report_2561.pdf 

Office of the Civil Service Commission. (2 0 1 8 ) .  Annual report 2 0 1 8 .  2 1  Century. http://www.ocsc.go.th/sites/ 

default/files/document/ocsc_annual_report_2561.pdf (In Thai) 

 ศึกษาเพิ่มเติม : Reference Guide: English version (https://apastyle.apa.org/instructional-aids/reference-guide.pdf) / Thai 

version (https://so02.tci-thaijo.org/index.php/EDUCU/article/view/153329/111738)  

 - กรณีบทความได้รับการตอบรับให้เผยแพร่บรรณาธิการและหรือผู้ได้รับมอบหมายจะท าการตัดเอกสารอ้างอิงภาษาไทย 

และ (In Thai) ออก และเผยแพร่เป็นภาษาอังกฤษเทา่นั้น – 

ล าดับการเขียนต้นฉบับ ผู้เขียนควรดาวน์โหลดแบบฟอร์มและระบุข้อมูลเนื้อหาน าเสนอตามล าดับในแบบฟอร์ม (ดาวน์โหลด

แบบฟอรม์บทความวิจัย/บทความวิชาการ/บทความปริทัศน์ ได้ท่ีหน้าเว็บไซต์หัวข้อการส่งผลงาน/Submission) 

ตัวอย่างการแสดงตารางและภาพ ตาราง: การแสดงตารางในบทความ ให้เรียงล าดับด้วยตัวเลข พิมพ์ค าอธิบายตารางจัดวางไว้

ชิดซ้าย โดยทุกตารางต้องพิมพ์ช่ือตารางและค าบรรยายตารางแบบสองภาษา (Bilingual) เป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

ตัวอยา่งเชน่ 
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ตารางที่ 1 ชดิขอบซา้ย พิมพภ์าษาไทยด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 (หนา) ช่ือตาราง (ปกติและเอยีง)  

Table 1 ชดิขอบซา้ย พิมพภ์าษาอังกฤษด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 (หนา) ช่ือตาราง (ปกติและเอยีง) 

คอลัมภ์ 1 

(Colunm name) 

คอลัมภ์ 2 

(Colunm name) 

คอลัมภ์ 3 

(Colunm name) 

คอลัมภ์ 4 

(Colunm name) 

คอลัมภ์ 5 

(Colunm name) 

     

     

     

แสดงสัญลักษณ์ทางสถติิ (ถา้มี) และหรือพมิพ์  

หมายเหตุ. ชดิขอบซา้ย พิมพภ์าษาไทยด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 10-16 (เอยีง) ส าหรับเน้ือหาพิมพต์ัวอักษรปกติ  

Note. ชดิขอบซา้ย พิมพภ์าษาอังกฤษด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 10-16 (เอยีง) ส าหรับเน้ือหาพิมพต์ัวอักษรปกติ 

-(เย้ืองหลังระยะบรรทัด 0.6)- 

 การย่อหน้า ใชแ้ท็ป 0.5 แล้วพิมพค์ าอธิบายใต้ตาราง 

รูปภาพ: การแสดงภาพในบทความ ให้เรียงล าดับด้วยตัวเลข และพิมพ์ค าอธิบายภาพไว้กลางหน้ากระดาษด้านล่างของภาพ 

โดยทุกภาพต้องพิมพ์ช่ือภาพและค าบรรยายภาพแบบสองภาษา (Bilingual) เป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ตามกรณี 

ตัวอยา่งเชน่ 

ภาพที่ 1 ชดิขอบซา้ย ภาษาไทยดว้ยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 (หนา) ช่ือภาพ ชิดขอบซา้ย พมิพ์ช่ือภาพภาษาไทยด้วย

ตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 (เอยีง) 

Firgure 1. พิมพช่ื์อภาพภาษาอังกฤษด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 (เอยีง) 

-(เย้ืองหลังระยะบรรทัด 0.6)- 

 
-(เย้ืองหลังระยะบรรทัด 0.6)- 

หมายเหตุ. ชดิขอบซา้ย พิมพภ์าษาไทยด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 10-16 (เอียง) ส าหรับเน้ือหาพิมพต์ัวอักษรปกต ิ 

Note. ชดิขอบซา้ย พิมพภ์าษาอังกฤษด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 10-16 (เอยีง) ส าหรับเน้ือหาพิมพต์ัวอักษรปกติ 

 การย่อหน้า ใชแ้ท็ป 0.5 แล้วพิมพค์ าอธิบายใต้ภาพเป็นภาษาไทย ตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 (ปกต)ิ 

*กรณีที่จ าเป็นต้องแสดงล าดับรายการ ระดับแรก โปรดใช้ 1)/(เว้นวรร 1 เคาะ)...... 2) .......... และ 3) ........ ตัวอย่างเช่น 

ประกอบด้วย 1)/xxx 2)/xxx และ 3)/xxx ระดับที่สอง โปรดใช้ 1.1)/(เว้นวรร 1 เคาะ)...... 1.2) .......... และ 1.3) ........ พิมพ์ด้วย

ตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 (ปกต)ิ และหลีกเลี่ยงการใช้ระดับที่สามขึ้นไป* 

 การแสดงค าพูด โปรดใช้จ านวนค า 30 ค าขึ้นไป (เข้าสู่หัวข้อตั้งค่าย่อหน้า เลือกตัวเลือกระยะห่างบรรทัด หัวข้อการเยื้อง 

เลือกซ้าย ขนาด 0.7” ขวา ขนาด 1.0” หัวข้อพิเศษ เลือกบรรทัดแรก ขนาด 0.3”) พิมพ์ด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 16 

(เอียง) โดยพิมพ์เคร่ืองหมายจุด (.) ในเคร่ืองหมายอัญประกาศหน้า 3 จุด หลังจบข้อความ 3 จุด ในเคร่ืองหมายอัญประกาศ 

(Quotation marks) “   ” และวงเล็บการอา้งองิ (ตัวอักษรปกต)ิ ตามรูปแบบ APA7 editions ตัวอยา่งเชน่ 

 กรณีสัมภาษณค์นไทย 

“...xxxxxxxxxx…” (นักวิชาการศกึษาคนที่ 1, การส่ือสารส่วนบุคคล, 19 มิถุนายน 2568)  

 กรณีสัมภาษณช์าวต่างประเทศ 

“...xxxxxxxxxx…” (Educator-1, personal communication, June 19, 2025)  

ข้อมูลและเนื้อหาในภาพแบบสองภาษา (Bilingual) เป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

ด้วยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 10-16 (ปกติ) 

ข้อมูลและเน้ือหาในตารางแบบสองภาษา (Bilingual) เป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ดว้ยตัวอักษร TH Niramit AS ขนาด 10-16 (ปกติ) 
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มาตรฐานทางจริยธรรมการตีพิมพ์ในวารสารชุมชนวิจัยและพฒันาสังคม 

 ภายใต้ขอบเขตของจริยธรรมและไม่ขัดต่อศลีธรรม บรรณาธิการ ผู้ประเมินคุณภาพบทความ และผู้เขียน/ผู้แต่ง/ผู้นพินธ์ มีหน้าที่

และบทบาทเป็นไปตามวารสารชุมชนวิจัยและพัฒนาสังคมแสดงไว้ ดังต่อไปนี้ 

 หน้าที่ของบรรณาธิการต่อการท างานวารสาร 

 1. ด าเนินการให้ตรงตามขอบเขต เป็นไปตามวัตถุประสงค์และสาขาการรับบทความของวารสาร และตามมาตรฐานทางวิชาการ 

ที่ก าหนดไว้ 

 2. ด าเนินการปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพทางวิชาการของวารสารอย่างสม่ าเสมอและต่อเน่ือง  

 3. สนับสนุนเสรภีาพในการแสดงความคิดเห็นเชงิวิชาการของผู้เขียน และคงไว้ซึ่งความถูกตอ้งของผลงานทางวิชาการ 

 4. พิจารณาบทความด้วยความเป็นกลาง ปราศจากอคติ และไม่น าความคิดเห็นส่วนตัวที่ไม่เกี่ยวข้องกับเน้ือหาทางวิชาการ

มาตัดสินใจรับหรือปฏิเสธบทความ ยกเว้นมีการพิสูจน์ถึงปัญหาร้ายแรงที่เกิดขึ้น และหรือผู้เขียน/ผู้แต่ง ไม่ปฏิบัติตามเกณฑ์มาตรฐาน

ที่วารสารก าหนดไว้ 

 5. ไม่เปิดเผยข้อมูลส่วนบุคคลของผู้แต่งและผู้ประเมิน เวน้แต่บทความได้รับการตีพมิพ์เผยแพร่เรียบร้อยแล้ว 

 6. เผยแพร่เนื้อหาบทความด้วยความถูกต้องตามหลักทางวิชาการ ปกป้องมาตรฐานทรัพย์สินทางปัญญาจากความต้องการ

ทางธุรกิจ และไม่แสวงหาผลประโยชนท์างธุรกิจกับผู้แต่ง ผู้อา่น หรือผู้ประเมิน 

 7. เต็มใจที่จะแกไ้ขข้อผิดพลาดการตีพิมพ์เพ่ือให้เกดิความชัดเจน ถูกต้อง และขออภัยหากมีความจ าเป็น ต้องถอด-ถอนบทความ 

 8. ไม่เปลี่ยนแปลงการตัดสินใจตอบรับบทความที่ถูกปฏิเสธการตีพิมพ์ไปแล้ว ยกเว้นมีปัญหาร้ายแรงเกิดขึ้นระหว่างกระบวนการส่ง 

การพิจารณา และยังไม่สิน้สุดกระบวนการสู่การตีพมิพ์เผยแพร่ 

 บทบาทหน้าที่ของผูเ้ขียน/ผูแ้ต่ง/ผู้นิพนธ์ 

 1. บทความที่ส่งเข้าสู่กระบวนการพิจารณากับวารสาร ต้องไม่เคยได้รับการตีพิมพ์เผยแพร่ต่อสาธารณชนและวารสารอ่ืนใดมาก่อน 

หรืออยู่ระหว่างพิจารณา หรือรอการตพีิมพเ์ผยแพร่ ในทุกชอ่งทาง 

 2. ต้องด าเนินการตามมาตรฐานและค าชี้แจงที่วารสารก าหนดไว้อย่างครบถ้วน สมบูรณ์ เรียบร้อย และยินดีปรับแก้ไขบทความ

ตามค าแนะน าจากผูป้ระเมินและบรรณาธิการด้วยความเต็มใจ 

 3. บทความที่ส่งเข้าสู่กระบวนการพิจารณากับวารสาร ต้องมีการคัดลอกผลงาน (Plagiarism) ไม่เกินร้อยละ 20 โดยเนื้อหา

ของกระบวนการวิจัยต้องครบองค์ประกอบทางวิชาการและมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูลอย่างครบถ้วน ปราศจากการจัดการ 

ยักย้ายถา่ยเท (Manipulate) เปลี่ยนแปลง ปิดบัง หรือละเลยผลการศกึษาวิจัยโดยไม่มีค าอธิบายที่ถูกต้อง และผลการวิจัยต้องปราศจาก

การเสกสรรปั้นแต่งขึน้เอง (Fabrication) หรือน าเสนอข้อมูลอันเป็นเท็จ  

 4 การน าเสนอเอกสารที่เกี่ยวข้องในบทความต้องอ้างอิงผลงานของผู้อ่ืนอย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ และต้องไม่ละเมิดลิขสิทธิ์

ของข้อมูล เนื้อหา และรูปภาพ ภายในบทความของตนเอง 

 5. ผู้รว่มวิจัย/ผู้เขียนที่มช่ืีอปรากฏในบทความทุกคน ต้องให้ความยินยอมและลงช่ือรับทราบการส่งบทความกับวารสารครบถว้น 

 6. กรณีได้รับการรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ ควรแสดงเอกสารรับรองกับทางวารสาร  

 บทบาทหน้าที่ของผู้ประเมนิคุณภาพบทความ 

 1. ต้องพิจารณาบทความด้วยความเต็มใจตามศาสตร์ความรู้และความเชี่ยวชาญของตนเอง 

 2. หากพบว่าเนื้อหาบทความมีความเกี่ยวข้องกับตนเองไม่ว่าจะเป็นทางใดทางหนึ่ง ต้องแจ้งให้บรรณาธิการทราบ เพ่ือการลดอคติ

ในการพิจารณาบทความ 

 3. ต้องไม่น าบทความที่ได้รับมอบหมายให้พิจารณา หรือน าผลที่พบไปเขียนเป็นบทความเรื่องใหม่ของตนเอง 

 4. ต้องพิจารณาบทความตามหลักคุณภาพทางวิชาการทั้งในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ พร้อมระบุผลการพิจารณาและแสดง

เหตุผลประกอบเป็นลายลักษณ์อักษรให้กับบรรณาธกิารทราบ 

 5. ต้องท าการประเมินให้แล้วเสร็จและส่งผลการประเมินกลับภายในระยะเวลาที่บรรณาธิการก าหนดไว้ 


