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บทคัดยอ 

 การวิจัยเร่ือง ผลการใชชุดกิจกรรมสงเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย

สาํหรบันกัศกึษาวชิาชพีครดูวยกเูกลิคลาสรมู มวีตัถุประสงคเพือ่ 1) เพือ่สรางชดุกจิกรรมฝกทกัษะการพดูภาษาองักฤษ

ดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม ในวิชาการออกแบบมัลติมีเดีย และ  แอนิเมชัน 2) เพื่อศึกษาทักษะทางการพูดภาษา

อังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย กลุมตัวอยางในการวิจัย นักศึกษาชั้นปที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

วิทยาลัยการฝกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 จํานวน 1 หองเรียน จํานวน

ทั้งหมด 10 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษ จํานวน 20 ประโยค เพื่อการ

นําเสนองานผลมัลติมีเดีย ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษ แบบประเมินชุดกิจกรรมที่ 1 วัดผลสัมฤทธิ์ทาง

การพูดภาษาอังกฤษและแบบประเมินชุดกิจกรรมที่ 2 วัดผลสัมฤทธิ์ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ ในการ

นําเสนองานมัลติมีเดีย สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละ และดัชนีความสอดคลอง
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เชงิเนือ้หา ผลการวจิยัพบวา คะแนนจากการหาคาความเทีย่งตรงเชงิเนือ้หา IOC จากชดุกจิกรรมฝกทกัษะ อยูในระดบั

ที่ดีใชไดทุกขอ และผลการทดสอบการพูดและนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษรวม จากชุดกิจกรรมที่ 1 และ 2 พบวา

มีคะแนนคาเฉล่ีย  = 26.50 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.50 และ ผลทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการ

นําเสนอผลงานมัลติมีเดีย อยูในระดับดี คิดเปนรอยละ 88.33

คําสําคัญ: ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษ แอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม การนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย

ABSTRACT 

 The objectives of this research were 1) to create a set of activities to practice English speaking 

skills with the Google Classroom application in multimedia and animation design subjects, and 2) 

to study English speaking skills in multimedia presentations. The research samples were the second 

year student in Computer Studies Teacher Training College Phranakhon Rajabhat University of the 

first semester in academic year 2021, including 1 classroom and 10 students. The instruments that 

were used for this research were  English speaking skill practice set, 20 sentences for presentation 

of multimedia results and English speaking skill practice set Assessment Form for Activity 1 Measures 

English Speaking Achievement and the second activity series assessing the achievement of English 

language proficiency. In the multimedia presentation, the statistics used in the research were mean, 

standard deviation, percentage, and content conformity index.

 The results showed that IOC content validity scores from a series of skills training activities 

that was  at a good level that can be used in all respects. The results of the English speaking test 

and the overall presentation were  found that the mean score equals  26.50, standard deviation 

(SD) equals 2.50 and the result of English-speaking skills in multimedia presentations was at a good 

level or accounted for 88.33%.

Keywords: English speaking skills practice set, Google Classroom application, Presentations

บทนํา

 การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูผานเครือขายมากขึ้น ซึ่งแตกตาง

ไปจากการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 20 ท่ีจัดการเรียนรูตามหนังสือ สงผลใหการเรียนรูของผูเรียนสามารถเขาไป

สืบคนความรูจากตําราตาง ๆ หรือแหลงการเรียนรูอื่น ๆ หรือจากเว็บไซตตาง ๆ ไดอยางกวางขวาง (Nilsuk, 2015) 

ผูสอนตองจัดกิจกรรมใหผู เรียนไดสืบดันอยางสมํ่าเสมอ โดยที่ผู เรียนจะตองมีทักษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร แตในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารตองไดรับคําแนะนําจากครูและพอแมในการใช

เครื่องมือนี้ใหเกิดประโยชนตอการเรียนรู อยางสรางสรรค (Panich, 2012) เนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาอยางรวดเร็ว โดยที่ครูก็ตองหม่ันเรียนรู ออกแบบการเรียนที่ดีกวา 

เหมาะสมกวาตามชวงวัยของเด็ก ท้ังน้ีการจัดการเรียนดวยวิธีสอนออนไลน จะเปนตัวกระตุนการเรียนรูทั้งในทางตรง

และในทางออม อีกท้ังยังมุงเนนสงเสริมความคิดสรางสรรคและสรางแรงจูงใจในการเรียนรูของผูเรียนเพื่อใหเกิด
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การเรยีนรูตอเนือ่ง ประกอบกบัการนาํเทคโนโลยสีารสนเทศใชเปนเครือ่งมอืทีส่าํคญัในการศกึษาสาํหรบัการเสรมิสราง

ศักยภาพของคนในชาติใหสามารถเพิ่มขีดความสามารถ และยังเปนการขยายโอกาสทางการศึกษาที่มีคุณภาพอยาง

ทั่วถึง รวมถึงยังมีความสอดคลองตามแนวปฏิรูปการศึกษา ตลอดจนจะเปนการยกระดับคุณภาพการศึกษาและ

การเรียนรูใหมีคุณภาพและมาตรฐานระดับสากล (Khannak, 2016)

 การเรียนรู ออนไลนโดยใช กูเกิลคลาสรูม (Google Classroom) สําหรับการจัดกิจกรรมการสอน

ดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรเพือ่การเรยีนรูผาน แอปพลเิคชนั ทีร่วมเอาบรกิารของ Google ทีม่อียูแลว ไดแก Drive, Docs, 

Gmail หรือ Sheet โดยจะใชเปนชองทางของระบบการส่ือสารและอินเทอรเน็ต ผูเรียนสามารถใชคอมพิวเตอร

ทีเ่ชือ่มตอกบัระบบอนิเทอรเนต็เขาไปเรยีนในเวบ็ไซตทีอ่อกแบบกระบวนการเรยีนการสอนใหมสีภาพแวดลอมคลายกบั

การเรียนในหองเรียน แบบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนและผูเรียนกับผูเรียน โดยบรรยากาศเสมือนพบกันจริง 

แตโรงเรียน และสถานศกึษาสวนใหญ ยงัใชวธิกีารสอนแบบดัง้เดมิ (Traditional leaning approach) ทีก่ารจดักจิกรรม

การเรียนการสอนดวยวิธีการ “เลาเรื่อง” โดยท่ีครูเปนผูบรรยายหนาชั้นเรียนโดยใหผูเรียน “จดบันทึกเรื่องเลา 

(Lecture)” ซึ่งสงผลกระทบใหผูเรียนมีความเบ่ือหนาย ไมมีแรงจูงใจในการเรียนรู (Yamwajee, 2009)

 ในสังคมปจจุบัน การสื่อสารภาษาอังกฤษเปนภาษาสากลที่สําคัญในการติดตอสื่อสาร ดําเนินธุรกิจกับ

นานาชาติ ทักษะการใชภาษาอังกฤษจึงเปนสิ่งท่ีสําคัญ ไมวาจะเปนทักษะการฟง พูด อาน เขียน การเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษ จึงเปนสวนสําคัญในการผลิต และสรางประสบการณใหกับนักเรียนไดนําไปใช สวนผูสอนก็ควรคํานึงวา

ผูเรียนจะตองเรียนรู ทักษะท้ังหมดไดอยางไร ใหเหมาะสม โดยระบบการศึกษาไทยตองพัฒนาความสามารถทางภาษา

องักฤษ ของคนไทยใหอยูในระดบัทีจ่ะรบัและเขาใจสารสนเทศไดเปนอยางด ีตลอดจนสามารถใชภาษาองักฤษเพือ่การ

สื่อสารไปยังประชาคมโลกไดถูกตองและเหมาะสมความสามารถทางภาษาอังกฤษของคนไทย จะชวยใหประเทศไทย

ตดิตอกบัประชาคมโลกดวยความเขาใจอนัด ีอนัจะกอใหเกดิสนัตสิขุในสังคม โลกยคุโลกาภวิตันไดเปนอยางด ี(Ministry 

of Education, 2002)

 ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอนภาษาท่ีดี ผูเรียนจะตองมีโอกาสไดฝกทักษะการใชภาษาใหมากที่สุด 

ทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอนตองสอดคลองกับธรรมชาติและลักษณะเฉพาะ

ของภาษา การจดักจิกรรมการเรยีนการสอนภาษา จงึควรจดักจิกรรมใหหลากหลาย ทัง้กจิกรรมการฝกทกัษะทางภาษา

และกิจกรรมการฝกผูเรียนใหรูวิธีการเรียนภาษาดวยตนเองควบคูไปดวย อันจะนําไปสูการเปนผูเรียนที่พึ่งตนเองได 

(Learner Independence) และสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต (Lifelong Learning) โดยใชภาษาตางประเทศเปน

เครื่องมือในการคนควาหาความรูในการเรียนสาระการเรียนรูอื่น ๆ ในการศึกษาตอ รวมทั้งในการประกอบอาชีพ

ซึ่งเปนจุดมุงหมายสําคัญประการหนึ่งของการปฏิรูปการเรียนรูสังคมโลกปจจุบันเปนสังคมขอมูลขาวสาระความ

กาวหนา ความเคลือ่นไหวและการเปลีย่นแปลงทางดานเศรษฐกจิและวฒันธรรม มผีลกระทบทัว่ถงึอยางรวดเรว็ บคุคล

ในสงัคมตองตดิตอ พบปะ เพือ่ดาํเนนิกจิกรรมทางสงัคมหรอืเศรษฐกจิเพิม่ขึน้ ภาษาตางประเทศจงึกลายเปนเครือ่งมอื

อนัสาํคญัยิง่ ในการสือ่สารความรูสกึนกึคดิเพือ่ใหเถดิความเขาใจกนัและกนัในการศกึษาหาขอมลูความรู และถายทอด

วทิยาการตาง ๆ  ทัง้นีก้ารเรยีนภาษาองักฤษ มวีตัถปุระสงคไหผูเรยีนสามารถใชภาษาองักฤษในการสือ่สารโดยใชทกัษะ

ทั้งสี่ไดในระดับตน ผูเรียนจะไดฝกทักษะการฟง- พูดกอนในระยะเริ่มเรียน และตอมาจึงเริ่มฝกทักษะการอานและ

การเขียนตามลําดับ เม่ือผูเรียนมีความรูพื้นฐานในทักษะทั้งส่ีดังกลาวแลวการจัดการเรียนการสอนก็จะเปนการ

บูรณาการทุกทักษะเขาดวยกัน (Department of Academic Affairs, 2003)
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 จากประสบการณของผูวิจัย ในการสอนระดับอุดมศึกษา หลักสูตรนานาชาติ วิทยาลัยนานาชาติพระนคร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ซ่ึงการเรียนการจัดการเรียนการสอนสองระบบคือหลักสูตรสองภาษา หลายหลักสูตร

ในวทิยาลยันานาชาตพิระนคร ไดพฒันาภาษาองักฤษกบัผูเรยีน ผานครผููสอนชาวตางชาตทิีเ่ปนเจาของภาษาอยางเขมขน 

เพื่อเพิ่มทัศนคติท่ีดีตอการเรียนภาษาอังกฤษและเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถใชภาษาอังกฤษเพื่อส่ือสารในบริบท

ที่เกี่ยวกับชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม ผูเรียนสามารถใชภาษาอังกฤษในการศึกษาคนควาหรือแสวงหา

ความรูและใชเปนเครื่องมือจากแหลงเรียนรูและสื่อประเภทตาง ๆ  มโีอกาสไดแลกเปลี่ยนเรียนรู แลกเปลี่ยนวัฒนธรรม

กับชาวตางชาติ และมีความเชื่อมั่น กลาแสดงออกในการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ในรายวิชาภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสารทางการตลาดและเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงผูวิจัยไดมีสวนรับผิดชอบสอนในหลักสูตรน้ีดวย ซ่ึงปจจุบัน

ผู วิจัยไดยายบทบาทเขามาสอนในหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาคอมพิวเตอรศึกษา วิทยาลัยการฝกหัดครู 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร และรับผิดชอบในรายวิชา การออกแบบมัลติมีเดีย และ  แอนิเมชัน ซึ่งเปนความทาทาย

ในลักษณะที่คลายคลึงกันกับผูเรียน ดานการพูดภาษาอังกฤษ จาก วิทยาลัยนานาชาติพระนคร เชน

 1. ปญหาดานการพูด ขาดการเขาใจในการสื่อสารเปนภาษาอังกฤษ

 2. ผูเรียนไมทราบแนวทางสงเสริมการพัฒนาการพูดภาษาอังกฤษที่ถูกตอง

 3. ผูเรียนขาดการฝกฝนทักษะการพูดภาษาอังกฤษจากในชั้นเรียน และจากประสบการณจริงเกี่ยวกับ

การนําเสนอผลงาน

  อยางไรก็ตามในดานแนวการสอน ผูวิจัยในฐานะผูสอน ไดแนะแนวทางในการจัดกิจกรรมเริ่มการสอน

ไวเปนแนวการสอนภาษาเพื่อสงเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ซ่ึงเนนที่หนาที่ทางภาษา (Function) ของโครงสราง

ตาง ๆ ของภาษาเพื่อใหไดประโยชนในการสื่อความหมายในแตละสถานการณ เนนใหนักเรียนเปนศูนยกลางของ

การเรียนการสอน ผูสอนจะลดบทบาทจากการพูดลงมาเปนพูดเทาที่จําเปน และเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกพูดมากขึ้น 

ในการฝกทักษะทางภาษาอังกฤษจะใชกิจกรรมหลากหลายเขามาชวยดําเนินการสอน จะเนนกิจกรรมเพื่อจะชวยให

ผูเรียนกลาพูดกลาแสดงออกมากข้ึน เพราะการฝกพูดกับเพื่อนจะเกิดความสบายใจ ชวยใหผูเรียนฟงขอความเขาใจ

และสามารถพูดโตตอบไดอยางคลองแคลว ผูเรียนภูมิใจที่ตนสามารถพูดภาษาตางประเทศไดบาง และยังเพิ่มความ

สนุกสนานเพราะกิจกรรมที่หลากหลาย ทําใหมีทัศนคติตอการเรียนภาษาอังกฤษดีขึ้น ที่สําคัญคือทําใหครูรูจักคนควา 

ปรับปรุงตนเองนํานวัตกรรมใหม ๆ มาใชในการเรียนการสอน

 จากเหตุผลและปญหาดังกลาวเปนเรื่องที่ผูวิจัยไดตระหนักถึงความสําคัญและความจําเปน ที่จะตองจัดทํา

ชุดกิจกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษออนไลนผานระบบ กูเกิลคลาสรูม เพื่อใชฝกทักษะการสื่อสารของผูเรียนที่มีปญหา

การใชภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนองานหนาช้ันเรียน และตามที่รัฐบาลไดตระหนักถึงปญหาของการพัฒนา

ความสามารถทางภาษาอังกฤษของคนไทยและพยายามที่จะปรับปรุงใหมีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษตอเนื่อง

ตลอดแนวตั้งแตระดับประถมศึกษาถึงระดับอุดมศึกษา พัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถทางภาษาอังกฤษในระดับ

ที่สามารถติดตอสื่อสารไดโดยสามารถรับและสงสาร จึงเปนความจําเปนอยางยิ่งในสังคมปจจุบันที่มนุษยจะตองอาศัย

ภาษาองักฤษในการตดิตอแลกเปลีย่นสารสนเทศดวยความเขาใจซึง่กนัและกนั ดวยแอปพลเิคชนักเูกลิคลาสรมู สาํหรบั

นกัศกึษาสาขาคอมพวิเตอรศกึษา วทิยาลยัการฝกหดัคร ูมหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร เพือ่ใหสอดคลองกบัยคุปจจบุนั 

อันจะสงผลใหนักศึกษาไดเรียนรู คนหาความรู สรุปองคความรูไดดวยตนเอง และสามารถแกไข ปญหาไดดวยตนเอง 

ตลอดจนผูเรียนสามารถลงมือทําดวยตัวเอง (Learning by doing) จากการเรียนบทเรียนออนไลน วิชาอินเทอรเน็ต 
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ปที่ 2 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2565)

ดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม ซ่ึงเปนปจจัยสําคัญในการวิจัยครั้งนี้ไดฝกทักษะและทบทวนความรูไดตอเนื่อง 

และเพื่อกระตุนใหผู เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู ตลอดจนตองการใหนักศึกษาเรียนรูถึงปญหาที่เกิดขึ้นจริง 

และรู จักวิธีการแกไขปญหาไดถูกตอง สื่อที่จะใชในการฝกทักษะทางภาษาที่ดีอีกประการหนึ่งคือการฝกเสริม

การเรียนการสอนตาง ๆ จะชวยเสริมทักษะทางภาษาใหกับนักเรียนและทําใหประสบผลสําเร็จในการพูด

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพ่ือสรางชดุกจิกรรมฝกทกัษะการพดูภาษาองักฤษดวยแอปพลิเคชนักเูกลิคลาสรมู ในวชิาการออกแบบ

มัลติมีเดีย และแอนิเมชัน

 2. เพื่อศึกษาทักษะทางการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดียของนักศึกษามหาวิทยาลัย

ชั้นปที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา วิทยาลัยการฝกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ประโย ชนที่ไดรับจากการวิจัย

 1. ไดชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม ในวิชาการออกแบบ

มัลติมีเดีย และ  แอนิเมชัน

 2. นักศึกษามหาวิทยาลัยชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา วิทยาลัยการฝกหัดครู มหาวิทยาลัย

ราชภัฏพระนคร มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนองานที่ดี

ขอบเขตของการวิจัย

 กลุมประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย

 ในการศึกษาในครั้งน้ี ใชนักศึกษามหาวิทยาลัยชั้นปที่ 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา วิทยาลัยการฝกหัด

ครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 จํานวน 1 หองเรียน รวมจํานวนนักศึกษาทั้งหมด 

10 คน โดยวิธีการแบบสุม

สมมติฐาน

 1. ไดชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม ในวิชาการออกแบบ

มัลติมีเดีย และ  แอนิเมชัน ท่ีมีคุณภาพ

 2. นักศึกษามหาวิทยาลัยชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา วิทยาลัยการฝกหัดครู มหาวิทยาลัย

ราชภัฏพระนคร มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนองานที่ดี
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 จากการศึกษาในการทําวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ และสามารถกําหนด

กรอบแนวคิดในการทําวิจัยไดดังน้ี

ตัวแปรตน

ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ดวยแอพพลิเคช่ัน Google classroom

ตัวแปรตาม

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักศึกษา

ในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดียที่ดี

ระเบียบวิธีวิจัย 

 เนื้อหา

 เนื้อหาในบทเรียนออนไลน วิชา การออกแบบมัลติมีเดีย และ แอนิเมชัน ดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม 

สาํหรับนกัศกึษามหาวทิยาลยัชัน้ปที ่2 สาขาวชิาคอมพวิเตอรศึกษา วทิยาลัยการฝกหดัคร ูมหาวทิยาลัยราชภัฏพระนคร 

โดยการแบงเนื้อหาสําหรับการจัดกิจกรรมการสอนออกเปน 4 หนวยการเรียนรู ไดแก

 หนวยการเรียนรูท่ี 1 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับมัลติมีเดีย

 หนวยการเรียนรูท่ี 2 อุปกรณและรูปแบบของการออกแบบมัลติมีเดีย

 หนวยการเรียนรูท่ี 3 การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย

 หนวยการเรียนรูท่ี 4 การนําเสนอผลงาน การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

ภาพท่ี 2 ภาพกระบวนการจัดการชั้นเรียนดวยโปรแกรม กูเกิลคลาสรูม
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ปที่ 2 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2565)

 จากภาพที่ 2 กระบวนการจัดการชั้นเรียนดวยโปรแกรม กูเกิลคลาสรูม ผูสอนจะใช กูเกิลคลาสรูม 

ในการประกาศชุดกิจกรรม พรอมแนบสื่อการเรียนรู รายละเอียดของใบความรู และใบงาน และผูเรียนจะใชชองทาง 

กูเกิลคลาสรูม ในการศึกษาใบความรู ถามคําถาม แสดงความคิดเห็น และสงงานกิจกรรมที่ 1 

 ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษา

 1. ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษา คือ ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 โดยการใชชุดกิจกรรมการฝกทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษเบ้ืองตนในการนําเสนองานผลมัลติมีเดีย ซึ่งจะเริ่มใน หนวยการเรียนรูที่ 3 การออกแบบและ

พัฒนามัลติมีเดีย โดยใชแบบทดสอบทักษะ เนื่องจากหนวยการเรียนรูที่ 3 จะมีการนําเสนอแนวคิดและผลงาน

การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย ของนักศึกษา

 2. ในหนวยการเรียนรูท่ี 4 การนําเสนอผลงาน การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดีย เพื่อหาผล การพูด

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารในการนําเสนองาน โดยการทดสอบจะใชเวลา 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 3 ชั่วโมง

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 1. ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม ประกอบไปดวย

  1.1 ชุดกิจกรรมการฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษเบื้องตนในการนําเสนองานผลมัลติมีเดีย

  1.2 ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม

  1.3 แอปพลิเคชันกูเกิลทรานสเลต

  1.4 ใบความรูเรื่อง ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเบื้องตนในการนําเสนองานผลมัลติมีเดีย ในรูปแบบ 

ภาษาอังกฤษและภาษาไทย

 2. แบบประเมินทักษะชุดกิจกรรมท่ี 1 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการพูดภาษาอังกฤษ 

 3. แบบประเมินทักษะชุดกิจกรรมท่ี 2 วัดผลสัมฤทธิ์ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ ในการนําเสนอ

งานมัลติมีเดีย

 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 1. แนะนําการเรียน ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม และ

การประเมินผล 

 2. ทดลองใชชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม โดยใหนักศึกษา

อานรายละเอียดของกิจกรรมและใหนักศึกษานําประโยคที่กําหนดไวทั้ง 20 ประโยค มาฝกการออกเสียงและพูดตาม 

โดยใชแอปพลิเคชันกูเกิลทรานสเลต เพื่อชวยในการออกเสียงและเนนเสียงภาษาอังกฤษ โดยใหนักศึกษาฝกทักษะ

การพูดและออกเสียงดวยตนเอง โดยใหนักศึกษาฝกพูดอยางนอย 5 ครั้งตอ 1 ประโยค นักศึกษาจะตองพูดตาม

ทุกครั้งหลังแอปพลิเคชันกูเกิลทรานสเลต พูดจบประโยค 

 3. ใหนักศึกษาฝกทักษะการพูดเองซํ้าอีก 3 ครั้ง โดยไมตองใชแอปพลิเคชันกูเกิลทรานสเลตชวยนํา

ออกเสียง 

 4. ในชุดกิจกรรมที่ 1 ใหนักศึกษาฝกทักษะการพูด ผานการการบันทึกวิดีโอจากโทรศัพทของนักศึกษาเอง 

เพื่อตรวจสอบความถูกตองและชัดเจน และสงมาเปนการบานชิ้นที่ 1 ในแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม (10 คะแนน) และ

นําผลการทํากิจกรรมการเรียนมาวิเคราะหประเมิน รวมกับชุดกิจกรรมที่ 2

 5. ใชแบบประเมินทักษะของชุดกิจกรรมท่ี 1 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการพูดภาษาอังกฤษ ในการวัดผล
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 6. ชุดกิจกรรมท่ี 2 นําเสนอชิ้นงานมัลติมีเดีย โดยใชประโยคทั้ง 20 ประโยค จากชุดกิจกรรมที่ 1 

มาประยุกตใชในการ เกริ่นนํา ลําดับขั้นตอนการดําเนิน การกลาวจบ และการทําใหผูฟงสนใจที่จะให Feedback 

หลังการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย ซ่ึงจะมีคะแนนในสวนของการพูดภาษาอังกฤษ 20 คะแนน 

 7. ใชแบบประเมินทักษะของชุดกิจกรรมที่ 2 วัดผลสัมฤทธิ์ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ ในการ

นําเสนองานมัลติมีเดีย ในการวัดผล

 การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิจัย

 1. สถิติพ้ืนฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล

  คาเฉลี่ย ( ) โดยใชสูตรของ (Ferguson, 1981: 49), สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใชสูตร

ของ (Leekitwattana, 2010: 140), และรอยละหรือเปอรเซ็นต โดยใชสูตรของ (Phanthai, 2014: 174)

 2. สถิติท่ีใชในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

  หาคาความเทีย่งตรงเชงิเนือ้หา โดยการหาคาดชันคีวามสอดคลองเชิงเนือ้หา (Index of Item Objective 

Congruence: IOC) (Anusananan, 2011 : 176) ถาแนใจวาใช = +1 ถาไมแนใจวาใช/ไมใช = 0 ถาแนใจวาไมใช 

= -1

ผลการศึกษา

 การวิจัยเรื่อง ผลการใชชุดกิจกรรมสงเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย

สาํหรบันกัศกึษาวชิาชพีครดูวยกเูกลิคลาสรมู ในระดบัอดุมศกึษา ผูศกึษาคนควาไดนาํเสนอผลการวเิคราะหขอมลูดงันี้ 

 ตอนท่ี 1 ผลวิเคราะหคะแนนจากการหาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา IOC จากชุดกิจกรรมฝกทักษะ 

เรื่อง นวัตกรรมชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม เพื่อศึกษาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย ในระดับอุดมศึกษา โดยผูเชี่ยวชาญผูทรงคุณวุฒิดานการสอนภาษา

อังกฤษ จํานวน 3 ทาน

 ผลวเิคราะหคะแนนจากการหาคาความเทีย่งตรงเชงิเนือ้หา IOC จากชดุกจิกรรมฝกทกัษะ เรือ่ง นวตักรรม

ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม เพื่อศึกษาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย ในระดับอุดมศึกษา อยูในระดับที่สามารถใชไดทุกขอ

 ตอนท่ี 2 ผลวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 1 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักศึกษา

ชั้นปที่ 2 วิชา การออกแบบมัลติมีเดียและ แอนิเมชัน โดยมีจุดประสงคการเรียนรูคือ ใหผูเรียนมีทักษะการพูดประโยค

ภาษาอังกฤษ 20 ประโยค

 ตารางที่ 1 ตารางแสดงผลวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 1 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

ของนักศึกษาชั้นปท่ี 2 วิชา การออกแบบมัลติมีเดียและ แอนิเมชัน โดยมีจุดประสงคการเรียนรูคือ ใหผูเรียนมีทักษะ

การพูดประโยคภาษาอังกฤษ 20 ประโยค
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ปที่ 2 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2565)

 จากตารางท่ี 1 ตารางแสดงผลการวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 1 ทักษะการพูดภาษา

อังกฤษ ของนักศึกษาชั้นปท่ี 2 วิชา การออกแบบมัลติมีเดียและ แอนิเมชัน โดยมีจุดประสงคการเรียนรูคือ ใหผูเรียน

มีทักษะการพูดประโยคภาษาอังกฤษ 20 ประโยค สรุปไดดังนี้

 ผลการทดสอบการพูดภาษาอังกฤษ จากชุดกิจกรรมที่ 1 พบวานักศึกษามีคะแนนคาเฉลี่ย  = 8.8 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 0.98 และ ผลการประเมินทักษะทางการพูดภาษาอังกฤษอยูในระดับที่ดี หรือ 

คิดเปนรอยละ 88 

 ตอนที่ 3 ผลวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 2 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอ

ผลงานมัลติมีเดีย โดยมีจุดประสงคการเรียนรูคือ ใหผูเรียนนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย โดยมีการพูดภาษาอังกฤษ

ประโยคที่กําหนด 20 ประโยค ไดถูกตอง

 ตารางที่ 2 ตารางแสดงผลวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 2 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย โดยมีจุดประสงคการเรียนรูคือ ใหผูเรียนนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย โดยมีการพูด

ภาษาอังกฤษประโยคท่ีกําหนด 20 ประโยค ไดถูกตอง

ตารางท่ี 1 ตารางแสดงผลการวิเคราะหคะแนนการประเมิน

 กลุมตัวอยาง คะแนนเต็ม  S.D. รอยละ สรุปผลทักษะ

 10 10 8.8 0.98 88 ระดับดี

 กลุมตัวอยาง คะแนนเต็ม  S.D. รอยละ สรุปผลทักษะ

 10 20 17.7 1.62 88.5 ระดับดี

ตารางท่ี 2 ตารางแสดงผลการวิเคราะหคะแนนการประเมิน

 จากตารางท่ี 2 ตารางแสดงผลการวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 2 ทักษะการพูดภาษา

อังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย โดยมีจุดประสงคการเรียนรูคือ ใหผูเรียนนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย โดยมีการ

พูดภาษาอังกฤษประโยคท่ีกําหนด 20 ประโยค ไดถูกตอง สรุปไดดังนี้

 ผลการทดสอบการพูดภาษาอังกฤษ จากชุดกิจกรรมที่ 2 พบวานักศึกษามีคะแนนคาเฉล่ีย  = 17.7 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 1.62 และ ผลการประเมินทักษะทางการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงาน

มัลติมีเดีย อยูในระดับท่ีดี หรือ คิดเปนรอยละ 88.5 

 ตอนท่ี 4 ผลรวม ของชุดกิจกรรมท่ี 1 และ 2 คือ

 ตารางท่ี 3 ตารางแสดงผลการวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 1 และ 2 เพื่อสงเสริมทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย สรุปไดดังนี้
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 จากตารางท่ี 3 ตารางแสดงผลการวิเคราะหคะแนนการประเมิน ชุดกิจกรรมที่ 1 และ 2 เพื่อสงเสริมทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย สรุปไดดังนี้

 ผลการทดสอบการพูดภาษาอังกฤษรวม จากชุดกิจกรรมที่ 1 และ 2 พบวานักศึกษามีคะแนนคาเฉลี่ย 

 = 26.50 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.50 และ ผลการประเมินทักษะทางการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอ

ผลงานมัลติมีเดีย อยูในระดับท่ีดี หรือ คิดเปนรอยละ 88.33

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย

 1. ผลการสรางชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม ในวิชาการ

ออกแบบมัลติมีเดีย และ แอนิเมชัน พบวา ในสวนประกอบของชุดฝกทักษะ ซึ่งประกอบไปดวย 1. ชุดกิจกรรมการฝก

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนองานผลมัลติมีเดีย 2. ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวย

แอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม 3. แอปพลิเคชันกูเกิลทรานสเลต 4. ใบความรูเรื่อง ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเบื้องตน

ในการนาํเสนองานผลมลัตมิเีดยี ในรปูแบบ ภาษาองักฤษและภาษาไทย ซึง่ผลการประเมนิคา IOC (ทีใ่ชได = 0.5 ขึน้ไป) 

คุณภาพของชุดฝกทักษะอยูในระดับดีมาก (  = 0.91, S.D.=0.15) ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Sonsara (2015) 

บทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนเปนสือ่การเรยีนการสอน ทางคอมพวิเตอรรปูแบบหนึง่ ซึง่ใชความสามารถของคอมพวิเตอร

ในการนําเสนอสื่อประสมอันไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ วีดิทัศน ภาพเคล่ือนไหว และเสียง 

เพือ่ถายทอดเนือ้หาบทเรยีน หรอืองคความรูในลกัษณะทีใ่กลเคยีงกบัการสอนจรงิในหองเรยีนมากทีส่ดุ ซึง่ยงัสอดคลอง

กับวิทยานิพนธของ Mebunya (2015) กลาววาการนําคอมพิวเตอรเขามาอยูในการเรียน การสอน หรือเปนสื่อกลาง

ในการถายโอนเน้ือหาความรูไปสูผูเรียนไดอยางงายคลายคลึงกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน และมีความชัดเจน

ตามรูปแบบการนําเสนอสื่อมัลติมีเดียท่ีมีการพัฒนาเพิ่มประสิทธิภาพเพื่อพัฒนาความรู ความสามารถและ

ทักษะตาง ๆ ของผูเรียน ไดดีขึ้น และยังสอดคลองกับงานวิจัย ของ Boonchaliew (2016) ไดศึกษา การพัฒนา

ชุดฝกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยพบวา ชุดฝก

ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีคา E1/E2 เทากับ 82.84/82.58 

ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80

 2. ผลทักษะการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนองานมัลติมีเดียของนักศึกษามหาวิทยาลัยชั้นปที่ 2 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา วิทยาลัยการฝกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มีคะแนนคาเฉล่ียที่ 26.50 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 2.50 และ ผลการประเมินทักษะทางการพูดภาษาอังกฤษในการนําเสนอผลงาน

มัลติมีเดีย อยูในระดับท่ีดีหรือ คิดเปนรอยละ 88.33 ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Donkaewbua (2015) ไดกลาววา 

การสอนภาษาอังกฤษในปจจุบันไดเนนใหสามารถใชภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารได การฟงและการพูดจึงมีบทบาท 

 กลุมตัวอยาง คะแนนรวม  S.D. รอยละ สรุปผลทักษะ

 10 30 26.50 2.50 88.33 ระดับดี

ตารางท่ี 3 ตารางแสดงผลการวิเคราะหคะแนนการประเมิน
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สําคัญในการเรียนการสอน การฝกความเขาใจในการฟง มีความสําคัญพอๆ กับการฝกความสามารถในการพูด 

ดังนั้นจึงควรพัฒนาทักษะทั้งสองไปพรอม ๆ  กัน และสอดคลองกับงานวิจัยของ Khannak (2016) ไดศึกษา การพัฒนา

ความสามารถดานการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยการใชหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส 

ที่พบวา ความสามารถดานการฟงภาษาอังกฤษของนักเรียน กอนเรียนและ หลังเรียนดวยหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส 

มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงคะแนน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงใหเห็นวา 

ชุดกิจกรรมฝกทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยแอปพลิเคชันกูเกิลคลาสรูม เพื่อสงเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ในการนําเสนอผลงานมัลติมีเดีย ในระดับอุดมศึกษา ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพในการสงเสริมทักษะการพูด

ภาษาองักฤษของผูเรยีน โดยสามารถกระตุนใหผูเรยีนมคีวามสนใจในการเรยีนและแสวงหาความรูไดดวยตนเองมากขึน้

ขอเสนอแนะ

 1. ควรมีการศึกษาคนควาเก่ียวกับการสอนภาษาตามแนวทฤษฎีธรรมชาติโดยใชการตูน เพลง หรือ 

ภาพยนตร กับทักษะการพูด

 2. ควรมีการศึกษาตัวแปรตาง ๆ ท่ีอาจมีผลตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนหลังจาก

ที่ไดรับการสอนโดยการใชชุดกิจกรรมฝกทักษะ

 3. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับสภาวะแวดลอมในการจัดการเรียนการสอน Onsite and Online ของ

รายวิชาการออกแบบมัลติมีเดียและแอนิเมชัน และ ภาษาอังกฤษ ระดับอุดมศึกษา ที่สงผลตอการพัฒนาการเรียนรู

ของผูเรียนและแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อการสื่อสารในระดับสูงขึ้น
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