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Research Article

บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนกัเรยีนทีเ่รียนดวยการใชสือ่การสอนออนไลน เรือ่ง การแสดงนาฏศลิปกบัวฒันธรรม สําหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2 และ3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอทางการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมตัวอยาง ในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 2 หองเรียน 

จาํนวน 82 คน ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2564 โรงเรยีน เตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการสวุรรณภมู ิโดยวธิกีารสุมตวัอยาง

แบบกลุม (Cluster Sampling) เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง คือ สื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลป

กับวัฒนธรรม เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ 1) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอน-หลังเรียน 

คาความสอดคลองเทากับ 1.00 2) แบบฝกหัด คาความสอดคลองเทากับ 1.00 และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ 

คาความสอดคลองเทากับ 1.00 วิเคราะหขอมูลโดยหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน รอยละ และการทดสอบคาที

แบบกลุมเดียว (One-sample T-test) 

 ผลการวจิยัพบวา 1) การพฒันาสือ่การสอนออนไลน เรือ่ง การแสดงนาฏศลิปกบัวฒันธรรม สาํหรบันกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพ E
1
/E

2
 เทากับ 90.91/93.00 สูงกวาเกณฑที่กําหนด 2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนของนกัเรียนหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีน อยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และ 3) ความพงึพอใจอยูในระดบั

มากที่สุด คะแนนเฉลี่ย เทากับ 4.46 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.84
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คําสําคัญ: การพัฒนาสื่อ สื่อการสอนออนไลน การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

ABSTRACT 

 The objectives of this research were to: 1) develop online teaching media on performing 

arts and culture for Mathayomsuksa 2 students that are effective according to the 80/80 criteria, 2) 

study the learning achievement of students studying by using online teaching media on the subject of 

performing arts and culture for students in secondary school year 2, and 3) to study the satisfaction 

of learning with online teaching materials on performing arts and culture for Mathayomsuksa 2 

students. The sample group in the research was 82 students in 2 classrooms of Mathayomsuksa 

2 in the first semester of the academic year 2021 at Triamudom Suksa Pattanakarn Suvarnabhumi 

School, selected by the method of cluster sampling. The experimental tool was the online teaching 

materials on performing arts and culture. The objectives of this research were to: 1) pre-test and 

post-test in an achievement test that the concordance value was 1.00, 2) the Concordance exercise 

scored 1.00, and 3) the satisfaction assessment from the Concordance scored 1.00. The data were 

analyzed by means, standard deviation, percentage and one-sample t-test.

 The results showed that 1) development of online teaching media on performing arts and 

culture for Mathayomsuksa 2 students with E1/E2 efficiency equal to 90.91/93.00 higher than the 

specified criteria. 2) The students’ academic achievement scores after school were significantly higher 

than before at the .05 level. And 3) the highest level of satisfaction; the mean score was 4.46, and 

the standard deviation was 0.84.

Keywords: Development of teaching materials, Online teaching materials, Performing arts and culture

บทนํา 

 ไวรัสโคโรนา (CORONAVIRUS) หรือเรียกอีกชื่อหนึ่งวา COVID-19 เปนไวรัสที่มีการแพรเชื้อจากคนสูคน

ในลกัษณะเดยีวกบัไขหวดัใหญ โดยผานการตดิเชือ้จากละอองเสมหะจากการไอ จาม ปจจบุนัทางการแพทยยงัไมสามารถ

ผลิตวัคซีนหรือยาตานไวรัสจําเพาะได ทําใหรักษาผูที่ติดเชื้อ และเฝาระวังผูที่มีความเสี่ยงในการติดเชื้อ นานาประเทศ

ตางตระหนักถึงความรุนแรงของการแพรระบาดในครั้งนี้ จึงไดออกมาตรการในการควบคุมดูแล และปองกัน

การแพรระบาดของไวรสั ดงักลาว สาํหรบัประเทศไทย รัฐบาลไดประกาศสถานการณฉกุเฉนิในทกุเขตทองทีท่ัว่ราชอาณาจักร 

ตัง้แตวนัที ่26 มนีาคม พ.ศ. 2563 จนถงึวนัที ่30 เมษายน พ.ศ. 2563 เพือ่ใหประชาชนปฏบิตัติามมาตรการในการควบคมุ

การแพรระบาดของไวรัสโคโรนา นอกจากมาตรการควบคุมแลว รัฐบาลยังออกมาตรการปองกันโรคสําหรับประชาชน

ในการปกปองตนเอง และการปฏิบัติตนท่ีเปนการแสดงรับผิดชอบตอสังคม เชน การใชหนากากอนามัย เจลลางมือ 

การหมั่นลางมือ การไมสัมผัสหรือรับเชื้อที่มากับฝอยละอองนํ้าลาย การเวนระยะสัมผัสหางจากผูอื่น (Government 

Gazette, 2020) แนวทางการจัดการเรียนการสอนในสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 

(Covid-19) ทีก่าํหนดไวนี ้สถานศกึษาควรพจิารณาเลอืกจดัการเรยีนการสอนโดยพจิารณารปูแบบใหมคีวามเหมาะสม 
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ตามความตองการของสถานศึกษา และใหสอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน นอกจากนี้สถานศึกษาสามารถ

ที่จะกําหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่แตกตางจากที่กําหนดไวนี้ หรือจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

(Hybrid) ทั้งนี้ตองคํานึงถึงความปลอดภัยของนักเรียน ครู และบุคลากรเปนสําคัญ (Office of the Basic Education 

Commission, 2021) จากสถานการณโควิดขางตน สถานศึกษาจึงตองมีการปรับตัว เตรียมความพรอมในการ

จดัการเรียนการสอนใหกบันกัเรยีน ดวยการใชเทคโนโลย ีเพือ่ใหนกัเรยีนและครไูดจดัการเรยีนการสอนไดอยางตอเนือ่ง 

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว และมีบทบาทที่สําคัญในฐานะ

การเปนเครือ่งมอืในการพฒันาประเทศ พฒันาการศกึษาและพฒันากระบวนการจดัการเรยีนการสอนใหมปีระสทิธภิาพ

ที่ดียิ่งขึ้น ผูเรียนสามารถเกิด การเรียนรูไดอยางรวดเร็วมีประสิทธิภาพสูงกวาการเรียนรูที่ไมใชเทคโนโลยี เกิดแรงจูงใจ

ในการเรียนรู และประหยดัเวลาในการจดัการเรยีนการสอนทัง้นีใ้นการจดัการเรยีนรูดวยเทคโนโลยแีละสือ่สงัคมออนไลน

นั้นผูสอนและผูเรียนสามารถใชการติดตอสื่อสารผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เสาะแสวงหาความรูไดทุกที่ทุกเวลา

เกิดการเรียนรู ตลอดชีวิต เกิดองคความรูใหม และเสริมสรางทักษะการใชชีวิตภายใตความกาวหนาของเทคโนโลยี

ทีท่นัสมยั นอกจากนีค้วามรวดเรว็ของระบบเครอืขาย จาํนวนอปุกรณคอมพวิเตอร การใหบรกิารแหลงขอมลูสารสนเทศ

เพื่อการศึกษาคนควา ยังมีสวนชวยสงเสริมการจัดการเรียนรูดวยเทคโนโลยีและส่ือสังคมออนไลนใหมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น ซึ่งภายใตการจัดการเรียนรูดวยเทคโนโลยีและสื่อสังคมออนไลนนั้นผูสอนและผูเรียนจะตองมีคุณธรรม

และจริยธรรมในการใชเทคโนโลยแีละสือ่สงัคมออนไลนดวย Intharaksa, (2019) ในยคุทีก่ารแสวงหาความรูทาํไดรวดเรว็ 

เนื่องจากความรูมีลักษณะเปดและเขาถึงไดสะดวกผานอุปกรณสมัยใหม เชน สมารทโฟน แท็บเล็ต ทําใหคุณลักษณะ

ของผูเรียนเปลี่ยนไป เปนผูเรียนที่มีความคุนเคยกับเทคโนโลยีดิจิทัล การจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาจึงตองมี

การปรบัเปลีย่นจากรปูแบบเกา ในหองเรยีนทีม่คีรเูปนผูบรรยาย สาธติ มอบหมายงาน ใหนกัเรยีนปฏิบตั ิเปนการศึกษา

ยุคใหม ที่เนนการแสวงหา มีความทาทายความคิด เปดโอกาสใหผูเรียนได เรียนรูไดเอง สามารถสรางสรรคความรูใหม 

ตอยอดความรูเดิม พัฒนานวัตกรรม ที่เหมาะกับตนเอง และสังคม การจัดการเรียนการสอนศิลปะสําหรับผูเรียนในยุค

การศกึษา 4.0 นาํเอาหลกัการทีส่มัพนัธกบัความตองการของคนในยคุสมัยใหม ทีคุ่นชนิกบัการทาํงานโลกออนไลนทีม่อีปุกรณ

สมยัใหมชวยสนบัสนนุการเรยีนรู และการจดัการเรยีน การสอน โดยใชสงัคมออนไลน และสือ่ออนไลนมาสรางกจิกรรม 

ที่มีวัตถุประสงคเพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางสนุก และเกิดทักษะในการสืบคนความรูดวยตนเอง และเกิด

เปนสังคมการเรียนรูศิลปะผานโลกออนไลนที่เหมาะสําหรับผูสอน และผูเรียน ในยุคดิจิทัล Boonyanant, (2017)

 กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อให

การจัดการศึกษา ขั้นพื้นฐานสอดคลองกับสภาพความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจสังคมและ ความเจริญกาวหนา

ทางวิทยาการ เปนการสรางกลยุทธใหมในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาใหสามารถตอบสนองความตองการของบุคคล 

สังคมไทย ใหผูเรียนมีศักยภาพในการแขงขันและรวมมืออยางสรางสรรคในสังคมโลก ปลูกฝงใหผูเรียนมีจิตสํานึก

ในความเปนไทย มีระเบียบวินัย คํานึงถึงประโยชนสวนรวมและยึดมั่นในการปกครองในระบอบประชาธิปไตย 

และในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุมสาระ การเรียนรูศิลปะสาระนาฏศิลป ที่มุงให

ผูเรียนมีความรูความเขาใจองคประกอบของนาฏศิลป แสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค ใชศัพทเบ้ืองตน

ทางนาฏศลิปวเิคราะหวพิากษ วจิารณคณุคานาฏศลิป ถายทอดความรูสึก ความคิดอยางอสิระ สรางสรรคการเคล่ือนไหว

ในรปูแบบตาง ๆ  ประยกุตใชนาฏศลิป ในชวีติประจาํวนัเขาใจความสมัพนัธระหวางนาฏศลิปกบัประวตัศิาสตร วฒันธรรม 

เหน็คณุคาของนาฏศลิปทีเ่ปนมรดกทางวฒันธรรม ภมูปิญญาทองถิน่ทัง้ไทยและสากล (Ministry of Education, 2008) 
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และสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 

การจัดการศึกษาตองยืดหลักวาผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียน มีความสําคัญที่สุด 

กระบวนการจดัการศกึษาตองสงเสรมิใหผูเรยีนสามารถพฒันาตามธรรมชาตแิละเตม็ตามศกัยภาพ หมวด 9 เทคโนโลยี

เพื่อการศึกษา มาตรา 64 รัฐตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิต และพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือทางวิชาการ 

สื่อสิ่งพิมพอื่น วัสดุอุปกรณ และเทคโนโลยี เพื่อการศึกษาอื่น โดยเรงรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต จัดใหมีเงิน

สนับสนุนการผลิตและ มีการใหแรงจูงใจแกผูผลิต และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ทั้งนี้โดยเปดใหมีการแขงขัน

โดยเสรีอยางเปนธรรม มาตรา 66 ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

ในโอกาสแรกที่ทําได เพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยี เพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู

ดวยตนเองไดอยางตอเนือ่งตลอดชวีติ (Ministry of Education, 1999) การเรยีนการสอนในยคุดจิทิลัมแีหลงทรพัยากร

การศกึษาแบบเปดใหผูเรยีนใชเปนเครือ่งมอืการเรยีนรูสาํหรบัการศกึษา เพือ่พฒันาดานองคความรู สตปิญญา และความรู

ความสามารถของผูเรยีนผานทางเทคโนโลยทีีท่นัสมยับนเครอืขายออนไลน Saengkrajang, & Jeerangsuwan, (2017)

 ดวยวกิฤตกิารณการแพรระบาดของเชือ้ไวรสั COVID-19 ทาํใหผูวจิยัตองปรบัการเรยีนการสอนในหองเรยีน 

เปนการเรียนการสอนผานระบบออนไลน และนักเรียนจะตองปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนในรูปแบบใหม ผูวิจัย

จงึมคีวามสนใจจะพฒันาสือ่การสอนออนไลน เรือ่งการแสดงนาฏศลิปกบัวฒันธรรม โดยการผนวกกบัการนาํโปรแกรม 

Google Sites และ แอพพลิเคชั่น LINE Official Account ชื่อวา Krupok ประกอบไปดวย เรื่อง ประวัติความเปนมา

ของนาฏศลิปและการละครไทย การแสดงนาฏศลิปพืน้เมอืงกบัวฒันธรรม ใชในการจดัการเรยีนการสอน สําหรบันกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เพื่อใหกระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปดวยความเรียบรอยและมีประสิทธิภาพ 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนา สื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการใชสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดง

นาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจทางการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ขอบเขตของการวิจัย 

 ประชากรและตัวอยางในการวิจัย

 1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการสุวรรณภูมิ สังกัด

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา กรุงเทพมหานคร เขต 2 ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 จํานวน 11 หอง 

รวมทั้งสิ้น 395 คน 

 2) ตวัอยางทีใ่ชในการวจิยั คอื นกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปที ่2 โรงเรยีนเตรยีมอดุมศึกษาพฒันาการสุวรรณภูมิ 

สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 จํานวน 2 หองเรียน จํานวน 82 คน ภาคเรียน

ที่ 1 ปการศึกษา 2564 โดยวิธีการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster sampling)
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ปที่ 2 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565)

 ตัวแปรที่ศึกษา มีดังนี้

 1) ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม

 2) ตัวแปรตาม ไดแก  

   1)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

   2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยส่ือการสอนออนไลน เรื่องการแสดงนาฏศิลป

กับวัฒนธรรม 

 ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย

 ระยะเวลาที่ใชในงานวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 จํานวน 14 ชั่วโมง

 ขอบเขตเนื้อหา

 สื่อการสอนออนไลนเปนการผนวกกับการนําโปรแกรม Google Sites และ แอพพลิเคชั่น LINE Official 

Account ในขั้นตอนการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน หนวยการเรียนรู เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

ประกอบไปดวย 3 เรื่อง ดังนี้ 

 1) เรื่อง ประวัติความเปนมาของนาฏศิลปและการละครไทย

 2) เรื่อง การแสดงนาฏศิลปพื้นเมืองกับวัฒนธรรม (ภาคกลาง และ ภาคเหนือ)

 3) เรื่อง การแสดงนาฏศิลปพื้นเมืองกับวัฒนธรรม (ภาคใต และ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ)

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

การพัฒนาสื่อการสอนออนไลน 
เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

 โดยการนํารปูแบบ ADDIE Model (Kevin Kruse, 
2008) มาประยุกตในกระบวนการออกแบบและ
พฒันาสือ่การสอนออนไลน ผนวกกบัการนาํโปรแกรม 
Google Sites และ แอพพลิเคชั่น LINE Official 
Account โดยมีขั้นตอนดังนี้
 1. การวิเคราะห (A: Analysis)
  - ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ
 2. การออกแบบ (D: Design)
 3. การพัฒนา (D: Development)
  - ออกแบบและพัฒนาเครืิ่องมือในการวิจัย
 4. การทดลองใช (I: Implementation)
  - ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน
  - ทดลองใชบทเรียน
 5. การประเมินผล (E: Evaluation)
  - การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช

การจัดการเรียนรูโดยใช
สื่อการสอนออนไลน 

เรื่องการแสดงนาฏศิลป
กับวัฒนธรรม 
จํานวน 3 เรื่อง

เรื่องที่ 1 ประวัติความเปนมา
 ของนาฏศิลป
 และการละครไทย
เรื่องที่ 2 การแสดงนาฏศลิปพ้ืนเมอืง
 กับวัฒนธรรม (ภาคกลาง 
 และ ภาคเหนือ)
เรื่องที่ 3 การแสดงนาฏศลิปพ้ืนเมอืง
 กับวัฒนธรรม (ภาคใต และ 
 ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
 เรื่องการแสดงนาฏศิลป
 กับวัฒนธรรม
2) ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ ข อ ง
 นักเรียนที่มีตอการเรียน
 ดวยสือ่การสอนออนไลน
 เร่ืองการแสดงนาฏศิลป
 กับวัฒนธรรม
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สมมติฐานการวิจัย 

 1. สื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 80/80

 2. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ทีเ่รยีนดวยการใชสือ่การสอนออนไลน 

เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สูงกวากอนเรียน

 3. ความพึงพอใจทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง 

การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก

ระเบียบวิธีวิจัย 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

 1. สื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

  ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษา ปที่ 2 โดยใชรูปแบบ ADDIE Model ตามแนวคิดของ (Kruse, 2008) มาประยุกตในกระบวนการ

ออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนออนไลนมีขั้นตอนและรายละเอียดเปนลําดับดังนี้ ผนวกกับการนําโปรแกรม Google 

Sites และ แอพพลิเคชั่น LINE Official Account ในขั้นตอนการพัฒนาสื่อมีขั้นตอนดังตอไปนี้

ตารางที่ 1 ตารางขั้นตอนการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม

ADDIE Model

การวิเคราะห 

(A : Analysis) 

การออกแบบ 

(D : Design) 

การพัฒนา 

(D : Development)  

ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ วิเคราะหมาตรฐานการเรียรู ตัวชี้วัดและสาระ

การเรยีนรูแกนกลางกลุมสาระการเรยีนรูศลิปะ (สาระนาฏศลิป) ตามหลกัสตูรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยแบงเปน 1 หนวย 3 เรื่อง ดังนี้ 

1)  เรื่อง ประวัติความเปนมาของนาฏศิลปและการละครไทย

2)  เรื่อง การแสดงนาฏศิลปพื้นเมืองกับวัฒนธรรม (ภาคกลาง และ ภาคเหนือ)

3)  เรือ่ง การแสดงนาฏศลิปพืน้เมอืงกบัวฒันธรรม (ภาคใต และ ภาคตะวนัออกเฉยีงเหนอื)

 และออกแบบราง Google Sites และ รชิเมน ูLINE Official Account ทีจ่ะพฒันา

 เปนนวัตกรรมการสอน

พัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ผนวกกับการนําโปรแกรม Google Sites และ แอพพลิเคชั่น 

LINE Official Account และดําเนินการพัฒนาที่ไดออกแบบไว และอัดคลิปการสอน

เพื่อใชประกอบในขั้นตอนการสอน

วิธีการ
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ปที่ 2 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565)

 จากขั้นตอนการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม พบวา มีการนําเสนอ

การพัฒนา สื่อการสอนออนไลน 1 หนวย 3 เรื่อง ดังนี้ 

 1) เรื่อง ประวัติความเปนมาของนาฏศิลปและการละครไทย

 2) เรื่อง การแสดงนาฏศิลปพื้นเมืองกับวัฒนธรรม (ภาคกลาง และ ภาคเหนือ)

 3) เรื่อง การแสดงนาฏศิลปพื้นเมืองกับวัฒนธรรม (ภาคใต และ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ)

 และนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน พิจารณาความเหมาะสมของสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดง

นาฏศิลปกับวัฒนธรรม ดานเนื้อหา การออกแบบ การจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยการประเมินความสอดคลอง (IOC) 

ไดคาความสอดคลองเทากับ 1.00

ตารางที่ 1 (ตอ)

ADDIE Model วิธีการ

การทดลองใช 

(I : Implementation) 

การประเมินผล  

(E : Evaluation)

1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 

 จาํนวน 11 หอง รวมทัง้สิน้ 395 คนโรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการสวุรรณภมูิ 

 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา กรุงเทพมหานคร เขต 2 จํานวน 

 11 หอง รวมทั้งสิ้น 395 คน

2) ตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 2 หอง จํานวน 

 82 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ

 สุวรรณภูมิ สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร 

 เขต 2

1) นําผลจากการทําแบบฝกหัดและจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน มาวิเคราะห

 ขอมูลใชวิธีทางสถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และรอยละ เพื่อหา

 คาประสิทธิภาพของสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม

2) นาํผลจากการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์เรือ่ง การแสดงนาฏศลิปกบัวฒันธรรม 

 โดยใชคะแนนสอบจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

 มาคํานวณ หาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดวยการทดสอบคาที

 แบบกลุมเดียว (one-sample t-test)

3) นักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียนดวยส่ือการสอนออนไลน 

 เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม
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 2. แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนของนกัเรียนกอนและหลงัเรียน การเรยีนดวยสื่อการสอนออนไลน 

เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม

  วิเคราะหหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรูวิชาศิลปะ (นาฏศิลป) 

เพื่อนํามาสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกอน-หลังเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม แบบปรนัย ชนิดเลือก 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 

และนําไปใหผู เช่ียวชาญจํานวน 3 คน พิจารณาความเหมาะสมโดยการประเมินความสอดคลอง (IOC) ไดคา

ความสอดคลองเทากับ 1.00 และ คาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.30-0.80 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 

0.35-0.64 และคาความเชื่อมั่นของขอสอบทั้งฉบับสูตร KR-20 (Kuder Richardson) เทากับ 0.82

 3. แบบประเมนิความพงึพอใจทางการเรียนดวยส่ือการสอนออนไลน เรือ่ง การแสดงนาฏศิลปกบัวฒันธรรม

สรางแบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม จํานวน

10 ขอ โดยใชวิธีการวัดแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ และนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน พิจารณาความเหมาะสม 

โดยการประเมินความสอดคลอง (IOC) ไดคาความสอดคลองเทากับ 1.00

 การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. ชี้แจงการจัดการกิจกรรมการเรียนรูดวยส่ือการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

และการวัดและประเมินผล ใหกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 2 หองเรียน จํานวน 82 คน โดยวิธีการ

สุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster sampling) จากนักเรียนทั้งหมด 11 หองเรียน รวมทั้งสิ้น 395 คน

 2. ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน เรื่อง การแสดง

นาฏศิลปกับวัฒนธรรม แบบปรนัย ชนิดเลือก 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาที

 3. ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยางโดยใชสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

ใชเวลา ในการสอน จํานวน 13 ชั่วโมง และรวมทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน-หลังเรียน รวมทั้งสิ้นจํานวน 

14 ชั่วโมง

ภาพที่ 1 สื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม
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ปที่ 2 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565)

 4. เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

ทั้ง 3 เรื่อง นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (Post-test) แบบปรนัย ชนิดเลือก 

4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาที จากนั้นผูวิจัยนําคะแนนของนักเรียนไปวิเคราะห

ขอมูลตอไป

 5. นักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจทางการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลป

กับวัฒนธรรม จํานวน 10 ขอ จากนั้นผูวิจัยนําคะแนนของนักเรียนไปวิเคราะหขอมูลตอไป

 วิเคราะหขอมูล

 1. ผูวจิยันาํผลจากการทาํแบบฝกหดัและจากการทาํแบบทดสอบหลังเรยีน มาวเิคราะหขอมลูใชวธิทีางสถติิ

พื้นฐาน คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และรอยละ เพื่อหาคาประสิทธิภาพของสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดง

นาฏศิลปกับวัฒนธรรม (E
1
/E

2
)

 2. ผูวิจัยนําผลจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม 

โดยใชคะแนนสอบจากแบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีน มาคาํนวณหาคาเฉลีย่ และสวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน ดวยการทดสอบคาทีแบบกลุมเดียว (One-sample t-test)

ผลการศึกษา 

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 สามารถนําเสนอผลการวิจัยดังนี้

 1. การพฒันาสือ่การสอนออนไลน เรือ่งการแสดงนาฏศลิปกบัวฒันธรรม สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

  1.1 ผูวจิยัไดดาํเนนิการพฒันาการสอนออนไลน เรือ่ง การแสดงนาฏศลิปกบัวฒันธรรม สาํหรบันกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใชรูปแบบ ADDIE Model ตามแนวคิดของ (Kruse, 2008) มาประยุกตในกระบวนการ

ออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนออนไลน มีขั้นตอนและรายละเอียดเปนลําดับดังน้ี การวิเคราะห (A : Analysis) 

การออกแบบ (D : Design) การพัฒนา (D : Development) การทดลองใช (I : Implementation) การประเมินผล 

(E : Evaluation) ปรากฏผลดังตารางที่ 1 มีการนําเสนอการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน 1 หนวย 3 เรื่อง ดังนี้ 

   1)  เรื่อง ประวัติความเปนมาของนาฏศิลปและการละครไทย

   2) เรื่อง การแสดงนาฏศิลปพื้นเมืองกับวัฒนธรรม (ภาคกลาง และ ภาคเหนือ)

   3) เรื่อง การแสดงนาฏศิลปพื้นเมืองกับวัฒนธรรม (ภาคใต และ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ)

  1.2 ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลป

กบัวฒันธรรม สาํหรบันกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปที ่2 โดยคาํนวณหาคา E
1
 จากการทดสอบระหวางเรยีน และคะแนนจาก

การทําแบบฝกหัด ในแตละแผนการจัดการเรียนรู ทั้ง 3 เรื่อง และคํานวณคา E
2 
จากการทดสอบหลังเรียน ปรากฏผล

ดังตารางที่ 2
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  จากตารางที่ 2 พบวา  การพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพ E
1
/E

2
 เทากับ 90.91/93.00 สูงกวาเกณฑที่กําหนด

 2. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการใชสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดง

นาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการใชส่ือการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลป

กับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จากการทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน-

หลังเรียน ปรากฏผลดังตารางที่ 3

ตารางที่ 2 แสดงคาดัชนีประสิทธิภาพของการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม

ผลการวิเคราะห

การทดสอบ

กอนเรียน

หลังเรียน

82

82

10

10

8.22

9.30

1.45

1.06
7.12* 0.0000

จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม

จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม คะแนนรวม S.D.

S.D. t Sig.

รอยละ

 ระหวางเรียน E
1
 82 20 1,496 18.24 1.36 90.91

 หลังเรียน E
2 

82 10 763 9.30 0.63 93.00

ตารางที่ 3 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนดวยการใชส่ือการสอนออนไลน เรือ่ง การแสดง

 นาฏศิลปกับวัฒนธรรมระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน

*ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ .05

 จากตารางที่ 3 พบวา คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกอนเรียน เทากับ 8.22 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เทากับ 1.45 คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนหลังเรียน เทากับ 9.30 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.06 คา T-test 

ที่ได เทากับ 7.12 และ เม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการใช

สื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 3. การศกึษาความพงึพอใจทางการเรยีนดวยสือ่การสอนออนไลน เรือ่ง การแสดงนาฏศลิปกบัวฒันธรรม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

  ความพึงพอใจทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน 

เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม ปรากฏผลดังตารางที่ 4
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ปที่ 2 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565)

 จากตารางท่ี 4 ความพึงพอใจทางการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลป

กับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 

เทากับ 4.46 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.84

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

 ผลการพัฒนาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 จากการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้

 1. สื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 พบวา สื่อการสอนออนไลน ที่ผู วิจัยไดพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 90.91/93.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ

ท่ีกําหนด ไวรอยละ 80/80 ที่ตั้งไว ทั้งนี้ เพราะวานักเรียนสามารถศึกษาและทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา

จากสื่อการสอนออนไลน ทําใหนักเรียนสามารถเรียนรู ไดตลอดเวลา ผูวิจัยไดทําการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 จํานวน 82 คน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 ซึ่งผลการวิจัยนี้สอดคลองกับงานวิจัยของ Boonyoo, 

& Srichailard, (2020) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนออนไลนวิชานาฏศิลป เพื่อฝกทักษะปฏิบัติโดยใช

รูปแบบหองเรียนกลับดาน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย พบวา ประสิทธิภาพของสื่อการสอน

มีคาเทากับ 81.55/85.55 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80 จึงสรุปไดวา ส่ือการสอนออนไลน เรื่อง การแสดง

ตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจทางการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม

รายการ S.D. ระดับความพึงพอใจ

มีคําชี้แจงในการใชงานเขาใจงายและชัดเจน

มีรูปแบบที่นาสนใจ

มีเนื้อหาเหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียนรู

กิจกรรมมีการจัดลําดับความยากงายมีความเหมาะสม

มีภาพประกอบ และขอความชัดเจน

แบบฝกหัดและแบบทดสอบใชงานสะดวก ไมติดขัด

ผูเรียนทราบผลความกาวหนาในการเรียนสมํ่าเสมอ

ผูเรยีนไดรบัความรูเพิม่ขึน้หลงัศกึษาผานสือ่การสอนออนไลน

สื่อการสอนออนไลนมีความเหมาะสมในการนําไปเผยแพร

เพื่อการเรียนรู

ความพึงพอใจในภาพรวม

เฉลี่ยรวม

4.26

4.54

4.67

4.52

4.50

4.44

4.24

4.55

4.43

4.50

4.46

0.98

0.82

0.77

0.80

0.84

0.93

0.99

0.85

0.89

0.55

0.84

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด

มากที่สุด
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นาฏศิลปกับวัฒนธรรมมีประสิทธิภาพเน่ืองจากผูวิจัยไดออกแบบวัตถุประสงคและขอสอบครอบคลุมเนื้อหา

และนักเรียนยังมีความรูคงทนอยูในระหวางการทําแบบทดสอบนักเรียนจึงมีผลคะแนนที่ดี และสอดคลองกับงานวิจัย

ของ Mukharak, (2022) ไดศึกษาเรื่อง ผลของการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลปไทยโดยใชชุดกิจกรรมออนไลน

เรื่อง ระบําโบราณคดี พบวา ผลของการจัดการเรียนการสอนการสอนเปนการสรางแรงบันดาลใจจากชุดกิจกรรม

ทั้งในหองเรียนหรือนอกหองเรียนออนไลน เพื่อสงเสริมความสัมพันธในการเรียนรูรวมกัน มีวินัยและความรับผิดชอบ

ในการศึกษาดวยตนเองโดยการบริหารจัดการกิจกรรมไดอยางสะดวก รวดเร็วและเรียนรูไดพรอม ๆ กัน ภายใต

เครื่องมือและอุปกรณท่ีระบบเครือขายมีความเสถียร รวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพื่อเขาถึงแหลงขอมูลเพื่อกอเกิด

ประโยชนที่เทาเทียม ประหยัดคาใชจายประหยัดเวลา และสอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษที่ 21

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการใชส่ือการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลป

กับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน

สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงใหเห็นวาสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลป

กบัวฒันธรรม ชวยใหนกัเรยีนมคีวามรูเพิม่ขึน้ อาจเนือ่งจากสรางสือ่การสอนออนไลน ทีผู่วจิยัไดพฒันาขึน้เพือ่เปดโอกาส

ใหนกัเรียนไดฝกทบทวนและทาํแบบทดสอบไดทกุเมือ่ตามความตองการเพือ่เปนการพฒันาตนเอง เกีย่วกบัเรือ่งการแสดง

นาฏศิลปกับวัฒนธรรม จึงทําใหคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน เม่ือนํามาใช

กบักลุมตวัอยางจงึชวยใหนกัเรยีนมคีวามรูเพิม่ขึน้จากการเรยีน ซึง่ผลการวจิยันีส้อดคลองกบังานวจิยัของ Pimpasen, 

(2022) ไดศึกษาเรื่อง การวิจัยและพัฒนาทักษะปฏิบัตินาฏศิลป โดยใชเอกสารประกอบการเรียนการสอน นาฏศิลป

พื้นเมืองสรางสรรค ชุด ออนซอนโพนพิสัย ดวยรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพซัน สําหรับนักเรียน

ทีเ่รยีนชมุนมุนาฏศลิป พบวา ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอนเรยีนและหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมนียัสําคัญทางสถติิ

ที่ระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของ Boonyoo, S. & Srichailard, U. (2020) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนา

สื่อการสอนออนไลนวิชานาฏศิลปเพื่อฝกทักษะปฏิบัติโดยใชรูปแบบหองเรียนกลับดาน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน

สิรินธรราชวิทยาลัย พบวา เรียนหลังเรียน (  = 25.66, S.D.= 1.86) สูงกวา กอนเรียน (  = 24.10, S.D.= 1.68) 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของ Malanont, N. (2012) ไดศึกษาเรื่องพัฒนา

นวตักรรมการสอนวชิานาฏศลิปเรือ่งนาฏลลีานาฏยศพัท พบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัศึกษาสาขาวชิานาฏศิลป

และการละครและสาขาวชิานาฏดรุยิางคศลิปไทย มหาวทิยาลยัราชภฏัราชนครนิทร ทีเ่รยีนโดยนวตักรรมการสอนวชิา

นาฏศิลป เรื่อง นาฏลีลานาฏยศัพท พบวามี คะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 3. ความพึงพอใจทางการเรียนดวยสื่อการสอนออนไลน เรื่องการแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับ

นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา ภาพรวมความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด ทั้งน้ีเพราะส่ือการสอนออนไลน 

เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สามารถจัดการเรียนรูไดหลากหลายและนักเรียนมีสวนรวมในการเรียน 

อีกทั้งมีความแปลกใหมใหกับนักเรียนทําใหมีความกระตือรือรนในการเรียนเปนอยางมาก ซึ่งผลการวิจัยนี้สอดคลอง

กับงานวิจัยของ Boonyoo, & Srichailard, (2020) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนออนไลนวิชานาฏศิลปเพื่อฝก

ทักษะปฏิบัติโดยใชรูปแบบหองเรียนกลับดาน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย พบวา ความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่มีตอการสอนที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับดีมาก
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ปที่ 2 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2565)

ขอเสนอแนะ 

 1. กอนนําสื่อการสอนออนไลน เรื่อง การแสดงนาฏศิลปกับวัฒนธรรม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 ไปใชในการเรียนการสอน ผูสอนควรศึกษารายละเอียดทุกขั้นตอนและเตรียมความพรอมทั้งดานกิจกรรม

การเรียนและสื่ออุปกรณที่ใช

 2.  ผูสอนสามารถนํากิจกรรมไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของหลักสูตรสถานศึกษา ในกลุม

สาระการเรียนรูศิลปะได โดยปรับใหเหมาะสมกับระดับชวงชั้นของนักเรียนและสภาพของสถานศึกษา

 ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป

 1. ควรศึกษาผลการสื่อการสอนออนไลนรวมกับเนื้อหาอื่น ๆ ที่อยูในรายวิชาศิลปะ (สาระนาฏศิลป) 

หรือ ในระดับชั้น อื่น ๆ เพื่อสงเสริมใหนักเรียนเกิดความรู ความสามารถที่สอดคลองกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ในศตวรรษที่ 21

 2. ควรศกึษาเกีย่วกบัการจดัการเรยีนการสอนในวชิาวชิาศลิปะ (สาระนาฏศลิป) รวมกบัการใชเกมมลัตมิเีดยี 

เพื่อเปนสื่อเสริมในการสอนออนไลน เพราะสื่อประเภทเกมเปนสื่อที่ดึงดูดความสนใจเรียนของผูเรียน ทําใหผูเรียน

ไดเรียนรู อยางสนุกสนานมากขึ้น
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