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บทคัดย่อ

	 	 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการแต่งประโยคภาษา

อังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียน 2) ศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการแต่ง

ประโยคภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศพัท์ในบทเรยีน และ 3) ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ต่ีอกจิกรรมการเรยีนรู้  

กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ห้อง 2 โรงเรียนประชาภิบาล เขตบางเขน กรุงเทพมหานคร 

จ�ำนวน 34 คนในภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2566  คดัเลอืกแบบเจาะจง เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่ แผนการ

จัดการเรียนรู้จ�ำนวน 4 แผน แบบทดสอบอัตนัย จ�ำนวน 4 ชุด ชุดละ 5 ข้อซึ่งมีดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 และค่าความเช่ือม่ันเท่ากับ 0.87 และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งมีค่าความเช่ือม่ันเท่ากับ 0.96 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนามาจากแนวคิดและทฤษฎีการออกแบบ

การเรียนรู้แบบย้อนกลับ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมและการเรียนรู้เชิงรุก  

2) แผนการจดัการเรยีนรู ้เพือ่พฒันาทกัษะในการแต่งประโยคโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรยีน ส�ำหรบันกัเรยีนช้ันประถม

ศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนประชาภิบาล มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด คือ 80.88/80.58 และ  

3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

ค�ำส�ำคัญ: การออกแบบกิจกรรม การแต่งประโยคภาษาอังกฤษ ค�ำศัพท์ในบทเรียน  
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ABSTRACT 

		  This research aimed to 1) develop the innovative pedagogical activities designed to 

enhance students' English sentence construction skills, particularly focusing on the integration 

of lesson vocabulary; 2) evaluate the efficacy of the instructional plans in improving sentence 

construction using the introduced vocabulary; and 3) study student satisfaction with a specifically  

designed questionnaire. A purposefully selected sample of 34 Grade 5 students from  

Prachaphiban School in Bangkok participated during the second semester of 2023. The research  

instruments included four instructional lesson plans; four sets of subjective tests, each  

containing five items, with item-objective congruence (IOC) values ranging from 0.67 to 1.00 and  

a reliability coefficient of 0.87; and a student satisfaction questionnaire concerning the learning 

activities, which had a reliability coefficient of 0.96. Data analysis revealed significant findings:  

1) the pedagogical activities were grounded in established theoretical frameworks, namely  

backward design, constructivist learning, social interaction, and active learning, 2) the instructional  

plans demonstrated exceptional efficacy, exceeding established benchmarks (E1/E2 = 

80.88/80.58), indicating a remarkable improvement in student learning outcomes, and 3) positive  

student feedback revealed a high level of satisfaction with the implemented activities.

Keywords: Activity Design, English Sentence Construction, Lesson Vocabulary 

บทน�ำ  

		  ค�ำศพัท์เป็นพืน้ฐานในการเรยีนรูแ้ละพัฒนาทกัษะภาษาโดยเฉพาะอย่างยิง่ในการเรยีนภาษาต่างประเทศ  

ในสถานการณ์ของการสื่อสาร หากผู้เรียนมีคลังค�ำศัพท์ที่จ�ำกัดก็จะไม่สามารถสื่อความหมายได้ตรงตาม

เจตนาท่ีต้องการสื่อสาร (Thornbury, 2002) และผู้เรียนที่รู้ค�ำศัพท์มากก็จะสามารถใช้ภาษาในการส่ือสารได้ 

อย่างคล่องแคล่วในทุกทักษะมากกว่าผู้เรียนที่รู้ค�ำศัพท์น้อย (Meara, 1996; Staehr, 2008; Agrram, 2020) 

ความรู้ด้านค�ำศัพท์ประกอบด้วย 3 ส่วนที่ส�ำคัญ (Nation, 2022) ได้แก่ รูปค�ำศัพท์ (Form) ทั้งการออกเสียง

และตัวสะกด ความหมายของค�ำศัพท์ (Meaning) หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมโยงรูปค�ำศัพท์หรือเสียง 

กบัความหมายทีอ่ยูใ่นบรบิทต่างๆ ได้ และ การใช้งาน (Use) หมายถงึ ความสามารถในการใช้ค�ำศพัท์แต่งประโยค

ได้อย่างถูกต้องตามไวยากรณ์ รวมถึง รู้จักค�ำที่มักปรากฎร่วมกัน (Collocations) เป็นต้น 

		  กรอบอ้างอิงความสามารถทางภาษาของสหภาพยุโรป (CEFR) ได้กล่าวว่า ค�ำศัพท์หนึ่งค�ำสามารถ 

มีหลายความหมายได้ในบริบทที่ต่างกัน (Polysemy) เช่นค�ำว่า Tank สามารถเป็นได้ทั้งถังบรรจุน�้ำ (a liquid 

container) และ รถถัง (an armored armed vehicle) ก็ได้ ขึ้นอยู่กับบริบทที่ค�ำๆ นั้นปรากฎ รวมถึงค�ำศัพท์

หนึง่ค�ำจะมหีน้าทีท่างไวยากรณ์ เช่น เป็นค�ำนาม ค�ำกรยิา ค�ำคุณศัพท์ เป็นต้น นอกจากนี ้CEFR ยงัก�ำหนดเกณฑ์ 

มาตรฐานตั้งแต่ระดับ A1 ถึง C2 เกี่ยวกับ Vocabulary range ซึ่งหมายถึงขอบเขตและความหลากหลายของ 

ค�ำศพัท์ทีบ่คุคลรูแ้ละสามารถใช้ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ รวมถงึ Vocabulary control ซึง่หมายถงึ ความสามารถ 

ในการเลือกใช้ค�ำศัพท์ที่เหมาะสมและถูกต้องในบริบทต่าง ๆ  อย่างมีประสิทธิภาพ (Council of Europe, 2001) 
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ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2568)

โดยแต่ละระดับจะมีค�ำอธิบายความสามารถในการใช้ค�ำศัพท์ (Can-Do Statements) ที่ผู้สอนสามารถใช้เป็น 

แนวทางในการก�ำหนดวตัถปุระสงค์การเรยีนรู้และออกแบบกจิกรรมในช้ันเรียนได้ (Charttrakul and Damnet, 2021)

		  การเรียนรูค้�ำศัพท์ในภาษาต่างประเทศนัน้ต้องเริม่จากการรูจั้กค�ำศพัท์ก่อน แล้วจงึสามารถจดจ�ำ และนกึถงึ 

ค�ำศํพท์นั้นได้เมื่อเวลาผ่านไป รวมถึงความสามารถในการใช้ค�ำศัพท์เพื่อส่ือความหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(Masrai, 2022) ซึ่งในแบบเรียนภาษาอังกฤษนั้น รายการค�ำศัพท์เป็นการให้นิยามค�ำศัพท์ที่ผู้เรียนอาจยังไม่รู้

มาก่อนเพื่อช่วยผู้เรียนท�ำความเข้าใจข้อความที่อ่านโดยไม่ต้องเสียเวลาเปิดพจนานุกรม ซึ่งค�ำนิยามนั้นอาจเป็น

ค�ำนิยามในภาษาของผู้เรียน (L1) หรือในภาษาเป้าหมาย (L2) ก็ได้ นอกจากจะใช้ค�ำนิยามด้วยตัวอักษรแล้ว  

ยังสามารถแสดงความหมายของค�ำศัพท์ในรูปแบบของภาพ หรือใช้ทั้งภาพทั้งค�ำอธิบายเป็นตัวอักษร 

ร่วมกันก็ได้ (Rungwaraphong, 2020)

		  ในโลกของความเปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน ผู ้สอนจ�ำเป็นที่จะต้องเตรียมความพร้อมให้ผู ้เรียนโดย 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในฐานะนักออกแบบกิจกรรม (Teachers as designers) ซึ่งจะต้องบูรณาการ

ทฤษฎีการเรียนรู้ สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ รูปแบบและกระบวนการจัดการเรียนรู้เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

ได้อย่างมปีระสทิธิภาพมากทีส่ดุ (Camacho, Dirckinck-Holmfeld & Tabo, 2023) เช่น ในการเรยีนรูค้�ำศพัท์นัน้  

หากเป็นการเรียนรู้ค�ำศัพท์ในบริบท (Context-based vocabulary learning) แทนที่จะเป็นการเรียนแบบ

ท่องจ�ำเป็นค�ำๆ ก็จะเป็นประโยชน์กับผู้เรียนมากกว่า (Webb, 2007) นอกจากนี้หากผู้เรียนมีโอกาสเจอค�ำศัพท์ 

ที่ได้เรียนมาแล้วในสถานการณ์ใหม่ หรือฝึกใช้ค�ำศัพท์ในบริบทที่แตกต่างกัน ก็จะย่ิงช่วยให้ผู้เรียนจดจ�ำและ

สามารถใช้งานค�ำศัพท์นั้นๆ ได้ดีขึ้น

		  Masrai (2022) กล่าวว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงรูปค�ำศัพท์กับความหมายของค�ำศัพท์เป็น 

ความรูท้ีเ่กิดจากการรบัเข้า (Receptive vocabulary knowledge) ส่วนความสามารถในการใช้ค�ำศพัท์เพือ่แต่ง

ประโยคผ่านการพดูหรอืการเขยีนเป็นความรูใ้นกระบวนการถ่ายทอดสาร (Productive vocabulary knowledge)  

จากการวจิยัของ Kim & Kim (2022) พบว่าผูเ้รยีนทีน่�ำเอาค�ำศพัท์ภาษาองักฤษทีไ่ด้เรยีนรูจ้ากบทความทีไ่ด้อ่าน

มาฝึกใช้ในการแต่งประโยค เช่น การเขียนเรียงความ (Essay writing) และการสนทนาด้วยการพิมพ์ข้อความ  

(Text chat) สามารถพัฒนาค�ำศัพท์และทักษะในการสื่อสารภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้น ผู้สอน 

จึงควรออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะสร้างสถานการณ์ให้เกิดการถ่ายทอดค�ำศัพท์ (Vocabulary transfer)  

โดยฝึกให้ผู้เรียนน�ำค�ำศัพท์ท่ีได้เรียนรู้จากวิธีการรับสารผ่านทักษะการอ่านมาสู่การฝึกใช้ค�ำศัพท์ในสถานการณ์

ของการพูดหรือการเขียนซึ่งเป็นทักษะในการส่งสาร (Output production) ดังนั้น ผู้วิจัย ในฐานะนักศึกษา

ฝึกสอนได้พบปัญหาของผู้เรียนในการน�ำค�ำศัพท์ท่ีได้เรียนมาแล้วในบทเรียนมาแต่งประโยค โดยพบว่าผู้เรียน

สามารถจดจ�ำค�ำศพัท์และความหมายของค�ำศพัท์ได้ดแีต่ไม่สามารถน�ำค�ำศัพท์มาใช้แต่งประโยคให้ถกูต้องได้ซึง่จะ 

ส่งผลกระทบต่อทกัษะการสือ่สารในสถานการณ์จรงิ จงึได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้บนพืน้ฐานของแนวคดิและ

ทฤษฎกีารออกแบบการเรยีนรูแ้บบย้อนกลบั (Richard, 2013) การสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง (Demirkol Orak &  

Al-khresheh, 2021) การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (Vygotsky, 1978) และการเรียนรู้เชิงรุก (Gholami et al., 

2014) เพือ่ส่งเสรมิทกัษะการแต่งประโยคภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรยีนส�ำหรบันกัเรยีนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 5 เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกใช้ค�ำศัพท์ที่ได้เรียนมาแล้วผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ที่สามารถท�ำให้ 

ผูเ้รยีนเกดิความสนใจ มส่ีวนร่วมกบักิจกรรม และสามารถพฒันาทกัษะการแต่งประโยคภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศพัท์ 

ในบทเรยีนได้อย่างมคีวามหมาย ส่งผลดต่ีอการเรยีนรูแ้ละพัฒนาการทางภาษาในทกัษะด้านอ่ืนๆ ต่อไปในอนาคต
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วัตถุประสงค์การวิจัย

		  การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 

		  1. พฒันากจิกรรมการเรยีนรูเ้พือ่ส่งเสรมิทกัษะการแต่งประโยคภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศพัท์ในบทเรยีน

		  2. ศกึษาประสทิธภิาพของแผนการจดัการเรียนรูท้ีไ่ด้รับการออกแบบเพือ่ส่งเสรมิทกัษะการแต่งประโยค

ภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียน 

		  3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ระเบียบวิธีวิจัย

		  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		    กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ห้องเรียนท่ี 2 โรงเรียน

ประชาภิบาล สังกัดส�ำนักงานเขตบางเขน ปีการศึกษา 2566 ภาคเรียนที่ 2 จ�ำนวน 34 คน โดยใช้วิธีการคัดเลือก

แบบเจาะจง (Purposive sampling) 

		  2. ตัวแปรในการวิจัย ประกอบด้วย

		       2.1 ตวัแปรต้น ได้แก่ แผนการจดัการเรยีนรูท้ีไ่ด้รบัการออกแบบเพือ่ส่งเสรมิทักษะการแต่งประโยค

ภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศพัท์ในบทเรยีนตามกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) ระดบัชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 5 

		     2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะในการแต่งประโยค และ ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย

		  3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

		    3.1 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้รับการออกแบบเพื่อส่งเสริมทักษะการแต่งประโยคภาษาอังกฤษ 

โดยใช้ค�ำศพัท์ในบทเรยีนตามกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) ระดบัช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
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จ�ำนวน 4 แผน ได้แก่ Illness, Why did you get a fever?, Eating right makes you healthy and smart 

และ My Diary: Memories of Singapore โดยแต่ละแผนใช้เวลา 45 นาทต่ีอสปัดาห์ ผลการประเมนิคณุภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พบว่ามีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.39, S.D. = 0.85)  

		      3.2 แบบทดสอบการแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียน จ�ำนวน 4 ชุด ชุดละ 5 ข้อ 

รวมทัง้สิน้ 20 ข้อ เป็นแบบทดสอบอตันยัซ่ึงมค่ีาดชันคีวามสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามกบัวตัถปุระสงค์การเรยีนรู้

จากการประเมนิของผูเ้ชีย่วชาญ 3 ท่าน ระหว่าง 0.67-1.00 ถอืว่าเป็นแบบทดสอบทีม่คุีณภาพอยูใ่นระดับใช้งาน

ได้ จากนัน้ได้ด�ำเนนิการตรวจสอบค่าความเชือ่มัน่โดยให้ผูป้ระเมิน 2 ท่านตรวจให้คะแนนแบบอสิระ (Inter-rater 

Reliability) แล้วน�ำคะแนนที่ได้มาหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ เพียร์สันเพื่อประเมินความสอดคล้องในการ 

ให้คะแนนของผู้ประเมิน พบว่า ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์มีค่าเท่ากับ 0.87 ซึ่งถือว่าอยู่ในระดับสูง (ตามเกณฑ์

ของ Best & Kahn, 2014: ≥ 0.80) จึงถือว่าแบบทดสอบนี้มีความเชื่อมั่นอยู่ในระดับที่เหมาะสมส�ำหรับน�ำไปใช้

ในการวจิยั โดยแบบทดสอบแต่ละชุดใช้ระยะเวลาในการท�ำ 15 นาท ีโดยจะแจกให้นกัเรยีนท้ายคาบเรยีนหลงัจาก 

ด�ำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิ้นแล้วในแต่ละคาบ

		     3.3 แบบสังเกตพฤติกรรมการตอบสนองในชั้นเรียน

		    3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับการออกแบบ 

เพื่อส่งเสริมทักษะการแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียน ซึ่งเป็นแบบสอบถามมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ จ�ำนวน 10 ข้อ และแบบสอบถามปลายเปิดจ�ำนวน 1 ข้อ โดยแบบสอบถามให้ผู้เชี่ยวชาญ

ตรวจสอบความเกี่ยวข้องเชิงเน้ือหาของคําถามด้วยค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างคําถามและวัตถุุประสงค์ซึ่ึงม ี

ค่าคะแนนอยูร่ะหว่าง 0.67-1.00 ตลอดจนความเหมาะสมของภาษาทีใ่ช้ในแบบสอบถาม จากนัน้นาํแบบสอบถาม

ท่ีผู ้เชี่ยวชาญแก้ไขแล้วมาปรับปรุงให้สมบูรณ์ตามข้อเสนอแนะและนําไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่มี 

ความคล้ายคลึงกัน จํานวน 30 คน เพื่อหาความเชื่อมั่น (Reliability) ทั้งฉบับ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิแอลฟาของ  

ครอนบาค (Taweerat, 2000) ได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.96

		  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล

		       4.1 ศกึษาทฤษฎกีารเรยีนรู้ภาษาและวิธกีารสอนภาษาองักฤษทีเ่น้นการใช้ค�ำศพัท์ในการแต่งประโยค 

		      4.2 ออกแบบและจัดท�ำแผนการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนฝึกสร้างประโยคจากค�ำศัพท์ในบทเรียน

		      4.3 น�ำเสนอแผนการจดัการเรยีนรูใ้ห้กบัผูเ้ชีย่วชาญด้านการสอนภาษาอังกฤษเพือ่ขอค�ำแนะน�ำและ 

ปรับปรุงกิจกรรมตามความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ

		      4.4 ชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยแก่นักเรียนกลุ่มเป้าหมายก่อนเรียน

		     4.5 จัดการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการออกแบบ

		    4.6 บันทึกข้อมูลเกี่ยวกับการเข้าร่วมกิจกรรมของนักเรียนและการตอบสนองต่อกิจกรรมในแบบ 

สังเกตพฤติกรรม

		    4.7 ให้ผู้เรียนท�ำแบบทดสอบการแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียนโดยแจกให ้

นักเรียนท้ายคาบเรียนหลังจากด�ำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิ้นแล้วในแต่ละคาบ

		     4.8 ให้ผู้เรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจให้กับนักเรียนหลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรมการเรียนรู้ใน

แผนการเรียนรู้ครั้งที่ 4
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		  5. วิเคราะห์ข้อมูล 

		    5.1 วิเคราะห์ผลท่ีได้จากคะแนนเฉลี่ยร้อยละที่ได้จากกิจกรรมการเขียนค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษใน 

ระหว่างที่นักเรยีนก�ำลังเรียน เป็นค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) และคะแนนเฉลี่ยร้อยละที่ได้จากการท�ำ

แบบทดสอบค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษหลังจากเรียน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้งหมด 4 แผน เสร็จสิ้นแล้ว เป็นค่า

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
) หรือ E

1
/ E

2
 (80/80) (Brahmawong, 2013) 

		    5.2 วิเคราะห์ความถูกต้องในการแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ที่ได้เรียนในบทเรียน 

โดยใช้ตารางการประเมินความถูกต้องของการแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียน (ดูภาคผนวก) 

		      5.3 วเิคราะห์แนวโน้มและรปูแบบพฤตกิรรมของผูเ้รียนจากแบบสงัเกตพฤตกิรรมของผู้เรียนทีผู้่สอน

ได้บันทึกไว้หลังการปฏิบัติการสอนเสร็จสิ้น

		       5.4 วเิคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามโดยใช้สถติเิชงิพรรณนา ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลีย่ และส่วนเบีย่งเบน 

มาตรฐาน เพื่อสรุปผลความพึงพอใจของนักเรียน

ผลการวิจัย 

		  1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท ์

ในบทเรยีนพฒันามาจากแนวคดิและทฤษฎกีารออกแบบการเรยีนรูแ้บบย้อนกลบั (Backward design) การสร้าง

องค์ความรูด้้วยตนเอง (Constructivist learning) การมีปฏิสัมพนัธ์ทางสงัคม (Social interaction) และการเรยีนรู้ 

เชิงรุก (Active learning) โดยการตั้งวัตถุประสงค์การเรียนรู้รายวิชาและรายคาบนั้น ผู้วิจัยใช้หลักการออกแบบ

การเรียนรู้แบบย้อนหลับที่แตกต่างกับหลักการของการออกแบบการเรียนรู้แบบไปข้างหน้า (Forward design) 

ซึ่งเป็นกระบวนการเชิงเส้นท่ีตั้งต้นจากการป้อนข้อมูล (Input) หรือเนื้อหารายวิชา สู่กระบวนการจัดการเรียน 

การสอน (Process) ซึ่งจะน�ำพาผู้เรียนไปสู่ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Output) ในที่สุด (Hosseni, Ohalak & Biria, 

2019) แต่การจัดการเรียนการสอนแบบย้อนกลับนั้นจะเริ่มในทิศทางตรงกันข้าม โดยเริ่มต้นจากการก�ำหนด

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังก่อน นั่นคือ ผู้เรียนสามารถแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียนได้ 

โดยเทยีบตามค�ำอธบิายตามเกณฑ์ CEFR ทีร่ะดบั A2 ซึง่สอดคล้องกบัระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที ่2 รวมถงึตวัช้ีวดั 

และสาระการเรยีนรูแ้กนกลาง กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาต่างประเทศ (Ministry of Education, 2008) จากนัน้จึง 

ก�ำหนดพฤติกรรมหรือหลักฐานท่ีแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่ก�ำหนด และออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นขั้นตอนสุดท้าย (McMillan, 2007)

		  กจิกรรมทีไ่ด้รบัการออกแบบเพือ่ส่งเสรมิทกัษะการแต่งประโยคภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรยีน

ที่พัฒนามาจากแนวคิดและทฤษฎีที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น มี 4 กิจกรรม ดังนี้

		        1.1. Sentence Building Cards โดยผู้สอนแบ่งผูเ้รยีนออกเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4-5 คน แต่ละกลุม่จะได้รบั 

บัตรค�ำศัพท์กลุ่มละ 1 ชุด โดยบัตรค�ำแต่ละใบจะมีค�ำศัพท์ที่ได้เรียนมาแล้ว 1 ค�ำ แต่ละกลุ่มจะต้องช่วยกัน 

แต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบัตรค�ำ กลุ่มใดสามารถแต่งประโยคที่ถูกต้องได้มากที่สุดภายในระยะ

เวลาที่ก�ำหนดจะเป็นผู้ชนะ และหากกลุ่มใดสามารถใช้ค�ำศัพท์ 2 ค�ำในบัตรค�ำแต่งประโยคได้ถูกต้อง 1 ประโยค

จะได้รับคะแนนโบนัส
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		     1.2. Interactive Storytelling โดยผู้สอนเตรียมโครงเรื่องสั้นๆ และเว้นช่องว่างให้เติมค�ำศัพท ์

ที่ได้เรียนมาแล้วเพื่อท�ำให้เป็นเร่ืองท่ีสมบูรณ์ แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน แต่ละกลุ่มจะได้รับ 

ใบงานเพื่อช่วยกันเติมค�ำศัพท์ลงในช่องว่าง กลุ่มใดเติมค�ำเสร็จก่อนและถูกต้องจะเป็นผู้ชนะ ตัวอย่างเช่น

 "Once upon a time, there was a boy named Tom. One day, Tom woke up with a (fever). 

He felt very sick and had many (symptoms), like a (sore) throat and a headache. His 

mother took him to the (doctor), who said Tom had a virus and needed (rest). The doctor 

gave Tom some (medicine) to help him feel better. Tom learned about the importance 

of (hygiene) and how his immune system fights (infections). After a few days of rest and 

taking his medicine, Tom began to feel much better and was on the road to (recovery)."

		     1.3. Healthy Meal Planning โดยครูแบ่งกระดานออกเป็น 4 ช่อง แต่ละช่องเขียนข้อความ 

บนกระดานเป็นหัวเรื่องคือ Breakfast, Lunch, Dinner และ Snacks แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 

คน โดยแต่ละกลุ่มต้องช่วยกันแต่งประโยคตามโครงสร้างที่ก�ำหนดโดยใช้ค�ำศัพท์ที่เรียนมาแล้วในบทเรียน เช่น  

"For breakfast, we have ____ because it gives us ____." , "For lunch, we have ____ because 

it has ____ and ____.", "For dinner, we eat ____ because it makes us ____ and ____." และ  

"For snacks, we choose ____ because it provides ____." แต่ละกลุม่จะต้องช่วยกันวางแผนคดิเมนอูาหาร

และออกมาน�ำเสนอหน้าชั้นเรียน ดังตัวอย่างประโยคต่อไปนี้ “For breakfast, we have oatmeal and fruit 

because it gives us energy and vitamins.” หรอื “For dinner, we eat grilled chicken and vegetables 

because it makes us strong and healthy.” 

		      1.4. Planning an Imaginary Trip to Singapore โดยครูน�ำเสนอ Landmarks ที่ส�ำคัญของ

ประเทศสงิคโปร์ ทบทวนค�ำศพัท์ทีไ่ด้เรยีนมาแล้ว จบัคูแ่ล้วมอบหมายให้แต่ละคู่แต่งประโยคและออกมาน�ำเสนอ

แผนการเดินทาง สถานท่ีท่ีอยากไป และกิจกรรมท่ีอยากท�ำในประเทศสิงคโปร์ โดยแสดงตัวอย่างรูปประโยค 

เช่น "We are planning an exciting trip to Singapore! First, we will visit ____ (landmark) because 

it is a famous ____ (vocabulary word). Next, we will explore ____ (place) where we will ____  

(activity) and learn about ____ (vocabulary word). Finally, we will go to ____ (place) to buy ____  

(souvenirs) and create wonderful memories of our journey."

		  จากตัวอย่างกิจกรรมข้างต้นที่ได้รับการออกแบบบนพื้นฐานของแนวคิดและทฤษฎีการออกแบบ 

การเรียนรู้แบบย้อนกลับ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และการเรียนรู้เชิงรุก  

จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถใช้ค�ำศัพท์ท่ีได้เรียนในบทเรียนแต่งประโยคเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของค�ำ 

และฝึกการใช้งานจรงิซึง่ช่วยให้กระบวนการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนพฒันาไปมากกว่าการจดจ�ำค�ำศัพท์เพยีงอย่างเดยีว 

เนื่องจากการใช้ค�ำศัพท์แต่งประโยคจะท�ำให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ของค�ำศัพท์เม่ือค�ำศัพท์น้ันอยู่ในประโยค 

ร่วมกับค�ำศัพท์อื่น ผู้เรียนจะรู้จักหน้าที่ทางไวยากรณ์ของค�ำ ฝึกการเรียบเรียงความคิดซึ่งเป็นทักษะทางปัญญา 

รวมถึงสร้างความมั่นใจในการเรียนรู้ภาษาซึ่งจะพัฒนาผู้เรียนให้สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 

(Beck, McKeown and Kucan, 2013).
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แบบฝึกหัดระหว่างเรียน
แบบทดสอบ

และแบบประเมินหลงัเรยีน
ประสิทธิภาพ

E
1
/ E

2

คะแนนเตม็ ค่าเฉลีย่ E
1
 คะแนนเตม็ ค่าเฉล่ีย E

2

30 24.26 80.88 20 16.11 80.58 80.88/80.58

		  2. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการออกแบบเพื่อส่งเสริมทักษะการแต่ง

ประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียนส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ E
1
/ E

2
 (80/80) 

ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามเกณฑ์ E
1
/ E

2

		  จากตารางที ่1 พบว่า ประสทิธภิาพของแผนการจดัการเรยีนรูเ้พือ่ส่งเสรมิทกัษะการแต่งประโยคภาษา

อังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียนส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่า E
1
/ E

2
 เท่ากับ 80.88/80.58 ซึ่งเป็น

ไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือ 80/80

		  3.จากการวิเคราะห์แบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีพัฒนาการในการ 

ใช้ค�ำศัพท์ที่เรียนมาจัดเรียงเป็นประโยคอย่างมีความหมาย โดย 80% ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดสามารถ

แต่งประโยคได้ถูกต้องมากกว่า 2 ประโยคในชั่วโมงเรียน ขณะที่นักเรียนบางส่วนยังมีข้อผิดพลาดในการใช้ค�ำ

กริยาในรูป Past Simple ในกิจกรรม Sentence Building Cards ซึ่งจะน�ำข้อผิดพลาดนี้ไปใช้เป็นแนวทางใน

การสอนเสริมเพิ่มเติม

 		  4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับการออกแบบเพื่อส่งเสริมทักษะ

การแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียนส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จากการวิเคราะห์ 

ข้อมูลเชิงปริมาณจากแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับด้วยสถิติเชิงพรรณนา พบว่า ผลประเมิน 

ความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (x̅= 4.35, S.D. = 0.77) ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

รายการที่ประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D.
ระดับ

ความพึงพอใจ

1. นกัเรยีนเข้าใจความหมายของค�ำศัพท์ได้ดขีึน้จากการท�ำ
กจิกรรม

4.46 0.74 มาก

2. นกัเรยีนสนกุสนานกับกิจกรรมการแต่งประโยคโดยใช้ค�ำศพัท์
ทีไ่ด้เรยีนในบทเรยีน

4.70 0.45 มากที่สุด

3. กิจกรรมช่วยท�ำให้นักเรียนจดจ�ำค�ำศัพท์ได้ดีขึ้น 4.60 0.48 มากที่สุด

4. นักเรียนรู้สึกมั่นใจในการใช้ค�ำศัพท์แต่งประโยคมากขึ้น 3.96 1.07 มาก

5. กิจกรรมในชั้นเรียนช่วยพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียน 4.39 0.83 มาก

6. นักเรียนมีส่วนร่วมในการท�ำกิจกรรมอย่างเต็มที่ 4.36 0.91 มาก
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ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2568)

ตารางที่ 2 (ต่อ)

รายการที่ประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D.
ระดับ

ความพึงพอใจ

7. กจิกรรมมคีวามหลากหลายและน่าสนใจ 3.96 1.07 มาก

8. นกัเรยีนมโีอกาสได้ท�ำกิจกรรมร่วมกับเพือ่นในชัน้เรยีน 4.29 0.83 มากที่สุด

9. ครูอธิบายขั้นตอน ให้ค�ำแนะน�ำและช่วยเหลือนักเรียน
เมื่อนักเรียนต้องการ

4.07 0.94 มากที่สุด

10. นักเรียนชอบเรียนภาษาอังกฤษมากขึ้น 4.73 0.44 มากที่สุด

รวม 4.35 0.77 มาก

		  จากตารางท่ี 2 พบว่าในภาพรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับการ

ออกแบบเพือ่ส่งเสรมิทกัษะการแต่งประโยคภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศพัท์ในบทเรยีนในระดบัมาก (x̅ = 4.35) โดยมี 

การกระจายตัวของข้อมูลในระดับปานกลาง (S.D. = 0.77) ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุดสามล�ำดับแรก คือ นักเรียน 

ชอบเรียนภาษาอังกฤษมากขึ้น นักเรียนสนุกสนานกับกิจกรรมการแต่งประโยคโดยใช้ค�ำศัพท์ที่ได้เรียนใน 

บทเรียน และกิจกรรมช่วยท�ำให้นักเรียนจดจ�ำค�ำศัพท์ได้ดีขึ้น ซึ่งอยู่ในระดับมากท่ีสุด ส่วนด้านที่มีค่าเฉลี่ยต�่ำ

ที่สุดคือ นักเรียนรู้สึกม่ันใจในการใช้ค�ำศัพท์แต่งประโยคมากขึ้น และ กิจกรรมมีความหลากหลายและน่าสนใจ 

ซึ่งมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก นอกจากน้ี ผลการประเมินยังสอดคล้องกับการสังเกตพฤติกรรมการตอบสนอง 

ในชัน้เรยีนซึง่พบว่านกัเรยีนมคีวามกระตอืรอืร้นในการเข้าร่วมกจิกรรม มกีารยกมอืตอบค�ำถามหรอือาสาน�ำเสนอ

การแต่งประโยคบ่อยครั้ง ในการท�ำงานร่วมกับผู้อื่น ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมการท�ำงานร่วมกับเพื่อนในกิจกรรมคู่ 

หรือกลุ่มอย่างกระตือรือร้น มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและช่วยเหลือกันท�ำงาน มีความพยายามใช้ค�ำศัพท์

ใหม่ในการแต่งประโยคหรือสื่อสารในชั้นเรียน กล้าท่ีจะลองผิดลองถูกในการใช้ภาษา ตั้งใจฟังค�ำอธิบายและ 

ค�ำแนะน�ำจากคร ูสามารถปฏบิติัตามค�ำสัง่หรอืข้ันตอนในการท�ำกจิกรรมได้อย่างถกูต้อง รวมถงึแสดงท่าทางหรอื

สีหน้าที่มีความสุขและสนุกกับการเรียน

อภิปรายผล 

		  1. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท ์

ในบทเรยีนสอดคล้องกบัเป้าหมายของการวจิยัการออกแบบ (Design research) ทีผ่ลการวจิยัอยูท่ีต่วั “design” 

ซึ่งเน้นการน�ำเสนอวิธีคิดในกระบวนการออกแบบ (Wongwanich, 2520) เช่นงานวิจัยของ Watcharaphan 

(2023) ที่น�ำเสนอขั้นตอนและวิธีคิดท่ีใช้ในการออกแบบเชิงกระบวนการโดยเน้นการพัฒนาคุณลักษณะของ

บัณฑิตที่พึงประสงค์ผ่านการเป็นผู้จัดงานสัมมนาออนไลน์ในช่วงการแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 ผลที่ได้จาก 

การออกแบบ คือ แบบจ�ำลอง I-DEAR เช่นเดียวกับงานวิจัยน้ีที่น�ำเสนอแผนการจัดการเรียนรู้จ�ำนวน 4 แผน  

ที่ผ่านการออกแบบตามกรอบแนวคิดและทฤษฎีการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับ การสร้างองค์ความรู ้

ด้วยตนเอง การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และการเรียนรู้เชิงรุก โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนได้ถ่ายทอด 
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ความรู ้ความเข้าใจด้านค�ำศัพท์ท่ีได้เรียนไปแล้วในบทเรียนไปสู่การสร้างสรรค์ความรู ้ด้วยการใช้ค�ำศัพท์ 

ในการแต่งประโยคในสถานการณ์ท่ีก�ำหนด ผลผลิตที่ได้ คือ ทักษะในการแต่งประโยค ความคิดสร้างสรรค์  

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ทักษะการสื่อสาร ความม่ันใจในการใช้ภาษา รวมถึงทัศนคติที่ดีในการเรียน

ภาษาองักฤษ สอดคล้องกบั Kusmaryati (2018) ทีก่ล่าวว่า การเรยีนรูค้�ำศัพท์จากการท่องจ�ำเพยีงอย่างเดยีวนัน้ 

ไม่เพียงพอ ผู้เรียนควรฝึกใช้ค�ำศัพท์ให้ถูกต้องและเหมาะสมตามบริบทผ่านกิจกรรมที่เน้นการสื่อสารและ 

การมีปฏิสัมพันธ์

		  ผู้สอนในฐานะนักออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ เมื่อน�ำผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นตัวตั้งก็จะ

สามารถคิดและออกแบบกิจกรรมที่มีความหมายต่อผู้เรียนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้มากกว่าเนื้อหา ผู้เรียน

มีโอกาสได้ฝึกปฏิบัติจริงเช่นเดียวกับงานวิจัยของ Sukkrong, Wongsothorn, Yordchim & Boonphadung 

(2022) ทีใ่ช้หลกัการออกแบบการเรยีนรูแ้บบย้อนกลบัมาใช้ในการออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูเ้พือ่พฒันาทกัษะ

การพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษธุรกิจในมหาวิทยาลัยราชภัฏในพื้นที่ภาคใต้ 3 แห่ง  

ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิผลของชุดการสอนเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ตามเกณฑ์ E
1
/ E

2
 เท่ากับ 78/80  

ในด้านพทุธพิสิยั (Cognitive domain) และ 80/80 ในด้านจติพสิยั (Affective domain) และทกัษะการพดูของ

ผู้เรียนหลังจากการจัดกิจกรรมเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ งานวิจัยของ Tassawa,  

Thienpermpool, Adipattaranan & Yangklang (2021) ยังแสดงให้เห็นว่าการพัฒนาทักษะการเขียนภาษา

อังกฤษของผู้เรียนโดยใช้รูปแบบการสอนตามแนวสร้างสรรค์ความรู้และการใช้กิจกรรมให้ข้อมูลย้อนกลับแบบ

ออนไลน์ได้ผลดีและมีประสิทธิภาพ โดยกลุ่มตัวอย่างมีพัฒนาการด้านทักษะการเขียนเพิ่มขึ้น เกิดจากการ 

จัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

		  รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเป็นไปตามหลักของการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

ผ่านการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ (Felix, 2002) เช่น การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem  

solving teaching) การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) การเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน  

(Context-based learning) การสอนภาษาแบบบรูณาการภาษาและเนือ้หา (Content and language integrated 

learning) ซึ่งการจัดการเรียนการสอนตามตัวอย่างที่ได้กล่าวมาน้ีเป็นกระบวนการที่เน้นการเรียนรู้ซ่ึงต่าง 

จากการสอนแบบเดมิทีเ่น้นเนือ้หาและการสอน อนัจะส่งเสรมิและพฒันาให้ผู้เรยีนเป็นผู้เรียนรูภ้าษาองักฤษแบบ

พึ่งพาตนเอง (Autonomous language learner) โดยในงานวิจัยนี้เป็นการน�ำเสนอแนวคิดในการออกแบบ

กจิกรรมทีส่่งเสรมิให้ผูเ้รยีนได้น�ำค�ำศพัท์ทีไ่ด้เรยีนมาแล้วในบทเรยีนมาใช้ในการแต่งประโยคซึง่การแต่งประโยคนัน้ 

เป็นการสร้างสรรค์ทางภาษาที่ต้องอาศัยความรู้ในระดับสูงทั้งด้านพุทธิพิสัยและด้านอภิปัญญา (Nontasee &  

Sukying, 2020) 

		  2. ผลการศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการออกแบบเพื่อส่งเสริมทักษะ 

การแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียนเท่ากับ 80.88/80.58 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือ 

80/80 สะท้อนให้เหน็ว่ากจิกรรมการเรียนการสอนและแบบฝึกหดัทีอ่อกแบบมปีระสิทธภิาพในการพฒันาทกัษะ

การแต่งประโยคของนักเรียนระหว่างการเรียนได้เป็นอย่างดี นักเรียนสามารถเข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้ได ้

ในระหว่างการเรยีน ผลทีไ่ด้แสดงให้เหน็ว่าแผนการจดัการเรียนรูน้ีส้ามารถบรรลุวตัถปุระสงค์ในการส่งเสรมิทกัษะ

การแต่งประโยคภาษาอังกฤษโดยใช้ค�ำศัพท์ในบทเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะ 
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ได้ตามเป้าหมายที่วางไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Puyati & Adipat (2024) ที่ได้พัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เกมค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษซ่ึงมีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.12/86.08 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 โดยพบว่า

ผู้เรียนมีความคงทนในการจดจ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษดีข้ึนหลังจากที่ได้เรียนผ่านไปแล้ว 2 สัปดาห์ ซ่ึงเกิดจาก

รปูแบบการจดักจิกรรมการเรียนรูท้ีอ่อกแบบให้ผูเ้รยีนมส่ีวนร่วมกบักจิกรรมทีผ่่อนคลาย สนกุสนาน และเรยีนรู้

ผ่านกระบวนการกลุ่ม ก่อให้เกิดความม่ันใจในการใช้ค�ำศัพท์ในการสื่อสารในสถานการณ์ที่ก�ำหนดได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

		  3. ประสิทธิภาพของกิจกรรมท่ีออกแบบได้รับอิทธิพลจากปัจจัยหลายประการ ได้แก่ ปัจจัย 

ด้านการมส่ีวนร่วมของนกัเรยีน ซึง่สงัเกตได้จากพฤตกิรรมของผูเ้รยีนทีแ่สดงความกระตอืรอืร้นในการท�ำงานกลุม่  

การอภปิราย และการออกมาน�ำเสนอหน้าชัน้เรยีน สอดคล้องกบังานวจิยัของ Ruenkrue & Thamrongsotthisakul  

(2023) ทีพ่ัฒันากจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้แนวคิดิการเรยีนแบบทมีเป็นฐานเพือ่ส่งเสรมิความสามารถทางไวยากรณ์

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึึกษาปีท่ี 4 ท่ีผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นถึงประสิทธิภาพการเรียนการสอน

ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารด้วยรูปแบบทีม นอกจากนี้ปัจจัยด้านการใช้ส่ือการสอนที่หลากหลาย 

เช่น บัตรค�ำ ใบงาน และรูปภาพประกอบ ท�ำให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายและมีความสนุกสนานในการเรียนรู้  

และทีส่�ำคญัคอื ปัจจยัด้านแรงจงูใจของผูเ้รยีน ทีเ่กดิจากการได้รับคะแนน โบนสั หรอืการแข่งขนัอย่างสร้างสรรค์

ในชั้นเรียน ซึ่งส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความมุ่งม่ันและตั้งใจเรียนมากขึ้น ดังนั้น การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน

ระหว่างการจัดกิจกรรมจึงเป็นสิ่งส�ำคัญท่ีสะท้อนให้เห็นถึงประสิทธิภาพของกิจกรรมและสามารถน�ำมาใช้ใน 

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนยิ่งขึ้นในอนาคต

		  4. ผลศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต ่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ เพื่อส่งเสริมทักษะ 

การแต่งประโยคภาษาองักฤษโดยใช้ค�ำศพัท์ในบทเรยีนในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก (x̅ = 4.35, S.D. = 0.77) สอดคล้อง

กับการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในช้ันเรียนที่มีความกระตือรือร้นและพยายามที่จะใช้ค�ำศัพท์ที่ได้เรียน 

มาแล้วแต่งประโยคในสถานการณ์ท่ีก�ำหนดให้ ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนและระดมความคิด และการออกแบบ

กิจกรรมในลักษณะของการแข่งขันเป็นกลุ่มช่วยสร้างบรรยากาศที่สนุกสนานในชั้นเรียน สอดคล้องกับงานวิจัย

ของ Chankana, Pachoei & Boonchum (2024) ที่พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้

ด้วยเกมออนไลน์ในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยการใช้เกมออนไลน์ช่วยเพิ่มปริมาณความรู้ค�ำศัพท์ภาษา

อังกฤษ ท�ำให้อยากเรียนภาษาอังกฤษมากขึ้น และท�ำให้จดจ�ำค�ำศัพท์ได้นานขึ้น 

ข้อเสนอแนะ

		  1. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้

		    1.1 ก่อนการให้ผู้เรียนลงมือแต่งประโยค ผู้สอนควรมีการทบทวนค�ำศัพท์ท่ีได้เรียนมาแล้วอีกครั้ง 

และควรสาธิตการใช้ค�ำศัพท์มาแต่งประโยคตามโครงสร้างประโยคตัวอย่างให้ผู้เรียนก่อนเพื่อให้มั่นใจว่าผู้เรียน

เข้าใจและสามารถสร้างประโยคได้ โดยบางครั้งผู้สอนอาจต้องทบทวนความรู้เก่ียวกับโครงสร้างประโยคและ

หน้าที่ของค�ำสั้นๆ ก่อนที่จะให้ผู้เรียนท�ำกิจกรรม และในการแบ่งกลุ่มควรแบ่งกลุ่มคละความสามารถของผู้เรียน

เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกการท�ำงานเป็นทีม รู้จักการแบ่งหน้าที่ และการสื่อสารระหว่างกัน ซึ่งเป็นทักษะส�ำคัญทั้งใน

และนอกห้องเรียน
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		    1.2 เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ห้องเรียนที่ 2 

โรงเรียนประชาภิบาล จ�ำนวน 34 คน ซ่ึงได้จากการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จึงอาจมี

ข้อจ�ำกัดในด้านการสรุปผลในภาพรวม (Generalization) ไปยังประชากรกลุ่มอื่นที่มีลักษณะแตกต่างกัน เช่น 

นักเรียนจากโรงเรียนต่างสังกัด พื้นที่ทางภูมิศาสตร์อื่น หรือระดับชั้นเรียนที่ต่างกัน ดังนั้น จึงควรมีการศึกษาซ�้ำ

ในกลุ่มตัวอย่างที่หลากหลายมากขึ้นเพื่อเพิ่มความน่าเชื่อถือและความครอบคลุมของผลการวิจัยในอนาคต

		  2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

		    ควรเพิ่มระยะเวลาในการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อศึกษาผลในระยะยาวต่อทักษะ 

การแต่งประโยคของผู้เรียนโดยพัฒนาแบบทดสอบที่วัดความสามารถในการแต่งประโยคในสถานการณ์ที่ 

หลากหลายมากขึน้ รวมถงึการสร้างเครือ่งมอืวดัทกัษะการคิดสร้างสรรค์ในการใช้ค�ำศัพท์แต่งประโยค และควรท�ำ 

การวิจัยเพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพของวิธีการสอนแบบนี้กับวิธีการสอนในแบบอื่นๆ

บทสรุป

		  การเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษมีความส�ำคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาทักษะทางภาษา โดยการออกแบบ

กิจกรรมให้ผู้เรียนน�ำค�ำศัพท์มาแต่งประโยคตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับช่วยให้เกิดการเรียนรู้

อย่างมีเป้าหมายชัดเจน การสร้างความรู้ด้วยตนเองส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายและการใช้ค�ำศัพท์อย่าง

ลึกซึ้ง ขณะที่การพัฒนาทักษะทางสังคมและการเรียนรู้เชิงรุกช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์และการมีส่วนร่วมในการเรียน 

ทั้งนี้ การเรียนรู้ค�ำศัพท์ในบริบทไม่เพียงแต่ท�ำให้ผู้เรียนรู้ความหมายของค�ำเท่านั้น แต่ยังช่วยให้สามารถน�ำไป

ใช้ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมในสถานการณ์จริง ช่วยสร้างความม่ันใจในการใช้ภาษามากขึ้นซ่ึงเป็นเป้าหมาย

ส�ำคัญของการเรียนรู้ภาษา
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