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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้าน 2) ศึกษาความสามารถการคิดวิเคราะห์หลังเรียนด้วยโครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน

กลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ 3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งน้ี นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ ที่ลงทะเบียนรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) ภาคการศึกษา 1/2567 

ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่มจ�านวน 26 คน จากประชากรทั้งหมด 95 คน เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้แก่ 

1) แผนจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 2) แบบทดสอบวัดความสามารถ

การคิดวิเคราะห์ และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าเฉลี่ย 

ร้อยละ และการทดสอบค่าที

ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

มีการจัดกิจกรรมแบบผสมผสานออนไลน์ผ่าน Google Classroom ร่วมกับการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนรวมถึง

บรูณาการการเรยีนรูร่้วมกบัชมุชนประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ดงันี ้1. ขัน้ระบปัุญหา 2. ขัน้รวบรวมข้อมลู 3. ขัน้วเิคราะห์

และออกแบบโครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 5. ขั้นน�าเสนอผลงานและประเมินผล 2) นักศึกษามีความสามารถ

ทางการคิดวิเคราะห์หลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 78.97 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�าหนดไว้ (ร้อยละ 75) อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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ที่ระดับ .05 และ 3) นักศึกษามีความพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ในระดับมากที่สุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59

ค�ำส�ำคัญ: โครงงานเป็นฐาน ห้องเรียนกลับด้าน ความสามารถการคิดวิเคราะห์

ABSTRACT 

This research aimed to (1) develop learning activities using project-based learning combined 

with the flipped classroom approach, (2) study analytical thinking ability after learning through  

project-based learning combined with the flipped classroom approach, compared to the 75%  

criteria, and (3) examine students’ satisfaction with learning activities based on project-based  

learning combined with the flipped classroom approach. The sample group in this study was 

selected using cluster sampling, which consisted of 26 undergraduate students enrolled in the 

Computer Science program who registered for the course Community Problem Analysis (Course 

Code: SCS217) in semester 1/2024, from a total population of 95 individuals. The data collection  

tools included (1) lesson plans based on project-based learning combined with the flipped  

classroom approach, (2) an analytical thinking ability test, and (3) a satisfaction assessment form. 

The data were analyzed using percentage, mean, standard deviation, and t-test analysis.

The research results showed that (1) the learning activities based on project-based learning 

combined with the flipped classroom approach were implemented through a blended learning 

model using Google Classroom with traditional class activities integrating community-based learning 

which consisted of five steps: problem identification, data collection, project analysis and design, 

development and improvement, presentation and evaluation, (2) students had a critical thinking  

ability after learning at an average score of 78.97%, which was significantly higher than the  

predefined criteria of 75% at the 0.05 significance level, and (3) the student satisfaction level of 

the learning activities was at the highest with an average score of 4.59.

Keywords: Project-Based Learning, Flipped Classroom, Analytical thinking

บทน�ำ 

การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ต้องส่งเสริมเน้นให้ผู้เรียนสร้าง 

องค์ความรู้ด้วยตนเอง สามารถน�ำองค์ความรู้และทักษะกระบวนต่าง ๆ ไปปรับใช้ต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  

เพราะฉะนั้นไม่ใช่เฉพาะครูผู้สอนท่ีต้องปรับเปลี่ยนวิธีการสอน ผู้เรียนเองต้องมีการการปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนรู ้

ของผู ้เรียนด้วยเช่นกัน ครูผู ้สอนในฐานะผู ้ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนและจัดกระบวนการเรียนรู ้  

จึงต้องมีความตื่นตัวเพื่อเตรียมความพร้อมให้ผู ้เรียนมีทักษะที่จ�ำเป็นส�ำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  

การเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมในด้านต่าง ๆ  ให้เท่าทัน
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การเปลี่ยนแปลงของสังคมดิจิทัล จึงนับได้ว่ามีความส�ำคัญอย่างยิ่ง ครูผู้สอนออกแบบและอ�ำนวยความสะดวก 

ในการเรียนรู้ เน้นให้เรียนรู้จากการลงมือท�ำ สร้างประเด็นคําถามให้ผู้เรียนอยากรู้เพื่อเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนน�ำไป

สู่การสืบค้นรวบรวมความรู้จากแหล่งต่าง ๆ  มาสนับสนุน (Panich, 2015) รูปแบบห้องเรียนกลับด้านเป็นแนวทาง

การจดัการเรยีนรูท้ีป่รบัเปลีย่นรปูแบบและวธิกีาร จากกระบวนการเรยีนแบบเดมิสูก่ระบวนการเรยีนแบบใหม่ ท่ีเน้น

ทกัษะให้ผูเ้รยีนคิดวเิคราะห์ด้วยตนเอง โดยการเน้นพฒันาทักษะการเรยีนรูใ้ห้กบัผู้เรยีน และส่งเสรมิให้เกดิการเรยีนรู้ 

ด้วยตนเองผ่านกจิกรรมทีค่รผููส้อนออกแบบ ตรงกบัแนวทางของ Saithong (2017) กล่าวว่าการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบห้องเรียนกลับด้านเป็นมุมมองหนึ่งที่สามารถเป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่เปลี่ยนแปลงกระบวนการ

สอนของครูผู้สอน โดยใช้สื่อนวัตกรรมต่าง ๆ  ในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การสร้างองค์ความรู้เพื่อให้เกิดทักษะ

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เปลี่ยนบทบาทจากผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอด ออกแบบการเรียนรู้ โดยใช้สื่อและนวัตกรรม 

ใช้เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรม ไม่เน้นบรรยาย ไม่เน้นท่องจ�ำเป็นเครื่องมือเสมือนให้เป็นห้องเรียนสามารถเรียนรู้

ตลอดเวลาสอดคล้องกบั Limvong, & Saengri (2019) สรปุว่าห้องเรยีนกลบัด้านเป็นการเรยีนรู้ส�ำหรบัศตวรรษที ่21  

ในยุคโลกาภิวัตน์ มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้และน�ำเสนอบทเรียนของผู้เรียนจากการเรียนรู้ในห้องเรียน 

อย่างเดียว เป็นการทบทวนเน้ือหาจากท่ีบ้านผ่านการใช้เทคโนโลยีการส่ือสารที่ทันสมัยและส่ือเทคโนโลยีที่ผู้สอน

เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าช้ันเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดเวลาทุกสถานที่ที่สะดวกแล้วมาท�ำกิจกรรม

และถามตอบปัญหาในชั้นเรียน ซึ่งสอดคล้องกับวิธีสอนแบบโครงงานเป็นการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ศึกษา 

ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ส่งเสริมและกระตุ้นให้ผู้เรียนมีทักษะด้านกระบวนการคิด แก้ปัญหา ผู้เรียนมี

การวางแผน การค้นคว้าหาความรูอ้ย่างเป็นระบบการสอนโดยโครงงานผู้เรยีนจะเป็นผูร่้วมกนัคดิ ก�ำหนดจดุมุง่หมาย 

การแก้ปัญหา สร้างองค์ความรูไ้ด้ด้วยตนเอง จากการทดลอง การคดิวเิคราะห์ และได้ค�ำตอบทีต่นเองต้องการ ตรงกบั 

Mujiono et al. (2023) เสนอแนวคดิว่า กจิกรรมการสอนแบบโครงงานจะช่วยกระตุน้ให้ผู้มส่ีวนร่วมในกจิกรรมเพือ่

เสรมิสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา การเรยีนรูร่้วมกนัและการตดัสนิใจตามงานทีไ่ด้รบัมอบหมาย Al-Busaidi & 

Al-Seyabi (2021) การเรยีนรูแ้บบโครงงานส่งผลต่อระดบัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนและส่งเสรมิความเข้าใจทีค่รอบคลมุ

ผ่านกจิกรรมการเรยีนการสอนทีเ่น้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง Sathappan & Gurusamy (2021) การเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

มีประโยชน์ต่อความเป็นอิสระในการเรียนรู้ของผู้เรียน สามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างอิสระ อีกทั้งเป็นแนวทาง

การสอนที่มีประโยชน์ต่อการพัฒนาทักษะทางความคิดของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริงเพื่อ

พัฒนาทักษะของตนเอง 

รายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน เป็นรายวิชาเอกบังคับของหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ตาม มคอ. 3 รายละเอียดของรายวิชามีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกการท�ำกิจกรรมร่วมกับชุมชน เกิดการ

เรียนรู้ในชุมชน โดยให้นักศึกษาลงส�ำรวจบริบทชุมชน วางแผน และออกแบบการท�ำงานร่วมกับชุมชน วิเคราะห์

สถานการณ์และประเด็นปัญหาในชุมชน เพื่อน�ำมาพัฒนาเป็นโจทย์ในการท�ำโครงงาน โดยบูรณาการศาสตร์

ของตนเองเพื่อแก้ไขปัญหาให้กับชุมชน ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์สภาพปัญหาชุมชน ฝึกวิเคราะห์และออกแบบ 

นวตักรรม ซึง่จะสอดคล้องกบัพนักจิหนึง่ของมหาวทิยาลยัทีเ่น้นประสานความร่วมมอืกบัชมุชน สงัคม และหนนุเสรมิ 

การขับเคลื่อนด้านเศรษฐกิจ สังคม การศึกษา ศิลปะวัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อมจนเกิดเป็นการพัฒนา 

อย่างยั่งยืน จากที่กล่าวมาผู้วิจัยมองว่าการบูรณาการ การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

เป็นการจัดการเรียนรู ้ที่สามารถพัฒนากระบวนการคิด และส่งเสริมศักยภาพของผู ้เรียนให้เรียนรู ้ ได ้ 
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อย่างมีประสิทธิภาพ การที่จะท�ำให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ครูผู้สอนจึงต้องจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนโดยใช้กิจกรรมที่หลากหลาย เป็นล�ำดับขั้นตอนจะช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดทักษะการคิด พัฒนาความสามารถ

ทางการคิดได้ดีขึ้นผู้สอนเป็นผู้ท่ีมีบทบาทส�ำคัญในการท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยผู้สอนมีหน้าที่ออกแบบ

การสอนและจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถปรับกระบวนการจัดการเรียนรู้สู่ทักษะการคิดขั้นสูงได้ โดยผู้เรียนได้

เรียนรู้จากกิจกรรมที่ผู้สอนออกแบบ สามารถสรุปเป็นองค์ความรู้และเช่ือมโยงน�ำไปบูรณาการ การประยุกต์ใช ้

องค์ความรูจ้งึจะเป็นการกระตุน้ให้เกดิการคดิ และสร้างทกัษะส่งเสรมิกระบวนการคดิโดยนําเอาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

มาใช้ให้เกิดประโยชน์ ครูผู้สอนต้องออกแบบกิจกรรมการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนใช้ทักษะการคิด โดยการช่วยเหลือให ้

ผูเ้รยีนได้รูแ้ละเข้าใจในกระบวนการคดิของตนเพือ่ให้เกดิความสามารถทางการคิดวเิคราะห์ การจดักจิกรรมการเรยีน

การสอนท่ีเหมาะสมกับความสามารถ ความสนใจ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกการท�ำงานเป็นกลุ่ม เพื่อเป็นการ 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักและยอมรับตนเองรวมถึงการยอมรับผู้อื่น การสอนโดยใช้วิธีการที่หลากหลายส่งผลให้ผู้เรียน

เกดิทกัษะ มคีวามกระตอืรอืร้นในการเรยีนจ�ำเป็นอย่างยิง่ทีจ่ะต้องให้ผู้เรยีนได้คิด ได้แก้ปัญหา ได้ทดลอง ได้สืบเสาะ 

หาความรู้ด้วยตนเอง

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1.	 เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

2. 	เพือ่ศกึษาความสามารถทางการคิดวเิคราะห์หลงัเรยีนโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวคดิห้องเรยีน

กลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75	

3. 	เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน 

กลับด้าน

ขอบเขตของการวิจัย

1.	 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร คอื นกัศกึษาระดบัปรญิญาตรีเตม็เวลา (จนัทร์-ศกุร์) หลักสตูรวทิยาการคอมพวิเตอร์ จ�ำนวน 

95 คน

	 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งน้ี ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling)  คือ นักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีเต็มเวลา (จันทร์-ศุกร์) หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์

ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) กับผู้วิจัยในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ได้มาจ�ำนวน 26 คน

2.	 ขอบเขตด้านเนื้อหา

	 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้

ที่บูรณาการกับรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผสมผสานทั้ง

ออนไลน์และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนและให้

นักศึกษาลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน แผนการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 5 แผน แผนที่ 1 แนวคิด

หลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเครื่องมือในการส�ำรวจบริบทชุมชน แผนที่ 2 แนวทางการวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

เอกสาร ทฤษฎี งานวิจัยและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง แผนที่ 3 การวิเคราะห์ และออกแบบความต้องการ แผนที่ 4 

การพัฒนาโครงงาน ติดตามก�ำกับ และน�ำเสนอความก้าวหน้า และ แผนที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล
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3.	 ขอบด้านเวลา 

	 ระยะเวลาทีด่�ำเนนิการวจิยั คอื ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2567 ระหว่างวนัที ่17 มถินุายน พ.ศ. 2567  

ถึง 4 ตุลาคม พ.ศ. 2567

4.	 ขอบเขตด้านตัวแปร

	 ตวัแปรต้น คอื กจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน จดักิจกรรม

การเรียนรู้ผสมผสานท้ังออนไลน์และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนในห้องเรียนและให้นักศึกษาลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน

	 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์หลังเรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

กรอบแนวคิดของการวิจัย

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เป็นกิจกรรมการเรียนรู ้

ในรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานทั้งออนไลน ์

และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน และให้นักศึกษา 

ลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน โดยผู้วิจัยบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

ตามแนวทางของ (Boonsri, 2019) ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เพื่อให้มีความเหมาะสมกับลักษณะของ 

รายวิชาจึงปรับกิจกรรมเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นระบุปัญหา 2. ขั้นรวบรวมข้อมูล .3 ขั้นวิเคราะห์และออกแบบ

โครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง และ 5. ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล กรอบแนวคิดแสดงดังภาพที่ 1

                ตัวแปรต้น					     ตัวแปรตาม

ภาพที่ 1 กรอบแนวความคิดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

1.	ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์เทียบกับเกณฑ์ 

	 ร้อยละ 75

	 1.1	 วิเคราะห์ความสำ�คัญ แยกประเด็นหลักและ

ประเดน็รอง เพือ่จดัลำ�ดบัความสำ�คญัของขอ้มลูหรอืปญัหา

ได้อย่างถูกต้องช่วยให้นักศึกษาตัดสินใจได้อย่างมีเหตุผล

และกำ�หนดเป้าหมายโครงงานอย่างชัดเจน

 	 1.2	 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ความ เชื่อมโยงระหว่าง

ข้อมูล สาเหตุและผลลัพธ์ หรือปัจจัยต่าง ๆ  ในปัญหา

ทำ�ให้เข้าใจระบบของปัญหาและเชื่อมโยงสิ่งที่ เรียน 

กับสถานการณ์จริงได้

 	 1.3 	 วิเคราะห์หลักการ ใช้ทฤษฎีหรือหลักวิชาที่เรียน 

มาเปน็แนวทางในการคดิและอธบิายสิง่ทีพ่บทำ�ใหน้กัศกึษา

นำ�ความรู้มาใช้ได้จริงในการทำ�โครงงานหรือแก้ปัญหา

2.	ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ 

	 โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

    การจัดกิจกรรมแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน

    1. ขั้นระบุปัญหา 

    2. ขั้นรวบรวมข้อมูล 

    3. ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน

    4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 

    5. ขั้นนำ�เสนอผลงานและประเมินผล

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผสมผสานทั้งออนไลน์และ 

ออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนและ 

ให้นักศึกษาลงภาคสนามในการสำ�รวจสภาพปัญหา

ของชุมชนแผนการเรียนรู้ จำ�นวน 5 แผน
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ระเบียบวิธีวิจัย

รูปแบบการวิจัย การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบ One Group Pretest –Posttest Design  

มุง่ศกึษาความสามารถทางการคดิวเิคราะห์หลงัเรยีนโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวคิดห้องเรยีนกลับด้านเทยีบ

กับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้าน

1.	 ประชากรกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย

	 ประชากร คอื นกัศกึษาระดบัปรญิญาตรีเตม็เวลา (จนัทร์-ศกุร์) หลักสตูรวทิยาการคอมพวิเตอร์ จ�ำนวน 

95 คน กลุม่ตวัอย่างในการวจิยัครัง้นี ้ได้มาโดยการสุม่แบบกลุม่ (Cluster sampling)  คอืนกัศกึษาระดบัปรญิญาตรี

เต็มเวลา (จันทร์-ศุกร์) หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน 

(รหัสวิชา SCS 217) กับผู้วิจัยภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ได้มาจ�ำนวน 26 คน

2.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย

	 2.1  แผนจดัการเรยีนรู ้ท�ำการวเิคราะห์ค�ำอธบิายรายวชิา และผลลพัธ์การพฒันาเรยีนรูข้องนกัศกึษา

เพื่อจัดท�ำกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (มคอ.3 รายละเอียดของรายวิชา) จัดกิจกรรมการเรียน

รู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านในแผนการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 5 แผน ได้แก่ แผนที่ 

1 แนวคิดหลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเครื่องมือในการส�ำรวจบริบทชุมชน แผนที่ 2 แนวทางการวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ เอกสาร ทฤษฎี งานวิจัยและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง แผนที่ 3 การวิเคราะห์ และออกแบบความต้องการ  

แผนที ่4 การพฒันาโครงงาน ตดิตามก�ำกบั และน�ำเสนอความก้าวหน้า และแผนที ่5 น�ำเสนอผลงานและประเมนิผล  

ผู้วิจัยน�ำแผนจัดการเรียนรู้ที่สร้างเรียบร้อยเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 ท่านประกอบด้วย 1. ด้านการวัดและ

ประเมินผลทางการศึกษา 2. ด้านการจัดการเรียนรู้ 3. ด้านวิธีวิจัยทางการศึกษา เพื่อพิจารณาตรวจสอบวิเคราะห ์

หาค่าความตรงตามเนือ้หาและความเหมาะสมของการจัดกจิกรรมการเรยีนรู ้รวมถงึการวดัและประเมนิผล (Index of 

item-objective congruence : IOC) ผลการวิเคราะห์ พบว่าในภาพรวมมีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเท่ากับ 0.66 

	  2.2  แบบทดสอบวดัความสามารถการคดิวเิคราะห์ ผูว้จิยัศกึษาเอกสารและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัแบบวดั 

ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ รวมถึงวิเคราะห์เน้ือหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้โดยศึกษาจาก มคอ. 3 

(มาตรฐานคณุวฒุริะดบัอดุมศกึษาแห่งชาต)ิ รายละเอยีดของวชิาการศึกษาวเิคราะห์ปัญหาชมุชน (รหสัวิชา SCS 217)  

เพื่อให้ครอบคลุมการประเมินผลลัพธ์การพัฒนาเรียนรู้ของนักศึกษา โดยสร้างให้ครอบคลุมการคิดวิเคราะห์ 3 ด้าน 

ตามแนวคิดของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ประกอบด้วย 1. วิเคราะห์ความส�ำคัญ 2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 

และ 3. วิเคราะห์เชิงหลักการ โดยแบบวัดเป็นลักษณะอัตนัย ออกด้านละ 6 ข้อ รวมทั้งหมด 18 ข้อ ศึกษาการหา

คณุภาพของแบบวดัทกัษะโดยน�ำแบบวดัความสามารถทางการคดิวเิคราะห์เสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญ เพือ่ตรวจสอบดชันี

ความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามกบัความสามารถทางการคิดวเิคราะห์ (Index of item-objective congruence : 

IOC) ผู้วิจัยเลือกข้อสอบมีดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.66 -1.00 ไว้จ�ำนวนทั้งหมด 15 ข้อ แต่ละข้อมีคะแนนเต็ม  

3 คะแนน โดยก�ำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบ Scoring Rubrics แบ่งเป็น 4 ระดับ ดังนี้

ระดับคะแนน 3 เขียนตอบได้ตรงค�ำถาม ตรงประเด็น อธิบายได้ชัดเจนมีแนวคิดที่น่าสนใจ มีความถูกต้อง

สมบูรณ์ เนื้อหาครบถ้วนสมบูรณ์ในทุกประเด็นของค�ำถาม
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ระดับคะแนน 2 เขยีนตอบได้ตรงค�ำถามตามท่ีก�ำหนด อธบิายได้ชดัเจน มคีวามถกูต้อง แต่เนือ้หาไม่ครบถ้วน 

สมบูรณ์ทุกประเด็น

ระดับคะแนน 1 เขียนค�ำตอบไม่ตรงประเด็น ภาษาที่เขียนท�ำให้ผู้ตรวจอ่านเกิดความสับสน เขียนค�ำตอบ

ไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ทุกประเด็น

ระดับคะแนน 0 ไม่มีการเขียนตอบ

น�ำแบบวัดความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ไปใช้กับกลุ่มทดลองที่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุ่มตัวอย่าง

จ�ำนวน 25 คน และน�ำผลคะแนนวิเคราะห์หาค่าความเชือ่มัน่โดยหาค่าสมัประสิทธิแ์อลฟาของครอนบคั (Cronbach’s 

alpha coefficient) ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับมีค่าเท่ากับ 0.85

	 2.3  แบบประเมินความพงึพอใจ ก�ำหนดกรอบแนวความคดิสร้างข้อค�ำถามให้ครอบคลมุ เกีย่วกบัการ

แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน โดยแบบสอบถาม มีลักษณะเป็น

มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยก�ำหนดค่าน�้ำหนักของคะแนน คือ 5 4 3 2 1 ได้แก่ มากที่สุด 

มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด จ�ำนวน 15 ข้อโดยการพิจารณาค่าของแบบประเมินความพึงพอใจ เทียบกับเกณฑ์

การแปลความหมายของค่าเฉลี่ย Kunkaew (2017) มีรายละเอียดดังนี้

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	4.51-5.00 	 หมายถึง 	ความพึงพอใจมากที่สุด

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	3.51-4.50 	 หมายถึง	 ความพึงพอใจ มาก

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	2.51-3.50 	 หมายถึง 	ความพึงพอใจปานกลาง

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	1.51-2.50	 หมายถึง 	ความพึงพอใจน้อย

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	1.00-1.50 	 หมายถึง 	ความพึงพอใจน้อยที่สุด

ตรวจสอบพิจารณาคุณภาพด้านความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content validity) ความถูกต้องเหมาะสม  

พิจารณาข้อค�ำถาม (Index of Item – Objective Congruence : IOC) พบว่า มีค่าอยู่ระหว่าง 0.66 – 1.00  

น�ำแบบประเมนิความพงึพอใจไปทดลองใช้ (Try Out) กบัทดลองทีม่ลีกัษณะเดยีวกนักบักลุม่ตวัอย่างจ�ำนวน 25 คน 

น�ำผลมาวเิคราะห์หาค่าความเชือ่มัน่ (Reliability) โดยหาค่าสมัประสทิธิแ์อลฟาของครอนบคั (Cronbach’s alpha 

coefficient) ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจทั้งฉบับมีค่าเท่ากับ 0.82	

3.	 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 

เป็นการจดักจิกรรมการเรยีนรูผ้สมผสานทัง้ออนไลน์และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom  เป็นเครือ่งมอืทีช่่วยให้ 

การจัดการห้องเรียนออนไลน์ ซึ่งไม่ได้จ�ำกัดการใช้งานเฉพาะบางสัปดาห์ นักศึกษาสามารถเข้าเรียน ทบทวน 

หรือศึกษาย้อนหลังได้ตลอดเวลาในทุกหน่วยการเรียนรู้ โดยในแต่ละหน่วยจะมีเอกสารประกอบ คลิปวิดีโอ และ 

สื่อการสอน เช่น Power Point เตรียมไว้ให้พร้อม เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องทุกเวลา ควบคู่กับการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน แบ่งกิจกรรมเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นระบุปัญหา 2. ขั้นรวบรวมข้อมูล 

3. ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 5. ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล 

	 3.1  ข้ันระบุปัญหา ข้ันตอนน้ีเป็นการสร้างความเข้าใจกับนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ก�ำหนดขอบเขตหัวข้อโครงงานเพ่ือเป็นกรอบแนวทางให้นักศึกษามีทิศทางที่ชัดเจน ให้ความรู้เก่ียวกับเครื่องมือ 
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ในการส�ำรวจบริบทชุมชน และส�ำรวจสภาพปัญหา จากนั้นให้นักศึกษาแบ่งท�ำโครงงานเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 4 คน  

โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และผู้วิจัย คอยให้ค�ำแนะน�ำและค�ำปรึกษา ก�ำหนดให้นักศึกษาลงพื้นที่ชุมชน 

ใกล้เคียงกับมหาวิทยาลัย ส�ำรวจสภาพปัญหา ความต้องการของชุมชน และหาประเด็นปัญหาที่ตรงกับความสนใจ

ของนักศึกษาแต่ต้องอยู่ในขอบเขตที่ทางหลักสูตรก�ำหนด คือ ปัญหาที่น�ำเสนอจะต้องสามารถใช้ความรู้ทางด้าน

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศไปพัฒนาโครงงาน ขั้นตอนนี้นักศึกษาจะต้องใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์  

สรปุผลเพือ่ก�ำหนดหวัข้อโครงงานทีส่นใจและก�ำหนดหวัข้อทฤษฎีทีเ่กีย่วข้อง เพือ่เป็นแนวทางในการสืบค้นรวบรวม

ข้อมูลต่อไป (สัปดาห์ที่ 1-3)

	 3.2  ขั้นรวบรวมข้อมูล ก�ำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล เป็นการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  ที่ได้จาก

การระบุปัญหาที่นักศึกษาสนใจ น�ำมาเป็นแนวทางก�ำหนดขอบเขตหัวข้อที่จะท�ำโครงงาน ศึกษารวบรวมข้อมูล 

ความเป็นไปได้ และเรือ่งอืน่ ๆ  ทีเ่กีย่วข้องกบัปัญหา โดยผูว้จิยัจดัเตรยีมส่ือและแหล่งเรยีนรูเ้พิม่เตมิเกีย่วกบัแนวทาง

การรวบรวมข้อมูล เอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแนะน�ำแหล่งเรียนรู้ ออนไลน์ และออฟไลน์ รวมถึง

เอกสารต่าง ๆ  คลิปวิดีโอ รวมไว้ใน Google Classroom ของรายวิชา นักศึกษาสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมได้ตลอดเวลา 

จากนั้นให้แต่ละกลุ่มน�ำเสนอหัวข้อโครงงาน สรุปการรวบรวมข้อมูล แลกเปลี่ยนแนวความคิดร่วมกันและสรุปองค์

ความรู้ รวมถึงปัญหาต่าง ๆ ในการลงส�ำรวจบริบทชุมชน (ระยะเวลาสัปดาห์ที่ 4-6)

	 3.3  ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน ขั้นตอนนี้เป็นการวิเคราะห์และออกแบบระบบของโครงงาน 

ตามแนวทางการรวบรวมข้อมูลเพื่อให้เห็นภาพก่อนการพัฒนา นักศึกษาวิเคราะห์และออกแบบความต้องการของ

ระบบ โดยการวิเคราะห์ข้อมลูน�ำเข้า ผลลพัธ์ ข้ันตอนการท�ำงานและทรพัยากรต่าง ๆ  ทีม่อียูใ่นระบบ และเทคนคิต่าง ๆ   

ที่จะมาใช้ในระบบ การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ (User Experience Design: UX Design) และการออกแบบ 

ส่วนต่อประสานผู้ใช้ (User Interface Design: UI Design) รวมถึงการวางแผนระยะเวลาในการด�ำเนินโครงงาน  

ซึง่จะท�ำให้สามารถปฏิบตัโิครงงานได้ตามแผนงานทีก่�ำหนด โดยทางหลักสูตรได้จดัอาจารย์ทีป่รกึษาคอยให้ค�ำแนะน�ำ

ตลอดการด�ำเนินโครงงาน (สัปดาห์ที่ 7 - 9)

	 3.4  ขั้นพัฒนาและปรับปรุง เป็นข้ันตอนการพัฒนาโครงงานตามขั้นตอนที่วิเคราะห์และออกแบบไว้ 

โดยผูว้จิยัจะมกีารจดัตารางตดิตามตรวจสอบความก้าวหน้าและนดัหมายในการเข้าพบทีป่รกึษา เพือ่ติดตามสอบถาม

ความก้าวหน้าของโครงงาน ดูแลการท�ำโครงงานของนักศึกษาอย่างต่อเนื่อง ให้ค�ำแนะน�ำต่าง ๆ  สร้างช่องทางการ 

ติดต่อให้ค�ำแนะน�ำผ่านออนไลน์ และออฟไลน์ มีการน�ำเสนอความคืบหน้าเป็นระยะผ่าน Google Classroom  

เพื่อรับค�ำแนะน�ำจากผู้วิจัย เพื่อให้นักศึกษาสามารถปรับปรุงแก้ไขโครงงานให้สมบูรณ์ก่อนน�ำเสนอผลงานจริง 

(สัปดาห์ที่ 10-14)

	 3.5  ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล นักศึกษาน�ำเสนอผลงานในห้องเรียนร่วมกับเพื่อนสมาชิก 

กลุม่อืน่ ๆ  ในห้องโดยมอีาจารย์ท่ีปรกึษา ผูว้จิยั และสมาชกิในห้องร่วมเสนอแนะแลกเปลีย่นความคดิเห็น โดยน�ำเสนอ 

ในรูปแบบออนไซต์ และแต่ละกลุ่มส่งผลงานไว้ใน Google Classroom ของรายวิชา โดยผู้วิจัยก�ำหนดกรอบ 

ในการน�ำเสนอผลงาน เพือ่แต่ละกลุม่จะได้ทราบถงึแนวทางในการน�ำเสนอผลงาน โดยให้น�ำเสนอแนวคดิ วธิดี�ำเนนิ

โครงงาน ตลอดจนข้อสรุป ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน สรุปปัญหา อุปสรรคและแนวทางการแก้ไขปัญหา

ในการลงชุมชน จากนั้นอาจารย์ที่ปรึกษา ผู้วิจัยประเมินผลงานของนักศึกษา (สัปดาห์ที่ 15)
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4.	 เมื่อส้ินสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านแล้ว  

ผูว้จิยั นดัวนั -เวลา นกัศกึษาสอบเพือ่ประเมนิความสามารถทางการคดิวเิคราะห์ จากนัน้ให้นกัศกึษาท�ำแบบประเมนิ

ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (สัปดาห์ที่ 16)

5.	 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ วิเคราะห์หาค่าความเที่ยงตรง (Index of Item Objective 

Congruence: IOC) หาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบัค (Cronbach’s alpha coefficient) 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และ สถิติทดสอบค่าที 

(t-test for One-Sample)

ผลการศึกษา

จากการด�ำเนินการวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน

กลับด้าน ในรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า 

กิจกรรมที่พัฒนาขึ้นมีความสอดคล้องกับบริบทของรายวิชา และสามารถส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์

ของนักศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวออกแบบผ่านกระบวนการวิเคราะห์เชิงระบบ 

ได้แก่ วิเคราะห์มาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่กระบวนวิชา (Curriculum Mapping) ค�ำอธิบายรายวิชา 

ลักษณะของผู้เรียน และการสังเคราะห์องค์ความรู้จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

มีการบูรณาการระหว่างการเรียนรู้ในชั้นเรียนและภาคสนาม โดยใช้แนวทางการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended 

Learning) ซึง่เชือ่มโยงระหว่างระบบออนไลน์ (ผ่าน Google Classroom) กบัการเรยีนรูแ้บบออนไซต์ และกจิกรรม

ลงพ้ืนที่ส�ำรวจชุมชนจริง เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์จากสถานการณ์จริง แผนการจัดการเรียนรู้ 

แบ่งออกเป็น 5 แผน ได้แก่ แผนที่ 1 แนวคิดหลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเครื่องมือในการส�ำรวจบริบทชุมชน  

แผนที ่2 แนวทางการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ เอกสาร ทฤษฎ ีงานวจิยัและเทคโนโลยทีีเ่กีย่วข้อง แผนที ่3 การวเิคราะห์  

และออกแบบความต้องการ แผนท่ี 4 การพัฒนาโครงงาน ติดตามก�ำกับ และน�ำเสนอความก้าวหน้า และ 

แผนที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ด�ำเนินการใน 5 ขั้นตอนหลัก ซ่ึงเกิดข้ึนผ่านการเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและการปฏิบัติจริงของผู้เรียน  

โดยมีกระบวนการดังนี้ขั้นที่ 1 การระบุปัญหาชุมชน ผู้เรียนได้ลงพื้นที่ภาคสนามจริงเพื่อส�ำรวจบริบทชุมชน  

และเรียนรู ้จากสถานการณ์จริง ข้ันท่ี 2 นักศึกษาได้ด�ำเนินการรวบรวมข้อมูลเพิ่มเติมอย่างเป็นระบบ 

ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยใช้เครื่องมือวิจัย เช่น แบบสอบถาม ขั้นที่ 3 การวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน  

ขั้นที่ 4 การพัฒนาโครงงาน และขั้นที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล ตลอดจนการสะท้อนคิด แสดงดังภาพที่ 2 

และ ภาพที่ 3
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      จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ทั้งในรูปแบบออนไลน์และเรียนในห้องเรียน 

โดยน�าแนวคิดห้องเรียนกลับด้านมาผสานกับ

การเรยีนรูแ้บบโครงงานเปน็ฐาน ในทกุขัน้ตอน

ของการเรียนรู้  เพื่อให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วม

อย่างต่อเน่ืองใช้ Google Classroom 

เปน็เครือ่งมอืหลกัในการจดัการเรยีนการสอน

ออนไลน์ นักศึกษาสามารถเข้าเรียน ทบทวน 

หรือเรียนย้อนหลังได้ตลอดเวลาในแต่ละ

แผนการเรียนรู้ ในทุกแผนจะมีสื่อประกอบ

ครบถว้น เชน่ เอกสารประกอบการเรยีน คลิป

วดิโีอ สือ่การสอน เชน่ Power Point เพือ่ชว่ย

สนับสนุนการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา อย่างมี

ประสทิธภิาพ แผนการจดัการเรยีนรู ้แบง่ออก

เป็น 5 แผน ได้แก่ 1. แนวคิดหลักการเรียนรู้

แบบโครงงาน 2. การวิเคราะห์สังเคราะห์ 

เอกสาร ทฤษฎีงานวิจัยและเทคโนโลยีที่

เกีย่วขอ้ง 3. การวเิคราะห์ และออกแบบความ

ต้องการ 4. การพัฒนาโครงงาน และ 5 ขั้นน�า

เสนอผลงานและประเมินผล

ภำพที่ 2 แผนภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ภำพที่ 3 การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เชื่อมโยงระบบออนไลน์ (ผ่าน Google Classroom)
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2)	 ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์หลังกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรยีนกลบัด้านเทยีบกบัเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่า ความสามารถทางการคดิวเิคราะห์ภาพรวม คะแนนเฉลีย่เท่ากบั 

35.54 คะแนน จากคะแนนเต็ม 45 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.97 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 และเมื่อพิจารณาคะแนนเป็นรายด้าน พบว่า เชิงหลักการคิดเป็นร้อยละ 82.56 สูงกว่าความสามารถ

ทางการคิดทั้ง 2 ด้าน แต่เมื่อพิจารณาแล้วยังสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 ตามที่ก�ำหนดไว้ แสดงดังตารางที่ 1

ตารางท่ี 1 ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75

ความสามารถทางการ 

คิดวิเคราะห์

จำ�นวน

คน

คะแนน

เต็ม
X SD t

เกณฑ ์

ร้อยละ 

75

p-value

วิเคราะห์ความสำ�คัญ

26

15 11.47 0.92 76.47

วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 15 11.68 0.97 77.88

วิเคราะห์เชิงหลักการ 15 12.38 0.57 82.56

ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์

ภาพรวม 

45 35.54 1.75 5.21 78.97 .000

 *มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05	

3) ความพึงพอใจมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 จากที่ได้จ�ำแนกเป็นรายข้อ พบว่า ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจ 

ในระดับมากที่สุด ยกเว้นด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้ดี ผลการประเมิน

อยู่ในระดับมากแต่มีค่าเฉลี่ยน้อยสุดเท่ากับ 4.38 แสดงผลดังตารางที่ 2
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ตารางที่ 2 ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ลำ�ดับ รายการประเมินความพึงพอใจ X SD

ระดับ

ความ 

พึงพอใจ

1. อาจารย์ผู้สอนชี้แจงรายละเอียดกิจกรรมการเรียนรู้ และข้อกำ�หนดต่าง ๆ  

ให้เข้าใจชัดเจนก่อนจัดกิจกรรม 

4.58 0.45 มากที่สุด

2. ผู้สอนเป็นผู้อำ�นวยความสะดวกและให้คำ�แนะนำ�ปรึกษาเมื่อเกิดปัญหา 4.73 0.45 มากที่สุด

3. ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายเป็นลำ�ดับขั้นตอนช่วยส่งเสริม

ให้ผู้เรียนเกิดทักษะทางการคิด

4.77 0.43 มากที่สุด

4. สื่อการเรียนรู้ใน Google Classroom ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้าง

ความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้

4.42 0.58 มาก

5. กิจกรรมการเรียนรู้ผสมผสานออนไลน์และออฟไลน์รวมถึงการลงชุมชน

ทำ�ให้เกิดทักษะทางการคิดและการแก้ปัญหา

4.54 0.51 มากที่สุด

6. กิจกรรมนอกห้องเรียนทำ�ให้มีโอกาส แบ่งปันความคิดเห็นร่วมกับชุมชน

และได้ฝึกปฏิบัติจริง

4.42 0.58 มาก

7. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถฝึกทักษะการทำ�งานเป็นทีมและ 

ความรับผิดชอบ

4.62 0.50 มากที่สุด

8. สามารถเชื่อมโยงความรู้จากกิจกรรมในชั้นเรียนไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ 4.73 0.45 มากที่สุด

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ฝึกการวางแผนในการดำ�เนินโครงงาน 

ได้อย่างเป็นระบบ

4.58 0.50 มากที่สุด
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ตารางที่ 2 ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (ต่อ)

ลำ�ดับ รายการประเมินความพึงพอใจ X SD

ระดับ

ความ 

พึงพอใจ

10. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำ�ให้ผู้เรียนทุกคนมีบทบาทและเป็นศูนย์กลาง

ของการเรียนรู้มากขึ้น
4.54 0.51 มากที่สุด

11. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้ดี 4.38 0.64 มาก

12. คำ�แนะนำ�และข้อเสนอแนะจากอาจารย์ผู้สอนเป็นประโยชน์ต่อการดำ�เนิน

โครงงาน
4.62 0.50 มากที่สุด

13. ห้องเรียนกลับด้านทำ�ให้มีโอกาสศึกษาเนื้อหาก่อนเข้าชั้นเรียนทำ�ให้เข้าใจ

เนื้อหาได้ง่ายขึ้น
4.73 0.45 มากที่สุด

14. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำ�ให้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและทำ�งาน

ร่วมกับเพื่อนในชั้นเรียนมากขึ้น
4.73 0.45 มากที่สุด

15. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อการ

เรียนมากขึ้น
4.46 0.51 มาก

ผลการประเมินโดยรวม 4.59 0.50 มากที่สุด

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในครั้งนี้เป็นการบูรณาการระหว่างแนวคิดโครงงานเป็นฐาน (Project-Based 

Learning) และห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ร่วมกับการเรียนรู้ผ่านการลงพื้นที่ส�ำรวจชุมชนจริง  

มีการจัดกิจกรรมแบบผสมผสานทั้งออนไลน์ผ่าน Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ในห้องเรียนให้นักศึกษาลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน แบ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น 5 ขั้น

ตอนดังนี้ 1. ขั้นระบุปัญหา 2. ขั้นรวบรวมข้อมูล 3. ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 

และ 5. ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล แต่ละข้ันตอนมีการจัดแผนการเรียนรู้ของรายวิชาให้สอดคล้องกับ

กิจกรรมโครงงานเป็นฐาน ประกอบไปด้วย แผนท่ี 1 แนวคิดหลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเคร่ืองมือในการ

ส�ำรวจบริบทชุมชน แผนที่ 2 แนวทางการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เอกสาร ทฤษฎี งานวิจัยและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง  

แผนที่ 3 การวิเคราะห์ และออกแบบความต้องการ แผนที่ 4 การพัฒนาโครงงาน ติดตามก�ำกับ และน�ำเสนอ 

ความก้าวหน้า และ แผนที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล ใช้ Google Classroom เป็นเครื่องมือหลักในการ

จดัการเรยีนการสอนออนไลน์ นกัศกึษาสามารถเข้าเรยีน ทบทวน หรอืเรยีนย้อนหลงัได้ตลอดเวลาในแต่ละแผนการ

เรียนรู้ ในทุกแผนจะมีสื่อประกอบครบถ้วน เช่น เอกสารประกอบการเรียน คลิปวิดีโอ ส่ือการสอน เช่น Power 

Point เพือ่ช่วยสนบัสนนุการเรยีนรูไ้ด้ทกุที ่ทกุเวลา ในการค้นหาหวัข้อโครงงานผูว้จิยัได้ให้นกัศกึษาลงลงพืน้ทีส่�ำรวจ
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ชุมชนจริง เพื่อศึกษาและส�ำรวจสภาพปัญหา รวบรวมข้อมูลเพื่อค้นหาหัวข้อโครงงานด้วยตนเอง ในการจัดกิจกรรม

มีการออกแบบให้ท�ำงานเป็นกลุ่มและมีอาจารย์ที่ปรึกษาคอยให้ค�ำแนะน�ำ จัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติ

ร่วมกนัทัง้ในชัน้เรยีนและตอนลงชมุชน โดยมกีารให้ปฏบิตังิานเป็นกลุม่จัดนกัศกึษาออกเป็นกลุม่ ท�ำให้เกดิการช่วย

เหลอืเสรมิต่อความรูร่้วมกนั ท�ำกจิกรรมค้นคว้าลงมอืปฏิบตักิจิกรรมร่วมกันภายในกลุม่ จงึท�ำให้เกดิการแลกเปลีย่น 

ความคิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกันและกันและเกิดการเรียนรู้ตามที่กลุ่มตั้งเป้าไว้ ซ่ึงสอดคล้องตามการศึกษาของ  

Jensantikul (2021) สะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนสามารถปฏิสัมพันธ์ทางสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นกรณีศึกษา ซึ่งช่วยให้ 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท้ังในภาคทฤษฎีและภาคการปฏิบัติ ผู้เรียนมีทักษะการวางแผนในการเตรียมการลงพื้นที่  

มีทักษะการคิดวิเคราะห์ปัญหาของชุมชน และได้น�ำข้อปัญหามาถกเถียงวิเคราะห์และน�ำเสนอแนวทางการแก้ไขได้ 

และในการออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูห้้องเรยีนกลบัด้านท�ำให้ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูเ้นือ้หาล่วงหน้าและย้อนหลงัได้

ตลอดเวลา โดยอาจารย์ผูส้อนเป็นผูอ้�ำนวยความสะดวกและให้ค�ำแนะน�ำปรกึษา เตรยีมสือ่ วดิโีอรวมถงึแนะน�ำแหล่ง

เรียนรู้ต่าง ๆ  ไว้ใน Google Classroom ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองอีกทั้งสามารถ 

น�ำความรู้ไปประยุกต์ในการลงชุมชนค้นหาหัวข้อโครงงาน สามารถแก้ปัญหาและส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ได้  

เช่นเดียวกับการศึกษาของ Listiqowati & Ruja (2022) สรุปให้เห็นว่ารูปแบบการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับห้องเรียนแบบกลับด้าน เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพส�ำหรับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทั้ง

ในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ มีผลอย่างมีนัยส�ำคัญต่อการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาได้เป็นอย่างดี  

ในการเรยีนรูแ้บบออนไลน์ผูส้อนและผูเ้รยีนมปีฏสิมัพนัธ์กนัในเวลาเดยีวกันรวมถงึการท�ำกิจกรรมออนไลน์พร้อมกนั  

อกีทัง้ผูเ้รียนสามารถศกึษาเนือ้หาเพิม่เตมิได้ โดยไม่จ�ำเป็นต้องอยูใ่นเวลาเดยีวกบัผูส้อน ตรงกบัแนวทางการศกึษาของ 

Arochman et al. (2024) พบว่า การเรียนรู้แบบโครงงานช่วยพัฒนาผู้เรียน และยังช่วยเสริมสร้างการคิดวิเคราะห์

และสร้างสรรค์ เพิ่มทักษะการเขียนของผู้เรียนอีกด้วย อีกทั้งยังกระตุ้นให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับสถานการณ์การเรียนรู ้

ด้วยตนเองให้ผู้เรียนปฏิบัติตามกระบวนการได้อย่างเหมาะสม และจากการศึกษาของ Saipho et al. (2024)  

สรุปไว้ว่า การจัดกิจกรรมการสอนโดยใช้การเรียนรูปแบบห้องเรียนกลับด้านยังส่งผลให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวน

เนื้อหา และเมื่อผู้เรียนเกิดข้อสงสัยในเน้ือหาผู้เรียนสามารถทบทวนได้ด้วยตนเองในขณะที่เกิดข้อสงสัยทันที  

ส่งผลให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการเรียน และยังสร้างโอกาสในการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ส่งผลให้ผู้เรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้านมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 

ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ดังกล่าวส่งผลให้ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษา 

หลังกิจกรรมการเรียนรู้โดยภาพรวมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 คิดเป็นร้อยละ 78.97 โดยคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 35.54 

คะแนน (คะแนนเต็ม 45 คะแนน) และเม่ือพิจารณาคะแนนเป็นรายด้าน พบว่า การคิดวิเคราะห์เชิงหลักการ 

มีคะแนนสูงสุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.38 (คะแนนเต็ม 15 คะแนน) คิดเป็นร้อยละ 82.56 สอดคล้องกับการศึกษา

ของ Fhaitong & Kongmanus (2023) ได้ศึกษา การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยโครงงาน 

เป็นฐาน พบว่า การเปรียบเทียบความรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

ทักษะการคิดวิเคราะห์ของผู ้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คิดเป็น 

ร้อยละ 80 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ ท้ังน้ีเน่ืองจากการวิเคราะห์เชิงหลักการเป็นการน�ำความรู้ หลักการทฤษฎี

ที่เรียนรู ้ในชั้นเรียนไปประยุกต์บูรณาการในการส�ำรวจบริบทสภาพปัญหา รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  ของชุมชน 
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เพื่อค ้นหาหัวข ้อโครงงานที่สนใจ ฝ ึกการวางแผนได ้อย ่างเป ็นระบบ สามารถแก้ป ัญหาและมีทักษะ 

ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ได้อย่างเหมาะสม สมาชิกทุกคนในกลุ่มได้ใช้ความรู้ความสามารถ มีการ

แบ่งหน้าที่กันท�ำอย่างชัดเจนในการด�ำเนินโครงงาน ฝึกปฏิบัติจริงจึงท�ำให้ทุกคนเกิดองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  

ส่งผลให้สามารถท�ำแบบทดสอบได้คะแนนท่ีสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด ทั้งนี้จะเห็นได้ว่าการวิเคราะห์ความสัมพันธ์  

และวิเคราะห์ความส�ำคัญ คะแนนค่าเฉลี่ยก็สูงกว่าเกณฑ์เช่นเดียวกัน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.68 และ 11.47  

ตามล�ำดับ เพราะการจะวิเคราะห์เชิงหลักการได้ดีจะต้องมีความรู้ความสามารถในการวิเคราะห์ความส�ำคัญ

และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ได้ดีด้วยจึงจะท�ำให้สามารถสรุปเป็นหลักการได้ดี และ ทั้งน้ีการจัดกิจกรรมโดยใช้

โครงงานเป็นฐานสามารถบูรณาการกับการจัดกิจกรรมรูปแบบอื่น ๆ  ได้ และสามารถส่งผลให้ผลการเรียนของ

ผู้เรียนสูงขึ้นได้เช่นเดียวกัน ดังที่ Suramat & Kongmanus (2025) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนด้วยโครงงาน 

เป็นฐานร่วมกับเครื่องมือการเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะความเป็นผู้ประกอบการ พบว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 

เท่ากับ 16.06 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 26.11 แสดงว่าคะแนนความรู้ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 ส่งผลให้ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน พบว่าความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุดค่าเฉล่ีย

เท่ากับ 4.59 สอดคล้องกับการศึกษางานวิจัยของ Waijarean & Tansakul (2023) ซึ่งได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงานร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน มีการแบ่งกลุ่มเพื่อท�ำโครงงานเลือกท�ำโครงงานตามที่ผู ้เรียนสนใจ

ร่วมกันวางแผนลงมือปฎิบัติ อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองมาล่วงหน้า

ก่อนเข้าชั้นเรียนจากสื่อท่ีผู ้สอนเตรียมไว้ และผลการการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนอยู่ในระดับมาก  

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 เมื่อจ�ำแนกเป็นรายข้อ พบว่า ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ยกเว้นด้านการ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้ดี ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก แต่มีผลคะแนน 

ค่าเฉลี่ยน้อยสุดเท่ากับ 4.38 แม้อาจารย์ผู้สอนจะจัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้ลงพื้นที่ชุมชนเพื่อฝึกทักษะการสื่อสาร 

แต่เนื่องจากเป็นประสบการณ์ครั้งแรก นักศึกษาจึงยังขาดความมั่นใจในการใช้ภาษา รวมถึงทักษะการเจรจาและ 

การประสานงานกบัคนในชมุชน จากผลการวิจยัสามารถชีใ้ห้เหน็ว่า การออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยผสานแนวคดิ

โครงงานเป็นฐานกับห้องเรยีนกลบัด้านในลกัษณะผสมผสาน พร้อมการเรยีนรูจ้ากชมุชนจรงิ เป็นแนวทางใหม่ทีส่่งผล 

อย่างมีนัยส�ำคัญต่อการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ และสามารถขยายผลต่อการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอื่น ๆ  ได้ 

โดยเฉพาะในยุคที่การเรียนรู้ควรเกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลาและตอบสนองโลกแห่งการเปลี่ยนแปลงอย่างยั่งยืน

ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้ 

1.	 ควรศึกษาการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิโครงงานเป็นฐานให้เข้าใจ ทัง้ข้อดแีละข้อจ�ำกดัตลอดจนบรูณาการ 

กิจกรรมให้เหมาะสมกับระดับของผู้เรียนเน่ืองจากระดับชั้นท่ีแตกต่างกันส่งผลต่อทักษะการคิดและความสามารถ

ของผู้เรียน

2.	 การจดักจิกรรมแบบห้องเรยีนกลบัด้าน (Flipped classroom) ควรศึกษาบทบาทของครผููส้อนให้เข้าใจ

เพื่อให้การจัดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ

3. 	เครื่องมือวิจัยท่ีใช้ในงานวิจัยน้ี ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเฉพาะกลุ่มดังนั้นถ้ามีการน�ำผลการวิจัยไปใช้ ควรมี 

การออกแบบและพัฒนาเครื่องมือวิจัยให้มีความเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง
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ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

1.	 ควรศึกษาทักษะอื่น ๆ  เพิ่มเติมจากการจัดกิจกรรมโครงงานเป็นฐานร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน เช่น 

ทักษะความสามารถทางการแก้ปัญหา ศึกษาพฤติกรรมการท�ำงานกลุ่ม 
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