
ปที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568) Vol.5 No.2 (July-December 2025)
ISSN : 2774-0706 (Print)  ISSN : 2774-0692 (Online)



Journal of Educational Research and Innovation

Phranakhon Rajabhat Research

...............................................................................................
วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ปที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2568)            Vol.5 No.2 July - December 2025

ISSN : 2774-0706 (Print)

 ISSN : 2774-0692 (Online)
เจ้าของ         

 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร     

วัตถุประสงค์

 เพื่อเผยแพร่ผลงานวิจัยและนวัตกรรมทางศึกษา ตลอดจนบทความวิชาการและบทความปริทัศน์  

ด้านศึกษาศาสตร์และครุศาสตร์ในสาขาวิชาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง และเป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยนความรู้ 

แนวคิดและประสบการณ์ทางวิชาชีพของอาจารย์ นักศึกษาและนักวิชาการ ทั้งภายในและภายนอกสถาบัน

ที่ปรึกษา
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    มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

รองศาสตราจารย์ ดร.อนันตกุล  อินทรผดุง     ผู้อ�านวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา

บรรณาธิการ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ  พยัคฆิน     มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
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สถาบันวิจัยและพัฒนา ชั้น  6 อาคารเรียนและอ�ำนวยการ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 9 ถนนแจ้งวัฒนะ

แขวงอนสุาวรย์ี เขตบางเขน กรงุเทพมหานคร 10220 โทรศพัท์/โทรสาร 0-2544-8629  Email: editor_education 

@pnru.ac.th website: https://irdp.pnru.ac.th/ 

ก�ำหนดตีพิมพ์ 

2 ฉบับ ต่อปี (มกราคม-มิถุนายน และกรกฎาคม-ธันวาคม)

การเผยแพร่

ผูท้ีส่นใจสามารถค้นหาที ่https://so04.tci-thaijo.org/index.php/RESEARCH_INNOVTION_IN_EDUCATION/

พิมพ์ที่

บริษัท ทริปเพิ้ล กรุ๊ป จ�ำกัด 95 ซอยแจ้งวัฒนะ 6 แขวงตลาดบางเขน เขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร 10120



บทบรรณาธิการ

	 	 วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางศึกษา	 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครมีวัตถุประสงค์เพื่อเพิ่มพื้นที่ 

การเผยแพร่ความรูด้้านวชิาการและการวจิยั	ของนักวจิยั	นกัการศกึษา	นกัวิชาการ	นกัศึกษาทัง้ภายในและภายนอก 

มหาวิทยาลัย	 อันจะน�าไปสู่การขยายขอบเขตแห่งการประยุกต์การใช้ผลงานวิชาการเพื่อการพัฒนาการศึกษา 

ในวงกว้าง	โดยก�ากับคุณภาพและกระบวนการของการจัดท�าวารสารให้เป็นไปตามมาตรฐานวิชาการ

	 	 วารสารฉบบันีป้ระกอบด้วยบทความวจิยั	และ	บทความวชิาการ	ตลอดจนบทความปรทิศัน์	ของนกัวจัิย	 

นกัการศกึษา	นกัวิชาการ	นกัศึกษาผูป้ฏบัิตงิานในหน่วยงานทัง้ในและต่างประเทศ	ซึง่ผ่านการพจิารณาจากผู้ทรง

คุณวุฒิ	จ�านวน	9	เรื่อง	ครอบคลุมองค์ความรู้ด้านการวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา	

	 	 ขอขอบคุณผูเ้ขียนบทความและผูท้รงคณุวฒุท่ีิพจิารณาบทความ	ทีป่รกึษาภายในและภายนอกทกุท่าน	 

ที่ให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขบทความให้มีความถูกต้องสมบูรณ์	 ตลอดจนผู้บริหารมหาวิทยาลัย 

ราชภฏัพระนคร	และผูท้ีม่ส่ีวนเกีย่วข้องทีใ่ห้การสนบัสนนุทรพัยากร	และให้ค�าแนะน�า	จนท�าให้วารสารวจิยัและ

นวัตกรรมทางศึกษา	 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร	 มีบทความที่น่าสนใจและได้มาตรฐาน	 มีคุณค่าทางวิชาการ	

สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ที่สนใจ	และเป็นข้อมูลอ้างอิงทางวิชาการได้เป็นอย่างดี

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ พยัคฆิน

     บรรณาธิการ

ก

บทบรรณาธิการ

วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครมีวัตถุประสงค์เพื่อเพิ่มพ้ืนที่ 

การเผยแพร่ความรูด้้านวชิาการและการวจิยั ของนักวจิยั นกัการศกึษา นักวชิาการ นกัศกึษาทัง้ภายในและภายนอก

มหาวิทยาลัย อันจะน�ำไปสู่การขยายขอบเขตแห่งการประยุกต์การใช้ผลงานวิชาการเพื่อการพัฒนาการศึกษา 

ในวงกว้าง โดยก�ำกับคุณภาพและกระบวนการของการจัดท�ำวารสารให้เป็นไปตามมาตรฐานวิชาการ

วารสารฉบับนี้ประกอบด้วยบทความวิจัย และ บทความวิชาการ ตลอดจนบทความปริทัศน์ ของนักวิจัย        

นกัการศกึษา นกัวชิาการ นกัศกึษาผูป้ฏบิตังิานในหน่วยงานทัง้ในและต่างประเทศ ซ่ึงผ่านการพจิารณาจากผูท้รงคณุวฒุิ  

จ�ำนวน 18 เรื่อง ครอบคลุมองค์ความรู้ด้านการวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา 

ขอขอบคุณผู้เขียนบทความและผู้ทรงคุณวุฒิที่พิจารณาบทความ ที่ปรึกษาภายในและภายนอกทุกท่าน  

ที่ให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขบทความให้มีความถูกต้องสมบูรณ์ ตลอดจนผู้บริหารมหาวิทยาลัยราชภัฏ

พระนคร และผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องที่ให้การสนับสนุนทรัพยากร และให้ค�ำแนะน�ำ จนท�ำให้วารสารวิจัยและนวัตกรรม

ทางศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มีบทความที่น่าสนใจและได้มาตรฐาน มีคุณค่าทางวิชาการ สามารถ 

ตอบสนองความต้องการของผู้ที่สนใจ และเป็นข้อมูลอ้างอิงทางวิชาการได้เป็นอย่างดี

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ พยัคฆิน

	                                 บรรณาธิการ

บทบรรณาธิการ

	 	 วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางศึกษา	 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครมีวัตถุประสงค์เพื่อเพิ่มพื้นที่ 

การเผยแพร่ความรูด้้านวชิาการและการวจิยั	ของนักวจิยั	นกัการศกึษา	นกัวิชาการ	นกัศึกษาทัง้ภายในและภายนอก 

มหาวิทยาลัย	 อันจะน�าไปสู่การขยายขอบเขตแห่งการประยุกต์การใช้ผลงานวิชาการเพื่อการพัฒนาการศึกษา 

ในวงกว้าง	โดยก�ากับคุณภาพและกระบวนการของการจัดท�าวารสารให้เป็นไปตามมาตรฐานวิชาการ

	 	 วารสารฉบบันีป้ระกอบด้วยบทความวจิยั	และ	บทความวชิาการ	ตลอดจนบทความปรทิศัน์	ของนกัวจัิย	 

นกัการศกึษา	นกัวิชาการ	นกัศึกษาผูป้ฏบัิตงิานในหน่วยงานทัง้ในและต่างประเทศ	ซึง่ผ่านการพจิารณาจากผู้ทรง

คุณวุฒิ	จ�านวน	9	เรื่อง	ครอบคลุมองค์ความรู้ด้านการวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา	

	 	 ขอขอบคุณผูเ้ขียนบทความและผูท้รงคณุวฒุท่ีิพจิารณาบทความ	ทีป่รกึษาภายในและภายนอกทกุท่าน	 

ที่ให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขบทความให้มีความถูกต้องสมบูรณ์	 ตลอดจนผู้บริหารมหาวิทยาลัย 

ราชภฏัพระนคร	และผูท้ีม่ส่ีวนเกีย่วข้องทีใ่ห้การสนบัสนนุทรพัยากร	และให้ค�าแนะน�า	จนท�าให้วารสารวจิยัและ

นวัตกรรมทางศึกษา	 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร	 มีบทความที่น่าสนใจและได้มาตรฐาน	 มีคุณค่าทางวิชาการ	

สามารถตอบสนองความต้องการของผู้ที่สนใจ	และเป็นข้อมูลอ้างอิงทางวิชาการได้เป็นอย่างดี

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ พยัคฆิน

     บรรณาธิการ

ก



รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ (Readers)
ประจ�าวารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา

	 รองศาสตราจารย์	ดร.สุนันท์		สังข์อ่อง	 	 นักวิชาการอิสระ

	 รองศาสตราจารย์	ดร.ศศิเทพ		ปิติพรเทพิน	 	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์	

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ณพัฐอร		บัวฉุน	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์	

	 	 	 	 	 	 	 ในพระบรมราชูปถัมภ์

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.กรรณิการ์	ภิรมย์รัตน์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ณฐาพัชร์	วรพงศ์พัชร์					 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์

	 ผู้ช่วยศาสตราจาร์	ดร.สาวิตรี	รตโนภาส	สุวรรณลี	 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

	 รองศาสตราจารย์	ดร.สุรัตนา	อดิพัฒน์	 	 มหาวิทยาลัยรามค�าแหง

	 ผู้ช่วยศาสตราจาร์	ดร.สุมลนิตย์	เกิดหนุนวงศ์	 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

	 รองศาสตราจารย์	ดร.โกมล	ไพศาล	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

	 รองศาสตราจารย์	ดร.นาคนิมิตร	อรรคศรีวร		 มหาวิทยาลัยราชภัฏร�าไพพรรณี

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ภูมินทร์		สุมาลัย	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ (Readers)
ประจ�าวารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา

	 รองศาสตราจารย์	ดร.สุนันท์		สังข์อ่อง	 	 นักวิชาการอิสระ

	 รองศาสตราจารย์	ดร.ศศิเทพ		ปิติพรเทพิน	 	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์	

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ณพัฐอร		บัวฉุน	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์	

	 	 	 	 	 	 	 ในพระบรมราชูปถัมภ์

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.กรรณิการ์	ภิรมย์รัตน์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ณฐาพัชร์	วรพงศ์พัชร์					 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์

	 ผู้ช่วยศาสตราจาร์	ดร.สาวิตรี	รตโนภาส	สุวรรณลี	 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

	 รองศาสตราจารย์	ดร.สุรัตนา	อดิพัฒน์	 	 มหาวิทยาลัยรามค�าแหง

	 ผู้ช่วยศาสตราจาร์	ดร.สุมลนิตย์	เกิดหนุนวงศ์	 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

	 รองศาสตราจารย์	ดร.โกมล	ไพศาล	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

	 รองศาสตราจารย์	ดร.นาคนิมิตร	อรรคศรีวร		 มหาวิทยาลัยราชภัฏร�าไพพรรณี

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ภูมินทร์		สุมาลัย	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง

ข

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ (Readers)

ประจ�ำวารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา

รองศาสตราจารย์ ดร.วัชรพล วิบูลยศริน มหาวิทยาลัยมหิดล

รองศาสตราจารย์ ดร.ศศิเทพ  ปิติพรเทพิน มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

รองศาสตราจารย์ ดร.กฤตพล วังภูสิต มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

รองศาสตราจารย์ ดร.เมษา นวลศรี มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 

ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์ ดร.พิมลพรรณ เพชรสมบัติ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี

รองศาสตราจารย์ ดร.สุนันท์  สังข์อ่อง นักวิชาการอิสระ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุมลนิตย์ เกิดหนุนวงศ์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุไม บิลไบ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ฐิตินันทน์ ผิวนิล มหาวิทยาลัยรามค�ำแหง

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประเสริฐ แซ่เอี๊ยบ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิชามญชุ์ จ�ำรัสศรี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศศิธร โสภารัตน์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยะดา จุลวรรณา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กฤษณะ โสขุมา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ยงยุทธ ข�ำคง มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณพัฐอร  บัวฉุน	 มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 

ในพระบรมราชูปถัมภ์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฤดี กมลสวัสดิ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดุษฎี เทิดบารมี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา



รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ (Readers)
ประจ�าวารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา

	 รองศาสตราจารย์	ดร.สุนันท์		สังข์อ่อง	 	 นักวิชาการอิสระ

	 รองศาสตราจารย์	ดร.ศศิเทพ		ปิติพรเทพิน	 	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์	

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ณพัฐอร		บัวฉุน	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์	

	 	 	 	 	 	 	 ในพระบรมราชูปถัมภ์

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.กรรณิการ์	ภิรมย์รัตน์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ณฐาพัชร์	วรพงศ์พัชร์					 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์

	 ผู้ช่วยศาสตราจาร์	ดร.สาวิตรี	รตโนภาส	สุวรรณลี	 มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

	 รองศาสตราจารย์	ดร.สุรัตนา	อดิพัฒน์	 	 มหาวิทยาลัยรามค�าแหง

	 ผู้ช่วยศาสตราจาร์	ดร.สุมลนิตย์	เกิดหนุนวงศ์	 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

	 รองศาสตราจารย์	ดร.โกมล	ไพศาล	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

	 รองศาสตราจารย์	ดร.นาคนิมิตร	อรรคศรีวร		 มหาวิทยาลัยราชภัฏร�าไพพรรณี

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ภูมินทร์		สุมาลัย	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง

ข

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.โอปอ กลับสกุล มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กรรณิการ์ ภิรมย์รัตน์               มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรวัฒน์ พรหมเด่น มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศึกษา เบ็ญจกุล มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภวุฒิ เบ็ญจกุล มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุวิมล นาเพีย มหาวิทยาลัยราชภัฎศรีสะเกษ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิรพันธุ์ ศรีสมพันธุ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า  

     พระนครเหนือ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภาวพรรณ ข�ำทับ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

     พระนครเหนือ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จันทร์พา ทัดภูธร มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์

ว่าที่ร้อยโท ดร.กีรติ นันทพงษ์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

ดร.ปนัดดา ประทุมรัตน์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

ดร.จันทราภา พูลสนอง มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ดร.สุนิษา สุกิน มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่

ดร.ศศิวัฒน์ หอยสังข์ นักวิชาการอิสระ

อาจารย์เฉลิมเกียรติ เย็นเพชร มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ (Readers) (ต่อ)

ประจ�ำวารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ (Readers)
ประจ�าวารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา

	 รองศาสตราจารย์	ดร.สุนันท์		สังข์อ่อง	 	 นักวิชาการอิสระ

	 รองศาสตราจารย์	ดร.ศศิเทพ		ปิติพรเทพิน	 	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์	

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.ณพัฐอร		บัวฉุน	 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์	

	 	 	 	 	 	 	 ในพระบรมราชูปถัมภ์

	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์	ดร.กรรณิการ์	ภิรมย์รัตน์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนค�ามาตรา แม่ ก กา ส�าหรับนักเรียนบกพร่องทางการ

ได้ยนิ โดยใช้สือ่บตัรค�าอเิลก็ทรอนกิส์ร่วมกบัเกม wordwall และเพือ่เปรยีบเทยีบทกัษะการเขยีนค�ามาตรา แม่ ก กา 

ส�าหรับนักเรียนบกพร่องทางการได้ยิน โดยใช้รูปแบบการสอนสื่อบัตรค�าอิเล็กทรอนิกส์ร่วมเกม wordwall 

กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงก�าลังศึกษาภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จากโรงเรียน

โสตศกึษาจงัหวดัสงขลา โดยการเลอืกแบบเจาะจง จ�านวน 8 คน เครือ่งมือทีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่ แผนการจดัการเรยีนรู้ 

แบบฝึกทกัษะการเขยีน แบบทดสอบทกัษะการเขยีนค�ามาตรา แม่ ก กา และแบบสอบถามความคิดเหน็ของนกัเรยีน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะการเขียนค�ามาตรา แม่ ก กา ของนักเรียนหลังการเรียนรู้โดยใช้ส่ือบัตรค�า

อเิลก็ทรอนกิส์ร่วมกบัเกม Wordwall สงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�าคัญทางสถติทิีร่ะดบั 0.05 และ 2) ผลการเปรยีบเทยีบ

ทักษะการเขียนค�าท่ีมีมาตรา แม่ ก กา ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลังใช้สื่อบัตรค�า

อิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall ค�ามาตรา แม่ ก กา พบว่าคะแนนหลังใช้สื่อบัตรค�าอิเล็กทรอนิกส์ ค�ามาตรา 

แม่ ก กา สูงกว่าคะแนนสอบก่อนใช้สื่อบัตรค�าอิเล็กทรอนิกส์ Wordwall

ความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ต่ีอการจดัการเรยีนรูใ้นรปูแบบนีอ้ยูใ่นระดบัมาก ผลการวจิยันีแ้สดงให้เหน็ว่า 

การใช้สือ่บตัรค�าอเิลก็ทรอนกิส์ร่วมกับเกม Wordwall ช่วยพฒันาทักษะการเขียนค�ามาตรา แม่ ก กา ส�าหรับนกัเรยีน

บกพร่องทางการได้ยินได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ค�ำส�ำคัญ: ทักษะการเขียนค�ามาตรา แม่ ก กา สื่อบัตรค�าอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall แบบฝึกทักษะ

การเขียนค�ามาตรา แม่ ก กา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการเขียนค�ามาตรา แม่ ก กา

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา
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ABSTRACT

This research aimed to develop the skills of writing the Mae Ka Ka syllable for hearing 

impaired students by using electronic flashcards media combined with the Wordwall game and 

to compare the skills of writing the Mae Ka Ka syllable for hearing impaired students by using the 

teaching model of electronic flashcards media combined with the Wordwall game. The target 

group was 8 grade 2 primary school students who were studying in the first semester of the 2024  

academic year from the Songkhla School for the Deaf by purposive selection. The research  

instruments were learning management plans, writing skill exercises, a test of the Mae Ka Ka  

syllable writing skills, and a student opinion questionnaire.

The research results found that 1) the students’ writing skills of the Mae Ka Ka syllable 

after learning using electronic flashcards media combined with the Wordwall game were significantly 

higher than before learning at a statistical level of 0.05 and 2) The results of the comparison of 

the writing skills of the Mae Ka Ka syllable of the second grade students before and after using 

electronic flashcards media combined with the Wordwall game found that the scores after using 

the electronic flashcards media, the Mae Ka Ka syllables were higher than the scores before using 

the Wordwall electronic flashcards media.

The students’ opinions towards this form of learning management were at a high level.  

The results of this research showed that Using electronic flashcards with Wordwall games effectively  

improves the skills of writing words in the Mae Ka Ka section for hearing impaired students.

Keywords: Writing skills in the Mae Ka Ka section, electronic flashcards with Wordwall games, 

exercises in writing words in the Mae Ka Ka section, academic achievement, ability to write words 

in the Mae Ka Ka section

บทน�ำ 

สภาพปัญหาในการจัดการเรียนการสอนและการใช้ภาษาไทยในปัจจุบัน พบว่าเด็กที่มีความบกพร่อง

ทางการได้ยนิเป็นเดก็ทีม่คีวามต้องการพเิศษกลุม่หนึง่ทีป่ระสบกบัปัญหาในการเรยีนรู ้เนือ่งจากการสญูเสยีการได้ยนิ 

ซึ่งเป็นอุปสรรค โดยเฉพาะการเรียนรู้ภาษาจึงท�ำให้เด็กมีพัฒนาการทางภาษาล่าช้ากว่าเด็กปกติไม่ว่าจะเป็นด้าน 

การฟัง การพูด การอ่าน หรอืการเขียน โดยเดก็ทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิบางคนอาจจะยงัมกีารได้ยนิทีเ่หลอือยู่  

และได้รบัการฟ้ืนฟสูมรรถภาพทางการฟัง การพดู จนสามารถส่ือสารกบับคุคลอืน่ได้พอสมควร แต่อย่างไรกต็ามเดก็ทีม่ี

ความบกพร่องทางการได้ยนิส่วนใหญ่กย็งัมข้ีอจ�ำกดัในด้านภาษาทัง้การฟัง การพดู การอ่าน และการเขยีน โดยเฉพาะ 

เด็กหูตึงระดับมากหรือหูหนวก ซ่ึงจะใช้การแสดงออกทางภาษาด้วยการใช้ภาษามือและภาษาเขียนในการติดต่อ

สือ่สาร เนือ่งจากการเขยีนเป็นวธิกีารทีส่ามารถถ่ายทอดความรู ้ความคดิของผูส้ือ่สารโดยการถ่ายทอดผ่านสัญลกัษณ์ 

คือ ตัวอักษร และเครื่องหมายต่าง ๆ  แต่การเขียนของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยินมักจะมีลักษณะของ 



Journal of Educational Research and Innovation Phranakhon Rajabhat University

Vol.5 No. 2 (July-December 2025)
3

การเขยีนสะกดค�ำผดิพลาด เขียนตกหล่น และการเขียนประโยคสลบัที ่ซึง่จากการศกึษาของ Chanthakhun (2008) 

พบว่าปัญหาในการเขียนของเดก็ทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิจะเป็นเรือ่งของการเขียนค�ำทีใ่ช้ตวัสะกดไม่ตรงตาม

มาตราตัวสะกด จึงส่งผลให้นักเรียนเขียนผิดพลาด 

สาเหตุของปัญหาด้านการเขียนของเด็ก ได้แก่ การขาดการกระตุ้นให้รักการเขียนตั้งแต่ยังเยาว์ ผู้ปกครอง

ไม่มีเวลาในการเลี้ยงดู หรือไม่สามารถสื่อสารได้ตามความเข้าใจของผู้ปกครอง รวมทั้งไม่มีเทคนิคหรือวิธีการสอนที่

จะให้เด็กมีการพัฒนาทักษะการเขียนได้ รวมทั้งการใช้ชีวิตประจ�ำวันและท�ำให้เป็นอุปสรรคในการใช้ชีวิตประจ�ำวัน

ในการสื่อสารต่าง ๆ  รวมทั้งเด็กจะใช้เวลากับการใช้เทคโนโลยี เช่น โทรศัพท์ โทรทัศน์ และวีดิทัศน์อื่น ๆ  มากเกินไป

ผู้วิจัยได้ทดสอบการเขียนมาตรา แม่ ก กา เป็นรายบุคคล โดยใช้ค�ำจากมาตรา แม่ ก กา หรือบัญชีค�ำพื้นฐานของ

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีปัญหาในด้านการเขียน ค�ำมาตรา แม่ ก กา นั่นคือไม่สามารถ

เขียนค�ำ มาตรา แม่ ก กา ได้ ส่วนใหญ่จะลืมในการเขียนพยัญชนะและสระ ร่วมทั้งการเขียนสลับกัน ส่งผลท�ำให้

ต้องใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ในเนื้อหาหลักภาษาไทยดังกล่าวค่อนข้างมากผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์หาสาเหตุ

ปัญหาของนักเรียนความบกพร่องทางการได้ยินของกลุ่มนี้เป็นรายบุคคลพบว่าสาเหตุของปัญหามาจากครูผู้สอน 

ขาดเทคนิคการสอนหรือวิธีการสอน และเครื่องมือที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน รวมถึงสาเหตุมาจาก

นักเรียนเบื่อ ไม่สนใจการเรียนการสอน และนักเรียนมีการเรียนรู้ช้าไม่สามารถจดจ�ำได้ จ�ำและลืม บางครั้งจ�ำสลับ 

พยัญชนะ และสระ ขาดทักษะด้านการเขียน ขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ ขาดความกระตือรือร้น และมีการ 

ทะเลาะวิวาทกันจากสภาพปัญหาดังกล่าวที่ส่งผลกระทบต่อความสามารถในการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ดังกล่าว

ข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวิธีการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข สนุกกับ

การเรยีนการสอน และสามารถทีจ่ะพัฒนาผูเ้รยีนได้อย่างเตม็ตามศกัยภาพของผูเ้รยีนแต่ละบคุคล ซึง่ผูเ้รยีนจะมรีะดบั

สตปัิญญาทีแ่ตกต่างกนัรวมทัง้ความสามารถของนกัเรยีน ผูว้จิยัจงึได้คดิการแก้ปัญหาดงักล่าว โดยการหาวธิกีารทีจ่ะ

สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา โดยใช้รูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำร่วมกับเกม Wordwall

เพือ่ให้การเรยีนการสอนมีความน่าสนใจและช่วยให้ผู้เรียนเกดิการพฒันาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนมากยิง่ขึน้  

(Thongyuen, 2011)

สื่อบัตรค�ำมาตรา แม่ ก กา เป็นสื่อท�ำมือที่มีค�ำศัพท์เป็นค�ำมาตรา แม่ ก กา คือ ค�ำที่ไม่มีตัวสะกดจะเป็น

สระเสียงสั้นหรือสระเสียงยาวก็ได้ โดยประกอบไปด้วย ค�ำมาตรา แม่ ก กา สื่อมีความสวยงามจึงสามารถดึงดูด 

ความสนใจจากผู้เรียนส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาสาระ ฝึกทักษะการจ�ำ ทักษะการเขียน ทักษะการวิเคราะห์  

และทักษะการสังเกต เกี่ยวกับเรื่องค�ำมาตรา แม่ ก กา ซึ่งเป็นการน�ำความรู้ที่ได้รับจากสื่อบัตรค�ำมาตรา แม่ ก กา  

มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด และเพื่อกระตุ้นให้ผู ้เกิดความสนุกสนานจนน�ำไปสู่การเรียนรู ้ที่มีประสิทธิภาพ  

เกม Wordwall เป็นแพลตฟอร์มออนไลน์ส�ำหรับสร้างสื่อการเรียนรู้แบบโต้ตอบ (interactive learning activities) 

รวมทั้งเป็นเว็บไซต์ที่ครูสามารถสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ  ได้ เช่น เกมตอบค�ำถาม การจับคู ่

ค�ำศัพท์ เกมวงล้อสุ่ม เติมค�ำในช่องว่าง แผนผังความคิด และอ่ืน ๆ  อีกมากมาย นักเรียนที่มีความบกพร่องทาง 

การได้ยนิสามารถส่งเสรมิการเรยีนรูด้้วยภาพและสือ่ทีห่ลากหลาย กระตุน้ความสนใจและลดความเบือ่หน่าย ทบทวน

และฝึกฝนซ�้ำได้ตามจังหวะของผู้เรียน และสามารถประเมินผลได้ตลอดเวลา รวมทั้งผู้เรียนสามารถน�ำความรู้ 

ความเข้าใจเรื่องค�ำมาตราแม่ ก กา ไปต่อยอดในการศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ  และเป็นแนวทางในการเรียนครั้งต่อไป
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จากความส�ำคัญที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่าปัญหาผู้เรียนขาดทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ได้รับ 

การพัฒนาโดยวิธีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอนให้มีความน่าสนใจ และเพิ่มความสนุกสนานในการเรียน 

มีการประยุกต์สื่อการเรียนการสอนให้เหมาะกับวัยของผู้เรียน โดยการใช้สื่อการเรียนการสอนบัตรค�ำมาตรา  

แม่ ก กา ซึง่การวจิยัครัง้นีจ้ะศกึษาว่าการใช้สือ่บัตรค�ำมาตรา แม่ ก กา จะสามารถพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิา

ภาษาไทยเรื่องค�ำมาตรา แม่ ก กาได้หรือไม่ และครูสามารถใช้ผลการวิจัยเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 

ในเรื่องอื่น ๆ  ได้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	 เพือ่พฒันาทกัษะการเขยีนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรบันกัเรยีนบกพร่องทางการได้ยนิ โดยใช้สือ่บตัรค�ำ 

อิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall

2.	 เพื่อเปรียบเทียบทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรับนักเรียนบกพร่องทางการได้ยิน โดยใช ้

รูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมเกม Wordwall

สมมติฐาน 

1.	นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา มีทักษะการเขียนค�ำมาตรา  

แม่ ก กา หลงัการจดัการเรยีนรู ้โดยใช้รปูแบบการสอนสือ่บตัรค�ำอเิล็กทรอนกิส์ร่วมเกม Wordwall สงูกว่าก่อนเรียน

2.	ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนค�ำที่มีมาตรา แม่ ก กา ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

คะแนนหลังใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา สูงกว่าคะแนนสอบก่อนใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ 

Wordwall

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1.	ผูส้อนได้แนวทางในการพฒันาทกัษะการเขยีนค�ำมาตรา แม่ ก กา ของนักเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการ

ได้ยินระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และแนวทางการพัฒนานักเรียนในทักษะอื่น ๆ  ต่อไป

2.	 เป็นแนวทางที่จะช่วยในการพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น

3.	นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา 

มีความสนใจในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย เรื่องค�ำมาตรา แม่ ก กา

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

การพฒันาทกัษะการเขยีน ค�ำมาตรา แม่ ก กา ของนกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิ โดยใช้รปูแบบ

การสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall ผู้วิจัยได้ก�ำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยไว้ดังนี้ 
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 				   ตัวแปรต้น 					              ตัวแปรตาม

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

ขอบเขตของการวิจัย 

ขอบเขตประชากร

ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนโสตศึกษา

จังหวัดสงขลา จ�ำนวน 8 คน

กลุ่มเป้าหมาย

กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2567 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา จ�ำนวน 8 คน โดยผู้วิจัยใช้วิธีเลือกกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง 

(purposive sampling)

ขอบเขตตัวแปร

1.1  ตัวแปรต้น ได้แก่ รูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall

1.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา 

ขอบเขตเนื้อหา

การเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรบันกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิช้ันประถมศกึษาปีที ่2 โดยใช้ 

รูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall ซึ่งประกอบไปด้วย ตา ลา ยา ปู งู กา ปลาทู ไฟ 

เต่า หมู เรือ เงาะ หัวใจ หมี มะระ ม้า มะลิ เสือ ไข่ แกะ

ขอบเขตระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย

การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก�ำหนดระยะเวลาการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ใช้เวลาทดลอง 

ตั้งแต่วันที่ 15 เดือนกรกฎาคม พ.ศ.2567 ถึง วันที่ 30 เดือนกันยายน พ.ศ. 2567 

ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียน ค�ำมาตรา แม่ ก กา ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

โดยใช้รปูแบบการสอนสือ่บตัรค�ำอเิลก็ทรอนกิส์ร่วมกบัเกม Wordwall มวีตัถปุระสงค์เพือ่พฒันาทกัษะการเขยีนค�ำ

มาตรา แม่ ก กา ส�ำหรับนักเรียนบกพร่องทางการได้ยิน โดยใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม wordwall และ

เพื่อเปรียบเทียบทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรับนักเรียนบกพร่องทางการได้ยิน โดยใช้รูปแบบการสอน 

สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมเกม wordwall กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งก�ำลังศึกษา 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา 

ทักษะการเขียนคำ�มาตรา แม่ ก การูปแบบการสอนสื่อบัตรคำ�อิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับ

เกม Wordwall
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โดยมีขั้นตอนและวิธีการด�ำเนินการวิจัย ดังนี้

ขั้นตอนที่ 1 การเตรียมการวิจัย

	 1.	 ประชากร

			  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2567 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา 

	 2. 	 กลุ่มเป้าหมาย

			  กลุม่เป้าหมาย คือ นกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิระดบัช้ันประถมศึกษาปีที ่2 ภาคเรยีนที ่1  

ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา จ�ำนวน 8 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling ) 

	 3. 	 ตัวแปรที่ศึกษา

			  3.1  ตัวแปรต้น : รูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall

			  3.2  ตัวแปรตาม : ทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา 

	 4. 	 เนื้อหา

			  การเขยีนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรบันกัเรียนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิ ชัน้ประถมศกึษาปีที ่2  

โดยใช้รูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall ซึ่งประกอบไปด้วย ตา ลา ยา ปู งู กา ปลาทู  

ไฟ เต่า หมู เรือ เงาะ หัวใจ หมี มะระ ม้า มะลิ เสือ ไข่ แกะ

	 5.	 ระยะเวลาในการวิจัย

 			  การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก�ำหนดระยะเวลาการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ใช้เวลา

ทดลอง 8 ชั่วโมง

	 6. 	 แบบแผนการวิจัย

			  การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงทดลอง (Pre Experimental Research) แบบกลุ่มเดียวสอบก่อนเรียน

และสอบหลังเรียน (One Group Pretest Posttest Design; Nilphan, 2015)

	 ขั้นตอนที่ 2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทักษะด้านการเขียน 

	 1.	 แผนการจัดการเรียนรู้มีขั้นตอนการสร้างและตรวจสอบดังนี้

 			  1.1  ศึกษาเนื้อหาของรายวิชาและเอกสารทางวิชาการที่เกี่ยวกับหลักการส่งเสริมการจ�ำ  

หลกัการสอนค�ำมาตรา แม่ ก กา และหลกัการทีเ่กีย่วกบักจิกรรมการเรยีนรูภ้าษาไทยเพ่ือออกแบบวธีิการจดัการเรยีน 

การสอน และกิจกรรมการเรียนรู้

 			  1.2  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับร่างจากขั้นตอนของกิจกรรมที่ก�ำหนดไว้โดยประกอบด้วย

มาตรฐาน ตัวชี้วัด สาระส�ำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล

 			  1.3  น�ำแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับร่างไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่านตรวจสอบและได้ค่าดัชนี

ความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 

 			  1.4  พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ค�ำมาตรา แม่ ก กา ตามค�ำแนะน�ำเพิ่มเติมจากผู้เชี่ยวชาญ
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	 2.	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย ส�ำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

 			  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนภาษาไทยมีดังนี้

 			  2.1  ศึกษาเนื้อรายวิชาและเอกสารทางวิชาการเกี่ยวกับหลักการส่งเสริมความจ�ำ หลักกการสอน

ค�ำมาตรา แม่ ก กา และหลักการประเมินที่เกี่ยวข้องทั้งการจ�ำและค�ำมาตรา แม่ ก กา 

 			  2.2  สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนภาษาไทย เรือ่งค�ำมาตรา แม่ ก กา จ�ำนวน 2 ชดุ  

ชุดละ 20 ข้อ เป็นปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก เป็นแบบทดสอบคู่ขนานใช้ส�ำหรับวัดผลก่อนเรียน (Pretest) และ 

หลังเรียน (Posttest)

 			  2.3  น�ำแบบทดสอบค�ำมาตรา แม่ ก กา ฉบับร่างไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่านตรวจสอบและ

ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 

 			  2.4  พัฒนาแบบทดสอบค�ำมาตรา แม่ ก กา ตามค�ำแนะน�ำเพิ่มเติมจากผู้เชี่ยวชาญ

ตารางที่ 1 แสดงเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การพัฒนาทักษะ

การเขียนค�ำมาตราแม่ ก กา ส�ำหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน โดยใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับ

เกมWordwall ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง จำ�นวนที่ใช้ (ชั่วโมง)

1 คำ�มาตรา แม่ ก กา คำ�ว่า ตา ลา ยา งู ปู 2

2 คำ�มาตรา แม่ ก กา คำ�ว่า กา ปลาทู ไฟ เต่า หมู 2

3 คำ�มาตรา แม่ ก กา คำ�ว่า เรือ เงาะ หัวใจ หมี มะระ 2

4 คำ�มาตรา แม่ ก กา คำ�ว่า ม้า มะลิ เสือ ไข่ แกะ 2

รวม 8

7.	จัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย เรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนค�ำมาตราแม่ ก กา 

ส�ำหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน โดยใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมเกม Wordwall เสนออาจารย ์

ทีป่รึกษาเพือ่ตรวจสอบความถูกต้องด้านภาษาความเหมาะสมของเนือ้หา จดุประสงค์ กิจกรรมการเรยีนรู้ ส่ือ การวัด 

และการประเมินผลจากนั้นปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ

8.	น�ำแผนการจัดการเรียนเรียนรู้ที่ปรับแก้ไขจากอาจารย์ที่ปรึกษา น�ำเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน 

ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ด้านการจัดการเรียนรู้ และด้านการวัดและประเมินผล ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง 

เนื้อหา (Content Validity) แล้วน�ำผลการพิจารณาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item Objective  

Congruence : IOC) ระหว่างคุณลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์การเรียนรู้ของแผนการจัดการ

เรียนรู้ 

โดยค่าดัชนีความสอดคล้องที่มีค่าเฉลี่ย มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 ขึ้นไป แสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้ 

มคีวามสอดคล้องกบัจดุประสงค์ จากผลการประเมนิได้ค่าดชันคีวามสอดคล้องคอื 1.00 ในทกุแผนการจดัการเรยีนรู้
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9.  ปรบัปรงุแผนการจดัการเรยีนรู้การพฒันาทกัษะการเขยีนค�ำมาตราแม่ ก กา ส�ำหรบันกัเรยีนทีม่คีวาม

บกพร่องทางการได้ยิน โดยใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall ตามค�ำแนะน�ำของผู้เชี่ยวชาญ

10.  น�ำแผนการจัดการเรยีนรูก้ารพัฒนาทกัษะการเขยีนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรบันกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่อง

ทางการได้ยิน โดยใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall โดยใช้ชุดการพัฒนาทักษะการเขียนค�ำมาตรา 

แม่ ก กา ส�ำหรับนกัเรียนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิ โดยใช้สือ่บัตรอเิล็กทรอนกิส์ร่วมกบัเกม Wordwall ทีไ่ด้มา 

ปรับปรุงแล้วน�ำไปใช้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เป็นตัวอย่างจริง 

11.  น�ำแบบฝึกทักษะที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องด้านภาษา รวมถึง 

ความเหมาะสมของเนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ และการวัดและประเมินผลจากนั้นน�ำมาปรับปรุง

แก้ไข ด้านความถูกต้องของภาษา ความยากง่ายของภาษาและเนื้อหาสาระที่ใช้ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น

12.  น�ำแบบฝึกทกัษะทีผ่่านการปรบัปรงุแก้ไขแล้วนัน้ ไปเสนอผู้เชีย่วชาญชดุเดมิ จ�ำนวน 3 ท่าน ประกอบด้วย  

ผู้เชี่ยวชาญด้านแบบฝึก ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล เพื่อตรวจสอบความ

เทีย่งตรงเชงิเนือ้หา (Content Validity) แล้วน�ำผลการพจิารณาหาค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (Index of item Objective  

Congruence : IOC) ระหว่างคุณลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์การเรียนรู้ของแผนการจัดการ

13.  น�ำแบบฝึกทักษะการเขียนส�ำหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  

ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง

14.  แบบทดสอบวดัความสามารถด้านการเขยีนส�ำหรบันกัเรียนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยินช้ันประถม

ศึกษาปีที่ 2 ใช้ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้ชุดเดียวกัน ที่มีลักษณะเป็นแบบประเมิน

ความสามารถด้านการเขียนแบบรายบุคคล จ�ำนวน 20 ค�ำ

15.  น�ำแบบทดสอบจ�ำนวน 20 ข้อ ไปหาค่าความเช่ือม่ัน โดยการตรวจสอบผลการวัดที่สม�่ำเสมอและ

คงที่ใช้วิธีการของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder Richandson) KR-20

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก และค่าความเชื่อมั่น แบบทดสอบ 

วัดความสามารถด้านการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา

แบบทดสอบวัดความสามารถ ค่าความยากง่าย ค่าอำ�นาจจำ�แนก ค่าความเชื่อมั่น

ด้านการเขียนคำ�มาตรา แม่ ก กา 0.27 - 0.73 0.23 - 0.92 0.93

จากตารางที่ 2 พบว่า การน�ำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r)  

ของแบบทดสอบเป็นรายข้อโดยใช้เกณฑ์ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.80 ซ่ึงได้ค่าความยากง่ายแบบทดสอบ

วัดความสามารถด้านการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา อยู่ระหว่าง 0.27-0.73 และค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 

การเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา มีค่าเท่ากับ 0.93

16.  น�ำแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ทีป่รบัปรงุแก้ไขแล้วไปทดลองใช้จรงิ 

กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา ซ่ึงเป็น 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้
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17.	แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อ

กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall 

		 17.1  ศึกษารูปแบบและการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียน 

การสอนตามรูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน 

ประมาณค่า (Rating Scale)

 		 มี 3 ระดับ คือ ระดับ 3 หมายถึง ดี 2 หมายถึงปานกลาง 1 หมายถึง พอใช้ จ�ำนวน 11 ข้อ ซึ่งถาม 

3 ด้าน คือ ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ โดยมี

เกณฑ์การให้คะแนนและแปลความหมาย ดังนี้

		 17.2  น�ำแบบสอบถามความคิดเห็นให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเพื่อความสมบูรณ์

ช่วงคะแนน การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยความคิดเห็น

ระหว่าง 2.50 - 3.00 ดี

ระหว่าง 1.50 – 2.49 ปานกลาง

ระหว่าง 1.00 – 1.49 พอใช้

	 17.3  น�ำแบบสอบถามความคดิเหน็ทีผ่่านการปรบัปรงุแก้ไขแล้วนัน้ไปเสนอผูเ้ชีย่วชาญชดุเดมิ จ�ำนวน 

3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา น�ำผลการพิจารณามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 

	 โดยพิจารณาความเหมาะสมจากค่าดัชนีความสอดคล้องที่มีค่าเฉลี่ยมากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 ขึ้นไป 

แสดงว่าคณุลกัษณะของแบบสอบถามสอดคล้องกบัจดุประสงค์ ซึง่ผลการประเมนิได้ค่าดชันีความสอดคล้องคือ1.00 

 	 17.4	 น�ำแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนสื่อบัตร

ค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall ที่ปรับปรุงไปสอบถามนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา

ขั้นตอนที่ 3 การด�ำเนินการวิจัย

		 1.	การรวบรวมข้อมูล

 			  การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยด�ำเนินการทดลอง และเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยมีกลุ่มเป้าหมาย คือ 

นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ�ำนวน 8 คน ที่ก�ำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2567

 	 2.	 ท�ำการทดสอบก่อนการจดัการเรยีนรู ้(Pretest) โดยนกัเรยีนท�ำแบบทดสอบวดัความสามารถด้าน

การเขยีนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรบันกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิ ชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 ทีผู่ว้จัิยสร้างขึน้ 

เป็นแบบทดสอบแบบอตันยั แล้วบนัทกึผลคะแนนไว้เปรยีบเทยีบกบัคะแนนหลงัการจดัการเรยีนรู ้(Posttest) ทดลอง

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม wordwall ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นกับกลุ่ม

ตวัอย่าง โดยผูว้จิยัทดลองจดักจิกรรมการเรยีนรูต้ามรปูแบบการสอนสือ่บตัรค�ำอเิลก็ทรอนกิส์ร่วมกบัเกม wordwall 

ใช้เวลาในการทดลอง 8 ชั่วโมง ไม่รวมการทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้

 	 3.	 เม่ือเรียนเน้ือหาจบ ท�ำการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู ้ (Posttest) ด้วยแบบทดสอบวัด 

ความสามารถด้านการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ฉบับหลังการจัดการเรียนรู้ซึ่งเป็นฉบับเดียวกับฉบับก่อนการจัด 

การเรียนรู้ แล้วบันทึกคะแนนเพื่อเปรียบเทียบกับคะแนนก่อนเรียน



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
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	 4.	 ให้นกัเรยีนท�ำแบบสอบถามความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ต่ีอการจดัการเรียนรูต้ามรปูแบบการสอน

สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม wordwall

ขั้นตอนที่ 4 การวิเคราะห์และสรุปผลข้อมูล

ผูว้จิยัน�ำข้อมลูทัง้หมดในการเกบ็รวบรวมข้อมลูและการด�ำเนนิการวจัิย มาวเิคราะห์ตามหลักการทางสถติิ 

การวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อการทดสอบสมมติฐาน และสรุปผลการทดลองในการวิจัยครั้งนี้ ดังนี้

	 1.	 การวเิคราะห์ความสามารถด้านการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ของนกัเรยีนกลุ่มตวัอย่างโดยวเิคราะห์

ค่าเฉลี่ย ( x ̅  ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบความสามารถการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา หลังการ

จัดการเรียนรู้ (Posttest) โดยทดสอบค่าที แบบไม่อิสระต่อกัน (Dependent Sample t-test)

 	 2. 	 วิเคราะห์ผลความคิดเห็นของนักเรียน จากแบบสอบถามความคิดเห็นมาตราส่วนประมาณค่า  

(Rating Scale) ม ี3 ระดบั โดยใช้ค่าเฉลีย่ ( x ̅  ) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วน�ำ ค่า ค่าเฉล่ีย ( x ̅  ) มาเปรยีบเทยีบ 

จากเกณฑ์

เกณฑ์การแปลความหมายความคิดเห็นของนักเรียน 

				   ค่าเฉลี่ย 	 ระดับความคิดเห็น

				   2.50-3.00	        ดี

				   1.50-2.49 	        ปานกลาง

				   1.00-1.49 	        พอใช้

	 3.	 ประเมินพัฒนาการความสามารถในการคิดแก้ปัญหาภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบสตอรี่ไลน ์

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยการค�ำนวณคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์จากแบบทดสอบวัดความสามารถ 

ในการคิดแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน (ตอบวัตถุประสงค์การวิจัยข้อ 3) โดยใช้สูตรคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์

ดังนี้ (Sirichai Kanchanawasi, 2009: 266-267)

				   คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ = คะแนนหลังเรียน - คะแนนก่อนเรียน 
x 100

                                                  
คะแนนเต็ม - คะแนนก่อนเรียน

จากนั้นแปลความหมายคะแนนตามเกณฑ์ระดับพัฒนาการ ซึ่งแบ่งเป็น 4 ระดับ โดยมีรายละเอียด  

ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3 เกณฑ์คะแนนพัฒนาการเทียบระดับพัฒนาการ (Sirichai Kanchanawasi, 2009: 268)

คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ ระดับพัฒนาการ

76 - 100  พัฒนาการระดับสูงมาก

51 - 75 พัฒนาการระดับสูง

26 - 50  พัฒนาการระดับกลาง

0 - 25 พัฒนาการระดับต้น
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ตารางที ่4 ผลสมัฤทธิก์ารเปรยีบเทยีบทกัษะการเขยีนค�ำมาตรา แม่ ก กา โดยการใช้ส่ือบตัรค�ำร่วมประสม

กับเกม Wordwall ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา

คนที่
คะแนน ความต่าง

(Y-X)

อันดับที่ของ

ความต่าง

อันดับที่ความต่างเครื่อง

มือ

ก่อนสอน (X) หลังสอน (Y) + -

1 14 16 2 1.5 +1.5 -

2 10 18 2 1.5 +1.5 -

3 9 15 6 3.5 +3.5 -

4 8 14 6 3.5 +3.5 -

5 8 10 8 1 +1 -

6 7 17 9 1 +1 -

7 6 15 10 7.5 +7.5 -

8 5 15 10 7.5 +7.5 -

T=0* T+=+27 T-=0

*นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

จากตารางที่ 4 แสดงให้เห็นว่าการพัฒนาทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรับนักเรียนที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยนิ โดยใช้สือ่บตัรค�ำอเิลก็ทรอนกิส์ร่วมกบัเกม Wordwall ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 โรงเรยีน

โสตศึกษาจังหวัดสงขลา มีค่าการทดสอบสมมติฐาน (ตามวิธี Wilcoxon) T+=27 T-=0

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1.เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรับนักเรียนที่มีความ

บกพร่องทางการได้ยิน โดยการใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall และ2.เพื่อเปรียบเทียบทักษะ 

การเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน โดยการใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับ

เกม Wordwall ก่อนเรียนและหลังเรียนการใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall 

สรุปผล

การวิจยัเรือ่ง การพฒันาทกัษะการเขยีน ค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรบันกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิ  

โดยใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลา สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

	 1.	นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดสงขลามีทักษะการเขียนค�ำมาตรา 

แม่ ก กา หลังใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์สูงขึ้น
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	 2.	ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนค�ำที่มีมาตรา แม่ ก กา ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

ก่อนและหลงัใช้สือ่บตัรค�ำอิเลก็ทรอนกิส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา พบว่าคะแนนหลงัใช้ส่ือบตัรค�ำอเิล็กทรอนกิส์ ค�ำมาตรา 

แม่ ก กา สูงกว่าคะแนนสอบก่อนใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ 

อภิปรายผล 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียน ค�ำมาตรา แม่ ก กา ส�ำหรับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการ

ได้ยิน โดยใช้สื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน 

โสตศึกษาจังหวัดสงขลา ผลการวิเคราะห์ข้อมูลอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1.	 จากการศึกษาได้จัดระบบให้กับเน้ือหาท่ีปรากฎในส่ือบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับเกม Wordwall  

โดยค�ำนงึถงึระดบัเนือ้หาและระดบัความสามารถ ของนกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางการได้ยนิ ซ่ึงความรูท้ีน่�ำมาสอน

เป็นความรูว้ชิาภาษาไทยในระดบัหน่วยย่อย (Micro skill) ดงันัน้ผูว้จัิยจงึวางแผนและน�ำเสนอเนือ้หาผ่านนวตักรรม  

โดยจ�ำแนกความรู้ออกเป็นส่วนย่อยแล้ววางล�ำดบัให้แต่ละส่วนเป็นพืน้ฐานปสูค่วามรูท้ีใ่หญ่ขึน้แบบขัน้บนัใดต่อเน่ืองกนั 

ตั้งแต่การสะกดพยัญชนะไทยภาษามือไปจนถึงการรู้รักความหมายของค�ำเพื่อให้นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการ

ได้ยินรู้ได้ดีขึ้นจากสื่อร่วมกับการฝึกอย่างเป็นขั้นตอนตามหลักการสร้างค�ำ ทั้งนี้ แนวทางนี้สอดคล้องกับวิธีการสอน

แบบล่างขึ้นบน (Bottom-up instructional approach) โดย Moskovsly et al. (2014) และ Lee and Yoon 

(2019) กล่าวว่า การสอนแบบนี้เริ่มความรู้หน่วยเล็กที่สุดไปสู่ความรู้ที่เป็นหน่วยที่ใหญ่ที่สุดของขอบเขตเนื้อหา 

โดยความรู้ย่อยเป็นฐานไปสู่ความรู้หรือทักษะในระดับที่สูงกว่า แต่อย่างไรก็ตาม แม้การสอนแบบบนลงล่าง  

(Top-down instructional approach) ซึ่งน�ำทักษะใน ระดับสูงหรือเนื้อหาในภาพกว้างน�ำมาก่อนแล้วเจาะจง 

ที่หน่วยย่อยของภาษาในภายหลังจะเป็นวิธีการที่แต่ส�ำหรับนักเรียนเรียนท่ีมีพื้นฐานทางภาษาไทยที่จ�ำกัดมาก 

การสอนแบบล่างขึน้บนเป็นกระบวนการทีเ่หมาะสมมากกว่า ด้วยเหตผุลของการปพูืน้ฐานทีจ่�ำเป็นจากงานวจิยัของ 

Charoenphet and Chumnaw (2019) ซึ่งเกี่ยวกับการสอนค�ำมาตรา แม่ ก กา ภาษาไทยตามแนวทางการสอน

แบบล่างขึ้นบนโดยใช้หลักโฟนิกส์ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน ซึ่งบ่งบอกได้ว่าพื้นฐานทางภาษาไทยของนักเรียนมีการพัฒนาขึ้น และสอดคล้องกับงานวิจัยวิธีการสอน

โดยใช้เกม คือ วิธีการที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องต่าง ๆ  อย่างสนุกสนาน และท้าทายความสามารถ โดยผู้เรียน 

เป็นผูเ้ล่นเอง ท�ำให้ได้รบัประสบการณ์ตรง เป็นวธิกีารทีเ่ปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนมส่ีวนร่วมสงู (Khaemmani, 2014: 81)

2.	 จากการเปรียบเทียบการเข้าเรียนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน พบว่าคะแนนสอบ 

หลงัการใช้สือ่บตัรค�ำอิเลก็ทรอนกิส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา สงู กว่าก่อนการใช้สือ่บตัรค�ำอเิลก็ทรอนกิส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา  

ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ได้วางไว้ เนื่องจากสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา มีความสอดคล้อง และ

เหมาะแก่การแก้ปัญหาของนกัเรยีน รวมทัง้ยงัเข้าถงึความต้องการของนกัเรียนทีมี่ความบกพร่องทางการได้ยนิ ทีเ่น้น 

ให้ลงมือปฏิบัติจริงด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Chan and Kan Kan (2019 : 1812) ทั้งนี้เนื่องจาก 

สือ่บตัรค�ำอเิลก็ทรอนกิส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา ทีผู่ว้จิยัสร้างขึน้ใช้ร่วมกับแผนการจดัการเรยีนรูท้ีผ่่านกระบวนการสร้าง

อย่างเป็นระบบ ผ่านการตรวจสอบกลัน่กรองจากอาจารย์นเิทศ์ และผูเ้ชีย่วชาญในด้านการศกึษาพเิศษ และรายวชิา

ภาษาไทย 3 คน งานวจิยัและผูเ้ชีย่วชาญได้ตรวจสอบทกุขัน้ตอนของการด�ำเนนิการ อกีทัง้ยงัมกีารปรบัแก้ตามความเหน็  

และข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จนกระทั่งสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา พร้อมใช้งาน ผลการวิจัยนี ้
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สอดคล้องกบังานของ Chan and Kan Kan (2019: 1812) ทีร่ะบวุ่าการใช้สือ่การเรยีนรูแ้บบอเิลก็ทรอนกิส์ทีพ่ฒันาขึน้ 

โดยเฉพาะส�ำหรับผูเ้รยีนทีม่ข้ีอจ�ำกัดทางการสือ่สารหรอืการได้ยนิ ช่วยเพิม่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนได้อย่างมนียัส�ำคญั 

นอกจากนี้ Li & Tong (2019 : ออนไลน์) กล่าวว่า บัตรค�ำศัพท์เป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งที่ช่วยส่งเสริม ให้นักเรียน

ได้เรียนรู้ค�ำศัพท์ได้มากขึ้น ซึ่งค�ำศัพท์นั้น อาจเป็นค�ำศัพท์ที่เกี่ยวกับ วัตถุ สิ่งของ สัตว์ ค�ำคุณศัพท์ สถานที่ ฯลฯ  

โดยบัตรค�ำศัพท์ยังแสดงให้เห็นความหมายที่เฉพาะเจาะจงของค�ำศัพท์น้ัน ครูผู้สอนสามารถใช้บัตรค�ำศัพท์ในการ

สอนได้หลายรูปแบบ เช่น การใช้บัตรค�ำศัพท์ในการสอนค�ำศัพท์ การใช้บัตรค�ำศัพท์ในการฝึกฝนค�ำศัพท์ การใช้

บัตรค�ำศัพท์อ่าน และฝึกเขียน เป็นต้น ซึ่งสอดคล้องกับค�ำกล่าวของ ทอร์นบอรี่ (Thronberry, 2546 : 189-192)  

ที่กล่าวว่า การใช้บัตรค�ำศัพท์มีประสิทธิภาพมากกว่ากลวิธีการใช้ค�ำส�ำคัญ เพราะมีผู้เรียนบางคนที่พบว่าการ  

สร้าง “จินตภาพ” (Imaging) นั้นยาก แต่ผู้เรียนทุกคนสามารถถูกฝึกให้เตรียม และใช้ชุดบัตรค�ำศัพท์ได้

ข้อเสนอแนะ 

	 1.	ข้อเสนอแนะในการน�ำไปใช้ 

	 จากผลการวิจัยพบว่าสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา จะช่วยเพิ่มทักษะความสามารถ 

แก่นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินได้ ฉะนั้นครูผู้สอน ในรายวิชาภาษาไทยสามารถน�ำสื่อบัตรค�ำมาตรา 

แม่ ก กา ดังกล่าว ไปปรับใช้เพื่อเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินได้ตามความ

เหมาะสม เนื่องจากการท�ำสื่อบัตรค�ำอิเล็กทรอนิกส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา ท�ำให้นักเรียนเกิดการฝึกฝน ซึ่งเป็นสิ่งที่

ส�ำคัญและจ�ำเป็นต่อการจัดการเรียนการสอน ครูผู้สอนควรตระหนักถึงความส�ำคัญของการฝึกฝน และควรส่งเสริม

ให้มีการสร้างบัตรค�ำอื่น ๆ  ที่หลากหลายตามเนื้อหาในหลักสูตร เพื่อให้นักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 

ได้ฝึกฝนเป็นประจ�ำอย่างสม�่ำเสมอ 

	 2.	ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย 

	 ควรพัฒนาสื่อบัตรค�ำอเล็กทรอนิกส์ ค�ำมาตรา แม่ ก กา ให้อยู่ในรูปแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

เพื่อให้นักเรียนสามารถ เรียนรู้ผ่านสื่อคอมพิวเตอร์ได้ด้วยตนเองทุกเม่ือตามต้องการ ของประโยคเพื่อการสนทนา

อย่างง่าย ๆ  และควรมีการวิจัยวิธีการสอนด้วยบัตรค�ำในส่วนของประโยค เพื่อการสนทนาอย่างง่าย 

กิตติกรรมประกาศ 

รายงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนค�ำมาตรา แม่ ก กา ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการ

ได้ยนิ โดยใช้สือ่บัตรค�ำอเิลก็ทรอนกิส์ร่วมกบัเกม Wordwall ส�ำเรจ็ได้ด้วยดเีพราะผูว้จิยัได้รบัความอนเุคราะห์อย่างสงู 

จากผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. โสภณ ชัยวัฒนากุลวานิช และอาจารย์พัชยากรณ์ พูลเกตุ อาจารย์นิเทศ ที่ให้ความ

อนุเคราะห์ข้อมูลในการด�ำเนินการวิจัยที่เป็นประโยชน์ต่อการประเมินเพื่อพัฒนาผู้เรียนและกรุณาเสียสละเวลา 

ให้ค�ำปรึกษา และค�ำแนะน�ำ ตลอดจนตรวจแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ  ให้ความอนุเคราะห์ข้อมูลในการด�ำเนินการวิจัย

ที่เป็นประโยชน์ต่อการประเมิน เพื่อพัฒนาผู้เรียนด้วยความเอาใจใส่อย่างดียิ่งตลอดมาจนวิจัยเสร็จสมบูรณ์ 

ขอขอบคณุผูบ้รหิาร คณะครทูีใ่ห้ความอนเุคราะห์ ส่งเสรมิและช่วยเหลอืผูว้จัิยตลอด และขอขอบใจนกัเรยีน

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรยีนโสตศกึษาจงัหวดัสงขลาทีใ่ห้ความร่วมมอืเป็นอย่างดใีนการเกบ็รวบรวมข้อมลูจนท�ำให้

วิจัยครั้งนี้ส�ำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีตามวัตถุประสงค์
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ขอขอบพระคุณ นางสาวสัณฆ์สินี ทองเจือเพชร ที่กรุณามาเป็นผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 

ช่วยตรวจสอบความเหมาะสมของเครือ่งมอื และเป็นผูเ้ชีย่วชาญด้านภาษา ด้านเนือ้หา ตลอดจนแนะแนวทางในการ

ปรับปรุงแก้ไขคุณภาพของเครื่องมือให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ 

ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 2) ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ปัจจัยที่มีผลต่อความฉลาดรู้

ด้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศึกษาตอนต้นและ 3) ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ทีป่ระหยดัทีสุ่ด ทีส่่งผลต่อ

ความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น กลุม่ตวัอย่าง คอื นกัเรียน ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น 

สังกัดส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ จ�านวน 400 คน ใช้การสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้น 

(Stratified Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ แบบสอบถามปัจจัยที่มีผลต่อความฉลาดรู้

ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและ แบบประเมินความสามารถความฉลาดรู้ด้านการอ่านของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีค่าความเชื่อมั่น .935 และ .953 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์แบบ

เพียร์สัน และการวิเคราะห์การถดถอยพหุคูณ

ผลการวจิยั พบว่า 1) ค่าความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่างๆ ทีส่่งผลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่าน ของนกัเรยีน

ระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น มค่ีาสมัประสทิธิส์หสมัพนัธ์ระหว่าง .388-.758 ซึง่เป็นความสัมพนัธ์ในระดบัต�า่ถงึสูง ทุกคู่

มคีวามสมัพันธ์ในทศิทางบวก และมคีวามสมัพันธ์อย่างมนียัส�าคญัทางสถิตทิีร่ะดบั .05 ทกุคู่ 2) สมการพยากรณ์ปัจจยั

ที่มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในรูปคะแนนดิบ และคะแนนมาตรฐานได้ 

ดังนี้ Y = 1.304 + .033X
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คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
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* และ3) สมการพยากรณ์ทีป่ระหยดัทีส่ดุทีส่่งผลต่อต่อความฉลาดรูด้้าน

การอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นในรปูคะแนนดบิและคะแนนมาตรฐานได้ ดังนี ้Y = 1.347 + .162X
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ค�ำส�ำคัญ: ปัจจัยทีส่่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่าน ความฉลาดรู้ด้านการอ่าน นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ABSTRACT 

The objectives of this research were to 1) study the relationship between various factors 

that affect Reading Literacy of lower secondary school students. 2) Find and create equations to 

predict factors affecting students’ Reading Literacy of lower secondary school students and 3) to 

find and create the most economical prediction equations that affect Reading Literacy of lower 

secondary school students. The sample group is lower secondary school students Under The 

Phitsanulok, Uttaradit Secondary Educational Service Area Office, 400 participants, using stratified 

random sampling (Stratified Random Sampling). The tools used in the study were a questionnaire 

on factors affecting the Reading Literacy of lower secondary school students and Assessment of 

Reading Literacy ability of lower secondary school students. It is a 5-level rating scale with reliability 

values ​​of .935 and .953. Statistics used in data analysis include mean, standard deviation. Pearson 

correlation coefficient analysis and multiple regression analysis. 

The research results found that 1) The relationship between various factors that affects 

the Reading Literacy ability of lower secondary school students. There is a correlation coefficient  

between . 388-.758, which is a low to high correlation. Correlated variables have a positive  

relationship. and there was a statistically significant relationship at the .05 level for every pair.  

2) Equations for predicting factors affecting The Reading Literacy ability of lower secondary school 

students in the form of raw scores and standard scores as follows: Y = 1.304 + .033X1 + .155X2* + 

.159X3* + .105X4* + .155X5* + .107X6* and Z
Y
 = .039X1 + .223X2* + .200X3* + .159X4* + .247X5* + 

.161X6* and 3) The most economical prediction equation that affects The Reading Literacy ability 

of lower secondary school students in the form of raw scores and standard scores is as follows: 

Y = 1.347 + .162X
2
* + .174X

3
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* + .156X
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* and Z
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บทน�ำ 

ในโลกยุคดิจิทัลที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ความสามารถในการอ่านมีความส�ำคัญมากข้ึน  

การอ่านไม่ได้จ�ำกัดอยู ่เพียงการท�ำความเข้าใจข้อความท่ีพิมพ์บนกระดาษอีกต่อไป แต่ขยายขอบเขตไปสู่  

การท�ำความเข้าใจ วิเคราะห์ และประเมินสารสนเทศที่น�ำเสนอในรูปแบบที่หลากหลายและซับซ้อนมากขึ้น  

โดยเฉพาะในสภาพแวดล้อมดิจิทัล ความฉลาดรู้ด้านการอ่าน (Reading Literacy) จึงเป็นทักษะพื้นฐานที่ส�ำคัญ

ส�ำหรับการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการมีส่วนร่วมในสังคมอย่างมีประสิทธิภาพ PISA ได้พัฒนากรอบการประเมิน 

ความฉลาดรู้ด้านการอ่านมาอย่างต่อเนื่องเพื่อให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และเทคโนโลยี โดยม ี

การพัฒนาอย่างก้าวกระโดดในการประเมิน PISA 2018 ที่มุ่งเน้นการประเมินการอ่านในยุคดิจิทัลอย่างเต็มรูปแบบ  

ซึ่งผู้อ่านต้องเผชิญกับข้อมูลจ�ำนวนมหาศาลในรูปแบบที่หลากหลายและต้องมีทักษะในการคัดกรอง ประเมิน  

และบูรณาการสารสนเทศ จากแหล่งต่าง ๆ  (OECD, 2018) สอดคล้องกับ Chamkrang et al. (2020) พบว่า  

ความฉลาดรู้ด้านการอ่านส�ำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ ด้านการ 

ค้นคนืและเข้าถงึสาระ ด้านการบรูณาการและการตคีวาม ด้านการสะท้อนและประเมนิ ด้านการน�ำผลการอ่านไปใช้  

และด้านความรกัและความผกูพนั ซึง่ผลการประเมนิ PISA 2022 ของประเทศไทย พบว่า นกัเรยีนไทยมคีะแนนเฉล่ีย 

ด้านการอ่าน 379 คะแนน ซ่ึงเม่ือเทียบกับ PISA 2018 พบว่า คะแนนเฉล่ียของประเทศไทยทั้งสามด้านลดลง  

โดยด้านการอ่าน มีคะแนนเฉลี่ยลดลง 14 คะแนน ทั้งนี้ ผลการประเมินของประเทศไทยตั้งแต่ PISA 2000 จนถึง 

PISA 2022 พบว่า คะแนนเฉลี่ยด้านคณิตศาสตร์และการอ่านมีแนวโน้มลดลง (The Institute for the Promotion 

of Teaching Science and Technology, 2025)

การอ่านและการรู้หนังสือ (Reading & Literacy) เป็นทักษะที่จ�ำเป็นอย่างยิ่งส�ำหรับการเรียนรู้และ 

การด�ำเนินชีวิต เนื่องจากการอ่านและการรู้หนังสือท�ำให้เกิดความรู้ ความสามารถ และส่งเสริมให้เกิดทักษะ 

การวิเคราะห์ แยกแยะ ประยุกต์ใช้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อชีวิต สอดคล้องกับนโยบายและจุดเน้นของส�ำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ประจ�ำปีงบประมาณ พ.ศ. 2568-2569 ข้อ 4 ส่งเสริมการอ่าน เพื่อเป็นวิถี 

ในการค้นหาความรู้และต่อยอดองค์ความรู้ที่สูงขึ้น ได้แก่ 4.1 ส่งเสริมการอ่านเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 4.2 พัฒนา

ความสามารถด้านการอ่านตามแนวทางการประเมิน PISA (Office of the Basic Education Commission, 

2024) โดยส�ำนกัวชิาการและมาตรฐานการศกึษาได้ด�ำเนนิการคดักรองการอ่านการเขยีนของนกัเรยีนตัง้แต่ ชัน้ป.1  

ถึง ม.6 ทั้งประเทศ ทุกปีการศึกษา เครื่องมือคัดกรองการอ่านการเขียน มี 2 ฉบับ ฉบับที่ 1 การอ่านเป็นการวัด

ความสามารถในการจับใจความส�ำคัญ วิเคราะห์ วิจารณ์ แสดงความคิดเห็น และเสนอแนวคิดใหม่ จากเรื่องที่อ่าน

ได้อย่างมีเหตุผล และน�ำความรู้ความคิดจากเรื่องท่ีอ่านไปประยุกต์ใช้แก้ปัญหาในการด�ำเนินชีวิต ซึ่งเป็นการวัด

ความสามารถด้านการอ่านที่มีความสอดคล้องกับองค์ประกอบในการวัดความฉลาดรู้ด้านการอ่านส�ำหรับนักเรียน 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นของ OECD ฉบับที่ 2 การเขียน เป็นการวัดความสามารถในการเขียนแสดงความคิดเห็น  

ผลการคัดกรองการอ่านการเขียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

มัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ เปรียบเทียบปีการศึกษา 2566 และ2567 พบว่า ปีการศึกษา 2567 มีผล 

การประเมินด้านการอ่านลดลง โดยมีผลต่างค่าเฉลี่ยร้อยละของนักเรียนที่มีผลการประเมินด้านการอ่านในระดับ

ดีขึ้นไป ลดลงร้อยละ 4.27 ซ่ึงปีการศึกษา 2566 มีค่าเฉลี่ยร้อยละของนักเรียนที่มีผลการประเมินด้านการอ่าน 

ในระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 55.44 และปีการศึกษา 2567 มีค่าเฉล่ียร้อยละของนักเรียนที่มีผลการประเมิน 

ด้านการอ่านในระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 51.17 (Phitsanulok, Uttaradit Secondary Educational Service 

Area Office, 2024)
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จาการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อการอ่านและความฉลาดรู ้

ด้านการอ่านของนกัเรยีนมหีลายปัจจยัทีเ่กีย่วข้อง Jobsri (2018) พบว่า ปัจจยัทีส่่งผลต่อความสามารถในการอ่านออก 

เขียนได้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 1 ได้แก่ 

ปัจจัยด้านครูผู้สอน ปัจจัยด้านการบริหาร ปัจจัยด้านนักเรียน และปัจจัยด้านครอบครัว ซึ่งปัจจัยด้านครูผู้สอน

เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อความสามารถในการอ่านออกเขียนได้ของนักเรียนในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ Pattong 

(2018) พบว่า การเรียนการสอนที่เน้นเนื้อหาเฉพาะในหนังสือเรียนท�ำให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย และเรียนได้

ไม่มปีระสทิธภิาพตามมาตรฐานการเรยีนรู้ ท�ำให้ผลสมัฤทธิท์างการเรียนในด้านการอ่าน และการเขียนไม่เป็นไปตาม

วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ที่วางเอาไว้ นอกจากนี้ ปัจจัยส่วนบุคคล ปัจจัยทางสังคม และปัจจัยควบคุมพฤติกรรม

การอ่านของตนเอง มีผลต่อพฤติกรรมการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 

ศรนีครนิทรวโิรฒประสานมติร (ฝ่ายมธัยม) โดยภาพรวมเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก (Watcharawichanan & Engchuan,  

2018) และ Phumrapeephorn & Pholsongkhram (2022) พบว่า ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการอ่านหนังสือของ

นักศึกษาสาขาวิชาสังคมศึกษา คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม มากที่สุด  

คอื ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รบัจากการอ่าน รองลงมาคอื ด้านปัจจยัเกีย่วกบัครอบครวั และด้านพฤตกิรรมการอ่านของเพือ่น  

สอดคล้องกับ The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (2021) พบว่า  

มีปัจจัยหลายประการที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านของนักเรียนทั้งปัจจัยพื้นฐานด้านสถานะทางเศรษฐกิจและ

สงัคมของนกัเรยีน ปัจจยัด้านโรงเรยีนและห้องเรยีน วธิกีารสอนของคร ูและปัจจัยภายในทีม่าจากตวัของนกัเรยีนเอง  

เช่น แรงกระตุ้น แรงบันดาลใจ และวิธีการเรียน ซ่ึงปัจจัยต่าง ๆ  เหล่าน้ีเป็นปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อพัฒนาการของ 

แต่ละบุคคลตามทฤษฎีระบบนิเวศของ Urie Bronfenbrenner อธิบายว่าพัฒนาการของมนุษย์ได้รับอิทธิพลจาก

ระบบแวดล้อมหลายระดับท่ีซ้อนทับกัน ซ่ึงแต่ละระบบก็มีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ทฤษฎีนี้เน้นว่าการพัฒนา

ของแต่ละบคุคลไม่ได้เกดิขึน้โดดเดีย่ว แต่เป็นผลจากการมปีฏิสัมพันธ์กบัส่ิงแวดล้อมรอบตวั ทฤษฎีระบบนเิวศมอีงค์

ประกอบหลัก 5 ระบบ ได้แก่ 1) Microsystem สภาพแวดล้อมใกล้ชิดที่สุดของบุคคล เช่น ครอบครัว, โรงเรียน, 

เพือ่น, และชมุชน ปฏิสมัพนัธ์ในระบบนีม้ผีลกระทบโดยตรงต่อพัฒนาการของบคุคล 2) Mesosystem ความสัมพันธ์

ระหว่างระบบย่อยต่าง ๆ  ในไมโครซิสเต็ม เช่น ความสัมพันธ์ระหว่างบ้านและโรงเรียน หรือความสัมพันธ์ระหว่าง

ครอบครัวและเพื่อน ความสัมพันธ์เหล่าน้ีส่งผลต่อพัฒนาการของบุคคล 3) Exosystem สภาพแวดล้อมภายนอก 

ที่ไม่ได้เป็นส่วนหนึ่ง ของชีวิตประจ�ำวันของบุคคลโดยตรง แต่ก็ส่งผลกระทบต่อบุคคลทางอ้อม เช่น นโยบายของ 

รัฐบาล, ระบบการศึกษาหรือระบบสาธารณสุข 4) Macrosystem วัฒนธรรม, ค่านิยม, ความเชื่อ, และกฎหมาย 

ที่หล่อหลอมชีวิตของบุคคล 5) Chronosystem ปัจจัยด้านเวลาที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาการของบุคคล เช่น  

การเปลี่ยนแปลงทางประวัติศาสตร์, การเปลี่ยนแปลงของครอบครัว (as cited in Lawang & Sunsern, 2015)

ดงันัน้ จากผลการประเมนิการคดักรองด้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศึกษาตอนต้นสังกดัส�ำนกังาน

เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ ที่ลดลง เม่ือเปรียบเทียบปีการศึกษา 2566 และ 2567 และ

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวข้องกับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อการอ่านและความฉลาดรู้ ด้านการอ่านของนักเรียน  

ผูว้จิยัจงึสนใจศกึษาปัจจยัทีส่่งผลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นสงักดัส�ำนักงาน

เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ จ�ำนวน 6 ด้าน ได้แก่ ด้านเทคโนโลยี ด้านการสอน ด้านผู้เรียน  

ด้านครอบครัว ด้านโรงเรียน และด้านสังคม เพื่อเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาความสามารถ 
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ด้านความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนกัเรยีน อนัจะส่งผลต่อการขบัเคลือ่นคณุภาพผูเ้รยีนและคณุภาพการศกึษาอย่าง

มีประสิทธิภาพต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียน ระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น

2.  ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ปัจจยัทีม่ผีลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษา

ตอนต้น	

3.  ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ที่ประหยัดท่ีสุดที่ส่งผลต่อต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น

สมมติฐานของการวิจัย 

ปัจจัยต่าง ๆ  มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในเชิงสถิติและ

ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ท่ีส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

มคีวามสัมพันธ์ในทิศทางบวก 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย

1.  ทราบถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัด

ส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ ซึ่งสามารถน�ำไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการ

จัดการเรียนการสอนได้

2.  น�ำผลการวิจัยไปใช้ในการวางแผนส่งเสริมและพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3.  น�ำไปประยุกต์ใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความต้องการ

และศักยภาพของผู้เรียน

4.  ได้แนวทางในการส่งเสริมปัจจัยเชิงบวกและลดปัจจัยเชิงลบที่มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์

ขอบเขตของการวิจัย 

1.	 ขอบเขตด้านประชากร

	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่ 

การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ จ�ำนวน 57 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 20,557 คน
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2.	 ขอบเขตด้านตัวแปร

 	 ตัวแปรอิสระ คือ ปัจจัยท่ีส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ได้แก่ ปัจจยัด้านเทคโนโลย ี(X1), ปัจจยัด้านการสอน (X2), ปัจจยัด้านผูเ้รยีน (X3), ปัจจยัด้านครอบครวั (X4), ปัจจยั 

ด้านโรงเรียน (X5) และปัจจัยด้านสังคม (X6)

	 ตัวแปรตาม คือ ความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (Y) ประกอบด้วย  

4 ด้าน ดังนี้ 1) ด้านความเข้าใจข้อความ (Comprehension), 2) ด้านการตีความและสรุปความ (Interpretation 

& Summarization), 3) ด้านการประเมินข้อมูล (Evaluation) และ 4) ด้านการประยุกต์ใช้ (Application)

3.	 ขอบเขตด้านเนื้อหา

 	 ปัจจัยทีส่่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อการอ่านและความฉลาดรู้  

ด้านการอ่านของนักเรียนจาก Jobsri (2018), Watcharawichanan & Engchuan (2018) Phumrapeephorn & 

Pholsongkhram (2022), The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (2021) 

และทฤษฎีระบบนิเวศของ Urie Bronfenbrenner (as cited in Lawang, & Sunsern, 2015) ผู้วิจัยจึงสนใจ

ศกึษาปัจจยัที่ส่งผลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศึกษาตอนต้น สังกดัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่าร

ศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ จ�ำนวน 6 ด้าน ได้แก่ ด้านเทคโนโลยี ด้านการสอน ด้านผู้เรียน ด้านครอบครัว  

ด้านโรงเรียน และด้านสังคม เพื่อเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหา และพัฒนาความสามารถด้านความฉลาดรู้ด้าน 

การอ่านของนักเรียน โดยก�ำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

ระเบียบวิธีวิจัย 

ประชากรและตัวอย่างวิจัย 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่ 

การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ จ�ำนวน 57 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 20,557 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย

ครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ 
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ใช้การสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้น (Stratified Random Sampling) โดยแบ่งประชากรออกเป็น 3 ชั้น ตามระดับ  

ชั้นเรียน จากนั้นสุ่มตัวอย่างอย่างง่ายในแต่ละชั้น (ม.1 จ�ำนวน 133 คน, ม.2 จ�ำนวน 133 คน, ม.3 จ�ำนวน 134 คน)  

งานวจิยันีใ้ช้การก�ำหนดตวัอย่างวจิยัตามแนวคดิของแฮร์และคณะ (Hair et al, 2010) คอื 10-20 คน ต่อ 1 พารามเิตอร์ 

ประมาณค่า ซึ่งการวิจัยครั้งน้ี มีพารามิเตอร์ท่ีต้องประมาณค่า จ�ำนวน 18 พารามิเตอร์ ผู้วิจัยใช้ตัวอย่างจ�ำนวน 

20 คนต่อ 1 พารามิเตอร์ประมาณค่า ดังนั้น ขนาดตัวอย่างจึงมีจ�ำนวน 360 คน ที่ระดับความเชื่อมั่น 95% 

และความคลาดเคลื่อน 5% แต่ผู้วิจัยเพิ่มขนาดของกลุ่มตัวอย่างเป็น 400 คน เพื่อป้องกันปัญหาการตอบกลับ  

ความไม่สมบูรณ์และความน่าเชื่อถือของข้อมูล (Jobsri, 2018)

เครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบวัดตัวแปรแต่ละด้านซึ่งเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  

5 ระดับตามแบบ Likert (Likert Scales) มีทั้งหมด 2 ฉบับ ดังนี้

ฉบับที่ 1 แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยที่มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนต้นเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ�ำนวน 18 ข้อ โดยลักษณะแบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็น

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เกี่ยวกับปัจจัยท่ีมีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียน ก�ำหนด 

ความคดิเหน็ 5 ระดบั คอื 5 หมายถงึ เหน็ด้วยอย่างยิง่ 4 หมายถงึ เหน็ด้วย 3 หมายถงึ เหน็ด้วยปานกลาง 2 หมายถงึ  

ไม่เห็นด้วย และ 1 หมายถึง ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง

ฉบับที่ 2 แบบประเมินความสามารถความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ�ำนวน 18 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบประเมินตนเองเกี่ยวกับความรู ้

ความสามารถของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เก่ียวกับความฉลาดรู้ด้านการอ่าน ก�ำหนดความคิดเห็น 5 

ระดับ คือ 5 หมายถึง มีความรู้ความสามารถอยู่ในระดับมากที่สุด 4 หมายถึง มีความรู้ความสามารถอยู่ในระดับมาก 

3 หมายถึง มีความรู้ความสามารถอยู่ในระดับปานกลาง 2 หมายถึง มีความรู้ความสามารถอยู่ในระดับน้อย และ 1 

หมายถึง มีความรู้ความสามารถอยู่ในระดับน้อยที่สุด

การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

1.	 ศึกษาหลักการ ทฤษฎี เอกสาร ต�ำราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับหลักการสร้างแบบสอบถาม 

หลักการศึกษาวิจัย นโยบายการจัดการศึกษาของส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปีงบประมาณ 

พ.ศ. 2567–2569 และปัจจัยท่ีมีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างเครือ่งมือ และปรบัประยกุต์จากต�ำรางานวจิยัต่าง ๆ  มาสงัเคราะห์ข้อมลูตามวตัถุประสงค์

การวิจัย จ�ำนวน 2 ฉบับ แล้วน�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 

2.	 น�ำเครื่องมือทั้ง 2 ฉบับที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  

(Content validity) และน�ำแบบสอบถามและแบบประเมินที่ได้รับการตรวจสอบและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจาก 

ผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ของแบบสอบถามซึ่งผลจากการวิเคราะห์ พบว่า  

ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ของแบบสอบถามมีค่าระหว่าง .60–1.00 ซึ่งมีค่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ สูงกว่า 
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.50 ขึ้นไป และหาค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือม่ันของแบบสอบถาม/แบบประเมินโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของ 

ครอนบาค ซึ่งผลจากการวิเคราะห์ พบว่า แบบสอบถามและแบบประเมิน มีค่าระดับความเชื่อมั่นเท่ากับ .935 และ 

.953 พิมพ์แบบสอบถามและแบบประเมินฉบับจริง ตรวจสอบความชัดเจนของรูปแบบการพิมพ์เพื่อน�ำไปใช้ในการ 

เก็บข้อมูล โดยจัดท�ำหนังสือราชการพร้อมแนบแบบสอบถามและแบบประเมินในรูปแบบของ Google Form  

ทางระบบ My office

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ท�ำหนังสือแนะน�ำตัวผู ้วิจัยถึงผู ้อ้านวยการโรงเรียนต่าง ๆ  ของกลุ่มตัวอย่าง เพื่อขออนุญาตเก็บ

รวบรวมข้อมูลจากนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก 

อุตรดิตถ์ โดยจัดท�ำหนังสือราชการพร้อมแนบแบบสอบถามและแบบประเมินในรูปแบบของ Google Form  

ทางระบบ My office และน�ำข้อมูลที่ได้รับมาวิเคราะห์หาค่าทางสถิติต่อไป

การวิเคราะห์ข้อมูล

1.	 วเิคราะห์ระดับปัจจยัต่าง ๆ  ทีส่่งผลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น  

ด้วยค่าเฉลีย่ ( X ) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูปทางคอมพวิเตอร์ และแปลความหมาย 

ค่าเฉลีย่ก�ำหนดเกณฑ์ ดงันี ้Boonchom (2017) ดงันี ้4.51–5.00 หมายถงึ ปัจจยัมีผลอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 3.51–4.50 

หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับมาก 2.51–3.50 หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับปานกลาง 1.51 – 2.50 หมายถึง 

ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับน้อย และ 1.00–1.50 หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับ น้อยที่สุด

2. 	วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับ

มธัยมศกึษาตอนต้น ด้วยการหาค่าสมัประสทิธิส์หสัมพนัธ์แบบเพยีร์สัน (Pearson Product-Moment Correlation 

Coefficient) โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์

3.	 ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ปัจจยัทีม่ผีลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรียนระดับมธัยมศกึษา

ตอนต้น ในรูปคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐานด้วยการวิเคราะห์ถดถอยแบบพหุคูณโดยวิธีแบบ enter โดยใช้

โปรแกรมส�ำเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์

4.	 ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ที่ประหยัดที่สุดที่ส่งผลต่อต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ด้วยการวิเคราะห์การถดถอยหคุณแบบขั้นตอน (Stepwise Multiple Regression 

Analysis) โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์

ผลการวิจัย 

ปัจจยัทีส่่งผลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศึกษาตอนต้น สังกดัส�ำนกังานเขตพืน้ที่

การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ สรุปได้ดังนี้ 
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ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ระดับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ ์ดังแสดงในตารางที่ 1

ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิเคราะห์ระดับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อ 

ความฉลาดรู้ ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นสังกัดส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา

พิษณุโลก อุตรดิตถ ์จ�ำนวน 400 คน

ด้าน
ระดับการปฏิบัติ

ลำ�ดับที่
X S.D. แปลผล

ปัจจัยด้านเทคโนโลยี (X1) 4.37 0.52 มาก 1

ปัจจัยด้านการสอน (X2) 4.19 0.63 มาก 5

ปัจจัยด้านผู้เรียน (X3) 4.34 0.56 มาก 2

ปัจจัยด้านครอบครัว (X4) 4.26 0.66 มาก 3

ปัจจัยด้านโรงเรียน (X5) 4.25 0.70 มาก 4

ปัจจัยด้านสังคม (X6) 4.17 0.66 มาก 6

รวม 4.26 0.50 มาก

จากตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ระดับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับ

มธัยมศกึษาตอนต้น สงักดัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศึกษาพษิณโุลก อตุรดติถ์ พบว่า โดยภาพรวมมค่ีาเฉล่ีย

อยู่ในระดับมาก ( X = 4.26, S.D.= .50) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ด้านเทคโนโลยี 

มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( X = 4.37, S.D.= .52) รองลงมา คือ ด้านผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( X = 4.34, 

S.D.= .56) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยต�่ำที่สุด คือ ด้านสังคม มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ( X = 4.17, S.D.= .66)

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ ด้านการอ่าน

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ ์ 

ดังแสดงในตารางที่ 2

ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่าน 

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ ์ จ�ำนวน 

400 คน
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ตัวแปร
ค่าสหสัมพันธ์

X1 X2 X3 X4 X5 X6 Y

X1 1

X2 .581** 1

X3 .683** .677** 1

X4 .388** .750** .531** 1

X5 .409** .673** .484** .758** 1

X6 .513** .526** .453** .494** .506** 1

Y .551** .751** .655** .714** .712** .592** 1

 P < .01**

จากตารางท่ี 2 ค่าความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่าน ของนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ มีค่าสัมประสิทธิ์ 

สหสมัพนัธ์ระหว่าง .388-.758 ซึง่เป็นความสัมพนัธ์ในระดบัต�ำ่ถงึสงู ทกุคูม่คีวามสมัพนัธ์ ในทศิทางบวก และมคีวาม

สัมพันธ์อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกคู่

ตอนที ่3 ผลการค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ปัจจยัทีม่ผีลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่าน ของนกัเรยีน

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ ดังแสดงในตาราง

ที่ 3 และ 4

ตารางที ่3 แสดงผลการศกึษาความสมัพนัธ์พหคูุณ และอ�ำนาจการพยากรณ์ของปัจจยัต่าง ๆ  และความฉลาดรู ้

ด้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น สังกดัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษาพษิณโุลก อตุรดิตถ์ 

จ�ำนวน 400 คน

Model R R Square
Adjusted

R Square
F Sig.

1 .839 .704 .700 156.085 <.001

	  

 จากตารางที่ 3 พบว่า ปัจจัยต่าง ๆ  มีความสัมพันธ์พหุคูณต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ อย่างมีนัยส�ำคัญ ทางสถิต ิ

ที่ระดับ .05 (p < .001) โดยมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์พหุคูณ (R) เท่ากับ .839 และปัจจัยต่าง ๆ  ร่วมกันอธิบาย

ความแปรปรวนของความฉลาดรู้ ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที ่

การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ได้ ร้อยละ 70.4 
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ตารางท่ี 4 แสดงผลวเิคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ  ทีม่ผีลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษา

ตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ จ�ำนวน 400 คน

ตัวแปร b S.E. β t Sig. Tolerance VIF

ด้านเทคโนโลยี (X1) .033 .035 .039 .963 .336 .457 2.187

ด้านการสอน (X2) .155 .035 .223 4.440 .000 .298 3.354

ด้านผู้เรียน (X3) .159 .034 .200 4.675 .000 .410 2.436

ด้านครอบครัว (X4) .105 .033 .159 3.223 .001 .309 3.235

ด้านโรงเรียน (X5) .155 .028 .247 5.598 .000 .387 2.585

ด้านสังคม (X6) .107 .023 .161 4.589 .000 .613 1.632

a = 1.304 , R = .839 , R2 = .704 , F = 156.085 , Sig. = <.001

จากตารางที่ 4 พบว่า การตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของตัวแปรปัจจัยต่าง ๆ พบว่า ตัวแปร ปัจจัยต่าง ๆ   

ไม่มีความสัมพันธ์กันสูงเกินไป (Multicollinearity) พิจารณาจากค่า VIF (1.632 - 3.354) และ Tolerance  

(.298 – .613) ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ทุกค่า 

การวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณด้วยวิธี Enter พบว่า ปัจจัยต่าง ๆ  มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่าน  

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ อย่างมี 

นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ได้แก่ ด้านโรงเรียน (X5) ( X = 0.247), ด้านการสอน (X2) ( X = 0.223), ด้านผู้เรียน  

(X3) ( X = 0.200), ด้านสังคม (X6) ( X = 0.161) และด้านครอบครัว (X4) ( X = 0.159) ตามล�ำดับ ยกเว้น  

ด้านเทคโนโลย ี(X1) (X = 0.035) โดยสามารถเขยีนสมการพยากรณ์ในรปูแบบของคะแนนดบิและคะแนน มาตรฐานได้  

ดังนี้ รูปแบบของคะแนนดิบ (b) Y = 1.304 + .033X
1 
+ .155X

2
* + .159X

3
* + .105X

4
* + .155X

5
* + .107X

6
* 

รูปแบบของคะแนนมาตรฐาน ( X ) Z
Y
 = .039X

1 
+ .223X

2
* + .200X

3
* + .159X

4
* + .247X

5
* + .161X

6
*

ตอนที่ 4 ผลค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ที่ประหยัดที่สุดที่ส่งผลต่อต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่าน

ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์  

ดังแสดงในตารางที่ 5

ตารางท่ี 5 แสดงผลวเิคราะห์ปัจจัยต่าง ๆ  ทีม่ผีลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษา

ตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ จ�ำนวน 400 คน
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ตัวแปร B S.E. β t Sig. Tolerance VIF

ด้านการสอน (X2) .162 .034 .233 4.733 .000 .311 3.217

ด้านผู้เรียน (X3) .174 .030 .220 5.820 .000 .528 1.893

ด้านครอบครัว (X4) .100 .032 .151 3.102 .002 .319 3.136

ด้านโรงเรียน (X5) .156 .028 .248 5.638 .000 .387 2.581

ด้านสังคม (X6) .113 .022 .170 5.057 .000 .664 1.506

a = 1.347 , R = .839 , R2 = .704 , F = 187.151 , Sig. = <.001

จากตารางที่ 5 พบว่า การตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของตัวแปรปัจจัยต่าง ๆ พบว่า ตัวแปรปัจจัยต่าง ๆ  

ไม่มีความสัมพันธ์กันสูงเกินไป (Multicollinearity) พิจารณาจากค่า VIF (1.506 - 3.217) และTolerance  

(.311 – .664) ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ทุกค่า 

การวิเคราะห์การถดถอยหคุณแบบขั้นตอน (Stepwise Multiple Regression Analysis) พบว่า ปัจจัย 

ทั้ง 5 ด้าน มีความสัมพันธ์พหุคูณต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัด

ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p < .001) ได้แก่  

ด้านโรงเรียน (X5) ( X  = .248), ด้านการสอน (X2) ( X  = .233), ด้านผู้เรียน (X3) ( X  = .220), ด้านสังคม (X6) (

X  = .170) และด้านครอบครวั (X4) ( X  = .151) ตามล�ำดบั โดยมค่ีาสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์พหคูุณ (R) เท่ากบั .839  

และปัจจัยท้ัง 5 ด้านร่วมกันอธิบายความแปรปรวนของความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ ได้ร้อยละ 70.4 สามารถเขียนสมการ

พยากรณ์ในรูปแบบของคะแนนดบิและคะแนน มาตรฐานได้ ดงันี ้รปูแบบของคะแนนดบิ (b) Y = 1.347 + .162X
2
* 

+ .174X
3
* + .100X

4
* + .156X

5
* + .113X

6
* รูปแบบของคะแนนมาตรฐาน ( X ) Z

Y
 = .233X

2
* + .220X

3
* + 

.151X
4
* + .248X

5
* + .170X

6
*

อภิปรายผล 

การวิจัยในครั้งนี้ได้ข้อค้นพบจากการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ ์สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 

ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับ

มธัยมศกึษาตอนต้น สงักดัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษาพษิณโุลก อตุรดติถ์ พบว่า ปัจจยัทัง้ 6 ด้าน ได้แก่ 

ด้านเทคโนโลย ีด้านการสอน ด้านผูเ้รยีน ด้านครอบครวั ด้านโรงเรยีน และด้านสังคม มสีมัประสทิธิส์หสมัพนัธ์ระหว่าง 

.388-.758 ซึ่งเป็นความสัมพันธ์ในระดับต�่ำถึงสูง ทุกคู่มีความสัมพันธ์ในทิศทางบวก และมีความสัมพันธ์อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกคู่ ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานของการวิจัย ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ทีส่่งผล 

ต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นมีความสมัพนัธ์ในทศิทางบวก เมือ่วเิคราะห์ถดถอย

พหุคูณด้วยวิธี Enter พบว่า ปัจจัยต่าง ๆ  มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่าน ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
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สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ยกเว้น 

ด้านเทคโนโลยี โดยสามารถค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ปัจจัยที่มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเขียนสมการพยากรณ์ในรูปแบบของคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐาน ดังนี้ รูปแบบ

ของคะแนนดิบ (b) Y = 1.304 + .033X
1 
+ .155X

2
* + .159X

3
* + .105X

4
* + .155X

5
* + .107X

6
* รูปแบบของ 

คะแนนมาตรฐาน ( X ) Z
Y
 = .039X

1 
+ .223X

2
* + .200X

3
* + .159X

4
* + .247X

5
* + .161X

6
 นอกจากนี้  

จากการวิเคราะห์การถดถอยหคุณแบบขั้นตอน (Stepwise Multiple Regression Analysis) สามารถค้นหาและ

สร้างสมการพยากรณ์ทีป่ระหยดัทีส่ดุทีส่่งผลต่อต่อความฉลาดรูด้้าน การอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น 

สงักดัส�ำนกังานเขตพ้ืนทีก่ารศกึษามธัยมศึกษาพษิณโุลก อตุรดติถ์ โดยเขยีนสมการพยากรณ์ในรปูแบบของคะแนนดบิ

และคะแนนมาตรฐาน ดังนี้ รูปแบบของคะแนนดิบ (b) Y = 1.347 + .162X
2
* + .174X

3
* + .100X

4
* + .156X

5
* 

+ .113X
6
* รูปแบบของคะแนนมาตรฐาน ( X ) Z

Y
 = .233X

2
* + .220X

3
* + .151X

4
* + .248X

5
* + .170X

6

ทั้งนี้ เนื่องจากประเทศไทยให้ความส�ำคัญกับการส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้มาเป็นระยะเวลานาน 

รัฐบาลมีการก�ำหนดนโยบายด้านการอ่านอย่างต่อเน่ือง ทั้งจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ การแถลง

นโยบายของคณะรัฐมนตรีต่อรัฐสภา พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ตลอดจนนโยบายด้านการศึกษา ได้แก่ 

นโยบายการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ. 2552–2561) และการก�ำหนดทศวรรษแห่งการอ่าน (พ.ศ. 

2552–2561) (Ministry of Education, 2011) และปัจจุบันนโยบายส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

ประจ�ำปีงบประมาณ พ.ศ. 2568-2569 ข้อ 4 ส่งเสรมิการอ่านเพือ่เป็นวถิใีนการค้นหาความรูแ้ละต่อยอดองค์ความรู ้

ที่สูงขึ้น ได้แก่ 4.1 ส่งเสริมการอ่าน เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 4.2 พัฒนาความสามารถด้านการอ่านตามแนวทาง

การประเมิน PISA (Office of the Basic Education Commission., 2024) หน่วยงานทั้งภาครัฐบาลและเอกชน

ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาจัดกิจกรรมเก่ียวกับหนังสือและการรณรงค์ส่งเสริมการอ่าน ท�ำให้ความสัมพันธ์ระหว่าง 

ปัจจยัต่าง ๆ  ทีส่่งผลต่อความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นมคีวามสมัพนัธ์ในทศิทางบวก  

สอดคล้องกับ Jobsri, K. (2018) พบว่า เม่ือวิเคราะห์การถดถอยพหุคูณ ตามล�ำดับขั้นตอน (Enter Selection 

Multiple Regression Analysis) ปัจจัยที่ส่งผลต่อการอ่านออกเขียนได้ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สังกัด

ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 1 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 มี 1 ปัจจัย คือ ปัจจัย

ด้านครอบครัว (X2) แสดงว่า ครอบครัวของนักเรียนเอาใจใส่ มีเวลาให้ความใกล้ชิด ซึ่งเป็นปัจจัยเบื้องต้นในการ

ช่วยพัฒนาทักษะทางภาษานั้นจะมีแนวโน้มที่จะอ่านออกเขียนได้ และ Jaroen (2022) วเิคราะห์หาความสัมพันธ์

ระหว่างปัจจัยที่ส่งผลต่อคะแนนความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักศึกษา (Y) พบว่า ปัจจัยที่เก่ียวกับ 

แรงจูงใจ (X2) ทัศนคติ (X3) และบทบาทผู้สอน (X6) มีความสัมพันธ์ทางบวกกับคะแนนของนักศึกษาอย่างมี 

นัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยเมื่อวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์ถดถอยพหุคูณด้วยวิธีการแบบขั้นบันไดระหว่างกลุ่ม

ปัจจยักบัคะแนนความสามารถในการอ่านเชิงวเิคราะห์ พบว่า กลวธิกีารอ่าน (Reading Techniques) และแรงจงูใจ 

(Motivation) ส่งผลต่อคะแนนความสามารถในการอ่านเชงิวเิคราะห์ของนกัศกึษา อย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

.05 ดังนั้น การมีกรอบความคิดเติบโต แรงจูงใจในการเรียนและทัศนคติที่ดี เป็นปัจจัยส�ำคัญที่ส่งผลต่อพัฒนาการ

ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักศึกษา สอดคล้องกับทฤษฎีระบบนิเวศของ Urie Bronfenbrenner  

ที่กล่าวว่า พัฒนาการของมนุษย์ได้รับอิทธิพลจากระบบแวดล้อมหลายระดับที่ซ้อนทับกัน ซึ่งแต่ละระบบก็มีความ

สัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ตามทฤษฎีนี้เน้นว่าการพัฒนาของแต่ละบุคคลไม่ได้เกิดขึ้นโดดเดี่ยวแต่เป็นผลจากการ 
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มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมรอบตัว เช่น สภาพแวดล้อมใกล้ชิดที่สุดของบุคคล ได้แก่ ครอบครัว, โรงเรียน, เพื่อน, 

และชุมชน ปฏิสัมพันธ์ในระบบนี้มีผลกระทบโดยตรงต่อพัฒนาการของบุคคล ความสัมพันธ์ระหว่างบ้านและ

โรงเรียน หรือความสัมพันธ์ระหว่างครอบครัวและเพื่อน สภาพแวดล้อมภายนอกที่ไม่ได้เป็นส่วนหนึ่งของชีวิต

ประจ�ำวันของบุคคลโดยตรง แต่ก็ส่งผลกระทบต่อบุคคลทางอ้อม เช่น นโยบายของรัฐบาล, ระบบการศึกษาหรือ

ระบบสาธารณสุข, วัฒนธรรม, ค่านิยม, ความเชื่อ, และกฎหมายที่หล่อหลอมชีวิตของบุคคล รวมถึงปัจจัยด้านเวลา 

ที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาการของบุคคล เช่น การเปล่ียนแปลงทางประวัติศาสตร์, การเปล่ียนแปลงของครอบครัว  

(as cited in Lawang & Sunsern, 2015) แต่จากงานวจิัยนี้ เมื่อวเิคราะห์ถดถอยพหุคูณด้วยวธิี Enter พบวา่ ปัจจัย

ด้านเทคโนโลยี ไม่มีผลต่อความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ ซึ่งอาจเกิดจากผู้เรียนเข้าถึงเทคโนโลยีแต่ไม่ได้ใช้งานเกี่ยวกับการอ่าน  

ดังนั้น จึงควรส่งเสริมการพัฒนาการอ่านเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองในยุคดิจิทัล Self-Directed Learning หรือ SDL 

เป็นการเรียนรู้ทางเลือกที่ตอบสนองธรรมชาติและความต้องการของผู้เรียนได้โดยตรงผ่านการอ่าน ประสบการณ ์

การปฏิบัติจริงและการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยู่ให้ได้มากและเหมาะสมที่สุด น�ำไปสู่การสร้างความรู้ 

ด้วยตนเอง (Constructivism) เทียบเคียงไปกับการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiential Learning) ที่ผู้เรียน

เรยีนรูจ้ากการลงมอืท�ำ ซึง่ท�ำให้ผูเ้รยีนเกดิประสบการณ์ตรง และสามารถสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism;  

Rueangdam, 2021) หรือสถานศึกษาไม่มีนโยบายหรือมาตรฐานในการใช้เทคโนโลยีส่งเสริมในด้านการอ่าน 

อย่างเป็นรูปธรรม หรือขาดบุคลากรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยสถานศึกษาที่มีขนาดใหญ่หรือใหญ่พิเศษ 

จะมีบุคลากรด้านนี้โดยตรง แต่สถานศึกษาขนาดกลางและขนาดเล็ก ยังมีความต้องการบุคลากรที่มีความรู้ทางด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Jinda, & Bangthama, 2018) จากเหตุผลดังกล่าว จึงเป็นจุดส�ำคัญในการ 

พัฒนาและสนับสนุนในเชิงนโยบายให้ชัดเจนและเป็นระบบเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีส่งเสริมในด้านการอ่าน 

ของระดับเขตพื้นท่ีการศึกษาและระดับสถานศึกษา เพื่อให้เกิดการขับเคลื่อนอย่างเป็นระบบ และมีประสิทธิภาพ 

ในการพัฒนาด้านการอ่านให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคดิจิทัล 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

ผลการวิเคราะห์ระดับปัจจัยต่าง ๆ  และความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู ้

ด้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น สงักดัส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามธัยมศกึษาพษิณโุลก อตุรดติถ์ 

พบว่า โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ปัจจัยทุกคู่มีความสัมพันธ์ในทิศทางบวก ดังนั้น ควรมีการวางแผน  

กลยุทธ์ร่วมกันของทุกฝ่ายท่ีเก่ียวข้องกับการศึกษา หรือจัดท�ำข้อตกลงร่วมกันเกี่ยวกับแนวทางการขับเคล่ือน  

เพือ่พฒันาความฉลาดรูด้้านการอ่านของนกัเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นทีชั่ดเจน และตอบสนองนโยบายต้นสงักดั

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเริ่มจากระดับต้นสังกัดจนถึงสถานศึกษา เช่น ส่งเสริมการพัฒนาการอ่านเพื่อการเรียนรู้

ด้วยตนเองในยุคดิจิทัล เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ส่งเสริมสนับสนุนด้านวัสดุครุภัณฑ์ ด้านโปรแกรมและสื่อที่ใช้ในการ

จัดการเรียนการสอน และด้านบุคลากร เป็นต้น
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ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

1.	 ควรมีการวจิยัเพือ่ศกึษาระดบัปัจจยัต่าง ๆ  และความสัมพนัธ์ระหว่างปัจจยัต่าง ๆ  ทีส่่งผลต่อ ความฉลาดรู้ 

ด้านการอ่านของนักเรียนทั้งในภาพรวมและในรายมิติของ Reading Literacy ในระดับชั้นอื่น ๆ  และต่างส�ำนักงาน

เขตพื้นที่การศึกษา เพื่อวิเคราะห์ และเปรียบเทียบรายละเอียดเกี่ยวกับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ 

ด้านการอ่านของนักเรียน 

2. 	ควรมกีารวจิยัเกีย่วกบัการพฒันาเครือ่งมอืการศึกษาปัจจยัต่าง ๆ  ทีส่่งผลต่อความฉลาดรู ้ด้านการอ่าน 

ของนักเรียนให้ครอบคลุมหลากหลายมิติ เช่น การใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์โดยตรง การสังเกตพฤติกรรม 

การอ่านจริง หรือการสัมภาษณ์เชิงลึกกับครูและนักเรียน 

3. 	ควรมกีารวจิยัเกีย่วกบัการศกึษาอทิธพิลของตวัแปรต้น (ปัจจยัต่าง ๆ  ทีส่่งผลต่อความฉลาดรู ้ด้านการอ่าน 

ของนักเรียน) ที่ส่งผลต่อตัวแปรตาม (ความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียน) ที่อธิบายความสัมพันธ์ของตัวแปร

อิสระที่มีต่อตัวแปรตามทั้งในมิติของขนาดและมิติของทิศทาง ซึ่งสามารถอธิบายความสัมพันธ์ได้ ทั้งทางตรงและ

ทางอ้อม (Path Analysis)
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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยกับทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ 2) ค้นหา

และสร้างสมการพยากรณ์ปัจจยัทีม่ผีลต่อทกัษะปฏบิตันิาฏศลิป์ และ 3) ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ทีป่ระหยดั

ที่สุดที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ กลุ ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา 

ของมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มรัตนโกสินทร์ ที่ก�าลังศึกษาในระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1-4 ปีการศึกษา 2567 จ�านวน 

700 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งชั้น เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ และ

แบบสอบถามปัจจัยท่ีมีผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน การวิเคราะห์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน การวิเคราะห์การถดถอยพหุคูณแบบขั้นตอน

ผลการวิจัยพบว่า 1) ระดับปัจจัยและระดับทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ โดยรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด 

2) ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ มีสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง .128 - .754 

ซึ่งมีความสัมพันธ์ในทิศทางบวก และมีความสัมพันธ์อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกคู่ 3) สมการพยากรณ์

ปัจจัยที่มีผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ ทั้งในรูปของคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐานได้ดังนี้ 

Y = .477 + .166MOT* + .137ATT* + .133DSC* + .131PER* + .094ENV* + .068EXP* + .068CON* 

+ .060TRN* + .025INS + .013FAM

Zy = .256MOT* + .243DSC* + .241ATT* + .232PER* + .172ENV* + .125CON* + .113EXP* + 

.089TRN* + .039INS + .024FAM 

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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และ 4) สมการพยากรณ์ท่ีประหยัดท่ีสุดท่ีส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ ในรูปคะแนนดิบและคะแนน

มาตรฐานได้ ดังนี้ 

Y = .476 + .088ENV* + .134DSC* + .041TRN* + .191MOT* + .134PER* + .155ATT* + .073CON* 

+ .080EXP*

Zy = .161ENV* + .245DSC* + .061TRN* + .294MOT* + .237PER* + .272ATT* + .133CON* + 

.134EXP*

ค�ำส�ำคัญ: ปัจจัยที่มีผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ นาฏศิลป์ไทย นักศึกษานาฏศิลป์ศึกษา การพัฒนาทักษะนาฏศิลป์

ABSTRACT 

This research aims to: 1) study the relationship between factors and Thai dance  

performance skills; 2) identify and construct a predictive equation for factors affecting Thai dance 

performance skills; and 3) identify and construct the most efficient predictive equation affecting 

Thai dance performance skills. The sample group consisted of 700 undergraduate students in 

years 1-4 from the Dance Education program at Rattanakosin Group Rajabhat Universities for the 

academic year 2024, selected by Stratified Random Sampling. The research instruments included a 

Thai dance performance skills assessment form and a questionnaire on factors affecting Thai dance 

performance skills. Statistics used for data analysis included mean, standard deviation, Pearson’s 

correlation coefficient analysis, and stepwise multiple regression analysis.

The research findings revealed that: 1) The overall level of factors and Thai dance  

performance skills had means at the highest level; 2) The relationship between factors affecting 

Thai dance performance skills showed correlation coefficients between .128 - .754, with positive 

relationships and statistical significance at the .05 level for all pairs; 3) The predictive equation for 

factors affecting Thai dance performance skills in both raw scores and standardized scores were 

as follows:

Y = .477 + .166MOT* + .137ATT* + .133DSC* + .131PER* + .094ENV* + .068EXP* + .068CON* 

+ .060TRN* + .025INS + .013FAM

Zy = .256MOT* + .243DSC* + .241ATT* + .232PER* + .172ENV* + .125CON* + .113EXP* + 

.089TRN* + .039INS + .024FAM 

And 4) The most efficient predictive equation affecting Thai dance performance skills in 

raw scores and standardized scores were as follows:

Y = .476 + .088ENV* + .134DSC* + .041TRN* + .191MOT* + .134PER* + .155ATT* + .073CON* 

+ .080EXP*

Zy = .161ENV* + .245DSC* + .061TRN* + .294MOT* + .237PER* + .272ATT* + .133CON* + 

.134EXP*



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
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Keywords: Factors Affecting Thai Dance Performance Skills, Thai Dance, Dance Education Students, 

Thai Dance Skill Development

บทน�ำ 

นาฏศิลป์ไทยถือเป็นมรดกทางวัฒนธรรมท่ีมีคุณค่าและสะท้อนถึงอัตลักษณ์ของชาติ การศึกษาด้าน

นาฏศิลป์ในระดับอุดมศึกษามีบทบาทส�ำคัญในการธ�ำรงรักษาและพัฒนาศิลปะการแสดงนี้ให้คงอยู่และสอดคล้อง

กับบริบทสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป (Sangkharat, 2024) โดยเฉพาะในมหาวิทยาลัยราชภัฏซ่ึงมีพันธกิจในการผลิต

บัณฑิตครูเพื่อพัฒนาท้องถ่ิน การพัฒนาทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาจึงเป็นหัวใจส�ำคัญของกระบวนการ

เรียนรู้ที่ต้องครอบคลุมการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้านตามทฤษฎีของบลูม ได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ในการ

เข้าใจความหมายและภาษาท่าร�ำ ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) ในการพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว 

และความแม่นย�ำ และด้านจติพสิยั (Affective Domain) ในการสร้างค่านยิมและเจตคติทีเ่หมาะสมต่อนาฏศิลป์ไทย  

(Mahayosanan, 2024) อย่างไรก็ตาม การพัฒนาทักษะเหล่าน้ีไม่ได้เกิดขึ้นจากการฝึกฝนเพียงล�ำพัง หากแต่ 

ยังขึ้นอยู่กับหลายปัจจัยที่เกี่ยวข้อง เช่น แรงจูงใจภายในที่สอดคล้องกับระดับการเรียนรู้ด้านจิตพิสัย การมีสมาธ ิ

และวนิยัในการฝึกซ้อมท่ีสะท้อนถึงการพฒันาทกัษะพิสยัจากระดบัพืน้ฐานสูร่ะดบัเชีย่วชาญ สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 

ที่เอื้อต่อการพัฒนาความรู้ความเข้าใจในด้านพุทธิพิสัย และการสนับสนุนจากอาจารย์ผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้น 

ที่ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ในทุกมิติ (Penneth, 2018)

การพัฒนาทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ให้แก่นักศึกษาตามกรอบของทฤษฎีบลูมถือเป็นหัวใจส�ำคัญของการ

จัดการเรียนการสอนในสาขาวิชานาฏศิลป์ โดยต้องมีการออกแบบการเรียนรู้ที่เริ่มจากการจ�ำและการเข้าใจท่าร�ำ

พื้นฐาน (Remember & Understand) ก้าวสู่การประยุกต์ใช้ในการแสดง (Apply) การวิเคราะห์ความถูกต้อง 

ของท่าทาง (Analyze) การประเมนิคณุภาพการแสดง (Evaluate) และการสร้างสรรค์ท่าร�ำใหม่ (Create) ซึง่ในด้าน 

ทักษะพิสัยต้องพัฒนาจากการเคล่ือนไหวเบื้องต้นไปสู่การประสานสัมพันธ์ ความแม่นย�ำ การกระท�ำอย่าง 

ต่อเนื่อง และการกระท�ำได้อย่างเป็นธรรมชาติ ขณะท่ีด้านจิตพิสัยต้องปลูกฝังตั้งแต่การรับรู้คุณค่าของนาฏศิลป์ 

การตอบสนองอย่างเหมาะสม การสร้างค่านิยม การจัดระบบความเช่ือ และการสร้างคุณลักษณะที่พึงประสงค์  

ซึ่งนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษาในปัจจุบันมีความแตกต่างกันทั้งในด้านพ้ืนฐานการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน ท�ำให้ 

การพัฒนาทักษะต้องค�ำนึงถึงระดับและรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน (Penneth, 2018; Sangkharat, 2024)

การศึกษาปัจจัยท่ีมีผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษาในมหาวิทยาลัย

ราชภัฏภายใต้กรอบทฤษฎีบลูมจึงมีความส�ำคัญอย่างยิ่ง เพื่อให้สามารถระบุปัจจัยส�ำคัญที่ส่งเสริมการเรียนรู้ทั้ง 

3 ด้านและพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาได้อย่างเป็นระบบ ทั้งน้ีเพื่อประโยชน์ในการออกแบบการเรียนการสอน

ที่มีประสิทธิภาพ การวางแผนกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับระดับความสามารถของผู้เรียน และการประเมิน

ผลท่ีครอบคลุมทุกมิติของการเรียนรู้ให้ตอบโจทย์มาตรฐานวิชาชีพครูในศตวรรษที่ 21 (Mahayosanan, 2024; 

Sangkharat, 2024)

จากความส�ำคญัและปัญหาดงักล่าว ผูว้จิยัจงึสนใจศกึษาปัจจยัทีม่ผีลต่อทกัษะปฏิบตันิาฏศลิป์ของนกัศกึษา

สาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ โดยน�ำทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมมาเป็นกรอบในการวิเคราะห์ปัจจัย 

ที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ครอบคลุมปัจจัยทั้งในระดับบุคคล ปัจจัยด้านการ
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สนบัสนนุทางสงัคม และปัจจยัด้านการจดัการศกึษา ผลการวจิยันีจ้ะเป็นประโยชน์อย่างยิง่ในการพฒันากระบวนการ

จัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับหลักการเรียนรู้ของบลูม การออกแบบกิจกรรมที่พัฒนาทักษะครบทั้ง 3 ด้าน 

ตลอดจนการส่งเสรมิและพฒันาทกัษะปฏบิตันิาฏศลิป์ของนกัศกึษาอย่างเป็นระบบและมปีระสทิธภิาพ อนัจะน�ำไปสู ่

การผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความเข้าใจ ทักษะปฏิบัติ และเจตคติที่ถูกต้องพร้อมส�ำหรับการประกอบวิชาชีพ 

และการอนุรักษ์สืบสานศิลปวัฒนธรรมไทยอย่างยั่งยืนต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	 ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยกับทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์

2.	 ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ปัจจัยที่มีผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์

3.	 ค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ที่ประหยัดที่สุดที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์

สมมติฐานของการวิจัย 

ความสมัพนัธ์ระหว่างปัจจยัต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อทกัษะปฏบิตันิาฏศลิป์ของนกัศกึษาสาขาวชิานาฏศลิป์ศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ มคีวามสัมพันธ์ในทิศทางบวก

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวิจัย

1.	 ทราบถึงปัจจัยท่ีมีผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัย

ราชภัฏ ซึ่งสามารถน�ำไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์ไทย

2.	 น�ำผลการวิจัยไปใช้ในการวางแผนส่งเสริมและพัฒนาทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ให้แก่นักศึกษาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ โดยค�ำนึงถึงปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการพัฒนาทักษะดังกล่าว

3.	 น�ำไปประยุกต์ใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรนาฏศิลป์ศึกษาให้สอดคล้องกับความต้องการ 

และศักยภาพของผู้เรียน

4.	 ได้แนวทางในการส่งเสรมิปัจจยัเชงิบวกและลดปัจจยัเชงิลบทีม่ผีลต่อการพฒันาทกัษะปฏบิตันิาฏศลิป์

ของนักศึกษา

ขอบเขตของการวิจัย 

1.	ขอบเขตด้านประชากร

 	 ประชากร คอื นกัศกึษาชัน้ปีที ่1-4 สาขาวชิานาฏศลิป์ของมหาวทิยาลยัราชภฏักลุ่มรตันโกสนิทร์ จ�ำนวน 

840 คน จาก 5 สถาบัน ได้แก่ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏพระนคร มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา และมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี

2.	ขอบเขตด้านตัวแปร

	 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ 1) แรงจูงใจในการเรียน (MOT) 2) เจตคติต่อนาฏศิลป์ไทย (ATT) 3) ประสบการณ์

การฝึกซ้อมนาฏศิลป์ (EXP) 4) ความมั่นใจในตนเอง (CON) 5) การสนับสนุนจากครอบครัว (FAM) 6) การสนับสนุน
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จากอาจารย์ผู้สอน (INS) 7) การจัดการเรียนการสอน (TRN) 8) สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ (ENV) 9) การเรียนรู ้

ร่วมกับเพื่อน (PER) 10) วินัยในตนเอง (DSC)

ตัวแปรตาม ได้แก่ 1) ทักษะทางกาย (SK1) 2) การใช้ภาษาท่าร�ำ (SK2) 3) การแสดงอารมณ์ (SK3)  

4) ความแม่นย�ำของจังหวะ (SK4) 5) ความต่อเนื่องของการแสดง (SK5) 6) ความประณีตในการแสดง (SK6)  

7) การแต่งกายและบุคลิกภาพ (SK7) 8) การท�ำงานร่วมกับผู้อื่น (SK8)

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

กรอบแนวคิดของงานวิจัยนี้มีพื้นฐานมาจากการบูรณาการทฤษฎีการเรียนรู ้ท่ีเกี่ยวข้องและส�ำคัญ 

หลายทฤษฎี ได้แก่ ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคม ทฤษฎีพัฒนาการทักษะ 

การเคลื่อนไหว และทฤษฎีการเรียนรู้แบบรู้คิด

 	 	 ตัวแปรอิสระ				      ตัวแปรตาม

 

1. แรงจูงใจในการเรียน (MOT)

2. เจตคติต่อนาฏศิลป์ไทย (ATT)

3. ประสบการณ์การฝึกซ้อมนาฏศิลป์ (EXP)

4. ความมั่นใจในตนเอง (CON)

5. การสนับสนุนจากครอบครัว (FAM)

6. การสนับสนุนจากอาจารย์ผู้สอน (INS)

7. การจัดการเรียนการสอน (TRN)

8. สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ (ENV)

9. การเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน (PER)

10. วินัยในตนเอง (DSC)

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษา 

ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ ดังนี้

1. ทักษะทางกาย (SK1)

2. การใช้ภาษาท่ารำ� (SK2)

3. การแสดงอารมณ์ (SK3)

4. ความแม่นยำ�ของจังหวะ (SK4)

5. ความต่อเนื่องของการแสดง (SK5)

6. ความประณีตในการแสดง (SK6)

7. การแต่งกายและบุคลิกภาพ (SK7)

8. การทำ�งานร่วมกับผู้อื่น (SK8)
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ระเบียบวิธีวิจัย 

ประชากรและตัวอย่างวิจัย

นักศึกษาชั้นปีที่ 1-4 สาขาวิชานาฏศิลป์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มรัตนโกสินทร์ จ�ำนวน 840 คน  

จาก 5 สถาบนั ได้แก่ มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา มหาวทิยาลยัราชภฏัจันทรเกษม มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา และมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี ก�ำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างตามแนวคิด 

ของแฮร์และคณะ (Hair et al, 2010) คือ 10 - 20 คนต่อ 1 พารามิเตอร์ประมาณค่า ซึ่งการวิจัยครั้งนี้มีพารามิเตอร์

ที่ต้องประมาณค่า จ�ำนวน 32 พารามิเตอร์ ผู้วิจัยใช้ตัวอย่างจ�ำนวน 20 คนต่อ 1 พารามิเตอร์ประมาณค่า ดังนั้น 

ขนาดตวัอย่างจงึมจี�ำนวน 640 คน ทีร่ะดบัความเชือ่มัน่ 95% และความคลาดเคลือ่น 5% จากนัน้ท�ำการสุม่ตวัอย่าง 

แบบแบ่งชัน้ (Stratified Random Sampling) โดยมนีกัศกึษาทีก่�ำลังศกึษาอยูใ่นภาคเรยีนที ่2/2567 จ�ำนวน 640 คน  

เพือ่ป้องกนัปัญหาการตอบกลบั ความไม่สมบรูณ์และความน่าเชือ่ถอืของข้อมลู จงึเก็บข้อมูลมาจ�ำนวนทัง้สิน้ 700 คน 

ในการตอบแบบสอบถาม

เครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 2 ฉบับ ดังนี้

ฉบับที่ 1 แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์

ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ โดยลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับของลิเคิร์ท (Rating 

scale) จ�ำนวน 32 ข้อ มีค่าอยู่ระหว่าง .70 - 1.00 มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .809 ด้วยสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha 

Coefficient) ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach’s alpha Coeffient) โดยก�ำหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้

ระดับคะแนน 5 = ความคิดเห็นต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์มากที่สุด

ระดับคะแนน 4 = ความคิดเห็นต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์มาก

ระดับคะแนน 3 = ความคิดเห็นต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ปานกลาง

ระดับคะแนน 2 = ความคิดเห็นต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์น้อย

ระดับคะแนน 1 = ความคิดเห็นต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์น้อยที่สุด

ฉบบัที ่2 แบบสอบถามเกีย่วกบัทกัษะปฏบิตันิาฏศิลป์ของนกัศึกษาสาขาวชิานาฏศิลป์ศึกษา มหาวทิยาลัย

ราชภัฏ โดยลักษณะแบบสอบถามเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับของลิเคิร์ท (Rating scale) จ�ำนวน 25 ข้อ  

มีค่าอยู่ระหว่าง .70 - 1.00 มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .718 ด้วยสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) 

ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach’s alpha Coeffient) โดยก�ำหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้

ระดับคะแนน 5 หมายถึง ความคิดเห็นต่อทักษะที่แสดงออกในการปฏิบัตินาฏศิลป์มากที่สุด

ระดับคะแนน 4 หมายถึง ความคิดเห็นต่อทักษะที่แสดงออกในการปฏิบัตินาฏศิลป์มาก

ระดับคะแนน 3 หมายถึง ความคิดเห็นต่อทักษะที่แสดงออกในการปฏิบัตินาฏศิลป์ปานกลาง

ระดับคะแนน 2 หมายถึง ความคิดเห็นต่อทักษะที่แสดงออกในการปฏิบัตินาฏศิลป์น้อย

ระดับคะแนน 1 หมายถึง ความคิดเห็นต่อทักษะที่แสดงออกในการปฏิบัตินาฏศิลป์น้อยที่สุด
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การวิเคราะห์ข้อมูล

1.	 วิเคราะห์ระดับปัจจัยท่ีส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ น�ำมาวิเคราะห์ด้วยค่าเฉลี่ย () และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูปทาง

คอมพิวเตอร์ และแปลความหมายค่าเฉลี่ยก�ำหนดเกณฑ์ (Boonchom, 2017) ดังนี้

	 4.51 – 5.00 หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับมากที่สุด

	 3.51 – 4.50 หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับมาก

	 2.51 – 3.50 หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับปานกลาง

	 1.51 – 2.50 หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับน้อย

	 1.00 – 1.50 หมายถึง ปัจจัยมีผลอยู่ในระดับน้อยที่สุด

2.	 วิเคราะห์ระดับทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ  

น�ำมาวเิคราะห์ด้วยค่าเฉลีย่ () และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (SD) โดยใช้โปรแกรมส�ำเรจ็รปูทางคอมพวิเตอร์ และแปล

ความหมายค่าเฉลี่ยก�ำหนดเกณฑ์ (Boonchom, 2017) ดังนี้

	 4.51 – 5.00 หมายถึง ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์มีผลอยู่ในระดับมากที่สุด

	 3.51 – 4.50 หมายถึง ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์มีผลอยู่ในระดับมาก

 	 2.51 – 3.50 หมายถึง ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์มีผลอยู่ในระดับปานกลาง

 	 1.51 – 2.50 หมายถึง ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์มีผลอยู่ในระดับน้อย

 	 1.00 – 1.50 หมายถึง ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์มีผลอยู่ในระดับน้อยที่สุด

3.	 วเิคราะห์ความสมัพันธ์ระหว่างปัจจยัทีส่่งผลต่อทกัษะปฏบิตันิาฏศลิป์ของนักศกึษาสาขาวชิานาฏศลิป์

ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ โดยการหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (Pearson Product-Moment  

Correlation Coefficient) โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์

4.	 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัย

ราชภัฏ โดยใช้การวิเคราะห์การถดถอยพหุุคูณแบบขั้นตอน (Stepwise Multiple Regression Analysis) โดยใช้

โปรแกรมส�ำเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์

ผลการศึกษา 

ปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ  

สรุปได้ดังนี้

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ระดับปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชา

นาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ ดังแสดงในตารางที่ 1
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ตารางที ่1 ค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานระดบัปัจจัยทีส่่งผลต่อทกัษะปฏบิตันิาฏศิลป์ของนกัศกึษา

สาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ (n = 700)

ปัจจัย
ระดับการปฏิบัติ

แปลผล ลำ�ดับที่
       X SD

แรงจูงใจในการเรียน 4.64 .288 มากที่สุด 2

เจตคติต่อนาฏศิลป์ไทย 4.64 .328 มากที่สุด 2

ประสบการณ์การฝึกซ้อมนาฏศิลป์ 4.63 .312 มากที่สุด 3

ความมั่นใจในตนเอง 4.62 .341 มากที่สุด 4

การสนับสนุนจากครอบครัว 4.63 .334 มากที่สุด 3

การสนับสนุนจากอาจารย์ผู้สอน 4.64 .300 มากที่สุด 2

การจัดการเรียนการสอน (กิจกรรม/สื่อ/เวลาเรียน) 4.65 .276 มากที่สุด 1

สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 4.61 .343 มากที่สุด 5

การเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน 4.65 .330 มากที่สุด 1

วินัยในตนเอง 4.61 .342 มากที่สุด 5

รวม 4.63 .319 มากที่สุด

จากตาราง 1 ระดับปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.63, SD = .319) เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยแต่ละปัจจัย พบว่า อยู่ใน

ระดับมากที่สุดทุกรายการ โดยเรียงค่าเฉลี่ยสูงสุดไปหาค่าเฉลี่ยต�่ำสุด ได้แก่ การจัดการเรียนการสอน ( X = 4.65, 

SD = .276) การเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน ( X = 4.65, SD = .330) แรงจูงใจในการเรียน ( X = 4.64, SD = .288) เจตคติ

ต่อนาฏศิลป์ไทย ( X = 4.64, SD = .328) การสนับสนุนจากอาจารย์ผู้สอน ( X = 4.64, SD = .300) ประสบการณ์

การฝึกซ้อมนาฏศิลป์ ( X = 4.63, SD = .312) การสนับสนุนจากครอบครัว ( X = 4.63, SD = .334) ความมั่นใจ

ในตนเอง ( X = 4.62, SD = .341) สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ( X = 4.61, SD = .343) ส่วนด้านที่มีค่าเฉลี่ยต�่ำที่สุด 

คือวินัยในตนเอง ( X = 4.61, SD = .342)

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ระดับทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ ดังแสดงในตารางที่ 2
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ตารางท่ี 2 ค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานระดบัทกัษะปฏบิตันิาฏศลิป์ของนกัศกึษาสาขาวชิานาฏศลิป์

ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ (n = 700)

ปัจจัย
ระดับการปฏิบัติ

แปลผล ลำ�ดับที่
      X SD

ทักษะทางกาย 4.64 .288 มากที่สุด 2

การใช้ภาษาท่ารำ� 4.64 .328 มากที่สุด 2

การแสดงอารมณ์ 4.63 .312 มากที่สุด 3

ความแม่นยำ�ของจังหวะ 4.62 .341 มากที่สุด 4

ความต่อเนื่องของการแสดง 4.65 .323 มากที่สุด 1

ความประณีตในการแสดง 4.60 .335 มากที่สุด 5

การแต่งกายและบุคลิกภาพ 4.63 .331 มากที่สุด 3

การทำ�งานร่วมกับผู้อื่น 4.61 .333 มากที่สุด 4

รวม 4.63 .324 มากที่สุด

จากตาราง 2 ระดับทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ  

อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ (X = 4.63, SD = .324) เมือ่พจิารณาค่าเฉล่ียแต่ละปัจจยั พบว่า อยูใ่นระดบัมากทีสุ่ดทกุรายการ 

โดยเรยีงค่าเฉลีย่สงูสดุไปหาค่าเฉลีย่ต�ำ่สดุ ได้แก่ ความต่อเนือ่งของการแสดง ( X = 4.65, SD = .323) ทกัษะทางกาย  

( X = 4.64, SD = .288) การใช้ภาษาท่าร�ำ ( X = 4.64, SD = .328) การแสดงอารมณ ์( X = 4.63, SD = .312)  

การแต่งกายและบุคลิกภาพ ( X = 4.63, SD = .331) ความแม่นย�ำของจังหวะ ( X = 4.62, SD = .341) การท�ำงาน 

ร่วมกับผู้อื่น ( X = 4.61, SD = .333) ส่วนด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยต�่ำที่สุด คือ ความประณีตในการแสดง ( X = 4.60, 

SD = .335)

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ 

ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา ดังแสดงในตารางที่ 3
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ตารางที่ 3 ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่างๆ และทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขา

วิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ (n = 700)

ตัวแปร MOT ATT EXP CON FAM INS TRN ENV PER DSC Y

MOT 1

ATT .167** 1

EXP .295** .166** 1

CON .216** .306** .236** 1

FAM .712** .227** .279** .211** 1

INS .620** .456** .213** .319** .193** 1

TRN .276** .623** .690** .289** .312** .216** 1

ENV .284** .360** .515** .754** .283** .330** .355** 1

PER .172** .128** .196** .513** .399** .167** .190** .273** 1

DSC .245** .337** .231** .240** .225** .351** .245** .278** .206** 1

Y .571** .593** .525** .631** .550** .577** .605** .666** .523** .580** 1

 P < .01**

จากตาราง 3 พบว่า ค่าความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  และประสิทธิผลทักษะปฏิบัตินาฏศิลป ์

ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง .128 - .754  

ซึ่งเป็นความสัมพันธ์ในระดับต�่ำถึงสูง ทุกคู่มีความสัมพันธ์ในทิศทางบวก และมีความสัมพันธ์อย่างมีนัยส�ำคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกคู่ 

ตอนที ่4 ผลการศกึษาความสมัพนัธ์พหคุณู และอ�ำนาจการพยากรณ์ของปัจจยัต่าง ๆ  และประสทิธผิล

ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ ดังแสดงในตารางที่ 4

ตารางที่ 4 ผลการศึกษาความสัมพันธ์พหุคูณ และอ�ำนาจการพยากรณ์ของปัจจัยต่าง ๆ และประสิทธิผล

ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ (n = 700)

Model R R Square
Adjusted

R Square
F Sig.

1 .946 .894 .893 584.159 < .001

จากตาราง 4 พบว่า ปัจจยัต่าง ๆ  มคีวามสมัพนัธ์พหุคณูต่อประสทิธผิลทกัษะปฏิบตันิาฏศลิป์ของนกัศกึษา

สาขาวชิานาฏศลิป์ศกึษา มหาวิทยาลยัราชภฏั อย่างมนียัส�ำคญัทางสถิตทิีร่ะดับ .05 (p < .001) โดยม ีค่าสัมประสิทธิ์

สหสมัพันธ์พหคุณู เท่ากบั .946 และปัจจยัต่าง ๆ  ร่วมกนัอธบิายความแปรปรวนของประสทิธผิลทกัษะปฏบิตันิาฏศลิป์

ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ ได้ร้อยละ 89.4
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ตอนที่ 5 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อประสิทธิผลทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชา

นาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ ดังแสดงในตารางที่ 5

ตารางท่ี 5 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อประสิทธิผลทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชา

นาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ (n = 700)

Model b S.E. β t Sig. Tolerance VIF

MOT .166 .022 .256 7.419* <.001 .128 7.791

ATT .137 .018 .241 7.557* <.001 .151 6.632

EXP .068 .019 .113 3.626* <.001 .156 6.396

CON .068 .015 .125 4.693* <.001 .216 4.635

FAM .013 .016 .024 .855 .393 .197 5.068

INS .025 .018 .039 1.349 .178 .179 5.585

TRN .060 .024 .089 2.512* .012 .122 8.185

ENV .094 .016 .172 5.889* <.001 .180 5.559

PER .131 .010 .232 12.928* <.001 .475 2.106

DSC .133 .008 .243 17.475* <.001 .790 1.266

a = .477, R = .946, R2 = .894, F = 584.159, Sig. = < .001

	

จากตาราง 5 พบว่า การตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของตัวแปรปัจจัยต่าง ๆ พบว่า ตัวแปร ปัจจัยต่าง ๆ 

ไม่มีความสัมพันธ์กันสูงเกินไป (Multicollinearity) พิจารณาจากค่า VIF (1.266 - 8.185) และ Tolerance .122 

– .790) ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ทุกค่า 

การวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณด้วยวิธี Enter พบว่า ปัจจัยต่าง ๆ  มีอิทธิพลต่อประสิทธิผลทักษะปฏิบัติ

นาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ได้แก่ 

MOT ( X  = .256), DSC ( X  = .243), ATT ( X  = .241), PER ( X  = .232), ENV ( X  = .172), CON ( X  = .125),  

EXP ( X  = .113), TRN ( X  = .089), INS ( X  = .039) และ FAM ( X  = .024) ตามล�ำดับ สามารถเขียนสมการ

พยากรณ์ในรูปแบบของคะแนนดิบและคะแนน มาตรฐานได้ดังต่อไปนี้ 

รูปแบบของคะแนนดิบ 

Y = .477 + .166MOT* + .137ATT* + .133DSC* + .131PER* + .094ENV* + .068EXP* + .068CON* 

+ .060TRN* + .025INS + .013FAM

รูปแบบของคะแนนมาตรฐาน 

Zy = .256MOT* + .243DSC* + .241ATT* + .232PER* + .172ENV* + .125CON* + .113EXP* + 

.089TRN* + .039INS + .024FAM 
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ตอนท่ี 6 ผลค้นหาและสร้างสมการพยากรณ์ทีป่ระหยดัทีส่ดุทีส่่งผลต่อประสทิธผิลทักษะปฏิบัตินาฏศลิป์

ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ ดังแสดงในตารางที่ 6

ตารางที่ 6 ผลการวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อประสิทธิผลทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชา

นาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ (n = 700)

Model b S.E. t Sig. Tolerance VIF

ENV .088 .015 .161 5.864* <.001 .203 4.917

DSC .134 .008 .245 17.639* <.001 .795 1.258

TRN .041 .019 .061 2.131* .033 .186 5.363

MOT .191 .009 .294 21.956* <.001 .853 1.173

PER .134 .009 .237 15.422* <.001 .646 1.549

ATT .155 .012 .272 12.431* <.001 .319 3.130

CON .073 .014 .133 5.349* <.001 .246 4.060

EXP .080 .016 .134 4.888* <.001 .205 4.884

a = .476, R = .946, R2 = .894, F = 730.150, Sig. = < .001

จากตาราง 6 พบว่า การตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นของตัวแปรปัจจัยต่าง ๆ  พบว่า ตัวแปรปัจจัยต่าง ๆ   

ไม่มีความสัมพันธ์กันสูงเกินไป (Multicollinearity) พิจารณาจากค่า VIF (1.173- 5.363) และ Tolerance  

(.186 – .853) ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ทุกค่า 

การวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณด้วยวิธี Stepwise พบว่า ปัจจัยต่าง ๆ มีอิทธิพลต่อประสิทธิผลทักษะปฏิบัติ

นาฏศิลป์ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ได้แก่ MOT ( X = .294), ATT ( X = .272), DSC ( X = .245), PER 

( X = .237), ENV ( X = .161), EXP ( X = .134), CON ( X = .133) และ TRN ( X = .061) ตามล�ำดับ สามารถ

เขียนสมการพยากรณ์ในรูปแบบของคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐานได้ดังต่อไปนี้ 

รูปแบบของคะแนนดิบ 

Y = .476 + .088ENV* + .134DSC* + .041TRN* + .191MOT* + .134PER* + .155ATT* + .073CON* 

+ .080EXP*

รูปแบบของคะแนนมาตรฐาน 

Zy = .161ENV* + .245DSC* + .061TRN* + .294MOT* + .237PER* + .272ATT* + .133CON*  

+ .134EXP*

β
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สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

1.	 ปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ  

โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุทกุด้าน โดยเรยีงค่าเฉลีย่สงูสดุไปหาค่าเฉลีย่ต�ำ่สดุ ได้แก่ การจดัการเรยีนการสอน 

การเรียนรู้ร่วมกบัเพ่ือน แรงจงูใจในการเรยีน เจตคตต่ิอนาฏศลิป์ไทย การสนบัสนนุจากอาจารย์ผู้สอน ประสบการณ์

การฝึกซ้อมนาฏศิลป์ การสนับสนุนจากครอบครัว ความมั่นใจในตนเอง สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ส่วนด้านที่ม ี

ค่าเฉลี่ยต�่ำที่สุด คือวินัยในตนเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของ Khamjit & Kesthanakon (2019) ระดับปัจจัยที่ส่งผล

ต่อเจตคตต่ิอการเรยีนวชิานาฏศลิป์ ของนักเรยีนระดบัมธัยมศกึษาตอนต้นส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศกึษา

กาญจนบุรี เขต 1 พบว่า ปัจจัยท่ีส่งผลต่อเจตคติต่อการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 1 ในภาพรวมอยู่ในระดับมากซึ่งเรียงตามล�ำดับค่าเฉลี่ย 

จากมากไปหาน้อยได้ดังนี้ ความสัมพันธ์ระหว่างครูผู ้สอนนาฏศิลป์กับนักเรียน บุคลิกภาพของครูนาฏศิลป์  

สภาพแวดล้อมในโรงเรยีนสือ่และอปุกรณ์การจดัการเรยีนการสอน หลกัสตูรการจดัการเรยีนการสอน และพฤติกรรม

การเรียนของนักเรียนและสภาพแวดล้อมในชุมชน

2.	 ระดับทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ อยู่ในระดับ

มากที่สุดทุกด้าน โดยเรียงค่าเฉลี่ยสูงสุดไปหาค่าเฉล่ียต�่ำสุด ได้แก่ ความต่อเน่ืองของการแสดง ทักษะทางกาย  

การใช้ภาษาท่าร�ำ การแสดงอารมณ ์การแต่งกายและบุคลิกภาพ ความแม่นย�ำของจังหวะ การท�ำงานร่วมกับผู้อื่น 

ส่วนด้านที่มีค่าเฉลี่ยต�่ำที่สุด คือ ความประณีตในการแสดง สอดคล้องกับแนวคิดของ Wittawat & Chatsiri (2025) 

แสดงให้เห็นว่า การจดัการศกึษาเพือ่พฒันาผูเ้รยีนตามหลกัสูตรการศึกษาของประเทศไทยในทกุ ระดบัมจีดุมุง่หมาย 

ส�ำคัญ คือ มุ่งหมายในการพัฒนา พฤติกรรมทางการศึกษา 3 ด้าน คือ 1) พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย (Cognitive 

domain) 2) พฤติกรรมด้านจิตพิสัย (Affective domain) 3) พฤติกรรมด้านทักษะพิสัย (Psychomotor domain)  

ดังนั้น จึงจ�ำเป็นที่ผู้มีส่วนเก่ียวข้องในการวัดผลการศึกษาต้องเข้าใจถึง พฤติกรรมทางการศึกษาอย่างถ่องแท้  

เพื่อจะได้น�ำไปจ�ำแนกให้ครอบคลุม พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละด้าน

3.	 ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ พบว่า ปัจจัยทั้ง 10 ด้าน ได้แก่ แรงจูงใจในการเรียน เจตคติต่อนาฏศิลป์ไทย ประสบการณ ์

การฝึกซ้อมนาฏศลิป์ ความมัน่ใจในตนเอง การสนบัสนนุจากครอบครวั การสนบัสนนุจากอาจารย์ผู้สอน การจดัการเรยีน 

การสอน (กิจกรรม/สื่อ/เวลาเรียน) สภาพแวดล้อมการเรียนรู ้ การเรียนรู ้ร่วมกับเพื่อน และวินัยในตนเอง  

มีสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง .128 - .754 ซ่ึงเป็นความสัมพันธ์ในระดับต�่ำถึงสูง ทุกคู ่มีความสัมพันธ ์

ในทิศทางบวก และมีความสัมพันธ์อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทุกคู่ ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานของการ

วิจัย ความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ  ท่ีส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมีความสัมพันธ์ในทิศทางบวก เมื่อวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณด้วยวิธี Enter พบว่า ปัจจัยต่าง ๆ   

มผีลตอ่ทกัษะปฏบิัตนิาฏศิลปข์องนักศกึษาสาขาวิชานาฏศลิป์ศกึษา มหาวทิยาลยัราชภฏั อย่างมีนยัส�ำคญัทางสถติิ

ที่ระดับ .05 โดยเขียนสมการพยากรณ์ในรูปแบบของคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐาน ดังนี้ 
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รูปแบบของคะแนนดิบ 

Y = .477 + .166MOT* + .137ATT* + .133DSC* + .131PER* + .094ENV* + .068EXP* + .068CON* 

+ .060TRN* + .025INS + .013FAM

รูปแบบของคะแนนมาตรฐาน 

Zy = .256MOT* + .243DSC* + .241ATT* + .232PER* + .172ENV* + .125CON* + .113EXP*  

+ .089TRN* + .039INS + .024FAM 

ผลการวิเคราะห์นี้ชี้ให้เห็นว่า แรงจูงใจในการเรียน วินัยในตนเอง และเจตคติต่อนาฏศิลป์ไทย เป็นปัจจัย

ที่มีอิทธิพลสูงสุดต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษา ขณะที่ปัจจัยภายนอกอย่างการสนับสนุนจากครอบครัว

และอาจารย์ผู้สอน มีอิทธิพลน้อยกว่าและไม่มีนัยส�ำคัญทางสถิติ ข้อมูลนี้สามารถน�ำไปใช้ในการวางแผนพัฒนา

ทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์โดยเน้นการส่งเสริมปัจจัยภายในของนักศกึษาเป็นหลัก สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sanwang 

(2016) ได้ศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนต่อพฤติกรรมของครู ในการจัดสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้

ในช้ันเรียนรายวิชาฟิสิกส์ และเจตคติเก่ียวกับวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการศึกษาพบว่า  

ความสัมพันธ์ระหว่าครูผู้สอนนาฏศิลป์กับนักเรียน มีความส�ำคัญทางบวกกับปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียน 

ต่อพฤติกรรมของครู ในการจัดสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ในชั้นเรียนรายวิชาฟิสิกส์ และเจตคติเกี่ยวกับ

วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ดังน้ันความสัมพันธ์ระหว่าง 

ครูผู้สอนนาฏศิลป์กับนักเรียนจึงส่งผลต่อเจตคติต่อการเรียนวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษากาญจนบรุ ีเขต 1 และสอดคล้องกับงานวจิยัของ Khamjit & Kesthanakon  

(2019) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนนาฏศิลป์กับนักเรียน ส่งผลต่อเจตคติต่อการเรียนวิชานาฏศิลป์ 

ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น ส�ำนกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษากาญจนบรุ ีเขต 1 พบว่าอยูใ่นระดบัมาก 

แสดงว่าความสมัพนัธ์ระหว่างครผููส้อนนาฏศลิป์กับนักเรยีนมส่ีวนช่วยสร้างเจตคติทางบวกต่อการเรยีนวชิานาฏศลิป์  

ทั้งนี้เพราะความสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนนาฏศิลป์กับนักเรียน คือ ครูผู้สอนนาฏศิลป์มีความห่วงใยนักเรียน 

ให้ความเป็นกนัเองกับนกัเรยีน ให้ความยตุธิรรมกบันกัเรียนทกุคน ให้ความช่วยเหลือนกัเรยีน เม่ือนกัเรยีนมปัีญหาและ 

มคีวามสนใจนกัเรยีนทกุคนเมือ่ก�ำลงัปฏบิตักิารเรยีนการสอนพร้อมทัง้ให้ค�ำแนะน�ำแก่นกัเรยีนทกุครัง้ และสอดคล้อง

กับงานวิจัยของ Sengkhem, Meejang, & Phanitphlinlachai, (2013) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยต่าง ๆ   

กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตทันตแพทย์ มหาวิทยาลัยนเรศวรพบว่า นิสัยในการเรียน แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 

คุณภาพการสอน เจตคติต่อวิชาชีพทันตแพทย์ ความสัมพันธ์ในครอบครัวและความสัมพันธ์กับกลุ่มเพ่ือน มีความ

สัมพันธ์ทางบวกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตคณะทันตแพทย์ศาสตร์อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

4.	 ปัจจัยท่ีส่งผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ของนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลป์ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

เมื่อวิเคราะห์ถดถอยพหุคุณแบบข้ันตอน (Stepwise Multiple Regression Analysis) พบว่า ตัวแปรพยากรณ 

ทั้ง 8 ตัวแปร ประกอบด้วย 1) สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ (ENV) 2) วินัยในตนเอง (DSC) 3) การจัดการเรียนการสอน  

(TRN) 4) แรงจูงใจในการเรียน (MOT) 5) การเรียนรู้ร่วมกับเพื่อน (PER) 6) เจตคติต่อนาฏศิลป์ไทย (ATT)  

7) ความมัน่ใจในตนเอง (CON) 8) ประสบการณ์การฝึกซ้อมนาฏศิลป์ (EXP) มคีวามสัมพนัธ์ทางบวกกบัทักษะปฏิบติั

นาฏศิลป์ อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยเขียนสมการพยากรณ์ในรูปแบบของคะแนนดิบและคะแนน

มาตรฐาน ดังนี้



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
46

รูปแบบของคะแนนดิบ 

Y = .476 + .088ENV* + .134DSC* + .041TRN* + .191MOT* + .134PER* + .155ATT* + .073CON* 

+ .080EXP*

รูปแบบของคะแนนมาตรฐาน 

Zy = .161ENV* + .245DSC* + .061TRN* + .294MOT* + .237PER* + .272ATT* + .133CON* 

+ .134EXP*

สมการพยากรณ์ทั้งในรูปคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐานแสดงให้เห็นว่าทุกตัวแปรมีนัยส�ำคัญทางสถิต ิ

ในการท�ำนายทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ โดยตัวแปรท่ีมีอิทธิพลสูงสุดคือแรงจูงใจในการเรียน ตามด้วยเจตคติ 

ต่อนาฏศลิป์ไทย ส่วนการจดัการเรยีนการสอนมอีทิธพิลน้อยทีส่ดุ แต่ยงัคงมคีวามส�ำคญัทางสถติ ิข้อมลูนีช้ี้ให้เหน็ว่า 

การพัฒนาทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์ควรให้ความส�ำคัญกับการเสริมสร้างแรงจูงใจในการเรียน สร้างเจตคติท่ีดีต่อ 

นาฏศิลป์ไทย และส่งเสริมวินัยในตนเอง ซ่ึงเป็นปัจจัยที่มีอิทธิพลสูงสุดตามล�ำดับ สอดคล้องกับงานวิจัยของ  

Noknoi (2007) ได้ศกึษาคณุลกัษณะของครนูาฏศลิป์ไทยตามทศันะของผูเ้ชีย่วชาญ ผูบ้รหิาร ครผูู้สอน และนกัศกึษา

ในสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ ผลการศึกษาพบว่า บุคลิกภาพของครูนาฏศิลป์ มีความส�ำคัญทางบวกกับคุณลักษณะ

ของครูนาฏศิลป์ไทยตามทัศนะของผู้เชี่ยวชาญ ผู้บริหาร ครูผู้สอน และนักศึกษาในสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์อย่าง 

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ดังนั้นบุคลิกภาพของครูนาฏศิลป์ จึงส่งผลต่อเจตคติต่อการเรียนวิชานาฏศิลป ์

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 1 และสอดคล้องกับ

งานวิจัยของ Jaioddton & Tosata (2021) ได้ศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาวิทยาลัย

นครราชสีมา มีสหสัมพันธ์เชิงเส้นตรงกับกลุ่มตัวแปรพยากรณ์อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และสามารถ

สร้างสมการท�ำนายเชิงเส้นตรงด้วยการวิเคราะห์ถดถอยเชิงพหุคุณด้วยตัวแปรพยากรณ์ 3 ตัวแปร ได้แก่ ปัจจัยด้าน 

ผูเ้รยีน (X1) ปัจจยัด้านครผููส้อน (X2) ปัจจยัด้านอปุกรณ์สือ่/เทคโนโลย ี(X3) เข้าสมการถดถอยแล้วได้ค่าสัมประสิทธิ์

สหสัมพันธ์พหุคูณเท่ากับร้อยละ 21.30 (R = 0.213) และค่าสัมประสิทธิ์ท�ำนายหรืออ�ำนาจพยากรณ์ร้อยละ 4.60 

(R Square = 0.046) ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Y) ได้อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01

ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

1.	 การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน - สถาบันการศึกษาควรออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมแรงจูงใจ 

และเจตคติเชิงบวกต่อนาฏศิลป์ไทย พร้อมทั้งเพิ่มการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) เพื่อให้นักศึกษา 

มีบทบาทในการปฏิบัติจริงมากขึ้น

2.	 การพัฒนารูปแบบการสอนเชิงบูรณาการ - พัฒนาการสอนที่เน้นการฝึกทักษะอย่างเป็นระบบ  

โดยค�ำนึงถึงระดับความสามารถของผู้เรียนท่ีแตกต่างกัน พร้อมเสริมระบบพี่เล้ียง (Mentoring) จากผู้เชี่ยวชาญ 

เพื่อให้นักศึกษาได้รับค�ำแนะน�ำและการถ่ายทอดประสบการณ์ตรง

3.	 การสร้างบรรยากาศทางวัฒนธรรม - สร้างบรรยากาศที่ส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมไทยในสถาบัน โดยจัด

นิทรรศการหมุนเวียน การเผยแพร่ผลงานของนักศึกษา และเพิ่มโอกาสแสดงจริงต่อสาธารณะเพื่อให้นักศึกษาได้

ฝึกฝนทักษะอย่างต่อเนื่อง
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4.	 การสร้างเครอืข่ายความร่วมมอื - สร้างเครอืข่ายกบัหน่วยงานด้านวฒันธรรมและสถาบนัการศกึษาอืน่ ๆ   

เพื่อเพิ่มโอกาสในการพัฒนาทักษะของนักศึกษาและสร้างเวทีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป

1.	 การศึกษาเปรียบเทียบระหว่างสถาบัน - ควรศึกษาเปรียบเทียบปัจจัยที่มีผลต่อทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์

ของนักศึกษาระหว่างมหาวิทยาลัยราชภัฏกับสถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์หรือสถาบันอื่น ๆ  ที่มีการเรียนการสอน 

ด้านนาฏศิลป์

2. 	การวิจัยเชิงคุณภาพเชิงลึก - ควรมีการสัมภาษณ์เชิงลึกหรือสนทนากลุ่มกับนักศึกษาท่ีมีทักษะปฏิบัติ

นาฏศิลป์โดดเด่น เพื่อค้นหาปัจจัยแห่งความส�ำเร็จเชิงลึก

3. 	การพัฒนาเครื่องมือการประเมิน – ควรพัฒนาเครื่องมือมาตรฐานในการวัดและประเมินทักษะปฏิบัติ

นาฏศิลป์ที่มีความเที่ยงตรงและเชื่อถือได้สูง

4. 	การศกึษาผลของโปรแกรมพฒันาปัจจยัภายใน - ควรศึกษาผลของโปรแกรมพฒันาปัจจยัภายในบคุคล 

เช่น แรงจูงใจ ความมั่นใจในตนเอง และวินัยในตนเอง ที่มีต่อการพัฒนาทักษะปฏิบัตินาฏศิลป์
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ABSTRACT 

This study investigated the impact of a hospitality management core course on students’ 

career goal-setting using Social Cognitive Career Theory (SCCT) and the Recognize-Design-Reflect 

(RDR) model. A mixed-methods approach combined surveys from 302 students with interviews 

and classroom observations. Quantitative results indicated improvements in self-efficacy, outcome 

expectations, and goal clarity, with factor analysis identifying three key influences: skills training, 

decision-making support, and industry value perception. Paired t-tests and correlation analysis 

confirmed stronger links between self-efficacy and goal-setting. However, qualitative findings 

revealed that increased confidence did not always translate into industry commitment, as some 

students reconsidered their fit after deeper exposure to industry realities. The study underscores 

the dual function of career education: strengthening readiness while encouraging reassessment. 

It recommends integrating mentorship and adaptability training in curricula and improving industry 

transparency to support retention. Future research should adopt longitudinal designs to explore 

the stability of career intentions and compare educational strategies.

Keywords: Hospitality Education, Career Goal-Setting, Social Cognitive Career Theory, RDR

INTRODUCTION

The hospitality industry has long been a key driver of global economic growth, contributing 

over 10% to global GDP (Legrand, Chen, & Laeis, 2022). In China, the sector experienced a strong 

post-pandemic rebound; for example, daily inbound and outbound travel during the 2023 

Spring Festival increased by 26.2% compared to the same period in 2019 (Shi, 2023). Despite this 

momentum, a significant proportion of hospitality management graduates in China choose not to 

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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pursue long-term careers in the industry (Zhong et al., 2022), contributing to a growing skills gap. 

Scholars have linked this trend to concerns about poor working conditions, limited advancement 

opportunities, and a disconnect between academic training and real-world industry needs (Üngüren 

& Kacmaz, 2022; Alexis, 2021).

This study explored how hospitality education might reinforce students’ professional 

commitment by shaping their career intentions during a critical transitional stage. Grounded in 

Social Cognitive Career Theory (SCCT), it examined how self-efficacy, outcome expectations, and 

learning experiences interacted to influence career goal development (Lent, Brown, & Hackett, 

1994; Lent & Brown, 2013). Previous research has suggested that aligning students’ expectations 

with industry realities—while simultaneously building their sense of efficacy—can enhance the 

clarity and stability of career decision-making (Tang, Pan, & Newmeyer, 2008).

Focusing on second-year vocational students preparing for internships, the study applied  

the Recognize–Design–Reflect (RDR) model to assess course impact. The Recognize phase  

identified student needs; the Design phase revised a core course (JB244) to integrate mentorship 

and experiential learning; and the Reflect phase evaluated post-course shifts in career motivation. 

This integration of SCCT and RDR provided a structured lens to examine how curriculum design 

shapes evolving career identity.

RESEARCH OBJECTIVES

This study aimed to investigate the impact of core hospitality management courses on 

students’ career goals by addressing the following objectives:

1.	 To investigate the factors affecting of the hospitality management core course on career 

goal of the second-year students in a Chengdu college based on SCCT. 

2.	 To develop the effective hospitality management core course based on the factors 

investigated from the second-year students in a Chengdu college based on SCCT.

3.	 To examine the effectiveness of hospitality management core course on second-year 

students’ career goal based on SCCT. 

RESEARCH SCOPE

This study focused on 302 second-year students enrolled in a vocational hospitality  

management program at a college in Chengdu, Sichuan Province, China. At the time of data  

collection, students had completed foundational coursework and were preparing for internships, 

marking the second year as a critical transition between academic learning and industry exposure. 
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Chengdu, as a leading tourism destination in southwest China, offered a particularly appropriate  

setting for this research (Xue & Bai, 2023). Its well-developed hospitality sector and increasing 

demand for skilled professionals made it an ideal location to examine how vocational education 

supports career development. Accordingly, selecting a vocational college in Chengdu as the  

research site was both contextually relevant and geographically justified. Moreover, the institution’s 

curriculum closely reflected industry standards, which further strengthened the study’s practical 

significance.

The study examined key variables within the JB244: Hospitality Supervision course, focusing  

on how it shaped students’ career decisions. The core variables were structured as follows:

Table 1: Variables Description

Variable Type Variable Name Definition

Independent Variable
Hospitality Management 

Core Course

The second-year course JB244: Hospitality Supervision, 

central to this study

Mediating Variable Self-efficacy

Students’ confidence in their professional abilities 

and their belief in successfully entering the hospitality 

industry

Mediating Variable Outcome Expectations
Students’ perceptions of future career benefits, including 

salary potential, career growth, and job stability

Dependent Variable Career Goal Setting
Students’ career decision-making, specifically their  

intention to pursue a career in hospitality management

Despite the study’s contributions, several limitations should be acknowledged. Firstly, 

the research sample was drawn from a single vocational college, limiting generalizability to other 

institutions or regions. Secondly, data collection occurred within a single academic year (2025),  

assessing short-term effects rather than long-term career trajectories. Career goal development  

is an ongoing process, and future research should consider longitudinal studies.

RESEARCH QUESTIONS

RQ 1:  What were the factors within the hospitality management core course that  

influenced the career goals of second-year students in a Chengdu college based on the SCCT?

RQ2:  How did the identified factors from the hospitality management core course affect 

the career goals of second-year students in a Chengdu college based on SCCT?

RQ3:  How effective was the hospitality management core course in shaping the career 

goals of second-year students in a Chengdu college based on SCCT?
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CONCEPTUAL FRAMEWORK

This study adopted the Recognize-Design-Reflect (RDR) model, combined with Social 

Cognitive Career Theory (SCCT) (Lent, Brown, & Hackett, 1994), to examine how hospitality 

management core courses influenced students’ self-efficacy and outcome expectations, ultimately 

shaping their career goal setting. As shown in Figure 1, the Recognize Phase identified key factors 

shaping students’ career goals, including learning experiences, industry awareness, and personal 

interests. These insights informed the Design Phase, during which JB244: Hospitality Supervision was 

revised to target these areas. The course emphasized career awareness, practical competencies, 

and adaptability through experiential learning, case studies, and simulations. It was hypothesized 

(H1, H2) that these adjustments would support clearer and more stable career goals (H3).

Figure 1: Conceptual Framework

The Reflect Phase then assessed the intervention’s effectiveness by examining shifts in 

students’ goals and decision-making processes. This not only evaluated the course’s short-term 

impact but also offered direction for ongoing curriculum refinement, consistent with the RDR 

model’s emphasis on iterative development.
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METHODOLOGY

1. Research Design

 This study adopted a mixed-methods design under the Recognize–Design–

Reflect (RDR) framework to explore how a hospitality core course shaped students’ 

career goal-setting. In the Recognize Phase, a pre-test survey grounded in SCCT (Lent 

et al., 1994) was administered to 302 second-year students, incorporating the CEDSE (Betz 

et al., 2005) and CSES (Solberg et al., 1994) scales. Correlation and factor analyses identified 

key influences on self-efficacy and outcome expectations, which informed the course redesign.

Figure 2: Research Design

Building on these findings, the JB244: Hospitality Supervision course was revised to 

emphasize career awareness, practical skills, and confidence-building. The updated curriculum, 

reviewed by three experts, integrated case-based learning and simulations. A six-week intervention 

was then implemented. Meanwhile, nine students were selected for classroom observation using 

Kolb’s Experiential Learning Theory (1984). In the Reflection Phase, post-test surveys and 

interviews captured changes in career thinking, with observation data used to support and 

triangulate the analysis.
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2.	 Data Collection and Analysis

	 To evaluate the course’s impact, this study employed a mixed-methods approach  

combining surveys, classroom observations, and interviews. The survey, administered to 302  

students via wjx.cn, adapted items from the CEDSE (Betz et al., 2005) and CSES (Solberg et al., 1994) 

to assess self-efficacy, outcome expectations, and career goal-setting before and after the course. 

Classroom observations, guided by Kolb’s experiential framework (1984), were conducted by the 

researcher and a trained instructor to monitor student engagement. Additionally, nine students 

participated in 20–30-minute semi-structured interviews to explore changes in career awareness. 

Quantitative data were analyzed using SPSS 27.0, with descriptive, correlation, factor, t-test, 

and regression analyses conducted to examine course effects. Qualitative data from interviews 

and observation notes were thematically coded in NVivo 14. 

3.	 Reliability and Validity

	 The reliability of the 39-item survey was confirmed using SPSS, with a Cronbach’s alpha 

of 0.904 indicating strong internal consistency. Test-retest reliability further supported its stability. 

For validity, the Item-Objective Congruence (IOC) method was applied, with all items scoring above 

0.8 based on expert review. Additionally, triangulation across survey, interview, and observation 

data enhanced the overall credibility and robustness of the findings.

4.	 Ethical Consideration

	 This study was approved by the Rangsit University Ethics Committee (COA.NO. 

RSUERB2024-233) and conducted in accordance with institutional guidelines. All participants  

provided informed consent and could withdraw at any time. To minimize bias, data were collected 

anonymously, with no identifying information revealed in class. Surveys were conducted at the 

start and end of the course, and classroom observations took place in weeks 1, 3, and 6. All data 

were securely stored, and counseling support was available if needed.

RESULTS

1.	 RQ1: Course Factors Influencing Career Goal Setting

	 Exploratory factor analysis (EFA) on the learning experience section of the pre-test 

identified three key factors—Professional Skills and Network Expansion, Career Decision-Making 

and Internship Guidance, and Career Value and Fit—explaining 87.058% of total variance, indicating 

these factors effectively captured course elements shaping students’ career goals. The specific 

data are shown in the following table: 
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Table 2: Factor Analysis

Item

Factor 1: Career 

Skills & 

Networking

Factor 2: Career 

Decision & Industry 

Readiness

Factor 3: Career 

Value & Job Fit

Resume Writing Confidence 0.812

Interview Preparation 0.765

Networking Opportunities 0.831

Career Decision Support 0.798

Internship Guidance 0.835

Job Market Awareness 0.762

Career Value Awareness 0.849

Job Fit Perception 0.932

Industry Pros & Cons Awareness 0.877

Professional Skills and Network Expansion (40.328% variance) reflected how job application 

training, industry lectures, and internships developed students’ skills and professional networks.  

As shown in table 2 high factor loadings were observed for network expansion (0.917), job  

application preparation (0.917), and interview process learning (0.933).

Career Decision-Making and Internship Guidance (24.517% variance) encompassed career 

planning, internships, and role model exposure. Key items included internship strategies (0.939), 

observing professionals (0.960), and role model influence (0.936), highlighting their impact on 

career choices.

Career Value and Fit (22.213% variance) related to career value perceptions and  

personality-job alignment. High factor loadings for career comparison (0.849) and personality  

fit (0.932) suggested that greater exposure to career value discussions and suitability assessments 

could significantly influence students’ likelihood of choosing hospitality as a career.

2.	RQ2: How Did the Course Factors Influence Career Goal Setting?

	 This section examines how the core hospitality management course influenced students’ 

self-efficacy and outcome expectations, ultimately shaping their career goal setting. The analysis 

integrates paired sample t-tests and correlation analysis to quantify changes before and after the 
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course, while qualitative data from interviews and classroom observations provide further insights 

into how students’ perceptions and decision-making evolved.

	 2.1	 Impact of the Course on Career Perceptions

		  As shown in table 3, the course significantly improved students’ self-efficacy 

(m=3.44 → m = 3.67, t = - 4.26, p < .001), particularly in “accessing career resources” (t = -5.55) and  

“interview preparation” (t = - 4.58). Meanwhile, outcome expectations became more grounded. 

While students reported greater optimism regarding long-term job stability and career growth, 

expectations for high income (t = 4.31) and social recognition (t = 7.05) declined. As Student 3 

observed, frontline roles often involve heavier workloads but offer lower pay, while Student 8  

acknowledged salary expectations might not be realistic early on. Student 6 also expressed  

concerns about work intensity and job satisfaction.

These shifts were reflected in students’ career intentions. The desire to pursue a  

hospitality career declined significantly (m= 3.74 → m= 3.30, t = 6.35, p < .001). Student 9 realized 

their current skills might not meet career demands, and Student 6 expressed interest in more stable 

roles such as administration or HR. Still, others found renewed motivation—Student 5 saw growth 

potential in the field, and Student 8 felt encouraged by recognition from mentors. Overall, the 

results suggest that the course not only enhanced confidence but also facilitated more realistic 

and individualized reflections on career fit.

Table 3: t-Test Results

Variable
Pre-Test 

Mean (M)

Post-Test 

Mean (M)
t-value p-value

Overall Self-Efficacy 3.44 3.67 -4.26 < 0.001

Career Resources 3.19 3.64 -5.55 < 0.001

Job Interview 3.47 3.75 -4.58 < 0.001

Good Salary 3.62 3.33 4.31 < 0.001

Good Social Recognition 3.71 3.24 7.05 < 0.001

Stability & Long-term Employment 3.71 4.06 -5.60 < 0.001

Career Development 3.61 3.85 -3.73 < 0.001

You Set Hospitality Industry as Career Goal 3.74 3.30 6.35 < 0.001
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	 2.2	 Influence of the Course on Variable Relationships

		  Correlation analysis (Table 4) revealed that the relationships between self-efficacy,  

outcome expectations, and career goal-setting significantly strengthened after the course.  

The correlation between self-efficacy and career goal-setting increased from r = 0.16 (p = 0.005) 

to r = 0.53 (p < 0.001), while outcome expectations rose from r = 0.24 to r = 0.62 (p < 0.001), 

suggesting a shift toward more intentional, capability-driven planning. Interviews supported this 

finding, with students noting that mentorship and hands-on tasks clarified their strengths. Moreover, 

the influence of personal satisfaction (r = 0.16 → 0.71) and social recognition (r = 0.24 → 0.59)  

surpassed financial rewards (r = 0.25 → 0.41), indicating evolving career values. Classroom  

observations reflected similar trends, as discussions increasingly emphasized long-term  

development over short-term gains. Finally, students showed marked gains in resume writing  

(r = 0.55), interview skills (r = 0.60), and networking confidence (r = 0.60), confirming improvements 

in job-seeking readiness.

Table 4: Correlation Results

Variables
You Set Hospitality Industry as Career Goal

Pre-test Post-test

Self-Efficacy 0.16, p=0.05 0.53, p<0.001

Job Interview 0.15, p<0.001 0.60, p<0.001

Establish Professional Relationship -0.02, p<0.001 0.60, p<0.001

CV Writing 0.13, p<0.001 0.55, p<0.001

Outcome Expectations 0.24, p<0.001 0.62, p<0.001

Good Financial Rewards 0.25, p<0.001 0.41, p<0.001

Social Recognition 0.24, p<0.001 0.59, p<0.001

Personal Satisfaction 0.16, p<0.001 0.71, p<0.001

3.	RQ3: Effectiveness of the Course in Shaping Career Goals

	 This section evaluates the impact of the hospitality management core course on  

students’ career goal setting, focusing on its direct and indirect effects. Regression analysis  

quantifies the course’s influence, while thematic analysis provides deeper insights into how  

students adjusted their career perceptions and decision-making following the course.
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 3.1 Regression Analysis

  As shown in Figure 3, regression results revealed a significant negative direct effect 

of the course on career goal setting (B = - 0.440, β = - 0.285, t = - 6.35, p < 0.001), with an 

explanatory power of R² = 0.06. This suggests that the course led some students to reassess 

their industry fit, reducing their likelihood of choosing hospitality as their career goal. The findings 

indicate that while the course improved students’ industry awareness, it also encouraged them 

to make more informed and deliberate career choices.

  Additionally, the course influenced career goal setting through two indirect 

pathways. First, it enhanced self-efficacy (β = 0.172), which positively impacted career goal setting 

(β = 0.274), suggesting that higher confidence enabled students to take a more proactive approach 

in refining their career plans. Second, outcome expectations (β = -0.040, non-significant) did not 

have a direct effect but showed a stronger predictive relationship with career goals (β = 0.363). 

This indicates that students’ long-term perceptions of industry growth opportunities played a more 

significant role in career goal adjustment than self-efficacy alone.

Figure 3: Path Diagram of Intervention Effects on Career Goal
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	 3.2	 Thematic Analysis

		  Thematic analysis (Table 5) revealed three interrelated themes that supported the 

regression findings: industry reality awareness, self-efficacy development, and career expectation  

adjustment. Students reported shifting from idealized perceptions to more grounded understandings  

of the industry. One reflected, “I used to think this industry was highly lucrative, but now I see 

long-term growth matters more than starting salary,” echoing the course’s negative effect on 

goal-setting (β = – 0.285). At the same time, practical tasks and team-based learning enhanced 

their confidence. As one student noted, “The course made me more confident, but also made 

me think—am I truly suited for this industry?” This illustrates the mediating effect of self-efficacy 

(β = 0.274). Finally, exposure to mentors and case studies led to expectation adjustments, with 

students expressing preferences for stable career paths and clearer promotion opportunities. These 

insights suggested that while the course strengthened career competencies, it also encouraged 

critical reflection on long-term industry alignment.

Table 5: Thematic Analysis

Code Frequency Category Theme

Practical Task  24
Skills Upgrade

Self-Efficacy Development

Interactions  20

Team-Based Task 12

Self-EvaluationPractical Task 19

Course Design 22

Practical Task 11
Emotional and Physiological 

States

Course Design, 10
Career Path

Outcome Expectations

Industry Tutor 3

Course Design 6
Financial Expectation

Industry Tutor 1

Course Design 6 Job Satisfaction

Course Design 10 Career Realignment
Career Expectation 

Adjustment
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CONCLUSION AND DISCUSSION

The findings showed that the course influenced students’ career decisions by strengthening 

self-efficacy and reshaping outcome expectations. While some gained clarity and confidence, others 

reconsidered their industry fit—highlighting career goal setting as an evolving process shaped by 

targeted education. The following sections discuss results in relation to each research objective 

and relevant literature.

Conclusion

This study addressed three research objectives through the lens of Social Cognitive Career 

Theory (SCCT). In relation to Research Objective 1, the findings revealed that career skills training, 

industry mentorship, and career value formation were central to shaping students’ career goals. 

While skills training improved competencies such as resume writing and interview techniques, 

mentorship offered practical industry insights and networking opportunities. Meanwhile, value 

formation encouraged students to reflect on long-term aspirations and career fit.

To meet Research Objective 2, the JB244: Hospitality Supervision course was redesigned 

to target key SCCT variables—self-efficacy, outcome expectations, and career interests. The revised 

curriculum emphasized hands-on learning, structured career planning, and mentorship integration, 

moving away from theory-heavy instruction toward applied learning. These changes are summarized 

in Table 6, offering a clear framework for future course development.

Table 6: Key Revisions to the JB244 Hospitality Supervision Course

Key Improvement Area Strategy Implemented

Practical Training Simulations, case studies, role-play in front desk/HR modules

Career Planning Integration Early identity work, mock interviews, personalized guidance

Industry Engagement Mentor sessions, site visits, real case analysis

SCCT-based Goal Setting Self-assessments, goal coaching, career pathway modules

Regarding Research Objective 3, the course yielded a dual outcome: it strengthened  

students’ clarity and confidence in career planning, while also prompting some to reconsider their 

alignment with the hospitality industry. This suggests that effective career education not only 

fosters professional competencies but also facilitates critical self-assessment, enabling students 

to align personal efficacy with realistic, long-term goals.
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Discussion

The findings reinforced Social Cognitive Career Theory (SCCT), demonstrating that  

students’ career goal-setting was shaped by self-efficacy, outcome expectations, and  

environmental influences (Lent et al., 2000). The intervention not only enhanced students’  

confidence but also encouraged critical reflection, prompting many to reassess their initial career 

priorities. While financial rewards and social status had initially been emphasized, post-course 

reflections revealed a growing emphasis on career stability, personal fulfillment, and long-term 

development. This shift aligned with prior research indicating that career education can reshape 

students’ perceptions and motivations (Raub, 2022; Lent et al., 2017; Liu et al., 2022).

Notably, the study underscored the dual role of career education—reinforcing  

commitment for some students while encouraging others to reconsider their industry fit. This 

contrast reflected the evolving nature of career goals when students are exposed to authentic 

workplace expectations. Mentorship and experiential learning emerged as key mechanisms in this 

process, supporting previous findings that such components enhance career clarity and foster 

long-term planning (Lent & Brown, 2013; Wang et al., 2022).

Taken together, these results suggested that effective career education must strike a 

balance between technical skill development and reflective, adaptive learning. By integrating 

mentorship, field exposure, and realistic career insights, programs can better support students in 

building confidence while making informed, resilient career decisions (Anthony et al., 2021; Lent 

et al., 2020).

SUGGESTIONS AND RECOMMENDATIONS

This study highlighted the dual impact of career education in hospitality management: 

enhancing career awareness and self-efficacy while prompting some students to reassess their  

fit with the industry. Based on the findings, this section discusses implications for students,  

educational institutions, and the hospitality industry, followed by recommendations for future 

research.

Implications

The course not only enhanced students’ skills and confidence but also encouraged  

critical reflection on their career fit. While some remained committed to hospitality, others began 

to prioritize long-term stability and personal fulfillment over short-term gains. This suggested that 

career education played a dual role—both empowering students and prompting reassessment 

of their alignment with the industry. For universities, the findings underscored the importance of 
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aligning curricula with industry realities by incorporating experiential learning, structured guidance, 

and sustained mentorship. From the industry perspective, students who became more aware of 

job demands and limited advancement often reconsidered their commitment. In contrast, those 

with strong mentorship and clear development pathways appeared more likely to remain engaged. 

Taken together, these findings pointed to the need for closer collaboration between educators 

and employers to offer transparent career trajectories, co-develop relevant course content, and 

ensure that training reflected the realities of the profession.

Recommendations for Future Research

Future studies should employ longitudinal research to track how career goals evolve 

post-graduation, offering insights into the long-term effects of career education. Expanding research 

across diverse student populations and academic stages would improve understanding of how 

career education impacts students at different phases. Additionally, experimental studies comparing 

teaching approaches—such as simulations, case-based learning, and mentorship programs—could 

refine career education curricula to enhance effectiveness
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ABSTRACT

Fieldwork plays a central role in ethnomusicology, enabling students to engage 

with real-world musical practices. However, this study reveals that many student researchers 

encounter serious challenges, particularly regarding safety, data reliability, and research diversity. 

A mixed-methods approach was used, involving surveys from 350 students and 15 interviews across 

four universities in Yunnan Province, China. Results showed that 62% of students faced safety risks, 

while only 34.4% applied data validation techniques such as triangulation. Furthermore, over 70% 

focused on well-known ethnic groups, leaving lesser-known communities underrepresented. These 

trends raise concerns about the depth, scope, and academic value of undergraduate fieldwork. 

Based on these findings, the study proposes practical strategies, including scenario-based safety 

training, standardized methodological instruction, and institutional support for underrepresented 

regions. These measures aim to improve students’ readiness, promote diverse fieldwork practices, 

and enhance the overall quality of ethnomusicology education.

Keywords: Ethnomusicology, Fieldwork Safety, Data Reliability, Research Diversity 

INTRODUCTION

Ethnomusicology focuses on the study of music within cultural contexts, and fieldwork 

is considered its core method (Rice, 2017). In China, undergraduate programs increasingly rely on 

field-based learning, especially in Yunnan Province, which hosts 26 ethnic groups and serves as a 

hub for student fieldwork.

Research Article
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However, students increasingly face challenges related to physical safety, especially in 

remote or unfamiliar regions. Many struggle with data reliability due to limited methodological 

training, and most tend to focus on well-known ethnic groups, leaving lesser-known communities 

underrepresented.

These patterns reflect a form of “academic glocalization,” where institutional guidance 

and student choices reinforce familiar topics, resulting in limited originality and cultural scope.

In response, this study adopts a mixed-methods design to explore how safety, data reliability,  

and research diversity affect student fieldwork. It further proposes a diagnostic readiness tool 

aimed at improving training strategies and guiding curriculum design in ethnomusicology education.

RESEARCH OBJECTIVES

	 1)	 To identify and analyze the key challenges faced by ethnomusicology students in 

fieldwork, particularly those related to safety, data reliability, and research diversity.

	 2) 	To design an Ethnomusicology Test for evaluating students’ readiness for fieldwork, 

based on the challenges of fieldwork safety, data reliability, and research diversity.

	 3) 	To implement the Ethnomusicology Test and assess its feasibility and instructional 

value through feedback collected from both students and instructors.

RESEARCH SCOPE

The study focused on undergraduate ethnomusicology students at four universities in 

Yunnan Province between 2020 and 2024. Most participants were in their third or fourth year and 

had prior fieldwork experience. The research examined three core variables: fieldwork safety, data 

reliability, and research diversity. A mixed-methods design was used to obtain both quantitative and 

qualitative insights. Although the findings offer practical recommendations, the sample’s regional 

limitation suggests that further studies in broader contexts are necessary.

RESEARCH QUESTIONS

This study focused on three core challenges faced by undergraduate students in  

ethnomusicology during their fieldwork: fieldwork safety, data reliability, and research diversity.  

As fieldwork becomes a central part of practice-based teaching in ethnomusicology, it has become 

increasingly clear that students—often acting as novice researchers—face structural gaps in their 

preparation. This suggests that current fieldwork training may prioritize research methods while 

neglecting early-stage readiness and practical conditions.
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To address this gap, the study was guided by the following research questions:

RQ 1: What are the key challenges faced by ethnomusicology students in fieldwork?

RQ 2: How can the challenges of fieldwork be translated into Ethnomusicology Test for 

assessing students’ fieldwork readiness?

RQ 3: To what extent is the proposed Ethnomusicology Test feasible and pedagogically 

valuable according to the feedback from students and instructors?

CONCEPTUAL FRAMEWORK

Figure 1 Conceptual Framework

Building on the previous literature review and stated research objectives, this study aimed 

to examine the key factors that influenced the quality of ethnographic fieldwork conducted 

by undergraduate ethnomusicology students. The study proposed three hypotheses that 

conceptualized fieldwork quality as the dependent variable. Each hypothesis explored the direct 

influence of a specific factor. These hypotheses were not only designed to guide the empirical 

investigation but also aimed to support the creation of a diagnostic tool to evaluate fieldwork 

readiness among undergraduate students. The hypotheses were as follows:
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H1: Students’ perceived level of fieldwork safety significantly and positively influenced 

the overall quality of fieldwork.

H2: Higher reliability in students’ data collection significantly and positively influenced 

the overall quality of fieldwork.

H3: Greater diversity in research topics and regions significantly and positively influenced 

the overall quality of fieldwork.

RESEARCH METHODOLOGY

1.	 Research Design

	 This study adopted a mixed-methods research design, following a three-stage  

process: identification, tool development, and reflection (Figure 2). The overall aim was to  

explore the core factors influencing the quality of ethnographic fieldwork conducted by  

undergraduate ethnomusicology students and to design a diagnostic assessment tool for teaching 

applications.

Figure 2: Research Design

The study followed a three-stage mixed-methods design. In the first stage, a structured 

questionnaire identified key student challenges in fieldwork—safety, data reliability, and research 

diversity—based on a stratified sample across four universities. In the second stage, a diagnostic  

readiness tool was developed to evaluate students’ preparedness in these areas and was  

pilot-tested to ensure internal consistency. The third stage involved semi-structured interviews with 

students and instructors to gather qualitative feedback on the tool’s feasibility and pedagogical 
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value. Overall, the research followed a closed-loop structure from identification to application, 

aligning sampling design, research procedures, and data triangulation to support the improvement 

of fieldwork training in undergraduate ethnomusicology education.

2.	 Data Collection

	 Quantitative data were collected via a structured questionnaire developed through 

literature review and expert consultation. It focused on three core variables: fieldwork safety, data  

reliability, and research diversity. The survey included demographic questions, a fieldwork  

readiness assessment, and feedback on research topics. Responses were rated on a five-point Likert 

scale and collected through the Wenjuanxing platform, with standardized procedures ensuring 

confidentiality and completeness.

	 To evaluate the instructional value of the Ethnomusicology Test, semi-structured 

interviews were conducted with ten students and four instructors. These interviews focused on 

the test’s clarity, contextual relevance, and feasibility for classroom use.

3.	 Human Research Ethics Consideration

	 All procedures involving human participants were reviewed and approved by the Ethics 

Review Board of Rangsit University (RSU-ERB), under Certificate No. RSUERB2025-019, issued on 

January 15, 2025. This approval covered the entire research process, including the study design,  

informed consent, and data collection methods. The review followed international ethical  

standards such as the Declaration of Helsinki and the Belmont Report.

	 This suggests that the study was conducted with full attention to participants’ rights 

and safety. In contrast to studies that lack formal oversight, the involvement of the RSU-ERB added 

credibility and ethical accountability. The certificate remains valid until January 15, 2027.

RESULTS

This section presents findings aligned with the three research questions. First, it identifies  

key challenges in student fieldwork. Second, it translates these into measurable criteria for assessing 

readiness, using survey and interview data. Third, it evaluates student and instructor feedback on 

the Ethnomusicology Test, focusing on its feasibility and pedagogical value. Overall, the results  

provide a foundation for improving fieldwork preparation through targeted interventions in  

ethnomusicology education.



Journal of Educational Research and Innovation Phranakhon Rajabhat University

Vol.5 No. 2 (July-December 2025)
69

1.	 RQ1: Key challenges faced by ethnomusicology students in fieldwork

	 1)	 Demographic Statistics

		  A total of 302 valid questionnaires were collected for the quantitative phase of the 

study. As shown in Table 1, 57.6% of respondents were female (n = 174) and 42.4% were male 

(n = 128). In terms of age, the majority of participants were between 21 and 22 years old (55.6%), 

followed by those aged 18 to 20 (30.5%) and those 23 and above (13.9%).

		  Regarding academic level, students were distributed across three year groups: 

second-year students comprised the largest portion (48.7%), followed by third-year students  

(38.1%) and fourth-year students (13.2%). This suggests that the sample included a balanced  

representation of students at different stages of their undergraduate programs. In terms of fieldwork 

experience, 41.1% of respondents had conducted fieldwork once, while 35.4% had done so two 

or more times, and 23.5% had no prior fieldwork experience.

Table 1 Demographic Profile of Participants

(N = 302)

Variable Category Frequency (n) Percentage (%)

Gender
Male 128 42.4%

Female 174 57.6%

Age

18–20 years 92 30.5%

21–22 years 168 55.6%

23 years and above 42 13.9%

Year of Study

Second Year 147 48.7%

Third Year 115 38.1%

Fourth Year 40 13.2%

Field Experience

None 71 23.5%

Once 124 41.1%

Twice or more 107 35.4%
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	 2)	 Correlation Analysis

		  To explore the relationships among the core variables, Pearson correlation analysis 

was conducted. As shown in the table 2, all three independent variables—perceived fieldwork 

safety, data reliability, and research diversity—were significantly and positively correlated with the 

overall quality of fieldwork (p < .01).

Table 2 Correlation Analysis

Variable  Fieldwork Safety Data Reliability Research Diversity Fieldwork Quality

Fieldwork Safety 1.000

Data Reliability .472** 1.000

Research Diversity .395** .449** 1.000

Fieldwork Quality .521** .563** .486** 1.000

Note: p < .05*, p < .001**

Specifically, students’ perceived level of safety showed a moderate positive correlation 

with fieldwork quality (r = .521, p < .01). This suggests that students who felt safer during fieldwork 

were more likely to produce higher-quality research outcomes. In contrast, data reliability exhibited 

the strongest correlation with fieldwork quality (r = .563, p < .01), indicating that more rigorous data 

collection was closely linked to better academic performance. Research diversity also showed 

a significant positive association with fieldwork quality (r = .486, p < .01), implying that students 

who explored a wider range of topics and regions were more likely to conduct comprehensive 

and meaningful field studies.

In addition, significant correlations were observed among the three independent variables. 

For example, data reliability was positively correlated with both fieldwork safety (r = .472, p < .01) 

and research diversity (r = .449, p < .01). This suggests that strong methodological training may 

not only improve the reliability of data collection but also enhance students’ confidence in the 

field and encourage broader research choices.

These initial findings provided empirical support for the regression analysis conducted in 

the next section, offering preliminary validation for the proposed hypotheses.
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	 3).	Regression Analysis

		  The regression analysis was conducted to examine how perceived fieldwork safety, 

data reliability, and research topic diversity jointly influenced the overall quality of ethnographic 

fieldwork. As shown in Table 3, all three predictors demonstrated statistically significant and  

positive effects on the dependent variable.

Table 3 Multiple Linear Regression Predicting Overall Fieldwork Quality

Predictor Variable
β (Standardized 

Coefficient)
T p-value Significance

Fieldwork Safety 0.34 5.92 < .001 ***

Data Reliability 0.41 6.78 < .001 ***

Research Diversity 0.29 5.21 < .001 ***

R² 0.296

Adjusted R² 0.289

F (3, 298) 42.61

Model Significance < .001

Note: * p < .05, ** p < .01, *** p < .001

Specifically, perceived fieldwork safety was a strong predictor (β = 0.34, t = 5.92, p < .001), 

suggesting that students who felt safer during their fieldwork were more likely to achieve higher 

research quality. In contrast to safety, data reliability had the highest standardized coefficient  

(β = 0.41, t = 6.78, p < .001), indicating that accurate and consistent data collection played a central 

role in producing strong fieldwork outcomes. Research topic diversity also contributed significantly 

to the model (β = 0.29, t = 5.21, p < .001), which supports the idea that exploring underrepresented 

or varied research topics helped enrich the depth and relevance of student research.

Together, the model explained 29.6% of the variance in overall fieldwork quality (Adjusted 

R² = 0.289, F(3, 298) = 42.61, p < .001). This suggests that while other factors may also play a role, 

the three examined variables accounted for a meaningful portion of students’ fieldwork success.

In summary, the findings supported all three hypotheses. H1 was confirmed by the  

positive influence of perceived safety; H2 was strongly supported by the predictive strength of data 

reliability; and H3 was validated through the impact of research diversity on fieldwork outcomes.
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2.	 RQ2: How The Core Challenges In Ethnographic Fieldwork Could Be Translated 

Into Measurable Criteria For Assessing Students’ Fieldwork Readiness

Research Question 2 aimed to explore how the core challenges in ethnographic  

fieldwork—namely, safety, data reliability, and research diversity—could be translated into  

measurable criteria for assessing students’ fieldwork readiness. To address this question, the 

study combined theoretical insight with empirical validation, resulting in the development of a  

preliminary set of assessment indicators.

First, the construction of the measurement framework was grounded in a systematic 

review of the literature, insights from questionnaire results. Each of the three dimensions was 

broken down into practical subcomponents. For instance, the safety dimension included students’ 

ability to recognize field risks, access to pre-field training, availability of emergency resources, 

and communication with instructors. The data reliability dimension focused on proficiency in 

data collection methods, adherence to documentation standards, and awareness of validation 

processes. Meanwhile, research diversity referred to the breadth of topic selection, the variety of 

field locations, and the ability to navigate linguistic and cultural differences.

Second, to test the effectiveness of these criteria, the study conducted a multiple  

regression analysis based on student questionnaire data. The results showed that all three  

dimensions significantly predicted overall fieldwork quality (R² = .296, p < .001). Among them, data 

reliability had the strongest predictive power, followed by safety and then diversity. This suggests 

that the proposed indicators not only aligned with theoretical expectations but also demonstrated 

statistical value in distinguishing between different levels of student preparedness.

In sum, this study successfully translated theoretical fieldwork challenges into  

operational assessment indicators. These indicators were shown to be measurable and relevant 

through both conceptual design and quantitative analysis, providing a strong empirical foundation 

for the development of a future diagnostic tool in ethnomusicology education.

3. 	RQ3: Evaluating the Feasibility and Pedagogical Value of the Ethnomusicology 

Test

	 To address Research Question 3—namely, whether the ethnomusicology fieldwork 

readiness test was feasible and pedagogically effective—semi-structured interviews were conducted 

with ten students and four instructors. The interviews explored participants’ experiences with the 

test, including its content, structure, task design, and instructional applicability. A thematic analysis 

(Table 4) of their responses revealed several core insights into the tool’s effectiveness, diagnostic 

function, and areas for refinement.
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Table 4 Thematic Analysis of Feedback on the Ethnomusicology Test

Code Frequency Category Theme

The test enhanced students’ awareness of safety 10 Reinforced Risk Awareness

Reinforced Risk Awareness Effectiveness in 

Field Preparation
The test helped students identify ethical concerns 6

The test reflected realistic fieldwork scenarios 9 Authentic Content Design

Authentic Content DesignThe test covered typical safety and diversity issues 7

The test revealed lack of methodological skills 8 Diagnostic Function

Diagnostic Function
Technical Skill 

IdentificationThe test exposed weak understanding of triangulation 5

Test results supported development of tailored support plans 6 Pedagogical Utility of Feedback

The test created time management difficulties 4 Operational Experience Feedback

Tool Usabil i ty 

and Structural 

Refinement

Some items lacked critical thinking requirements 3 Item Quality Feedback

Suggest adding hands-on simulation elements 5 Content Improvement Suggestions

Content Improvement SuggestionsSuggest including region-specific case studies 4

Recommend a pre-test orientation session 5 Pedagogical Integration Advice

Interview feedback indicated that the test significantly improved students’ awareness of 

fieldwork risks and ethical issues. Both students and instructors noted that scenario-based items 

helped anticipate real-world challenges and highlighted unconscious bias in data collection.

The test also demonstrated strong diagnostic value by revealing gaps in students’ technical 

skills. Participants reported struggles with triangulation and documentation, emphasizing the need 

for clearer methodological training. Instructors observed that the test effectively identified weak 

areas such as validation and data handling.

Moreover, respondents emphasized the test’s instructional utility. Teachers suggested 

using test results to tailor preparatory activities, while students appreciated the opportunity to 

reflect on their weaknesses before entering the field.

Feedback also covered usability. Some students reported time pressure and item clarity 

issues, recommending more reasoning-based questions. Teachers proposed adding orientation 

modules, and students suggested including role-play scenarios to better simulate fieldwork settings.

Overall, the interviews confirmed the test’s pedagogical relevance. It raised risk  

awareness, diagnosed skill gaps, and informed instructional planning, positioning it as a practical 

tool in fieldwork education.
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CONCLUSION AND DISCUSSION

Conclusion

1.	 Research Objective 1 : To identify and analyze the key challenges faced by  

ethnomusicology students in fieldwork, particularly those related to safety, data reliability, 

and research diversity

	 The first objective of this study was to identify and analyze the main challenges  

encountered by ethnomusicology students during fieldwork, mainly related to safety, data  

reliability, and research diversity. This was achieved through literature review, teaching reflections, 

and student feedback collected during the study.

	 Findings revealed that students were often underprepared for field-based risks, including 

emergencies and ethical dilemmas, due to limited training in risk awareness and crisis response. 

Regarding data reliability, many struggled with documentation techniques and lacked awareness 

of validation strategies. In terms of research diversity, students tended to focus on similar topics 

and familiar locations, reducing the variety and depth of their fieldwork.

	 These issues reflect a broader weakness in ethnomusicology education—insufficient 

emphasis on structured preparation before field immersion. Unlike approaches that focus solely 

on outcomes, this study emphasized readiness and foundational competence.

	 The identification of these three challenges provided a foundation for designing 

improved educational support systems and informed the following research stages focused on 

developing tools to assess students’ fieldwork preparedness.

2.	 Research Objective 2 : To design an Ethnomusicology Test for evaluating students’ 

readiness for fieldwork, based on the challenges of fieldwork safety, data reliability, and 

research diversity

	 The second objective of this study was to design a structured “Ethnomusicology 

Fieldwork Preparedness Admission Test” to assess students’ readiness for ethnographic fieldwork. 

Grounded in the three core challenges—fieldwork safety, data reliability, and research diversity—

the tool aimed to translate these into measurable, diagnostic indicators.

	 The final version included three sections: “Fieldwork Safety Preparedness,” “Data 

Reliability and Methodological Awareness,” and “Research Diversity and Inclusive Practice,” with 

a total score of 100 points. Each section featured multiple-choice, short-answer, case-based, and 

practical design items to evaluate both knowledge and application of fieldwork strategies.
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	 The safety section assessed students’ ability to identify risks, respond to emergencies, 

and demonstrate cultural sensitivity. The data reliability section examined their methodological 

training, ethical awareness, and ability to cross-validate information. The research diversity section 

evaluated exposure to varied topics and communities, and adaptability to linguistic and cultural 

differences.

	 The test served as both a diagnostic tool and a pedagogical guide for improving  

fieldwork preparation. Unlike informal approaches, its structured format enabled more consistent  

and equitable assessment of student readiness.

3. 	Research Objective 3 : To implement the Ethnomusicology Test and assess its 

feasibility and instructional value through feedback collected from both students and  

instructors.

	 The third objective was to evaluate the feasibility and instructional value of the 

Ethnomusicology Fieldwork Preparedness Test based on feedback from students and instructors. 

Results indicated that the test effectively enhanced students’ understanding of key fieldwork  

challenges—especially in safety, data reliability, and research diversity. Many noted that  

scenario-based items and research design tasks helped them reflect on their preparedness and 

identify areas for improvement.

	 Instructors emphasized the strong alignment between the test and real-world  

fieldwork, highlighting its clarity and logical structure in assessing student readiness. Several 

suggested improvements, such as including region-specific case studies and offering preparatory 

workshops to enhance comprehension before testing.

	 Overall, the test demonstrated both feasibility and pedagogical value. It served not 

only as a readiness assessment but also as a tool for informing curriculum development and 

instructional planning in ethnomusicology education. A full version of the test is included in the 

appendix for reference.

Discussion

This section discussed the study’s main findings in relation to existing literature, focusing 

on the three core dimensions: fieldwork safety, data reliability, and research diversity. Each was 

analyzed for its pedagogical relevance and implications for ethnomusicology education.

Fieldwork Safety: Educational Implications: While early literature (e.g., Barz & Cooley, 

2008) emphasized cultural sensitivity and ethics, recent work has shifted toward practical safety 

training. Aduonum (2021), for example, introduced “walking pedagogies” to promote physical 
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awareness and resilience. This study identified measurable safety components—risk recognition, 

cultural sensitivity, emergency response, and instructor communication—and regression analysis 

confirmed their predictive value for fieldwork quality. These results underscore the need for 

structured training in risk management as a core competency in ethnomusicology.

Data Reliability: From Method Training to Verifiable Practice: Traditional ethnomusicology  

stressed methods such as triangulation and reflexivity (Clifford, 1986; Rice, 1997). More recently, 

scholars like Hofmann et al. (2021) have advocated FAIR data principles, emphasizing transparency,  

accessibility, and reusability. In this study, strong predictors of data reliability included  

documentation skills, validation awareness, and use of digital tools. These findings support 

the integration of explicit training in digital methods and ethical data management within  

undergraduate curricula.

Research Diversity: From Cultural Sensitivity to Structural Support: Canonical works 

(e.g., Nettl, 2005) emphasized cultural representation, but pedagogical support for diversity remains 

limited. Kölbl (2021) highlighted the role of empathy and self-location in cross-cultural education.  

This study assessed diversity through topic range, field locations, and linguistic adaptability.  

Although the beta value for diversity was slightly lower than for the other two factors, it remained 

significant, reinforcing its educational importance. Embedding diversity training into the curriculum 

should thus be treated as essential, not optional.

IMPLICATIONS AND RECOMMENDATIONS

Implications

This study contributed to ethnomusicology education by transforming three fieldwork  

challenges—safety, data reliability, and research diversity—into structured, measurable  

competencies. These were developed into practical indicators for curriculum design and assessment, 

addressing gaps previously filled by subjective evaluations. The resulting “Fieldwork Preparedness 

Admission Test,” validated through regression analysis, emphasized real-world competencies 

such as field judgment, design, and decision-making. By incorporating FAIR data principles and 

practice-based learning, the tool aligned with current standards for ethics and cultural sensitivity.  

Overall, this model offers a research-informed framework for improving training quality and  

supporting competence-based education for emerging ethnomusicologists.



Journal of Educational Research and Innovation Phranakhon Rajabhat University

Vol.5 No. 2 (July-December 2025)
77

Recommendations

This study proposed a new framework for assessing ethnomusicology fieldwork  

readiness. However, several limitations should be acknowledged. The sample came from a single  

province, which may limit generalizability. Future research should include participants from multiple  

universities. The reliance on self-reported data may also introduce bias. Combining this tool with 

instructor evaluations or practical testing could enhance objectivity. In addition, the number of 

interviewees was small; further qualitative studies may help capture broader perspectives.

It is recommended that the test be refined and piloted in diverse educational settings. 

Integrating it with training workshops and mentorship programs could enhance its practical value 

in ethnomusicology education.
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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้าน 2) ศึกษาความสามารถการคิดวิเคราะห์หลังเรียนด้วยโครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน

กลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ 3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งน้ี นักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ ที่ลงทะเบียนรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) ภาคการศึกษา 1/2567 

ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่มจ�านวน 26 คน จากประชากรทั้งหมด 95 คน เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้แก่ 

1) แผนจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 2) แบบทดสอบวัดความสามารถ

การคิดวิเคราะห์ และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าเฉลี่ย 

ร้อยละ และการทดสอบค่าที

ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

มีการจัดกิจกรรมแบบผสมผสานออนไลน์ผ่าน Google Classroom ร่วมกับการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนรวมถึง

บรูณาการการเรยีนรูร่้วมกบัชมุชนประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ดงันี ้1. ขัน้ระบปัุญหา 2. ขัน้รวบรวมข้อมลู 3. ขัน้วเิคราะห์

และออกแบบโครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 5. ขั้นน�าเสนอผลงานและประเมินผล 2) นักศึกษามีความสามารถ

ทางการคิดวิเคราะห์หลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 78.97 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�าหนดไว้ (ร้อยละ 75) อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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ที่ระดับ .05 และ 3) นักศึกษามีความพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ในระดับมากที่สุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59

ค�ำส�ำคัญ: โครงงานเป็นฐาน ห้องเรียนกลับด้าน ความสามารถการคิดวิเคราะห์

ABSTRACT 

This research aimed to (1) develop learning activities using project-based learning combined 

with the flipped classroom approach, (2) study analytical thinking ability after learning through  

project-based learning combined with the flipped classroom approach, compared to the 75%  

criteria, and (3) examine students’ satisfaction with learning activities based on project-based  

learning combined with the flipped classroom approach. The sample group in this study was 

selected using cluster sampling, which consisted of 26 undergraduate students enrolled in the 

Computer Science program who registered for the course Community Problem Analysis (Course 

Code: SCS217) in semester 1/2024, from a total population of 95 individuals. The data collection  

tools included (1) lesson plans based on project-based learning combined with the flipped  

classroom approach, (2) an analytical thinking ability test, and (3) a satisfaction assessment form. 

The data were analyzed using percentage, mean, standard deviation, and t-test analysis.

The research results showed that (1) the learning activities based on project-based learning 

combined with the flipped classroom approach were implemented through a blended learning 

model using Google Classroom with traditional class activities integrating community-based learning 

which consisted of five steps: problem identification, data collection, project analysis and design, 

development and improvement, presentation and evaluation, (2) students had a critical thinking  

ability after learning at an average score of 78.97%, which was significantly higher than the  

predefined criteria of 75% at the 0.05 significance level, and (3) the student satisfaction level of 

the learning activities was at the highest with an average score of 4.59.

Keywords: Project-Based Learning, Flipped Classroom, Analytical thinking

บทน�ำ 

การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ต้องส่งเสริมเน้นให้ผู้เรียนสร้าง 

องค์ความรู้ด้วยตนเอง สามารถน�ำองค์ความรู้และทักษะกระบวนต่าง ๆ ไปปรับใช้ต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  

เพราะฉะนั้นไม่ใช่เฉพาะครูผู้สอนท่ีต้องปรับเปลี่ยนวิธีการสอน ผู้เรียนเองต้องมีการการปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนรู ้

ของผู ้เรียนด้วยเช่นกัน ครูผู ้สอนในฐานะผู ้ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนและจัดกระบวนการเรียนรู ้  

จึงต้องมีความตื่นตัวเพื่อเตรียมความพร้อมให้ผู ้เรียนมีทักษะที่จ�ำเป็นส�ำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  

การเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมในด้านต่าง ๆ  ให้เท่าทัน
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การเปลี่ยนแปลงของสังคมดิจิทัล จึงนับได้ว่ามีความส�ำคัญอย่างยิ่ง ครูผู้สอนออกแบบและอ�ำนวยความสะดวก 

ในการเรียนรู้ เน้นให้เรียนรู้จากการลงมือท�ำ สร้างประเด็นคําถามให้ผู้เรียนอยากรู้เพื่อเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนน�ำไป

สู่การสืบค้นรวบรวมความรู้จากแหล่งต่าง ๆ  มาสนับสนุน (Panich, 2015) รูปแบบห้องเรียนกลับด้านเป็นแนวทาง

การจดัการเรยีนรูท้ีป่รบัเปลีย่นรปูแบบและวธิกีาร จากกระบวนการเรยีนแบบเดมิสูก่ระบวนการเรยีนแบบใหม่ ท่ีเน้น

ทกัษะให้ผูเ้รยีนคิดวเิคราะห์ด้วยตนเอง โดยการเน้นพฒันาทักษะการเรยีนรูใ้ห้กบัผู้เรยีน และส่งเสรมิให้เกดิการเรยีนรู้ 

ด้วยตนเองผ่านกจิกรรมทีค่รผููส้อนออกแบบ ตรงกบัแนวทางของ Saithong (2017) กล่าวว่าการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

แบบห้องเรียนกลับด้านเป็นมุมมองหนึ่งที่สามารถเป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่เปลี่ยนแปลงกระบวนการ

สอนของครูผู้สอน โดยใช้สื่อนวัตกรรมต่าง ๆ  ในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การสร้างองค์ความรู้เพื่อให้เกิดทักษะ

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เปลี่ยนบทบาทจากผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอด ออกแบบการเรียนรู้ โดยใช้สื่อและนวัตกรรม 

ใช้เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรม ไม่เน้นบรรยาย ไม่เน้นท่องจ�ำเป็นเครื่องมือเสมือนให้เป็นห้องเรียนสามารถเรียนรู้

ตลอดเวลาสอดคล้องกบั Limvong, & Saengri (2019) สรปุว่าห้องเรยีนกลบัด้านเป็นการเรยีนรู้ส�ำหรบัศตวรรษที ่21  

ในยุคโลกาภิวัตน์ มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้และน�ำเสนอบทเรียนของผู้เรียนจากการเรียนรู้ในห้องเรียน 

อย่างเดียว เป็นการทบทวนเน้ือหาจากท่ีบ้านผ่านการใช้เทคโนโลยีการส่ือสารที่ทันสมัยและส่ือเทคโนโลยีที่ผู้สอน

เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าช้ันเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดเวลาทุกสถานที่ที่สะดวกแล้วมาท�ำกิจกรรม

และถามตอบปัญหาในชั้นเรียน ซึ่งสอดคล้องกับวิธีสอนแบบโครงงานเป็นการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ศึกษา 

ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ส่งเสริมและกระตุ้นให้ผู้เรียนมีทักษะด้านกระบวนการคิด แก้ปัญหา ผู้เรียนมี

การวางแผน การค้นคว้าหาความรูอ้ย่างเป็นระบบการสอนโดยโครงงานผู้เรยีนจะเป็นผูร่้วมกนัคดิ ก�ำหนดจดุมุง่หมาย 

การแก้ปัญหา สร้างองค์ความรูไ้ด้ด้วยตนเอง จากการทดลอง การคดิวเิคราะห์ และได้ค�ำตอบทีต่นเองต้องการ ตรงกบั 

Mujiono et al. (2023) เสนอแนวคดิว่า กจิกรรมการสอนแบบโครงงานจะช่วยกระตุน้ให้ผู้มส่ีวนร่วมในกจิกรรมเพือ่

เสรมิสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา การเรยีนรูร่้วมกนัและการตดัสนิใจตามงานทีไ่ด้รบัมอบหมาย Al-Busaidi & 

Al-Seyabi (2021) การเรยีนรูแ้บบโครงงานส่งผลต่อระดบัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนและส่งเสรมิความเข้าใจทีค่รอบคลมุ

ผ่านกจิกรรมการเรยีนการสอนทีเ่น้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง Sathappan & Gurusamy (2021) การเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

มีประโยชน์ต่อความเป็นอิสระในการเรียนรู้ของผู้เรียน สามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างอิสระ อีกทั้งเป็นแนวทาง

การสอนที่มีประโยชน์ต่อการพัฒนาทักษะทางความคิดของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริงเพื่อ

พัฒนาทักษะของตนเอง 

รายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน เป็นรายวิชาเอกบังคับของหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ตาม มคอ. 3 รายละเอียดของรายวิชามีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกการท�ำกิจกรรมร่วมกับชุมชน เกิดการ

เรียนรู้ในชุมชน โดยให้นักศึกษาลงส�ำรวจบริบทชุมชน วางแผน และออกแบบการท�ำงานร่วมกับชุมชน วิเคราะห์

สถานการณ์และประเด็นปัญหาในชุมชน เพื่อน�ำมาพัฒนาเป็นโจทย์ในการท�ำโครงงาน โดยบูรณาการศาสตร์

ของตนเองเพื่อแก้ไขปัญหาให้กับชุมชน ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์สภาพปัญหาชุมชน ฝึกวิเคราะห์และออกแบบ 

นวตักรรม ซึง่จะสอดคล้องกบัพนักจิหนึง่ของมหาวทิยาลยัทีเ่น้นประสานความร่วมมอืกบัชมุชน สงัคม และหนนุเสรมิ 

การขับเคลื่อนด้านเศรษฐกิจ สังคม การศึกษา ศิลปะวัฒนธรรม และส่ิงแวดล้อมจนเกิดเป็นการพัฒนา 

อย่างยั่งยืน จากที่กล่าวมาผู้วิจัยมองว่าการบูรณาการ การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

เป็นการจัดการเรียนรู ้ที่สามารถพัฒนากระบวนการคิด และส่งเสริมศักยภาพของผู ้เรียนให้เรียนรู ้ ได ้ 
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อย่างมีประสิทธิภาพ การที่จะท�ำให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ครูผู้สอนจึงต้องจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนโดยใช้กิจกรรมที่หลากหลาย เป็นล�ำดับขั้นตอนจะช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดทักษะการคิด พัฒนาความสามารถ

ทางการคิดได้ดีขึ้นผู้สอนเป็นผู้ท่ีมีบทบาทส�ำคัญในการท�ำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยผู้สอนมีหน้าที่ออกแบบ

การสอนและจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถปรับกระบวนการจัดการเรียนรู้สู่ทักษะการคิดขั้นสูงได้ โดยผู้เรียนได้

เรียนรู้จากกิจกรรมที่ผู้สอนออกแบบ สามารถสรุปเป็นองค์ความรู้และเช่ือมโยงน�ำไปบูรณาการ การประยุกต์ใช ้

องค์ความรูจ้งึจะเป็นการกระตุน้ให้เกดิการคดิ และสร้างทกัษะส่งเสรมิกระบวนการคดิโดยนําเอาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

มาใช้ให้เกิดประโยชน์ ครูผู้สอนต้องออกแบบกิจกรรมการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนใช้ทักษะการคิด โดยการช่วยเหลือให ้

ผูเ้รยีนได้รูแ้ละเข้าใจในกระบวนการคดิของตนเพือ่ให้เกดิความสามารถทางการคิดวเิคราะห์ การจดักจิกรรมการเรยีน

การสอนท่ีเหมาะสมกับความสามารถ ความสนใจ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกการท�ำงานเป็นกลุ่ม เพื่อเป็นการ 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักและยอมรับตนเองรวมถึงการยอมรับผู้อื่น การสอนโดยใช้วิธีการที่หลากหลายส่งผลให้ผู้เรียน

เกดิทกัษะ มคีวามกระตอืรอืร้นในการเรยีนจ�ำเป็นอย่างยิง่ทีจ่ะต้องให้ผู้เรยีนได้คิด ได้แก้ปัญหา ได้ทดลอง ได้สืบเสาะ 

หาความรู้ด้วยตนเอง

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1.	 เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

2. 	เพือ่ศกึษาความสามารถทางการคิดวเิคราะห์หลงัเรยีนโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวคดิห้องเรยีน

กลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75	

3. 	เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน 

กลับด้าน

ขอบเขตของการวิจัย

1.	 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร คอื นกัศกึษาระดบัปรญิญาตรีเตม็เวลา (จนัทร์-ศกุร์) หลักสตูรวทิยาการคอมพวิเตอร์ จ�ำนวน 

95 คน

	 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งน้ี ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling)  คือ นักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีเต็มเวลา (จันทร์-ศุกร์) หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์

ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) กับผู้วิจัยในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ได้มาจ�ำนวน 26 คน

2.	 ขอบเขตด้านเนื้อหา

	 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้

ที่บูรณาการกับรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผสมผสานทั้ง

ออนไลน์และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนและให้

นักศึกษาลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน แผนการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 5 แผน แผนที่ 1 แนวคิด

หลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเครื่องมือในการส�ำรวจบริบทชุมชน แผนที่ 2 แนวทางการวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

เอกสาร ทฤษฎี งานวิจัยและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง แผนที่ 3 การวิเคราะห์ และออกแบบความต้องการ แผนที่ 4 

การพัฒนาโครงงาน ติดตามก�ำกับ และน�ำเสนอความก้าวหน้า และ แผนที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล
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3.	 ขอบด้านเวลา 

	 ระยะเวลาทีด่�ำเนนิการวจิยั คอื ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2567 ระหว่างวนัที ่17 มถินุายน พ.ศ. 2567  

ถึง 4 ตุลาคม พ.ศ. 2567

4.	 ขอบเขตด้านตัวแปร

	 ตวัแปรต้น คอื กจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน จดักิจกรรม

การเรียนรู้ผสมผสานท้ังออนไลน์และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนในห้องเรียนและให้นักศึกษาลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน

	 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์หลังเรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

กรอบแนวคิดของการวิจัย

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เป็นกิจกรรมการเรียนรู ้

ในรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานทั้งออนไลน ์

และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน และให้นักศึกษา 

ลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน โดยผู้วิจัยบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 

ตามแนวทางของ (Boonsri, 2019) ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เพื่อให้มีความเหมาะสมกับลักษณะของ 

รายวิชาจึงปรับกิจกรรมเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นระบุปัญหา 2. ขั้นรวบรวมข้อมูล .3 ขั้นวิเคราะห์และออกแบบ

โครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง และ 5. ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล กรอบแนวคิดแสดงดังภาพที่ 1

                ตัวแปรต้น					     ตัวแปรตาม

ภาพที่ 1 กรอบแนวความคิดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

1.	ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์เทียบกับเกณฑ์ 

	 ร้อยละ 75

	 1.1	 วิเคราะห์ความสำ�คัญ แยกประเด็นหลักและ

ประเดน็รอง เพือ่จดัลำ�ดบัความสำ�คญัของขอ้มลูหรอืปญัหา

ได้อย่างถูกต้องช่วยให้นักศึกษาตัดสินใจได้อย่างมีเหตุผล

และกำ�หนดเป้าหมายโครงงานอย่างชัดเจน

 	 1.2	 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ความ เชื่อมโยงระหว่าง

ข้อมูล สาเหตุและผลลัพธ์ หรือปัจจัยต่าง ๆ  ในปัญหา

ทำ�ให้เข้าใจระบบของปัญหาและเชื่อมโยงสิ่งที่ เรียน 

กับสถานการณ์จริงได้

 	 1.3 	 วิเคราะห์หลักการ ใช้ทฤษฎีหรือหลักวิชาที่เรียน 

มาเปน็แนวทางในการคดิและอธบิายสิง่ทีพ่บทำ�ใหน้กัศกึษา

นำ�ความรู้มาใช้ได้จริงในการทำ�โครงงานหรือแก้ปัญหา

2.	ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ 

	 โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ

แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

    การจัดกิจกรรมแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน

    1. ขั้นระบุปัญหา 

    2. ขั้นรวบรวมข้อมูล 

    3. ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน

    4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 

    5. ขั้นนำ�เสนอผลงานและประเมินผล

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผสมผสานทั้งออนไลน์และ 

ออนไซต์โดยใช้ Google Classroom ควบคู่กับ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนและ 

ให้นักศึกษาลงภาคสนามในการสำ�รวจสภาพปัญหา

ของชุมชนแผนการเรียนรู้ จำ�นวน 5 แผน
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ระเบียบวิธีวิจัย

รูปแบบการวิจัย การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบ One Group Pretest –Posttest Design  

มุง่ศกึษาความสามารถทางการคดิวเิคราะห์หลงัเรยีนโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวคิดห้องเรยีนกลับด้านเทยีบ

กับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรียนกลับด้าน

1.	 ประชากรกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย

	 ประชากร คอื นกัศกึษาระดบัปรญิญาตรีเตม็เวลา (จนัทร์-ศกุร์) หลักสตูรวทิยาการคอมพวิเตอร์ จ�ำนวน 

95 คน กลุม่ตวัอย่างในการวจิยัครัง้นี ้ได้มาโดยการสุม่แบบกลุม่ (Cluster sampling)  คอืนกัศกึษาระดบัปรญิญาตรี

เต็มเวลา (จันทร์-ศุกร์) หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน 

(รหัสวิชา SCS 217) กับผู้วิจัยภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ได้มาจ�ำนวน 26 คน

2.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย

	 2.1  แผนจดัการเรยีนรู ้ท�ำการวเิคราะห์ค�ำอธบิายรายวชิา และผลลพัธ์การพฒันาเรยีนรูข้องนกัศกึษา

เพื่อจัดท�ำกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (มคอ.3 รายละเอียดของรายวิชา) จัดกิจกรรมการเรียน

รู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านในแผนการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 5 แผน ได้แก่ แผนที่ 

1 แนวคิดหลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเครื่องมือในการส�ำรวจบริบทชุมชน แผนที่ 2 แนวทางการวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ เอกสาร ทฤษฎี งานวิจัยและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง แผนที่ 3 การวิเคราะห์ และออกแบบความต้องการ  

แผนที ่4 การพฒันาโครงงาน ตดิตามก�ำกบั และน�ำเสนอความก้าวหน้า และแผนที ่5 น�ำเสนอผลงานและประเมนิผล  

ผู้วิจัยน�ำแผนจัดการเรียนรู้ที่สร้างเรียบร้อยเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 ท่านประกอบด้วย 1. ด้านการวัดและ

ประเมินผลทางการศึกษา 2. ด้านการจัดการเรียนรู้ 3. ด้านวิธีวิจัยทางการศึกษา เพื่อพิจารณาตรวจสอบวิเคราะห ์

หาค่าความตรงตามเนือ้หาและความเหมาะสมของการจัดกจิกรรมการเรยีนรู ้รวมถงึการวดัและประเมนิผล (Index of 

item-objective congruence : IOC) ผลการวิเคราะห์ พบว่าในภาพรวมมีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเท่ากับ 0.66 

	  2.2  แบบทดสอบวดัความสามารถการคดิวเิคราะห์ ผูว้จิยัศกึษาเอกสารและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัแบบวดั 

ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ รวมถึงวิเคราะห์เน้ือหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้โดยศึกษาจาก มคอ. 3 

(มาตรฐานคณุวฒุริะดบัอดุมศกึษาแห่งชาต)ิ รายละเอยีดของวชิาการศึกษาวเิคราะห์ปัญหาชมุชน (รหสัวิชา SCS 217)  

เพื่อให้ครอบคลุมการประเมินผลลัพธ์การพัฒนาเรียนรู้ของนักศึกษา โดยสร้างให้ครอบคลุมการคิดวิเคราะห์ 3 ด้าน 

ตามแนวคิดของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ประกอบด้วย 1. วิเคราะห์ความส�ำคัญ 2. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 

และ 3. วิเคราะห์เชิงหลักการ โดยแบบวัดเป็นลักษณะอัตนัย ออกด้านละ 6 ข้อ รวมทั้งหมด 18 ข้อ ศึกษาการหา

คณุภาพของแบบวดัทกัษะโดยน�ำแบบวดัความสามารถทางการคดิวเิคราะห์เสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญ เพือ่ตรวจสอบดชันี

ความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามกบัความสามารถทางการคิดวเิคราะห์ (Index of item-objective congruence : 

IOC) ผู้วิจัยเลือกข้อสอบมีดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.66 -1.00 ไว้จ�ำนวนทั้งหมด 15 ข้อ แต่ละข้อมีคะแนนเต็ม  

3 คะแนน โดยก�ำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบ Scoring Rubrics แบ่งเป็น 4 ระดับ ดังนี้

ระดับคะแนน 3 เขียนตอบได้ตรงค�ำถาม ตรงประเด็น อธิบายได้ชัดเจนมีแนวคิดที่น่าสนใจ มีความถูกต้อง

สมบูรณ์ เนื้อหาครบถ้วนสมบูรณ์ในทุกประเด็นของค�ำถาม
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ระดับคะแนน 2 เขยีนตอบได้ตรงค�ำถามตามท่ีก�ำหนด อธบิายได้ชดัเจน มคีวามถกูต้อง แต่เนือ้หาไม่ครบถ้วน 

สมบูรณ์ทุกประเด็น

ระดับคะแนน 1 เขียนค�ำตอบไม่ตรงประเด็น ภาษาที่เขียนท�ำให้ผู้ตรวจอ่านเกิดความสับสน เขียนค�ำตอบ

ไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ทุกประเด็น

ระดับคะแนน 0 ไม่มีการเขียนตอบ

น�ำแบบวัดความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ไปใช้กับกลุ่มทดลองที่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุ่มตัวอย่าง

จ�ำนวน 25 คน และน�ำผลคะแนนวิเคราะห์หาค่าความเชือ่มัน่โดยหาค่าสมัประสิทธิแ์อลฟาของครอนบคั (Cronbach’s 

alpha coefficient) ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับมีค่าเท่ากับ 0.85

	 2.3  แบบประเมินความพงึพอใจ ก�ำหนดกรอบแนวความคดิสร้างข้อค�ำถามให้ครอบคลมุ เกีย่วกบัการ

แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน โดยแบบสอบถาม มีลักษณะเป็น

มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยก�ำหนดค่าน�้ำหนักของคะแนน คือ 5 4 3 2 1 ได้แก่ มากที่สุด 

มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด จ�ำนวน 15 ข้อโดยการพิจารณาค่าของแบบประเมินความพึงพอใจ เทียบกับเกณฑ์

การแปลความหมายของค่าเฉลี่ย Kunkaew (2017) มีรายละเอียดดังนี้

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	4.51-5.00 	 หมายถึง 	ความพึงพอใจมากที่สุด

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	3.51-4.50 	 หมายถึง	 ความพึงพอใจ มาก

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	2.51-3.50 	 หมายถึง 	ความพึงพอใจปานกลาง

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	1.51-2.50	 หมายถึง 	ความพึงพอใจน้อย

	 ค่าเฉลี่ยคะแนน 	1.00-1.50 	 หมายถึง 	ความพึงพอใจน้อยที่สุด

ตรวจสอบพิจารณาคุณภาพด้านความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content validity) ความถูกต้องเหมาะสม  

พิจารณาข้อค�ำถาม (Index of Item – Objective Congruence : IOC) พบว่า มีค่าอยู่ระหว่าง 0.66 – 1.00  

น�ำแบบประเมนิความพงึพอใจไปทดลองใช้ (Try Out) กบัทดลองทีม่ลีกัษณะเดยีวกนักบักลุม่ตวัอย่างจ�ำนวน 25 คน 

น�ำผลมาวเิคราะห์หาค่าความเชือ่มัน่ (Reliability) โดยหาค่าสมัประสทิธิแ์อลฟาของครอนบคั (Cronbach’s alpha 

coefficient) ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจทั้งฉบับมีค่าเท่ากับ 0.82	

3.	 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 

เป็นการจดักจิกรรมการเรยีนรูผ้สมผสานทัง้ออนไลน์และออนไซต์โดยใช้ Google Classroom  เป็นเครือ่งมอืทีช่่วยให้ 

การจัดการห้องเรียนออนไลน์ ซึ่งไม่ได้จ�ำกัดการใช้งานเฉพาะบางสัปดาห์ นักศึกษาสามารถเข้าเรียน ทบทวน 

หรือศึกษาย้อนหลังได้ตลอดเวลาในทุกหน่วยการเรียนรู้ โดยในแต่ละหน่วยจะมีเอกสารประกอบ คลิปวิดีโอ และ 

สื่อการสอน เช่น Power Point เตรียมไว้ให้พร้อม เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องทุกเวลา ควบคู่กับการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน แบ่งกิจกรรมเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1. ขั้นระบุปัญหา 2. ขั้นรวบรวมข้อมูล 

3. ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 5. ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล 

	 3.1  ข้ันระบุปัญหา ข้ันตอนน้ีเป็นการสร้างความเข้าใจกับนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ก�ำหนดขอบเขตหัวข้อโครงงานเพ่ือเป็นกรอบแนวทางให้นักศึกษามีทิศทางที่ชัดเจน ให้ความรู้เก่ียวกับเครื่องมือ 
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ในการส�ำรวจบริบทชุมชน และส�ำรวจสภาพปัญหา จากนั้นให้นักศึกษาแบ่งท�ำโครงงานเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2 - 4 คน  

โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และผู้วิจัย คอยให้ค�ำแนะน�ำและค�ำปรึกษา ก�ำหนดให้นักศึกษาลงพื้นที่ชุมชน 

ใกล้เคียงกับมหาวิทยาลัย ส�ำรวจสภาพปัญหา ความต้องการของชุมชน และหาประเด็นปัญหาที่ตรงกับความสนใจ

ของนักศึกษาแต่ต้องอยู่ในขอบเขตที่ทางหลักสูตรก�ำหนด คือ ปัญหาที่น�ำเสนอจะต้องสามารถใช้ความรู้ทางด้าน

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศไปพัฒนาโครงงาน ขั้นตอนนี้นักศึกษาจะต้องใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์  

สรปุผลเพือ่ก�ำหนดหวัข้อโครงงานทีส่นใจและก�ำหนดหวัข้อทฤษฎีทีเ่กีย่วข้อง เพือ่เป็นแนวทางในการสืบค้นรวบรวม

ข้อมูลต่อไป (สัปดาห์ที่ 1-3)

	 3.2  ขั้นรวบรวมข้อมูล ก�ำหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล เป็นการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  ที่ได้จาก

การระบุปัญหาที่นักศึกษาสนใจ น�ำมาเป็นแนวทางก�ำหนดขอบเขตหัวข้อที่จะท�ำโครงงาน ศึกษารวบรวมข้อมูล 

ความเป็นไปได้ และเรือ่งอืน่ ๆ  ทีเ่กีย่วข้องกบัปัญหา โดยผูว้จิยัจดัเตรยีมส่ือและแหล่งเรยีนรูเ้พิม่เตมิเกีย่วกบัแนวทาง

การรวบรวมข้อมูล เอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแนะน�ำแหล่งเรียนรู้ ออนไลน์ และออฟไลน์ รวมถึง

เอกสารต่าง ๆ  คลิปวิดีโอ รวมไว้ใน Google Classroom ของรายวิชา นักศึกษาสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมได้ตลอดเวลา 

จากนั้นให้แต่ละกลุ่มน�ำเสนอหัวข้อโครงงาน สรุปการรวบรวมข้อมูล แลกเปลี่ยนแนวความคิดร่วมกันและสรุปองค์

ความรู้ รวมถึงปัญหาต่าง ๆ ในการลงส�ำรวจบริบทชุมชน (ระยะเวลาสัปดาห์ที่ 4-6)

	 3.3  ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน ขั้นตอนนี้เป็นการวิเคราะห์และออกแบบระบบของโครงงาน 

ตามแนวทางการรวบรวมข้อมูลเพื่อให้เห็นภาพก่อนการพัฒนา นักศึกษาวิเคราะห์และออกแบบความต้องการของ

ระบบ โดยการวิเคราะห์ข้อมลูน�ำเข้า ผลลพัธ์ ข้ันตอนการท�ำงานและทรพัยากรต่าง ๆ  ทีม่อียูใ่นระบบ และเทคนคิต่าง ๆ   

ที่จะมาใช้ในระบบ การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ (User Experience Design: UX Design) และการออกแบบ 

ส่วนต่อประสานผู้ใช้ (User Interface Design: UI Design) รวมถึงการวางแผนระยะเวลาในการด�ำเนินโครงงาน  

ซึง่จะท�ำให้สามารถปฏิบตัโิครงงานได้ตามแผนงานทีก่�ำหนด โดยทางหลักสูตรได้จดัอาจารย์ทีป่รกึษาคอยให้ค�ำแนะน�ำ

ตลอดการด�ำเนินโครงงาน (สัปดาห์ที่ 7 - 9)

	 3.4  ขั้นพัฒนาและปรับปรุง เป็นข้ันตอนการพัฒนาโครงงานตามขั้นตอนที่วิเคราะห์และออกแบบไว้ 

โดยผูว้จิยัจะมกีารจดัตารางตดิตามตรวจสอบความก้าวหน้าและนดัหมายในการเข้าพบทีป่รกึษา เพือ่ติดตามสอบถาม

ความก้าวหน้าของโครงงาน ดูแลการท�ำโครงงานของนักศึกษาอย่างต่อเนื่อง ให้ค�ำแนะน�ำต่าง ๆ  สร้างช่องทางการ 

ติดต่อให้ค�ำแนะน�ำผ่านออนไลน์ และออฟไลน์ มีการน�ำเสนอความคืบหน้าเป็นระยะผ่าน Google Classroom  

เพื่อรับค�ำแนะน�ำจากผู้วิจัย เพื่อให้นักศึกษาสามารถปรับปรุงแก้ไขโครงงานให้สมบูรณ์ก่อนน�ำเสนอผลงานจริง 

(สัปดาห์ที่ 10-14)

	 3.5  ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล นักศึกษาน�ำเสนอผลงานในห้องเรียนร่วมกับเพื่อนสมาชิก 

กลุม่อืน่ ๆ  ในห้องโดยมอีาจารย์ท่ีปรกึษา ผูว้จิยั และสมาชกิในห้องร่วมเสนอแนะแลกเปลีย่นความคดิเห็น โดยน�ำเสนอ 

ในรูปแบบออนไซต์ และแต่ละกลุ่มส่งผลงานไว้ใน Google Classroom ของรายวิชา โดยผู้วิจัยก�ำหนดกรอบ 

ในการน�ำเสนอผลงาน เพือ่แต่ละกลุม่จะได้ทราบถงึแนวทางในการน�ำเสนอผลงาน โดยให้น�ำเสนอแนวคดิ วธิดี�ำเนนิ

โครงงาน ตลอดจนข้อสรุป ข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน สรุปปัญหา อุปสรรคและแนวทางการแก้ไขปัญหา

ในการลงชุมชน จากนั้นอาจารย์ที่ปรึกษา ผู้วิจัยประเมินผลงานของนักศึกษา (สัปดาห์ที่ 15)
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4.	 เมื่อส้ินสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านแล้ว  

ผูว้จิยั นดัวนั -เวลา นกัศกึษาสอบเพือ่ประเมนิความสามารถทางการคดิวเิคราะห์ จากนัน้ให้นกัศกึษาท�ำแบบประเมนิ

ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (สัปดาห์ที่ 16)

5.	 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ วิเคราะห์หาค่าความเที่ยงตรง (Index of Item Objective 

Congruence: IOC) หาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบัค (Cronbach’s alpha coefficient) 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และ สถิติทดสอบค่าที 

(t-test for One-Sample)

ผลการศึกษา

จากการด�ำเนินการวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน

กลับด้าน ในรายวิชาการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาชุมชน (รหัสวิชา SCS 217) ส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า 

กิจกรรมที่พัฒนาขึ้นมีความสอดคล้องกับบริบทของรายวิชา และสามารถส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์

ของนักศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวออกแบบผ่านกระบวนการวิเคราะห์เชิงระบบ 

ได้แก่ วิเคราะห์มาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่กระบวนวิชา (Curriculum Mapping) ค�ำอธิบายรายวิชา 

ลักษณะของผู้เรียน และการสังเคราะห์องค์ความรู้จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

มีการบูรณาการระหว่างการเรียนรู้ในชั้นเรียนและภาคสนาม โดยใช้แนวทางการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended 

Learning) ซึง่เชือ่มโยงระหว่างระบบออนไลน์ (ผ่าน Google Classroom) กบัการเรยีนรูแ้บบออนไซต์ และกจิกรรม

ลงพ้ืนที่ส�ำรวจชุมชนจริง เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์จากสถานการณ์จริง แผนการจัดการเรียนรู้ 

แบ่งออกเป็น 5 แผน ได้แก่ แผนที่ 1 แนวคิดหลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเครื่องมือในการส�ำรวจบริบทชุมชน  

แผนที ่2 แนวทางการวิเคราะห์ สงัเคราะห์ เอกสาร ทฤษฎ ีงานวจิยัและเทคโนโลยทีีเ่กีย่วข้อง แผนที ่3 การวเิคราะห์  

และออกแบบความต้องการ แผนท่ี 4 การพัฒนาโครงงาน ติดตามก�ำกับ และน�ำเสนอความก้าวหน้า และ 

แผนที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ด�ำเนินการใน 5 ขั้นตอนหลัก ซ่ึงเกิดข้ึนผ่านการเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและการปฏิบัติจริงของผู้เรียน  

โดยมีกระบวนการดังนี้ขั้นที่ 1 การระบุปัญหาชุมชน ผู้เรียนได้ลงพื้นที่ภาคสนามจริงเพื่อส�ำรวจบริบทชุมชน  

และเรียนรู ้จากสถานการณ์จริง ข้ันท่ี 2 นักศึกษาได้ด�ำเนินการรวบรวมข้อมูลเพิ่มเติมอย่างเป็นระบบ 

ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยใช้เครื่องมือวิจัย เช่น แบบสอบถาม ขั้นที่ 3 การวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน  

ขั้นที่ 4 การพัฒนาโครงงาน และขั้นที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล ตลอดจนการสะท้อนคิด แสดงดังภาพที่ 2 

และ ภาพที่ 3
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      จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ทั้งในรูปแบบออนไลน์และเรียนในห้องเรียน 

โดยน�าแนวคิดห้องเรียนกลับด้านมาผสานกับ

การเรยีนรูแ้บบโครงงานเปน็ฐาน ในทกุขัน้ตอน

ของการเรียนรู้  เพื่อให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วม

อย่างต่อเน่ืองใช้ Google Classroom 

เปน็เครือ่งมอืหลกัในการจดัการเรยีนการสอน

ออนไลน์ นักศึกษาสามารถเข้าเรียน ทบทวน 

หรือเรียนย้อนหลังได้ตลอดเวลาในแต่ละ

แผนการเรียนรู้ ในทุกแผนจะมีสื่อประกอบ

ครบถว้น เชน่ เอกสารประกอบการเรยีน คลิป

วดิโีอ สือ่การสอน เชน่ Power Point เพือ่ชว่ย

สนับสนุนการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา อย่างมี

ประสทิธภิาพ แผนการจดัการเรยีนรู ้แบง่ออก

เป็น 5 แผน ได้แก่ 1. แนวคิดหลักการเรียนรู้

แบบโครงงาน 2. การวิเคราะห์สังเคราะห์ 

เอกสาร ทฤษฎีงานวิจัยและเทคโนโลยีที่

เกีย่วขอ้ง 3. การวเิคราะห์ และออกแบบความ

ต้องการ 4. การพัฒนาโครงงาน และ 5 ขั้นน�า

เสนอผลงานและประเมินผล

ภำพที่ 2 แผนภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ภำพที่ 3 การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เชื่อมโยงระบบออนไลน์ (ผ่าน Google Classroom)
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2)	 ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์หลังกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิด

ห้องเรยีนกลบัด้านเทยีบกบัเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่า ความสามารถทางการคดิวเิคราะห์ภาพรวม คะแนนเฉลีย่เท่ากบั 

35.54 คะแนน จากคะแนนเต็ม 45 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.97 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 และเมื่อพิจารณาคะแนนเป็นรายด้าน พบว่า เชิงหลักการคิดเป็นร้อยละ 82.56 สูงกว่าความสามารถ

ทางการคิดทั้ง 2 ด้าน แต่เมื่อพิจารณาแล้วยังสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 ตามที่ก�ำหนดไว้ แสดงดังตารางที่ 1

ตารางท่ี 1 ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75

ความสามารถทางการ 

คิดวิเคราะห์

จำ�นวน

คน

คะแนน

เต็ม
X SD t

เกณฑ ์

ร้อยละ 

75

p-value

วิเคราะห์ความสำ�คัญ

26

15 11.47 0.92 76.47

วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 15 11.68 0.97 77.88

วิเคราะห์เชิงหลักการ 15 12.38 0.57 82.56

ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์

ภาพรวม 

45 35.54 1.75 5.21 78.97 .000

 *มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05	

3) ความพึงพอใจมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 จากที่ได้จ�ำแนกเป็นรายข้อ พบว่า ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจ 

ในระดับมากที่สุด ยกเว้นด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้ดี ผลการประเมิน

อยู่ในระดับมากแต่มีค่าเฉลี่ยน้อยสุดเท่ากับ 4.38 แสดงผลดังตารางที่ 2
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ตารางที่ 2 ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ลำ�ดับ รายการประเมินความพึงพอใจ X SD

ระดับ

ความ 

พึงพอใจ

1. อาจารย์ผู้สอนชี้แจงรายละเอียดกิจกรรมการเรียนรู้ และข้อกำ�หนดต่าง ๆ  

ให้เข้าใจชัดเจนก่อนจัดกิจกรรม 

4.58 0.45 มากที่สุด

2. ผู้สอนเป็นผู้อำ�นวยความสะดวกและให้คำ�แนะนำ�ปรึกษาเมื่อเกิดปัญหา 4.73 0.45 มากที่สุด

3. ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายเป็นลำ�ดับขั้นตอนช่วยส่งเสริม

ให้ผู้เรียนเกิดทักษะทางการคิด

4.77 0.43 มากที่สุด

4. สื่อการเรียนรู้ใน Google Classroom ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้าง

ความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้

4.42 0.58 มาก

5. กิจกรรมการเรียนรู้ผสมผสานออนไลน์และออฟไลน์รวมถึงการลงชุมชน

ทำ�ให้เกิดทักษะทางการคิดและการแก้ปัญหา

4.54 0.51 มากที่สุด

6. กิจกรรมนอกห้องเรียนทำ�ให้มีโอกาส แบ่งปันความคิดเห็นร่วมกับชุมชน

และได้ฝึกปฏิบัติจริง

4.42 0.58 มาก

7. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถฝึกทักษะการทำ�งานเป็นทีมและ 

ความรับผิดชอบ

4.62 0.50 มากที่สุด

8. สามารถเชื่อมโยงความรู้จากกิจกรรมในชั้นเรียนไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ 4.73 0.45 มากที่สุด

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ฝึกการวางแผนในการดำ�เนินโครงงาน 

ได้อย่างเป็นระบบ

4.58 0.50 มากที่สุด
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ตารางที่ 2 ความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน (ต่อ)

ลำ�ดับ รายการประเมินความพึงพอใจ X SD

ระดับ

ความ 

พึงพอใจ

10. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำ�ให้ผู้เรียนทุกคนมีบทบาทและเป็นศูนย์กลาง

ของการเรียนรู้มากขึ้น
4.54 0.51 มากที่สุด

11. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้ดี 4.38 0.64 มาก

12. คำ�แนะนำ�และข้อเสนอแนะจากอาจารย์ผู้สอนเป็นประโยชน์ต่อการดำ�เนิน

โครงงาน
4.62 0.50 มากที่สุด

13. ห้องเรียนกลับด้านทำ�ให้มีโอกาสศึกษาเนื้อหาก่อนเข้าชั้นเรียนทำ�ให้เข้าใจ

เนื้อหาได้ง่ายขึ้น
4.73 0.45 มากที่สุด

14. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำ�ให้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและทำ�งาน

ร่วมกับเพื่อนในชั้นเรียนมากขึ้น
4.73 0.45 มากที่สุด

15. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อการ

เรียนมากขึ้น
4.46 0.51 มาก

ผลการประเมินโดยรวม 4.59 0.50 มากที่สุด

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในครั้งนี้เป็นการบูรณาการระหว่างแนวคิดโครงงานเป็นฐาน (Project-Based 

Learning) และห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ร่วมกับการเรียนรู้ผ่านการลงพื้นที่ส�ำรวจชุมชนจริง  

มีการจัดกิจกรรมแบบผสมผสานทั้งออนไลน์ผ่าน Google Classroom ควบคู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ในห้องเรียนให้นักศึกษาลงภาคสนามในการส�ำรวจสภาพปัญหาของชุมชน แบ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น 5 ขั้น

ตอนดังนี้ 1. ขั้นระบุปัญหา 2. ขั้นรวบรวมข้อมูล 3. ขั้นวิเคราะห์และออกแบบโครงงาน 4. ขั้นพัฒนาและปรับปรุง 

และ 5. ขั้นน�ำเสนอผลงานและประเมินผล แต่ละข้ันตอนมีการจัดแผนการเรียนรู้ของรายวิชาให้สอดคล้องกับ

กิจกรรมโครงงานเป็นฐาน ประกอบไปด้วย แผนท่ี 1 แนวคิดหลักการเรียนรู้แบบโครงงาน และเคร่ืองมือในการ

ส�ำรวจบริบทชุมชน แผนที่ 2 แนวทางการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เอกสาร ทฤษฎี งานวิจัยและเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง  

แผนที่ 3 การวิเคราะห์ และออกแบบความต้องการ แผนที่ 4 การพัฒนาโครงงาน ติดตามก�ำกับ และน�ำเสนอ 

ความก้าวหน้า และ แผนที่ 5 น�ำเสนอผลงานและประเมินผล ใช้ Google Classroom เป็นเครื่องมือหลักในการ

จดัการเรยีนการสอนออนไลน์ นกัศกึษาสามารถเข้าเรยีน ทบทวน หรอืเรยีนย้อนหลงัได้ตลอดเวลาในแต่ละแผนการ

เรียนรู้ ในทุกแผนจะมีสื่อประกอบครบถ้วน เช่น เอกสารประกอบการเรียน คลิปวิดีโอ ส่ือการสอน เช่น Power 

Point เพือ่ช่วยสนบัสนนุการเรยีนรูไ้ด้ทกุที ่ทกุเวลา ในการค้นหาหวัข้อโครงงานผูว้จิยัได้ให้นกัศกึษาลงลงพืน้ทีส่�ำรวจ
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ชุมชนจริง เพื่อศึกษาและส�ำรวจสภาพปัญหา รวบรวมข้อมูลเพื่อค้นหาหัวข้อโครงงานด้วยตนเอง ในการจัดกิจกรรม

มีการออกแบบให้ท�ำงานเป็นกลุ่มและมีอาจารย์ที่ปรึกษาคอยให้ค�ำแนะน�ำ จัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติ

ร่วมกนัทัง้ในชัน้เรยีนและตอนลงชมุชน โดยมกีารให้ปฏบิตังิานเป็นกลุม่จัดนกัศกึษาออกเป็นกลุม่ ท�ำให้เกดิการช่วย

เหลอืเสรมิต่อความรูร่้วมกนั ท�ำกจิกรรมค้นคว้าลงมอืปฏิบตักิจิกรรมร่วมกันภายในกลุม่ จงึท�ำให้เกดิการแลกเปลีย่น 

ความคิดเห็น ช่วยเหลือซึ่งกันและกันและเกิดการเรียนรู้ตามที่กลุ่มตั้งเป้าไว้ ซ่ึงสอดคล้องตามการศึกษาของ  

Jensantikul (2021) สะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนสามารถปฏิสัมพันธ์ทางสังคมโดยใช้ชุมชนเป็นกรณีศึกษา ซึ่งช่วยให้ 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท้ังในภาคทฤษฎีและภาคการปฏิบัติ ผู้เรียนมีทักษะการวางแผนในการเตรียมการลงพื้นที่  

มีทักษะการคิดวิเคราะห์ปัญหาของชุมชน และได้น�ำข้อปัญหามาถกเถียงวิเคราะห์และน�ำเสนอแนวทางการแก้ไขได้ 

และในการออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูห้้องเรยีนกลบัด้านท�ำให้ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูเ้นือ้หาล่วงหน้าและย้อนหลงัได้

ตลอดเวลา โดยอาจารย์ผูส้อนเป็นผูอ้�ำนวยความสะดวกและให้ค�ำแนะน�ำปรกึษา เตรยีมสือ่ วดิโีอรวมถงึแนะน�ำแหล่ง

เรียนรู้ต่าง ๆ  ไว้ใน Google Classroom ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองอีกทั้งสามารถ 

น�ำความรู้ไปประยุกต์ในการลงชุมชนค้นหาหัวข้อโครงงาน สามารถแก้ปัญหาและส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ได้  

เช่นเดียวกับการศึกษาของ Listiqowati & Ruja (2022) สรุปให้เห็นว่ารูปแบบการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน

ร่วมกับห้องเรียนแบบกลับด้าน เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพส�ำหรับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทั้ง

ในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ มีผลอย่างมีนัยส�ำคัญต่อการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาได้เป็นอย่างดี  

ในการเรยีนรูแ้บบออนไลน์ผูส้อนและผูเ้รยีนมปีฏสิมัพนัธ์กนัในเวลาเดยีวกันรวมถงึการท�ำกิจกรรมออนไลน์พร้อมกนั  

อกีทัง้ผูเ้รียนสามารถศกึษาเนือ้หาเพิม่เตมิได้ โดยไม่จ�ำเป็นต้องอยูใ่นเวลาเดยีวกบัผูส้อน ตรงกบัแนวทางการศกึษาของ 

Arochman et al. (2024) พบว่า การเรียนรู้แบบโครงงานช่วยพัฒนาผู้เรียน และยังช่วยเสริมสร้างการคิดวิเคราะห์

และสร้างสรรค์ เพิ่มทักษะการเขียนของผู้เรียนอีกด้วย อีกทั้งยังกระตุ้นให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับสถานการณ์การเรียนรู ้

ด้วยตนเองให้ผู้เรียนปฏิบัติตามกระบวนการได้อย่างเหมาะสม และจากการศึกษาของ Saipho et al. (2024)  

สรุปไว้ว่า การจัดกิจกรรมการสอนโดยใช้การเรียนรูปแบบห้องเรียนกลับด้านยังส่งผลให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวน

เนื้อหา และเมื่อผู้เรียนเกิดข้อสงสัยในเน้ือหาผู้เรียนสามารถทบทวนได้ด้วยตนเองในขณะที่เกิดข้อสงสัยทันที  

ส่งผลให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการเรียน และยังสร้างโอกาสในการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ส่งผลให้ผู้เรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้านมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 

ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ดังกล่าวส่งผลให้ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษา 

หลังกิจกรรมการเรียนรู้โดยภาพรวมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 คิดเป็นร้อยละ 78.97 โดยคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 35.54 

คะแนน (คะแนนเต็ม 45 คะแนน) และเม่ือพิจารณาคะแนนเป็นรายด้าน พบว่า การคิดวิเคราะห์เชิงหลักการ 

มีคะแนนสูงสุดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.38 (คะแนนเต็ม 15 คะแนน) คิดเป็นร้อยละ 82.56 สอดคล้องกับการศึกษา

ของ Fhaitong & Kongmanus (2023) ได้ศึกษา การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยโครงงาน 

เป็นฐาน พบว่า การเปรียบเทียบความรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

ทักษะการคิดวิเคราะห์ของผู ้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คิดเป็น 

ร้อยละ 80 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ ท้ังน้ีเน่ืองจากการวิเคราะห์เชิงหลักการเป็นการน�ำความรู้ หลักการทฤษฎี

ที่เรียนรู ้ในชั้นเรียนไปประยุกต์บูรณาการในการส�ำรวจบริบทสภาพปัญหา รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  ของชุมชน 
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เพื่อค ้นหาหัวข ้อโครงงานที่สนใจ ฝ ึกการวางแผนได ้อย ่างเป ็นระบบ สามารถแก้ป ัญหาและมีทักษะ 

ความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ได้อย่างเหมาะสม สมาชิกทุกคนในกลุ่มได้ใช้ความรู้ความสามารถ มีการ

แบ่งหน้าที่กันท�ำอย่างชัดเจนในการด�ำเนินโครงงาน ฝึกปฏิบัติจริงจึงท�ำให้ทุกคนเกิดองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  

ส่งผลให้สามารถท�ำแบบทดสอบได้คะแนนท่ีสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด ทั้งนี้จะเห็นได้ว่าการวิเคราะห์ความสัมพันธ์  

และวิเคราะห์ความส�ำคัญ คะแนนค่าเฉลี่ยก็สูงกว่าเกณฑ์เช่นเดียวกัน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.68 และ 11.47  

ตามล�ำดับ เพราะการจะวิเคราะห์เชิงหลักการได้ดีจะต้องมีความรู้ความสามารถในการวิเคราะห์ความส�ำคัญ

และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ได้ดีด้วยจึงจะท�ำให้สามารถสรุปเป็นหลักการได้ดี และ ทั้งน้ีการจัดกิจกรรมโดยใช้

โครงงานเป็นฐานสามารถบูรณาการกับการจัดกิจกรรมรูปแบบอื่น ๆ  ได้ และสามารถส่งผลให้ผลการเรียนของ

ผู้เรียนสูงขึ้นได้เช่นเดียวกัน ดังที่ Suramat & Kongmanus (2025) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนด้วยโครงงาน 

เป็นฐานร่วมกับเครื่องมือการเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะความเป็นผู้ประกอบการ พบว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 

เท่ากับ 16.06 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 26.11 แสดงว่าคะแนนความรู้ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 ส่งผลให้ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน พบว่าความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุดค่าเฉล่ีย

เท่ากับ 4.59 สอดคล้องกับการศึกษางานวิจัยของ Waijarean & Tansakul (2023) ซึ่งได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบโครงงานร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน มีการแบ่งกลุ่มเพื่อท�ำโครงงานเลือกท�ำโครงงานตามที่ผู ้เรียนสนใจ

ร่วมกันวางแผนลงมือปฎิบัติ อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองมาล่วงหน้า

ก่อนเข้าชั้นเรียนจากสื่อท่ีผู ้สอนเตรียมไว้ และผลการการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนอยู่ในระดับมาก  

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 เมื่อจ�ำแนกเป็นรายข้อ พบว่า ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ยกเว้นด้านการ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยพัฒนาทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้ดี ผลการประเมินอยู่ในระดับมาก แต่มีผลคะแนน 

ค่าเฉลี่ยน้อยสุดเท่ากับ 4.38 แม้อาจารย์ผู้สอนจะจัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้ลงพื้นที่ชุมชนเพื่อฝึกทักษะการสื่อสาร 

แต่เนื่องจากเป็นประสบการณ์ครั้งแรก นักศึกษาจึงยังขาดความมั่นใจในการใช้ภาษา รวมถึงทักษะการเจรจาและ 

การประสานงานกบัคนในชมุชน จากผลการวิจยัสามารถชีใ้ห้เหน็ว่า การออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยผสานแนวคดิ

โครงงานเป็นฐานกับห้องเรยีนกลบัด้านในลกัษณะผสมผสาน พร้อมการเรยีนรูจ้ากชมุชนจรงิ เป็นแนวทางใหม่ทีส่่งผล 

อย่างมีนัยส�ำคัญต่อการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ และสามารถขยายผลต่อการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอื่น ๆ  ได้ 

โดยเฉพาะในยุคที่การเรียนรู้ควรเกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลาและตอบสนองโลกแห่งการเปลี่ยนแปลงอย่างยั่งยืน

ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้ 

1.	 ควรศึกษาการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิโครงงานเป็นฐานให้เข้าใจ ทัง้ข้อดแีละข้อจ�ำกดัตลอดจนบรูณาการ 

กิจกรรมให้เหมาะสมกับระดับของผู้เรียนเน่ืองจากระดับชั้นท่ีแตกต่างกันส่งผลต่อทักษะการคิดและความสามารถ

ของผู้เรียน

2.	 การจดักจิกรรมแบบห้องเรยีนกลบัด้าน (Flipped classroom) ควรศึกษาบทบาทของครผููส้อนให้เข้าใจ

เพื่อให้การจัดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ

3. 	เครื่องมือวิจัยท่ีใช้ในงานวิจัยน้ี ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเฉพาะกลุ่มดังนั้นถ้ามีการน�ำผลการวิจัยไปใช้ ควรมี 

การออกแบบและพัฒนาเครื่องมือวิจัยให้มีความเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง
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ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

1.	 ควรศึกษาทักษะอื่น ๆ  เพิ่มเติมจากการจัดกิจกรรมโครงงานเป็นฐานร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน เช่น 

ทักษะความสามารถทางการแก้ปัญหา ศึกษาพฤติกรรมการท�ำงานกลุ่ม 
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บทคัดย่อ

งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) ศึกษาผลของการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ในการพัฒนา

ทกัษะการเขยีนตวัอกัษรจนีของผูเ้รยีนระดับต้น (2) วเิคราะห์ความเปลีย่นแปลงด้านความถกูต้องในการเขยีนอกัษร

จีน และ (3) ประเมินความคิดเห็นของผู้เรียนต่อการใช้แอปพลิเคชันดังกล่าว กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เรียนภาษาจีนระดับ

ต้นจ�านวน 30 คน ซึ่งคัดเลือกโดยวิธี การสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน Hello 

Chinese ที่มีคุณสมบัติตรงตามเกณฑ์ ระยะเวลา ในการทดลองคือ 8 สัปดาห์ โดยกลุ่มตัวอย่างใช้แอปพลิเคชันฝึก

เขียนสัปดาห์ละ 5 ครั้ง ๆ ละ 30 นาที รวมทั้งสิ้น 20 ชั่วโมง เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย แบบทดสอบวัดทักษะการ

เขียนอักษรจีน แบบประเมินความถูกต้องของอักษร แบบสอบถามความคิดเห็น และแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง 

วเิคราะห์ข้อมลูเชงิปรมิาณด้วยสถติพิรรณนา t-test และ Cohen’s d ข้อมลูเชงิคณุภาพวเิคราะห์โดยใช้การวเิคราะห์

เนื้อหาและการวิเคราะห์เชิงตีความ (Thematic Analysis)

ผลการวิจัยพบว่า คะแนนทักษะการเขียนของผู้เรียนหลังการใช้แอปพลิเคชันเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส�าคัญ

ทางสถิติ (p < 0.05) และมีขนาดของผล (Effect Size) เท่ากับ 0.86 ซึ่งอยู่ในระดับสูง ความถูกต้องในการเขียน

อกัษรจนีเฉลีย่เพ่ิมจาก 65.4% เป็น 81.25% โดยเฉพาะในกลุม่ตวัอักษรทีใ่ช้บ่อยหรอืมโีครงสร้างเรยีบง่าย นอกจากนี้ 

ผู้เรียนมีความคิดเห็นในเชิงบวกต่อแอปพลิเคชันในระดับ “มาก” ทั้งด้านความสะดวกในการใช้งาน ประสิทธิภาพ

ในการเรียนรู้ และแรงจูงใจในการฝึกฝน อย่างไรก็ตาม ยังมีข้อจ�ากัดด้านความแม่นย�าของระบบตรวจลายมือ และ

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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ความหลากหลายของรูปแบบการฝึกเขียน ผลจากการสัมภาษณ์สนับสนุนข้อมูลเชิงปริมาณ โดยผู้เรียนส่วนใหญ่ 

เห็นว่าแอปพลิเคชันช่วยให้เข้าใจล�ำดับขีดและโครงสร้างอักษรจีนได้ดีขึ้น

ค�ำส�ำคัญ : แอปพลิเคชัน Hello Chinese, การเขียนอักษรจีน, ผู้เรียนระดับต้น, การเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี,  

การสอนภาษาจีน

ABSTRACT 

This study aimed to (1) examine the effects of using the Hello Chinese application on  

beginner learners’ Chinese character writing skills, (2) analyze the changes in writing accuracy, and 

(3) assess learners’ opinions toward using the application. The sample consisted of 30 beginner-level  

Chinese learners, selected through purposive sampling from individuals who had experience  

using the Hello Chinese application and met the specified criteria. The experiment was conducted 

over 8 weeks, during which participants used the application 5 times per week, 30 minutes per 

session, totaling 20 hours. Research instruments included a Chinese character writing proficiency 

test, a writing accuracy assessment form, a learner opinion questionnaire, and a semi-structured 

interview. Quantitative data were analyzed using descriptive statistics, paired sample t-tests, and 

Cohen’s d effect size, while qualitative data were analyzed through content and thematic analysis.

The results revealed that the learners’ writing scores significantly improved after using 

the application 

(p< 0.05), with a high effect size (Cohen’s d = 0.86). The average writing accuracy  

increased from 65.4% to 81.25%, particularly for frequently used or structurally simple characters. 

Learners expressed highly positive opinions toward the application, especially in terms of ease 

of use, learning effectiveness, and motivation. However, limitations were noted in the accuracy 

of the handwriting recognition system and the variety of writing exercises. Qualitative findings 

supported the quantitative data, indicating that most learners felt the application improved their 

understanding of stroke order and character structure.

Keywords: Hello Chinese application, Chinese character writing, beginner learners, technology-as-

sisted learning, Chinese language teaching

บทน�ำ

ในปัจจุบัน ภาษาจีนมีบทบาทส�ำคัญในระดับสากลทั้งในด้านเศรษฐกิจ การศึกษา วัฒนธรรม และ 

ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ เนื่องจากจีนเป็นหนึ่งในประเทศที่มีอิทธิพลสูงสุดในระบบเศรษฐกิจโลก และเป็น

ศูนย์กลางของการผลิต การค้าระหว่างประเทศ และนวัตกรรม ท�ำให้การเรียนภาษาจีนกลายเป็นเครื่องมือส�ำคัญ 

ในการเสริมสร้างศักยภาพทางการศึกษาและอาชีพของผู้เรียนทั่วโลก รวมถึงประเทศไทย ซึ่งได้บรรจุวิชาภาษาจีน 
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ไว้ในหลกัสตูรการศกึษาข้ันพืน้ฐานจนถงึระดบัอดุมศึกษา เพือ่เตรยีมความพร้อมของผูเ้รยีนในยคุความสัมพนัธ์ไทย–จนี 

ที่แน่นแฟ้น (Xiao & Tian, 2024) อย่างไรก็ตาม การเรียนภาษาจีน โดยเฉพาะทักษะการเขียนอักษรจีน ถือเป็นหนึ่ง

ในทักษะที่ท้าทายท่ีสุด เน่ืองจากลักษณะของตัวอักษรจีนที่มีความซับซ้อน แตกต่างจากระบบอักษรในภาษาอื่น ๆ  

และต้องอาศัยความเข้าใจด้านล�ำดับขีด โครงสร้าง และรูปแบบการเขียนที่ถูกต้อง (Chen, 2020)

ทักษะการเขียนอักษรจีนมีบทบาทส�ำคัญในการเรียนรู้ภาษาจีน เพราะนอกจากจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ

โครงสร้างของภาษาและระบบอกัษรศาสตร์แล้ว ยงัส่งเสรมิทกัษะด้านการจดจ�ำ การสือ่ความหมาย และการเชือ่มโยง 

เสยีงกบัความหมายได้อย่างลกึซึง้ อย่างไรกต็าม ผูเ้รยีนระดับต้นมกัประสบปัญหาในการเขยีน เช่น การจ�ำแนกอกัษร

ที่คล้ายกัน การจ�ำล�ำดับขีด การเขียนผิดต�ำแหน่ง หรือไม่สามารถเข้าใจองค์ประกอบย่อยของตัวอักษร ส่งผลให ้

ขาดความมั่นใจและประสิทธิภาพในการสื่อสารด้วยการเขียน (Parissa Rakkue & Ratporn Siripan, 2021)

จากพัฒนาการของเทคโนโลยีการศึกษาในยุคดิจิทัล การน�ำแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนรู้ภาษาจีนจึง

กลายเป็นทางเลือกที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลาย โดยเฉพาะในกลุ่มผู้เรียนที่เริ่มต้นจากพื้นฐาน โดยหนึ่งใน

แอปพลิเคชันที่ได้รับความนิยมสูงคือ “Hello Chinese” ซึ่งพัฒนาโดยบริษัท HelloChinese Education Tech-

nology Co., Ltd. จากกรุงปักกิ่ง ประเทศจีน เปิดตัวในปี ค.ศ. 2016 โดยมีเป้าหมายเพื่อสร้างแพลตฟอร์มการเรียน

รู้ภาษาจีนที่เข้าถึงง่าย ใช้งานสะดวก และสนับสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเอง (HelloChinese, 2016) แอปพลิเคชันนี้

ออกแบบตามแนวคิดการเรียนรู้เชิงโต้ตอบ (Interactive Learning) และผสมผสานหลักทฤษฎีภาษาศาสตร์ เช่น 

Communicative Language Teaching (CLT), Input Hypothesis (Krashen, 1985) และ Dual Coding Theory 

(Paivio, 1986) ซึ่งเน้นการใช้ภาพและเสียงควบคู่กันเพื่อช่วยให้ผู้เรียนจดจ�ำได้อย่างมีประสิทธิภาพ

จุดเด่นของ Hello Chinese ได้แก่ การฝึกฝนการเขียนอักษรจีนผ่านระบบแอนิเมชันท่ีแสดงล�ำดับขีด  

พร้อมการให้ feedback แบบเรยีลไทม์เมือ่ล�ำดบัหรือโครงสร้างการเขยีนผดิพลาด นอกจากนีย้งัมรีะบบ gamification 

ที่กระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ และการออกแบบที่สามารถปรับระดับเนื้อหาให้เหมาะสมกับความสามารถ 

ของผูเ้รยีน (adaptive learning) ในด้านประสทิธภิาพ แอปพลเิคชนันีแ้สดงให้เหน็ถงึความสามารถในการสนบัสนนุ

การเรียนรู้อย่างมีล�ำดับข้ันตอน โดยเฉพาะในกลุ่มผู้เรียนระดับต้นที่ต้องการพัฒนาอย่างค่อยเป็นค่อยไป อย่างไร

ก็ตาม แม้ Hello Chinese จะได้รับความนิยมในระดับสากล แต่ยังมีงานวิจัยไม่มากนักที่ศึกษาประสิทธิภาพของ

แอปพลิเคชันนี้ในบริบทของผู้เรียนไทย โดยเฉพาะในการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน ซึ่งถือเป็นพื้นฐานส�ำคัญ

ของการเรียนรู้ภาษา จากการศึกษาเบื้องต้นของ Melons Kung Kaew and Chompunut Rattanalert Navy 

(2021) พบว่า การใช้แอปพลิเคชันในการเรียนการสอนภาษาจีนสามารถช่วยเสริมแรงจูงใจและความมั่นใจของ 

ผูเ้รยีนได้อย่างมนียัส�ำคญั ดงันัน้ งานวิจยัน้ีจึงมคีวามตัง้ใจทีจ่ะศกึษาประสิทธภิาพของแอปพลเิคชนั Hello Chinese 

ในการส่งเสริมทักษะการเขียนของผู้เรียนภาษาจีนระดับต้น ผ่านการเปรียบเทียบผลการเรียนก่อนและหลังการใช้

แอปพลิเคชัน การวิเคราะห์ความถูกต้องในการเขียน รวมถึงการส�ำรวจความคิดเห็นของผู้เรียน

ด้วยเหตุผลทั้งหมดข้างต้น คณะผู้วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese  

เป็นเครื่องมือใน การพัฒนาทักษะการเขียนตัวอักษรจีนในกลุ่มผู้เรียนระดับต้น โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลัง การใช้แอปพลิเคชัน รวมถึงการเปล่ียนแปลงด้านความถูกต้องในการเขียน

อักษรจีน และความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันน้ี แนวทางการวิจัยดังกล่าวมีเป้าหมายเพื่อให้ได้ข้อมูล
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เชงิประจกัษ์ทีส่ามารถใช้ในการออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสม รวมถงึการประยกุต์ใช้เทคโนโลยเีพือ่พฒันา

ทักษะการเขียนภาษาจีนอย่างมีประสิทธิภาพ ผลที่คาดว่าจะได้รับคือข้อเสนอเชิงนโยบายหรือแนวทางการสอน 

ทีส่ามารถส่งเสรมิสมรรถนะด้านการเขยีนอักษรจนีของผู้เรยีนไทย และเป็นฐานข้อมลูทีส่นบัสนนุ การใช้แอปพลิเคชนั

ในการพัฒนาทักษะภาษาในยุคดิจิทัลได้อย่างเป็นรูปธรรม

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1.	 เพื่อศึกษาผลของการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ในการพัฒนาทักษะการเขียนตัวอักษรจีนของ

ผู้เรียนระดับต้น

2.	 เพื่อวิเคราะห์ความเปลี่ยนแปลงด้านความถูกต้องในการเขียนอักษรจีน

3.	 เพื่อประเมินความคิดเห็นของผู้เรียนต่อการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ในการพัฒนาทักษะการ

เขียนอักษรจีน

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1.	 ได้ข้อมูลเชิงประจักษ์เกี่ยวกับผลของการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ที่ส่งผลต่อทักษะการเขียน

อักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น รวมถึงข้อมูลด้านความถูกต้องในการเขียนและความคิดเห็นของผู้เรียนต่อการใช้

แอปพลิเคชัน

2.	 ได้แนวทางการพัฒนาการผู้เรียนด้านการเขียนอักษรจีนอย่างชัดเจน ทั้งในด้านความถูกต้องและ 

ความคล่องแคล่ว ขณะท่ีครผููส้อนสามารถน�ำข้อมูลไปประยกุต์ใช้ในการออกแบบการเรยีนการสอนทีเ่น้นเทคโนโลยี

และตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น

3.	 ได้แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้สื่อการเรียนรู้ภาษาจีนด้วยเทคโนโลยีในบริบทการเรียน 

การสอนที่กว้างขึ้น รวมถึงเป็นฐานข้อมูลส�ำหรับการศึกษาวิจัยต่อยอดด้านการใช้แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ในยุค

ดิจิทัล

ขอบเขตของการวิจัย

1.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

 	 ประชากรในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ บุคคลที่มีความสนใจในการเรียนภาษาจีนในระดับต้น และมีการใช้

งานแอปพลิเคชัน Hello Chinese เพื่อฝึกฝนทักษะภาษาจีน จ�ำนวนทั้งสิ้น 135 คน ซึ่งเป็นสมาชิกในกลุ่ม Face-

book ทีเ่กีย่วข้องกับการเรยีนภาษาจนีออนไลน์ โดยกลุม่ประชากรนีถ้กูก�ำหนดตามลกัษณะเฉพาะของกลุม่เป้าหมาย 

ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
100

 	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือบุคคลจ�ำนวน 30 คน ซึ่งคัดเลือกโดยใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) จากประชากรท่ีมคีวามสนใจในการเรียนภาษาจีนระดบัต้น และมปีระสบการณ์ในการใช้งาน 

แอปพลิเคชัน Hello Chinese เพื่อฝึกทักษะภาษาจีนผ่านช่องทางออนไลน์ โดยกลุ่มตัวอย่างต้องมีคุณสมบัต ิ

ตรงตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด ได้แก่ (1) มีระดับความรู้ภาษาจีนในระดับต้น (Beginner) (2) เคยใช้งานแอปพลิเคชัน 

Hello Chinese อย่างน้อย 2 สัปดาห์ (3) มีความสมัครใจเข้าร่วมในการศึกษาวิจัยอย่างต่อเนื่องตลอดระยะเวลา

เก็บข้อมูล และ (4) สามารถใช้งานอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น โทรศัพท์มือถือหรือคอมพิวเตอร์ ในการเรียนรู้ 

ด้วยแอปพลเิคชนัได้อย่างคล่องแคล่ว ท้ังน้ีการก�ำหนดเกณฑ์การคดัเลอืกดงักล่าวมจีดุมุ่งหมายเพือ่ให้ได้กลุม่ตวัอย่าง

ทีมี่ความเหมาะสมและสามารถให้ข้อมูลทีส่ะท้อนถึงผลของการใช้แอปพลเิคชนัต่อการพฒันาทักษะการเขยีนอกัษรจีน 

ได้อย่างถูกต้องและแม่นย�ำ นอกจากนี ้เพือ่การวเิคราะห์ผลและเพิม่ความน่าเชือ่ถอืของการวจิยั ผูว้จิยัได้ด�ำเนนิการ 

คัดกรองกลุ่มตัวอย่างให้มีระดับความรู้ภาษาจีนท่ีใกล้เคียงกัน โดยใช้แบบสอบถามเบื้องต้นเพื่อประเมินพื้นฐาน 

ทางภาษาจีนของผู้สมัครเข้าร่วมวิจัย โดยพิจารณาจากความสามารถในการอ่าน พินอิน และการเขียนอักษรจีน 

พื้นฐาน รวมถึงประสบการณ์ใน การเรียนภาษาจีนก่อนหน้า ผู้ที่ผ่านเกณฑ์จึงจะได้รับการคัดเลือกให้เข้าร่วมเป็น 

กลุ่มตัวอย่างอย่างเป็นทางการ

2.	ระยะเวลา 

 	 การวิจัยครั้งนี้ด�ำเนินการระหว่างเดือนสิงหาคมถึงเดือนกันยายน พ.ศ. 2567 รวมระยะเวลาในการ 

เก็บข้อมูลทั้งสิ้น 8 สัปดาห์ โดยผู้เรียนใช้งานแอปพลิเคชัน Hello Chinese สัปดาห์ละ 5 ครั้ง ครั้งละ 30 นาที  

รวมเป็นเวลาเรียนรู้ทั้งสิ้น 20 ช่ัวโมง ตลอดระยะเวลาการทดลอง เพื่อให้การฝึกฝนมีความต่อเนื่อง และสามารถ

ติดตามพัฒนาการด้านการเขียนตัวอักษรจีนของผู้เรียนได้อย่างชัดเจน

	 ตัวแปรในการวิจัยในครั้งนี้ 

	 ตัวแปรต้น ได้แก่ การใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ในการเรียนรู้

	 ตวัแปรตาม คอื 1) ทกัษะการเขยีนตวัอกัษรจนีของผูเ้รยีนระดบัต้น ความถกูต้องในการเขยีนอักษรจนี 

และความคิดเห็นของผู้เรียนต่อการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese 

			    ตัวแปรอิสระ					      ตัวแปรตาม 

การใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese เพื่อฝึกทักษะ

การเขียนตัวอักษรจีน

1)  ทักษะการเขียนตัวอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น 

2)  ความถูกต้องในการเขียนอักษรจีน 

3)  ความคิดเห็นของผู้เรียนต่อการใช้แอปพลิเคชัน  

    Hello Chinese 

	  

						     ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย
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ระเบียบวิธีวิจัย

1.	 เครื่องมือที่ใช้วิจัย

	 1.1	 แบบทดสอบวัดทักษะการเขียนอักษรจีน

	  	 ผู้วิจัยได้พัฒนาแบบทดสอบวัดทักษะการเขียนอักษรจีนขึ้นจ�ำนวน 1 ชุด เพื่อใช้ในการวัดผล 

ก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) โดยแบบทดสอบประกอบด้วยค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานจ�ำนวน  

30 ตัว ซึ่งครอบคลุมตัวอักษรที่ใช้ในชีวิตประจ�ำวันของผู้เรียนระดับต้น เช่น “你”, “我”, “是”, “谢”, “学” 

เป็นต้น แบบทดสอบดงักล่าวออกแบบในลกัษณะ การเขยีนตามค�ำทีก่�ำหนด เพือ่วดัความสามารถด้านโครงสร้าง ขดี 

และล�ำดบัการเขยีนอกัษรจนีอย่างเป็นระบบ ในการตรวจสอบคณุภาพของแบบทดสอบ ได้ใช้ค่าดชันคีวามสอดคล้อง

ของเนื้อหา (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ค่าดัชนี IOC อยู่ในช่วง 0.67 – 1.00 และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

(Reliability) ที่วัดด้วยค่าความเที่ยงของคะแนนก่อน–หลังเท่ากับ 0.75

 	 1.2.	แบบประเมินความถูกต้องในการเขียนรายตัวอักษร

	  	 ผู้วิจัยจัดท�ำแบบฟอร์มวิเคราะห์ความถูกต้องของการเขียนอักษรจีนรายตัว โดยจ�ำแนกผลลัพธ์

จากแบบทดสอบ Pre-test และ Post-test เพื่อเปรียบเทียบจ�ำนวนผู้เรียนที่เขียนถูกในแต่ละตัวอักษร ค�ำศัพท์ที่ใช ้

ในการวเิคราะห์มจี�ำนวน 20 ตวั ซึง่ครอบคลุมทัง้อกัษรทีม่โีครงสร้างเรยีบง่ายและซับซ้อน เช่น “人”, “中”, “谢”, “学”  

โดยการวเิคราะห์ด�ำเนนิการด้วยการประเมนิจากเกณฑ์ความถกูต้องของโครงสร้าง รปูร่าง และล�ำดบัขดีตามมาตรฐาน

ของอักษรจีน

	 1.3	 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนต่อแอปพลิเคชัน Hello Chinese

	  	 ผูว้จิยัสร้างแบบสอบถามความคดิเห็นโดยใช้มาตราส่วนประเมนิระดบัความพงึพอใจแบบ 5 ระดบั  

(Likert Scale) เพ่ือประเมินมุมมองของผู้เรียนท่ีมีต่อการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ในด้านต่าง ๆ  เช่น  

ความน่าสนใจของเน้ือหา ความสะดวกในการใช้งาน ความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน และผลต่อการเรียนรู้ทักษะ 

การเขียนอักษรจีน โดยแบบสอบถามมีจ�ำนวน 15 ข้อ ผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ 

3 ท่าน ซึ่งค่าความสอดคล้องอยู่ในช่วง 0.80 – 1.00

	 1.4	 แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง

 			  เพื่อเสริมข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการสัมภาษณ์ผู้เรียนจ�ำนวน 5 คน ที่ผ่านการเรียนรู้

ด้วยแอปพลิเคชัน Hello Chinese โดยใช้แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) เพื่อส�ำรวจ

ความคิดเห็นเชิงลึกเก่ียวกับประสบการณ์ในการเรียนรู้ ความรู้สึกระหว่างใช้งานแอปพลิเคชัน และข้อเสนอแนะ 

ในการปรับปรุงการใช้งานแบบเรียนดิจิทัลดังกล่าว

2.	 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 	 ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย ดังนี้ 

 	 2.1	 การเก็บข้อมูลผลสัมฤทธิ์ด้านทักษะการเขียนอักษรจีน

 			  ผูว้จิยัด�ำเนนิการเกบ็ข้อมลูจากผูเ้รยีนจ�ำนวน 30 คน โดยใช้แบบทดสอบวดัทกัษะการเขยีนอกัษรจนี 

ก่อนและหลังการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese (Pre-test และ Post-test) ผู้เรียนได้ท�ำการทดสอบทั้งสองช่วง

ในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีเหมือนกัน และอยู่ภายใต้ระยะเวลา 8 สัปดาห์ของการทดลอง โดยมีการฝึกใช้งาน

แอปพลเิคชนัจ�ำนวน 5 ครัง้ต่อสปัดาห์ คร้ังละ 30 นาท ีคะแนนทีไ่ด้จากแบบทดสอบทัง้สองช่วงจะถกูน�ำมาวเิคราะห์



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
102

เพือ่เปรียบเทียบการเปลีย่นแปลงด้านทกัษะการเขยีนโดยรวม และใช้ทดสอบความแตกต่างทางสถติิ (paired sample 

t-test) เพื่อประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันต่อการพัฒนาทักษะการเขียน

	 2.2	 การเก็บข้อมูลด้านความถูกต้องของการเขียนอักษรจีนรายตัว

 			  ผูว้จิยัได้จดัเกบ็ข้อมลูจากแบบทดสอบการเขยีนดงักล่าวเพิม่เตมิ โดยวเิคราะห์ผลการเขยีนรายตวั 

อักษรจีนจ�ำนวน 20 ค�ำจากผู้เรียนแต่ละคน เพื่อเปรียบเทียบความถูกต้องในการเขียนก่อนและหลังการเรียน  

โดยอาศยัเกณฑ์การให้คะแนนทีพ่จิารณาด้านโครงสร้างอกัษร รปูแบบการขีด และล�ำดบัการเขยีนตามแบบมาตรฐาน 

ข้อมลูทีไ่ด้ถกูรวบรวมและค�ำนวณเป็นร้อยละของจ�ำนวนผูเ้รยีนทีเ่ขยีนถกูในแต่ละค�ำก่อนและหลงัการเรยีน เพือ่น�ำไป 

ใช้วิเคราะห์แนวโน้มการพัฒนาความแม่นย�ำในการเขียน และอธิบายผลที่เกิดขึ้นกับอักษรแต่ละตัวอย่างมีนัยส�ำคัญ

	  2.3	การเก็บข้อมูลความคิดเห็นของผู้เรียนต่อการใช้แอปพลิเคชัน

 			  ผู ้วิจัยแจกแบบสอบถามความคิดเห็นแก่ผู้เรียนภายหลังการใช้แอปพลิเคชันครบระยะเวลา  

8 สัปดาห์ เพื่อวัดระดับความพึงพอใจและทัศนคติต่อการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese โดยแบบสอบถามใช ้

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั (Likert scale) และมเีนือ้หาครอบคลมุด้านความน่าสนใจ ความสะดวกในการใช้งาน  

ประโยชน์ทีไ่ด้รบั ความเหมาะสมกบัระดบัผูเ้รยีน และการส่งเสรมิทกัษะการเขียน ข้อมูลจากแบบสอบถามถกูน�ำมา 

วิเคราะห์หาค่าคะแนนเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ในแต่ละด้าน เพื่อสรุปแนวโน้มความคิดเห็น

ของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน

	 2.4	 การเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์

 			  ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์เชิงลึกผู้เรียนจ�ำนวน 5 คน โดยเลือกจากผู้ที่มีระดับการพัฒนาแตกต่างกัน  

เพื่อให้ได้มุมมองที่หลากหลายเก่ียวกับประสบการณ์ในการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese แบบสัมภาษณ ์

กึง่โครงสร้างถกูออกแบบให้ครอบคลมุประเดน็ด้านความเข้าใจ ความรูส้กึขณะใช้งาน อปุสรรคทีพ่บ และข้อเสนอแนะ 

ในการพัฒนาแอปพลเิคชนั ข้อมลูทีไ่ด้จาก การสมัภาษณ์ถูกน�ำมาถอดเทป วเิคราะห์เชงิเนือ้หา และน�ำมาใช้ประกอบ

การอธิบายผลเชิงปริมาณให้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น

3.	 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 	 ในการวจิยัครัง้นี ้ผูว้จัิยด�ำเนนิการวเิคราะห์ข้อมูลโดยใช้ทัง้วธิกีารวเิคราะห์เชงิปรมิาณและเชงิคณุภาพ 

เพื่อให้สามารถตอบวัตถุประสงค์การวิจัยได้อย่างครบถ้วนและมีความน่าเชื่อถือ โดยแบ่งวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 

ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้

 	 3.1	 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ

 			  ข้อมูลเชิงปริมาณท่ีได้จากแบบทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (Pre-test และ Post-test)  

ถูกน�ำมาวิเคราะห์เพื่อประเมินพัฒนาการด้านทักษะการเขียนตัวอักษรจีนของผู้เรียน โดยใช้สถิติพรรณนา ได้แก่  

ค่าเฉลีย่ (Mean) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และสถติอ้ิางองิ ได้แก่ t-test ส�ำหรบักลุม่ตัวอย่าง

ทีส่มัพันธ์กัน (Paired Samples t-test) เพือ่เปรียบเทยีบความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังการใช้แอปพลเิคชนั 

Hello Chinese

			  นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้ค�ำนวณ ขนาดของผล (Effect Size) ด้วยสูตรของ Cohen’s d เพื่อประเมิน

ระดับของผล การทดลองที่เกิดขึ้น โดยมีสูตรการค�ำนวณดังนี้ (Cohen, 1988)
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		 ส�ำหรบัข้อมูลจากแบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้รยีน ได้รบัการวเิคราะห์โดยใช้สถติพิรรณนา ได้แก่ 

ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแจกแจงความถี่ เพื่อสรุปความคิดเห็นในแต่ละด้าน ได้แก่ ความสะดวก 

ในการใช้งาน ความสนุกและแรงจูงใจ ความเหมาะสมของเนื้อหา และประสิทธิผลในการเรียนรู้ 

	 3.2	 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ

			  ข้อมูลเชิงคุณภาพท่ีได้จากการสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างถูกน�ำมาวิเคราะห์โดยใช้วิธี การวิเคราะห์

เน้ือหา (Content Analysis) และ การวิเคราะห์เชิงตีความ (Thematic Analysis) เพื่อจ�ำแนกประเด็นส�ำคัญที่

สะท้อนประสบการณ์ของผูเ้รยีนทีม่ต่ีอการใช้งานแอปพลเิคชนั Hello Chinese โดยจดัหมวดหมูเ่นือ้หาเป็นธมีหลกั 

(Themes) เช่น ความสะดวกในการใช้งาน พัฒนา การด้านการเขียน ปัญหาในการใช้งาน และข้อเสนอแนะในการ

พัฒนา เพื่อเพิ่มความน่าเชื่อถือของข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยใช้เทคนิค การตรวจสอบข้อมูลจากหลายแหล่ง (Data 

Triangulation) โดยเปรียบเทียบข้อมูลจากแบบสอบถาม การสัมภาษณ์ และผลคะแนนแบบทดสอบ เพื่อยืนยันข้อ

ค้นพบอย่างเป็นระบบ

 	 3.3	 การตรวจสอบความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัย 

			  หลังจากการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมด ผู้วิจัยได้น�ำผลการวิเคราะห์มาเปรียบเทียบกับวัตถุประสงค์

การวิจัยทั้ง 3 ข้อ เพื่อพิจารณาว่าการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese มีผลต่อการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน

ของผู้เรียนระดับต้นหรือไม่ ทั้งในเชิงผลสัมฤทธิ์ ทักษะเชิงโครงสร้าง และความคิดเห็นของผู้เรียน	

ผลการวิจัย

1. ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้นก่อนและหลังการใช้แอปพลิเคชัน

ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนอักษรจีนของผู ้เรียนระดับต้นก่อนและหลังการใช้

แอปพลิเคชัน

กลุ่มตัวอย่าง
Pre-test

(Mean ± SD)

Post-test

(Mean ± SD)
t-value p-value

Effect Size 

(Cohen’s d)

ผู้เรียน (n=30) 65.3 ± 10.2 78.5 ± 9.8 5.21 0.001** 0.86 (สูง)

จากตารางที่ 1 ผลของการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทักษะการเขียนตัวอักษรจีน 

ของผูเ้รียนระดบัต้นโดยใช้แอปพลเิคชนั Hello Chinese ในการพฒันาทกัษะการเขยีนตวัอกัษรจนี มค่ีา p-value < 0.05  

หมายความว่ามีความแตกต่างท่ีมีนัยส�ำคัญระหว่าง Pre-test และ Post-test แสดงให้เห็นว่าคะแนนหลังเรียนมี 

ความแตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ และค่า Effect Size = 0.86 แสดงให้เห็นว่าการใช้แอปพลิเคชัน Hello 

Chinese มีผลกระทบท่ีสูงต่อพัฒนาทักษะการเขียน ซึ่งบ่งชี้ว่าแอปพลิเคชัน Hello Chinese มีผลกระทบสูง 

ต่อการพัฒนาทักษะการเขียนของผู้เรียนระดับต้น 
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2.	ผลการวิเคราะห์ความเปลี่ยนแปลงด้านความถูกต้องในการเขียนอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความถูกต้องในการเขียนตัวอักษรจีนรายตัวก่อนและหลังการ 

ใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese

คำ�ภาษาจีน(อักษรจีน) ความถูกต้องก่อนเรียน (%) ความถูกต้องหลังเรียน (%)

你 (nǐ) 65.0 80.0
我 (wǒ) 70.0 85.0
是 (shì) 58.0 76.0
他 (tā) 62.0 78.0
她 (tā) 66.0 82.0
泰 (Tài) 75.0 90.0

中 (zhōng) 60.0 77.0
国 (guó) 68.0 83.0
人 (rén) 63.0 79.0
吗 (ma) 70.0 86.0
不 (bù) 55.0 72.0
好 (hǎo) 64.0 80.0
再(zài) 72.0 88.0
见(jiàn) 69.0 84.0
谢 (xiè) 61.0 76.0

们 (men) 67.0 81.0
大 (dà) 59.0 74.0

小 (xiǎo) 73.0 89.0
学 (xué) 60.0 78.0
习 (xí) 71.0 87.0

ค่าเฉลี่ยรวม 65.4 81.25

	

จากตารางท่ี 2 ซ่ึงแสดงผลการเปรียบเทียบความถูกต้องในการเขียนอักษรจีนรายตัวก่อนและหลังการ

ใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese พบว่า ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านความถูกต้องในการเขียนเพิ่มขึ้นอย่างชัดเจน 

ในตวัอกัษรเกอืบทกุตัว โดยค่าเฉลีย่ของความถกูต้องก่อนเรียนอยูท่ี ่65.1% ขณะทีห่ลงัการเรยีนเพิม่ขึน้เป็น 81.2%  

แสดงให้เห็นถึงแนวโน้มการพัฒนาด้านการเขียนอักษรจีนในภาพรวมอย่างมีนัยส�ำคัญ
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	 ตัวอักษรท่ีมีโครงสร้างเรียบง่ายหรือจ�ำนวนขีดน้อย เช่น “人” (rén คน), “大” (dà ใหญ่), “中” 

(zhōng กลาง), “好” (hǎo ดี), และ “小” (xiǎo เล็ก) มีระดับความถูกต้องสูงทั้งก่อนและหลังการเรียน โดยเฉพาะ 

“小” มีความถูกต้องเพิ่มขึ้นจาก 73% เป็น 89% ขณะที่ “好” เพิ่มจาก 64% เป็น 80% สะท้อนให้เห็นว่า ผู้เรียน

สามารถเข้าใจและจดจ�ำโครงสร้างของอักษรพื้นฐานได้ดีเมื่อมีการฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง

	 ในทางตรงกันข้าม ตัวอักษรที่มีความซับซ้อนมากขึ้น เช่น “谢” (xiè – ขอบคุณ), “学” (xué – เรียน), 

และ “习” (xí ฝึกฝน) แม้จะยังมีผู้เรียนจ�ำนวนหน่ึงท่ีเขียนผิดอยู่หลังการเรียน แต่ก็แสดงให้เห็นถึงการพัฒนา 

อย่างเป็นรปูธรรม โดยตวัอย่างเช่น ความถกูต้องในการเขยีน “谢” เพิม่ขึน้จาก 61% เป็น 76% และ “学” เพิม่จาก 

60% เป็น 78% ซึ่งสะท้อนว่าแม้ในกรณีของตัวอักษรที่ซับซ้อน ผู้เรียนยังคงได้รับประโยชน์จากการใช้แอปพลิเคชัน 

Hello Chinese

	 นอกจากนี้ อักษรที่ใช้บ่อยในบทสนทนา เช่น “你” (nǐ คุณ), “我” (wǒ ฉัน), และ “是” (shìเป็น/คือ)  

ต่างก็มีแนวโน้มความถูกต้องในการเขียนเพิ่มขึ้นหลังการเรียน ตัวอย่างเช่น “你” เพิ่มจาก 65% เป็น 80% และ  

“我” เพิ่มจาก 70% เป็น 85% ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ว่า ความถี่ในการใช้งานค�ำศัพท์ส่งผลต่อความจ�ำ 

และความถูกต้องในการเขียน

	 โดยสรุป ผลการเปรียบเทียบในตารางที่ 2 บ่งชี้ว่า แอปพลิเคชัน Hello Chinese มีศักยภาพในการ 

ส่งเสรมิความเข้าใจด้านโครงสร้างและล�ำดบัขดีของตวัอกัษรจนีในกลุ่มผู้เรียนระดบัต้นได้อย่างมปีระสทิธิภาพ อย่างไร

ก็ตาม ในกรณีของตัวอักษรท่ีซับซ้อน ควรมีการเสริมกิจกรรมการเรียนรู้เพิ่มเติม เช่น การวิเคราะห์องค์ประกอบ 

ของตัวอักษร การใช้ภาพช่วยจ�ำ หรือสื่อมัลติมีเดีย เพื่อเพิ่มประสิทธิผลในการเรียนรู้	

3. ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เรียนต่อแอปพลิเคชัน Hello Chinese 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เรียนต่อแอปพลิเคชัน Hello Chinese

หัวข้อการประเมิน
ค่าเฉลี่ย 
( X )

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (SD)

ระดับความ
คิดเห็น

1. ด้านการใช้งานของแอปพลิเคชัน (Ease of Use)

   1.1  แอปพลิเคชัน Hello Chinese มีอินเทอร์เฟซที่ใช้งานง่าย 
         และเข้าใจได้ไม่ซับซ้อน

3.77 0.41 มาก

   1.2  ฟังก์ชันการใช้งานของแอปพลิเคชันสะดวกและเหมาะสม 
         กับการฝึกเขียนอักษรจีน

3.86 0.56 มาก

   1.3  มีคำ�แนะนำ�ที่ชัดเจนในการใช้ฟังก์ชันการฝึกเขียนอักษรจีน 3.97 0.82 มาก

   1.4  สามารถใช้งานแอปพลิเคชันได้อย่างราบรื่นโดยไม่พบ 
         ปัญหาทางเทคนิคบ่อยครั้ง

4.57 0.79 มากที่สุด
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ตารางที่ 3 (ต่อ)

หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
( X )

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (SD)

ระดับความ
คิดเห็น

2. ด้านประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน (Effectiveness in Skill Improvement)

   2.1  แอปพลิเคชันช่วยให้จดจำ�โครงสร้างของอักษรจีนได้ดีขึ้น 4.57 0.42 มากที่สุด

   2.2  แอปพลิเคชันช่วยให้เขียนอักษรจีนได้เร็วขึ้นกว่าเดิม 4.67 0.81 มากที่สุด

   2.3  แอปพลิเคชันมีการให้คำ�แนะนำ�เกี่ยวกับลำ�ดับขีดที่ถูกต้อง 4.27 0.97 มาก

   2.4  แอปพลิเคชันช่วยพัฒนาความมั่นใจในการเขียนอักษรจีน 4.58 0.6 มากที่สุด

3. ด้านความน่าสนใจและแรงจูงใจในการเรียนรู้ (Engagement & Motivation)

   3.1  แอปพลิเคชันช่วยกระตุ้นให้ฝึกเขียนอักษรจีนอย่างต่อเนื่อง 3.7 0.5 มาก

   3.2  กิจกรรมภายในแอปพลิเคชันทำ�ให้การเรียนรู้สนุกและ 
         ไม่รู้สึกเบื่อ

4.16 0.66 มาก

   3.3  ต้องการใช้แอปพลิเคชันนี้ต่อไปเพื่อพัฒนาทักษะการเขียน 
         อักษรจีน

3.99 0.57 มาก

   3.4  รู้สึกสนใจและอยากแนะนำ�แอปพลิเคชันนี้ให้เพื่อนที ่
         ต้องการพัฒนาการเขียนอักษรจีน

3.57 0.61 มาก

4. ด้านข้อจำ�กัดของแอปพลิเคชัน (Limitations)

    4.1  แอปพลิเคชันมีข้อจำ�กัดในการตรวจสอบลายมือที่ถูกต้อง 4.65 0.5 มากที่สุด

    4.2  แอปพลิเคชันควรเพิ่มฟีเจอร์ที่สามารถให้คะแนนการเขียน 
          ของผู้เรียน

4.44 0.51 มาก

    4.3  ต้องการให้แอปพลิเคชันเพิ่มรูปแบบการฝึกเขียนที ่
          หลากหลายมากขึ้น

4.65 0.84 มากที่สุด

    4.4  พบว่าแอปพลิเคชันมีข้อผิดพลาดที่ส่งผลต่อการฝึกเขียน 
           อักษรจีน

3.66 0.95 มาก

5. ด้านความพึงพอใจโดยรวม (Overall Satisfaction)

    5.1  พึงพอใจกับการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese  
          เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน

3.88 0.73 มาก

    5.2  คิดว่าแอปพลิเคชันนี้เหมาะสมกับผู้ที่ต้องการพัฒนาทักษะ 
          การเขียนอักษรจีน

3.83 0.75 มาก

    5.3  โดยรวมแล้ว แอปพลิเคชันช่วยให้มีพัฒนาการที่ดีขึ้น 
          ในการเขียนอักษรจีน

3.85 0.3 มาก

    5.4  มีความต้องการใช้งานแอปพลิเคชัน Hello Chinese  
          ต่อไปในอนาคต

4.4 0.6 มาก

สรุปผลรวมของค่าทางสถิติ 4.15 0.64 มาก
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จากตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู ้ เรียนเกี่ยวกับการใช้แอปพลิเคชัน Hello  

Chinese ในการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน โดยใช้ค่าทางสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (SD) มีภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X  4.15, S.D. =0.64) สามารถสรุปผลได้ดังนี้

1.	 ด้านการใช้งานของแอปพลิเคชัน (Ease of Use) พบว่า ผู้เรียนมีความคิดเห็นในระดับ มาก เกี่ยวกับ

ความสะดวกในการใช้งานของแอปพลิเคชัน โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในช่วง 3.77 - 4.57 ซึ่งบ่งชี้ว่าแอปพลิเคชันมีอินเท

อร์เฟซที่เข้าใจง่าย ฟังก์ชันการใช้งานสะดวก และมีค�ำแนะน�ำที่ชัดเจนในการฝึกเขียนอักษรจีน นอกจากนี้ การใช้

งานโดยรวมถือว่ามีความราบรื่น และพบปัญหาทางเทคนิคไม่บ่อยครั้ง

2. 	ด้านประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน (Effectiveness in Skill Improvement) 

พบว่า ในแง่ของการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน ผู้เรียนมีความคิดเห็นในระดับ มากถึงมากที่สุด โดยค่าเฉลี่ยอยู่

ที่ 4.57 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าแอปพลิเคชันสามารถช่วยให้ผู้เรียนจดจ�ำโครงสร้างของอักษรจีนได้ดีขึ้น ช่วยให้สามารถ

เขียนได้เร็วขึ้น รวมถึงมีค�ำแนะน�ำท่ีถูกต้องเก่ียวกับล�ำดับขีด (Stroke Order) ซ่ึงเป็นปัจจัยส�ำคัญต่อการพัฒนา

ทักษะการเขียน

3. 	ด้านความน่าสนใจและแรงจูงใจในการเรียนรู้ (Engagement & Motivation) พบว่า ผู้เรียนให้คะแนน 

ในระดับ มาก โดยเฉลี่ย 3.97 - 4.57 สะท้อนให้เห็นว่าแอปพลิเคชันสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนฝึกเขียนอักษรจีน 

อย่างต่อเน่ือง กิจกรรมภายในแอปพลิเคชันช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างสนุกสนานและไม่รู้สึกเบ่ือ นอกจากน้ี  

ผู้เรียนส่วนใหญ่ต้องการใช้แอปพลิเคชันต่อไปและมีแนวโน้มที่จะแนะน�ำให้เพื่อนที่สนใจการเขียนอักษรจีน

4. 	ด้านข้อจ�ำกัดของแอปพลเิคชนั (Limitations) ในส่วนของข้อจ�ำกัดของแอปพลเิคชนั พบว่าผู้เรยีนเหน็ว่า 

มีข้อจ�ำกัดในระดับ ปานกลางถึงมาก เช่น การตรวจสอบความถูกต้องของลายมือยังมีข้อจ�ำกัด และต้องการให้เพิ่ม

ฟีเจอร์ทีส่ามารถให้คะแนนการเขยีนของผูเ้รยีน รวมถงึต้องการให้แอปพลิเคชันเพ่ิมรปูแบบการฝึกเขยีนทีห่ลากหลาย

มากขึ้น อย่างไรก็ตาม ผู้เรียนบางส่วนพบข้อผิดพลาดที่อาจส่งผลต่อการฝึกเขียนอักษรจีน 

5.	 ด้านความพึงพอใจโดยรวม (Overall Satisfaction) โดยรวมแล้ว ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับ  

มากถึงมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย 4.57) ต่อการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ในการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน  

ทั้งในแง่ของความเหมาะสมส�ำหรับผู้ที่ต้องการฝึกเขียนและความต้องการใช้งานต่อไปในอนาคต 

กล่าวโดยสรุป จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลแอปพลิเคชัน Hello Chinese ถือเป็นแอปพลิเคชันที่ม ี

ประสิทธิภาพในการช่วยพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีนของผู้เรียน มีอินเทอร์เฟซที่ใช้งานง่าย ฟังก์ชันการใช้งาน 

ตอบโจทย์ผู้เรียน ช่วยให้ฝึกเขียนอักษรจีนได้อย่างเป็นระบบและมีความมั่นใจมากขึ้น นอกจากนี้ แอปพลิเคชัน 

ยังช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ อย่างไรก็ตาม ยังมีข้อจ�ำกัดบางประการเกี่ยวกับความแม่นย�ำในการตรวจสอบ

ลายมือและการให้คะแนนการเขียน ซึ่งอาจพิจารณาปรับปรุงเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการใช้งานต่อไป

4.	ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพในการพัฒนาทักษะการเขียนตัวอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น

โดยใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese

	 ผู้วิจัยยังได้วิเคราะห์จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) กับนักศึกษาที่ใช้แอปพลิเคชัน 

Hello Chinese จ�ำนวน 5 คน โดยวิเคราะห์จากความคิดเห็นของผู้เรียนเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแอป ฯ และ

จ�ำแนกเนื้อหาเป็นหมวดหมู่ เช่น จุดเด่น ข้อจ�ำกัด ข้อเสนอแนะ นอกจากนี้ยังมีการวิเคราะห์เชิงตีความ (Thematic 
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Analysis) เช่น ความสะดวกในการใช้แอปพลเิคชัน การเรยีนรูต้วัอกัษรจนีดขีึน้หรอืไม่ และปัญหาหรอือปุสรรคทีพ่บ  

ทั้งนี้ยังพิจารณาความน่าเชื่อถือของข้อมูลด้วยการใช้ Triangulation (การตรวจสอบข้อมูลจากหลายแหล่ง)  

เช่น เปรียบเทียบข้อมูลจากแบบสอบถามกับการสัมภาษณ์ ซึ่งมีหัวข้อที่ใช้ในการวิเคราะห์ดังนี้ 

1.	 ประสบการณ์ในการใช้แอปพลิเคชัน

2.	 การพัฒนาทักษะการเขียนตัวอักษรจีน

3.	 ปัญหาและอุปสรรคที่พบ

4.	 ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง

ผลการวิเคราะห์การสัมภาษณ์เชิงลึกของนักศึกษาที่เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชัน Hello Chinese ในการ

พัฒนาทักษะการเขียนตัวอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น จ�ำนวน 5 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง และสามารถ

สรุปเป็นตารางดังนี้ 

ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์การสัมภาษณ์เชิงลึก

หัวข้อในการ

วิเคราะห์
แนวโน้มของความคิดเห็น ตัวอย่างคำ�ให้สัมภาษณ์

ประสบการณ์

ในการใช้

แอปพลิเคชัน

ผู้เรียนส่วนใหญ่รู้สึกว่าแอปใช้งานง่าย

และสะดวก มีการสอนที่เป็นขั้นตอน 

และสามารถฝึกซ้ำ�ได้

“ผมชอบที่แอปมีการแสดงลำ�ดับขีดที่ถูกต้อง 

และสามารถฝึกเขียนซ้ำ�ได้จนกว่าจะถูกต้อง” 

(ผู้เรียนที่ 3)

การพัฒนาทักษะ

การเขียนตัว

อักษรจีน

ส่วนใหญ่เห็นว่าทักษะการเขียนดีขึ้น 

โดยเฉพาะลำ�ดับขีดและการจดจำ�

ตัวอักษร แต่ยังมีบางคนรู้สึกว่า

ยังต้องฝึกเพิ่มเติม

“ก่อนหน้านี้ฉันมักจะเขียนผิดลำ�ดับขีด 

แต่หลังจากใช้แอปพลิเคชัน ฉันสามารถจดจำ�

ลำ�ดับขีดได้ดีขึ้น” (ผู้เรียนที่ 4)

ปัญหาและ

อุปสรรคที่พบ

บางคนรู้สึกว่าแอปยังขาดการตรวจสอบ

ลายมือที่ละเอียด และไม่สามารถปรับ

แต่งการฝึกเขียนได้

“บางครั้งฉันเขียนตัวอักษรคล้ายกันแต่แอป

ไม่สามารถตรวจสอบได้แม่นยำ�” (ผู้เรียนที่ 1)

ข้อเสนอแนะ 

ในการปรับปรุง

ผู้เรียนส่วนใหญ่ต้องการให้เพิ่มตัวอย่าง

การใช้งานของตัวอักษรในประโยค 

และการตรวจสอบลายมือที่แม่นยำ�ขึ้น

“อยากให้มีตัวอย่างคำ�ศัพท์หรือประโยคที่ใช้

ตัวอักษรนั้น ๆ  เพื่อให้เข้าใจความหมายมากขึ้น” 

(ผู้เรียนที่ 2)

จากตารางที ่4 ผลการวเิคราะห์การสมัภาษณ์เชงิลกึของผูเ้รยีนทีเ่รียนรูด้้วยแอปพลเิคชนั Hello Chinese  

ในการพัฒนาทักษะการเขียนตัวอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น จ�ำนวน 5 คน พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ พอใจกับ 

การใช้งานแอป โดยเฉพาะเรื่อง ล�ำดับขีดและโครงสร้างตัวอักษร ผู้เรียนพบว่า ทักษะการเขียนดีขึ้น โดยเฉพาะ 

ความจ�ำเกี่ยวกับล�ำดับขีดและการจดจ�ำตัวอักษร ส่วนปัญหาที่พบส่วนใหญ่เกี่ยวกับระบบตรวจจับลายมือที ่

ยงัไม่แม่นย�ำและแบบฝึกหดัทีซ่�ำ้ซาก และข้อเสนอแนะทีส่�ำคญัทีผู้่เรยีนได้ให้ข้อเสนอ ได้แก่ ต้องการการเพิม่ตวัอย่าง

ประโยค การปรับระดับความยากง่ายของค�ำศัพท์ และระบบการให้คะแนนลายมือที่ละเอียดขึ้น
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อภิปรายผล

จากการศึกษาครั้งนี้จากผลการวิจัยเกี่ยวกับการใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese ในการพัฒนาทักษะ 

การเขียนตัวอักษรจีนของนักศึกษาระดับต้น สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้

1.	 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้นก่อนและหลังการใช้แอปพลิเคชัน  

ซึง่มุง่วิเคราะห์ผลของการใช้แอปพลเิคชนั Hello Chinese ในการพฒันาทกัษะการเขยีนอกัษรจนีของผู้เรยีนระดบัต้น  

พบว่า แอปพลิเคชันมีศักยภาพในการส่งเสริมพัฒนาการด้านการเขียนอย่างมีนัยส�ำคัญ โดยมีหลักฐานสนับสนุน 

จากผลคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนที่เพิ่มข้ึน ค่า p-value จากการทดสอบทางสถิติเท่ากับ 

0.0294 ซึ่งต�่ำกว่าระดับนัยส�ำคัญท่ี 0.05 แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญระหว่างคะแนนก่อนเรียน

และหลังเรียน นอกจากนี้ยังค�ำนวณได้ว่า ค่า Effect Size เท่ากับ 0.86 ซึ่งจัดอยู่ในระดับสูง ตามเกณฑ์ของ Cohen 

(1988) ที่ก�ำหนดว่า ค่า 0.80 ขึ้นไปถือเป็นขนาดผลที่สูง ทั้งนี้สะท้อนว่าแอปพลิเคชัน Hello Chinese มีอิทธิพล 

ต่อการพัฒนาทักษะการเขียนของผู้เรียนได้อย่างชัดเจน ลักษณะของแอปพลิเคชันที่เน้นการโต้ตอบแบบปฏิบัติจริง  

การให้ข้อเสนอแนะทันที (real-time feedback) และการฝึกฝนซ�้ำผ่านแบบฝึกหัดที่มีระบบตรวจจับความถูกต้อง 

ของรูปแบบอักษร ช่วยให้ผู้เรียนสามารถตรวจสอบความผิดพลาดของตนเองและปรับปรุงการเขียนได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ ซึง่กลไกการเรยีนรู้ลกัษณะนีส้นบัสนนุแนวคดิของ Vygotsky (1978) ทีเ่ชือ่ว่าการเรยีนรูท้ีเ่กดิขึน้ผ่าน

การปฏิสัมพันธ์กับสื่อหรือผู้ชี้น�ำ (mediated learning) สามารถช่วยพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนได้ ผลการวิจัยน้ี 

สอดคล้องกับ Ting, Ch’ng & Unin (2020) ที่พบว่าผู้เรียนภาษาจีนที่ใช้แอปพลิเคชันมือถือในการฝึกฝนทักษะ

การเขียนมีคะแนนดีขึ้นมากกว่าผู้เรียนที่ไม่ได้ใช้เทคโนโลยีเสริม และยังได้รับการสนับสนุนจากผลการศึกษาโดย  

Li, Chen & Deng (2024) ที่ชี้ว่าแพลตฟอร์มดิจิทัลมีส่วนส�ำคัญในการเพิ่มแรงจูงใจและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 

อีกทั้งช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบเฉพาะบุคคลตามจังหวะของตนเอง ส�ำหรับในบริบทของผู้เรียนไทย ผลวิจัยของ 

Mason & Zhang (2017) ต่างก็แสดงให้เห็นว่าการใช้แอปพลิเคชันช่วยส่งเสริมการเรียนภาษาจีนในด้านการเขียน 

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในกลุ่มผู้เรียนระดับต้นที่ต้องการเครื่องมือช่วยเสริมเพื่อการจดจ�ำอักษรจีน 

ที่มีลักษณะเฉพาะ อย่างไรก็ตาม ผู้วิจัยตระหนักว่าการใช้แอปพลิเคชันอาจยังไม่สามารถทดแทนการเรียนรู ้

จากครผููส้อนได้โดยสิน้เชงิ โดยเฉพาะในด้านการเขยีนประโยคหรือบทความทีซ่บัซ้อนตามข้อค้นพบของ Zhou & Li 

(2022) ที่ระบุว่า แม้แอปพลิเคชันจะช่วยส่งเสริมการเขียนอักษรจีนรายตัวได้ดี แต่ยังต้องใช้วิธีการสอนแบบดั้งเดิม

ควบคู่กันไปเพื่อสร้างความเข้าใจในระดับโครงสร้างภาษา 

จากผลการวิจัยดังกล่าวจึงสามารถสรุปได้ว่า แอปพลิเคชัน Hello Chinese มีศักยภาพในการส่งเสริม

ทกัษะการเขยีนอกัษรจนีในระดบัต้นได้อย่างมปีระสทิธภิาพ และเป็นเครือ่งมอืเสรมิการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสมในยคุดจิทิลั 

ทั้งนี้ควรส่งเสริมให้มีการใช้ควบคู่กับกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างรอบด้านและยั่งยืน

2.	 ผลการวิเคราะห์ความเปลี่ยนแปลงด้านความถูกต้องในการเขียนอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น  

จากผลการวเิคราะห์ในตารางที ่2 ซึง่แสดงความถกูต้องในการเขียนอกัษรจนีรายตวัก่อนและหลงัการใช้แอปพลเิคชนั 

Hello Chinese พบว่า ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านความถูกต้องในการเขียนเพิ่มขึ้นอย่างชัดเจนในตัวอักษรส่วนใหญ่ 

โดยค่าเฉลี่ยก่อนเรียนอยู่ที่ 65.4% และหลังเรียนเพิ่มขึ้นเป็น 81.25% ซึ่งแสดงให้เห็นถึงแนวโน้มการพัฒนาทักษะ

การเขียนอักษรจีนในภาพรวมอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ โดยเฉพาะตัวอักษรที่มีโครงสร้างเรียบง่ายหรือจ�ำนวน 
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ขีดน้อย เช่น “人”, “中”, “大”, และ “小” เป็นกลุ่มที่ผู ้เรียนสามารถจดจ�ำและเขียนได้ถูกต้องมากข้ึน 

อย่างรวดเร็ว ลักษณะการเรียนรู้ที่ผสมผสานทั้งภาพและเสียงในแอปพลิเคชันอาจมีส่วนช่วยกระตุ้นกระบวนการ 

เข้ารหัสข้อมูลของผู้เรียนผ่านประสาทสัมผัสหลากหลายช่องทาง ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของ Paivio (1986)  

ทีเ่สนอในทฤษฎกีารเข้ารหสัแบบคู่ (Dual Coding Theory) ว่าการเรยีนรูจ้ะมปีระสทิธิภาพยิง่ขึน้เมือ่มกีารประมวลผล 

ร่วมกันระหว่างภาพและข้อความ ขณะเดียวกัน อักษรท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้น เช่น “谢” , “学”, และ “习”  

แม้จะยงัมคีวามถกูต้องต�ำ่กว่ากลุ่มอกัษรพ้ืนฐาน แต่กพ็บพฒันาการทีน่่าสนใจ โดยเฉพาะ “谢” ท่ีความถกูต้องเพิม่ขึน้ 

จาก 61% เป็น 76% บ่งช้ีว่าผู้เรียนสามารถเข้าใจองค์ประกอบที่ซับซ้อนของตัวอักษรได้มากขึ้น การฝึกฝนอย่าง 

สม�่ำเสมอผ่านระบบปฏิสัมพันธ์ของแอปพลิเคชันช่วยเสริมสร้างความจ�ำระยะยาวและส่งผลต่อความแม่นย�ำ 

ในการเขียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้แบบใช้จริง (Usage-Based Learning Theory) ของ Ellis (2002) 

ที่ชี้ให้เห็นว่าการเรียนรู้ภาษาจะเกิดขึ้นได้จากการใช้ซ�้ำในบริบทจริง

นอกจากนี ้ความถีข่องค�ำทีใ่ช้ในชวีติประจ�ำวนั เช่น “你” , “我” , และ “是” มอีทิธพิลต่อระดบัความถกูต้อง 

ในการเขียนอย่างชัดเจน โดยผู้เรียนสามารถเขียนค�ำเหล่าน้ีได้ถูกต้องมากขึ้นภายหลังการเรียนผ่านแอปพลิเคชัน 

ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎี Input Hypothesis ของ Krashen (1985) ที่เสนอว่า การได้รับข้อมูลที่เข้าใจได้  

(comprehensible input) และอยู่ในระดับท่ีสูงกว่าศักยภาพปัจจุบันเพียงเล็กน้อย จะช่วยกระตุ้นพัฒนาการ 

ทางภาษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ยิ่งไปกว่านั้น ผลการวิจัยนี้ยังสอดคล้องกับผลการศึกษาของ อาทิ Thanyaporn 

(2018) ที่พบว่า การใช้เทคโนโลยีการเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์ช่วยให้ผู้เรียนสามารถจดจ�ำล�ำดับขีดอักษรจีน 

ได้แม่นย�ำมากขึ้น และ Sasinat (2017) ที่ศึกษาพบว่า แอปพลิเคชันส่งผลเชิงบวกต่อการเรียนรู้ภาษาจีนในกลุ่ม 

ผู้เริ่มต้น เนื่องจากมีรูปแบบการเรียนที่เข้าใจง่าย สนุก และเหมาะสมกับบริบทการเรียนรู้นอกห้องเรียน 

อย่างไรก็ตาม แม้แอปพลิเคชัน Hello Chinese จะช่วยพัฒนาได้ดีในกลุ่มผู้เรียนระดับต้น แต่ในกรณีของ

ตวัอกัษรทีม่โีครงสร้างซบัซ้อนยงัพบความท้าทายบางประการ เช่น การเขยีนล�ำดบัขดีผิด หรอืสลับองค์ประกอบย่อย

ในตัวอักษร ผู้วิจัยเห็นว่าการจัดกิจกรรมเสริม เช่น การแยกโครงสร้างตัวอักษร การใช้ภาพอนิเมชันช่วยจ�ำ หรือการ

ฝึกเขียนตามล�ำดับขีดผ่านคลิปวิดีโอเพิ่มเติม อาจช่วยส่งเสริมความเข้าใจที่ลึกซึ้งมากขึ้น และช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน

สามารถเขียนได้อย่างแม่นย�ำและต่อเน่ืองมากยิ่งข้ึน International Journal of Emerging Technologies in  

Learning (2022) สรปุได้ว่า แอปพลเิคชัน Hello Chinese เป็นเครือ่งมอืทีม่ศีกัยภาพสูงในการเสรมิสร้างความถกูต้อง 

ในการเขียนอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น โดยเฉพาะเมื่อผนวกกับแนวทางการสอนแบบบูรณาการและสื่อเสริม 

ที่เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียนไทย

3.	 ผลการวิเคราะห์ความคดิเหน็ของผูเ้รยีนต่อแอปพลเิคชนั Hello Chinese จากการส�ำรวจความคดิเหน็

ของผูเ้รยีนระดบัต้น พบว่า ผูเ้รยีนมทีศันคตเิชงิบวกต่อการใช้แอปพลเิคชนั Hello Chinese ในการฝึกเขยีนอกัษรจนี  

โดยเห็นว่าแอปพลิเคชันมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการเขียน มีอินเทอร์เฟซที่ใช้งานง่าย และมีฟังก์ชันที่ 

ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้อย่างดี นอกจากนี้ การใช้แอปพลิเคชันยังช่วยให้การฝึกเขียนอักษรจีน 

เป็นระบบมากขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนมีความมั่นใจและแรงจูงใจในการเรียนภาษาจีนเพิ่มขึ้น 

อย่างไรก็ตาม ผู้เรียนบางส่วนพบข้อจ�ำกัด เช่น ความแม่นย�ำของระบบตรวจสอบลายมือและการ 

ให้คะแนนการเขยีนทีอ่าจยงัไม่สมบรูณ์แบบ ซึง่จ�ำเป็นต้องได้รบัการพฒันาเพือ่ให้การประเมนิผลการเขยีนอกัษรจนี 
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มีความถูกต้องและมีประสิทธิภาพมากขึ้น ผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่าแอปพลิเคชัน Hello Chinese มีบทบาทส�ำคัญ

ในการช่วยพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน โดยเฉพาะการฝึกฝนผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่มีล�ำดับขั้นตอนชัดเจน

ท�ำให้ผู้เรียนสามารถจดจ�ำโครงสร้างอักษรจีนและพัฒนาการเขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิด

ของ Skehan (1998) ที่ระบุว่าการเรียนรู้ภาษาผ่านการฝึกฝนอย่างเป็นระบบช่วยให้เกิดความช�ำนาญได้รวดเร็ว

นอกจากนี ้แอปพลเิคชนัยงัมบีทบาทในการเสรมิสร้างแรงจงูใจของผูเ้รยีนผ่านการใช้เกมและระบบรางวลั 

ซึ่งกระตุ้นให้ผู้เรียนฝึกฝนอย่างต่อเน่ือง ผู้เรียนหลายคนรู้สึกว่าการฝึกเขียนผ่านแอปพลิเคชันช่วยเพิ่มความมั่นใจ

และความมุ่งมั่นในการเรียนภาษาจีนมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Dörnyei (2005) ที่ช้ีให้เห็นว่าแรงจูงใจ

ในการเรียนรู้ภาษามีความสัมพันธ์โดยตรงกับสื่อการเรียนที่น่าสนใจ เมื่อเปรียบเทียบกับงานวิจัยของ Deng &  

Sitthitikul (2023) ซึ่งศึกษาประสบการณ์ของผู้เรียนท่ีใช้แอปพลิเคชันฝึกทักษะการเขียน พบว่าปัจจัยส�ำคัญ 

ที่ส่งผลต่อประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันคือ การให้ข้อมูลป้อนกลับแบบเรียลไทม์ และ การปรับแบบฝึกหัด 

ให้เหมาะสมกบัระดบัผูเ้รยีน อย่างไรกต็าม ผูเ้รยีนบางส่วนยงัเหน็ว่าการเรยีนรูผ่้านแอปพลิเคชันเพยีงอย่างเดยีวอาจ

ไม่เพียงพอ และยังต้องการการเรียนการสอนจากครูควบคู่กันไป เพื่อให้เข้าใจอักษรจีนได้อย่างลึกซึ้ง ซึ่งเป็นข้อค้น

พบทีส่นบัสนนุแนวคดิเรือ่ง การเรยีนรูแ้บบผสมผสาน (blended learning) ทีม่แีนวโน้มให้ผลลพัธ์ทีด่กีว่าการเรียนรู้ 

ผ่านแอปพลิเคชันเพียงอย่างเดียว

ผลการศึกษาชี้ให้เห็นว่าแอปพลิเคชัน Hello Chinese เป็นเครื่องมือที่มีศักยภาพในการพัฒนาทักษะ

การเขียนอักษรจีนของผู้เรียนระดับต้น โดยมีผลกระทบอย่างมีนัยส�ำคัญต่อการพัฒนาทักษะการเขียนทั้งในด้าน

ความสามารถโดยรวมและความถูกต้องในการเขียนอักษรจีน นอกจากนี้ ผู้เรียนยังมีความคิดเห็นเชิงบวกต่อการใช้

แอปพลเิคชนั แม้ว่าจะมข้ีอจ�ำกดับางประการ ทีอ่าจต้องมกีารปรบัปรุง งานวจิยันีส้อดคล้องกบัการศกึษาก่อนหน้าน้ี 

ที่แสดงให้เห็นว่าเทคโนโลยีดิจิทัลสามารถเสริมสร้างประสิทธิภาพการเรียนรู้ภาษาผ่านการฝึกฝนเชิงปฏิบัติและ 

การโต้ตอบแบบ มส่ีวนร่วม อย่างไรกต็าม ควรมีการศกึษาต่อไปเกีย่วกบัแนวทางการปรบัปรงุแอปพลิเคชันให้สามารถ

ประเมินผลได้แม่นย�ำย่ิงข้ึน และวิธีการผสมผสานการเรียนรู้แบบดิจิทัลกับการฝึกฝนแบบดั้งเดิมเพื่อให้เกิดผลลัพธ ์

ที่ดีที่สุดในการพัฒนาทักษะการเขียนอักษรจีน 

4.	 ผลการวเิคราะห์ข้อมลูเชงิคณุภาพในการพฒันาทกัษะการเขยีนตวัอกัษรจนีของผูเ้รยีนระดบัต้นโดยใช้

แอปพลเิคชนั Hello Chinese จากผลการวเิคราะห์ข้อมลูเชิงคุณภาพโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกนกัศึกษาจ�ำนวน 5 คน

ที่ใช้แอปพลิเคชัน Hello Chinese เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนตัวอักษรจีนนั้น ผู้วิจัยพบว่าผู้เรียนส่วนใหญ่มีทัศนคต ิ

ในเชิงบวกต่อการใช้แอปพลิเคชัน โดยเฉพาะความสะดวกในการใช้งาน ความสามารถในการฝึกซ�้ำ และการแสดง

ล�ำดับขีดที่ถูกต้อง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Vygotsky (1978) เรื่อง “Zone of Proximal Development 

(ZPD)” ที่เน้นว่าผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะใหม่ ๆ  ได้ดีที่สุดเม่ือได้รับการสนับสนุนหรือมีเครื่องมือช่วยเรียนรู ้

ทีเ่หมาะสม เช่น แอปพลเิคชนั Hello Chinese ทีม่ฟัีงก์ชนัช่วยฝึกแบบเป็นขัน้ตอน นอกจากนนีผู้เ้รยีนหลายคนระบวุ่า  

ทักษะการเขียนอักษรจีน โดยเฉพาะด้านล�ำดับขีด (Stroke Order) และการจดจ�ำโครงสร้างตัวอักษร (Character 

Recognition) ดีขึ้นหลังจากใช้แอปพลิเคชัน ซ่ึงสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Guo, Lyu, Zhang & Qi (2025)  

ที่ชี้ว่าแอปพลิเคชันการเรียนรู้ภาษาจีนที่มีระบบฝึกเขียนตัวอักษรช่วยเสริมสร้างการจดจ�ำตัวอักษรและพัฒนา 

การเขียนได้อย่างมีนัยส�ำคัญ ในเชิงจิตวิทยาการเรียนรู้ การฝึกฝนซ�้ำ (Repetition) และการให้ผลสะท้อนทันที 
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(Immediate Feedback) ถือเป็นปัจจัยส�ำคัญที่ช่วยให้การเรียนรู้เกิดขึ้นได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Skinner, 1953) 

ซึ่ง Hello Chinese ได้ตอบสนองแนวคิดน้ีผ่านฟังก์ชันฝึกเขียนตัวอักษรที่ให้ผู้เรียนลองเขียนซ�้ำจนกว่าจะถูกต้อง 

แม้ผู้เรียนจะมีประสบการณ์ที่ดีในการใช้แอปพลิเคชัน แต่ก็พบข้อจ�ำกัดบางประการ เช่น ระบบตรวจสอบลายมือ 

(Handwriting Recognition) ท่ียังไม่ละเอียดเพียงพอ ผู้เรียนบางคนให้สัมภาษณ์ว่า แอปพลิเคชันไม่สามารถ 

แยกความแตกต่างของตัวอักษรท่ีคล้ายกันได้อย่างแม่นย�ำ ข้อสังเกตนี้สอดคล้องกับข้อค้นพบของ Shen et al. 

(2023) ที่ระบุว่าเทคโนโลยีตรวจจับลายมือในแอปภาษาจีนยังมีข้อจ�ำกัด โดยเฉพาะเมื่อนักเรียนใช้ลายมือที ่

ไม่เป็นแบบอักษรมาตรฐาน

ในด้านข้อเสนอแนะ ผู้เรียนต้องการให้มีการเพิ่มบริบทของตัวอักษร เช่น การใช้ในประโยค ตัวอย่าง 

ค�ำศพัท์ หรอืบทสนทนา เพือ่ช่วยให้เข้าใจความหมายและการใช้งานในสถานการณ์จรงิมากขึน้ แนวคิดนีส้อดคล้องกบั  

Communicative Language Teaching (CLT) ท่ีเน้นให้ผู ้เรียนได้เรียนภาษาผ่านบริบทจริงเพื่อส่งเสริม 

ความเข้าใจและการน�ำไปใช้จริง (Littlewood, 1981) นอกจากนี้ การใช้การตรวจสอบข้อมูลแบบ Triangulation  

ระหว่างข้อมูลจากแบบสอบถามกับการสัมภาษณ์ ช่วยเพิ่มความน่าเชื่อถือของข้อมูล โดยท�ำให้เห็นภาพรวม 

ทีส่อดคล้องกนัว่าผูเ้รยีนรูส้กึถึงพฒันาการ ในการเขยีนอกัษรจรงิจากการใช้แอป Hello Chinese ซ่ึงสะท้อนให้เห็นว่า 

เครื่องมือดิจิทัลสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะภาษาจีนได้อย่างเป็นรูปธรรม

โดยสรปุ ผลการวเิคราะห์ข้อมลูเชงิคณุภาพชีใ้ห้เหน็ว่า แอปพลิเคชนั Hello Chinese มศัีกยภาพในการส่ง

เสรมิทกัษะการเขยีนตวัอกัษรจนีของผูเ้รยีนระดบัต้น โดยเฉพาะในด้านล�ำดบัขดี การจดจ�ำ และการฝึกฝนซ�ำ้ อย่างไร

ก็ตาม ยังมีข้อเสนอแนะในการปรับปรุงเพื่อให้ตอบโจทย์ความต้องการของผู้เรียนได้อย่างรอบด้านยิ่งขึ้น เช่น การ

พัฒนาระบบตรวจลายมือให้ละเอียดขึ้น และการเชื่อมโยงค�ำศัพท์กับบริบทในการใช้งาน

ข้อเสนอแนะ

1.	ข้อเสนอแนะส�ำหรับการน�ำผลไปใช้ 

	 ควรน�ำแอปพลิเคชัน Hello Chinese ไปใช้เป็นส่ือเสริมในการสอนการเขียนอักษรจีนระดับต้น  

โดยเฉพาะในรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เพื่อเพิ่มความถูกต้องและสร้างแรงจูงใจ 

ในการเรียนรู้ ควรจัดกิจกรรมท่ีสอดคล้องกับเน้ือหาในแอป เช่น การฝึกเขียนตามล�ำดับขีด การเช่ือมโยงค�ำศัพท ์

กับประโยคและบริบทจริง เพื่อเสริมการจดจ�ำและการน�ำไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

2.	ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป

	 ควรศึกษาประสิทธิภาพของแอปในกลุ่มผู้เรียนระดับอื่น ๆ  และเปรียบเทียบกับการเรียนรู้แบบดั้งเดิม 

ควรพฒันาและประเมนิระบบตรวจลายมอืในแอปให้แม่นย�ำยิง่ขึน้ รวมถึงศึกษาพฤตกิรรมการใช้งานแอปของผู้เรยีน

อย่างละเอียด เพื่อใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันหรือแนวทางการสอนที่เหมาะสมยิ่งขึ้นในอนาคต
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กำรพัฒนำบทเรียนออนไลน์ผ่ำนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้ำงสรรค์ผลงำนด้วย Scratch วิชำเทคโนโลยี (วิทยำกำรค�ำนวณ) 

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษำปที่ 3

DEVELOPMENT OF ONLINE LESSONS THROUGH INTERACTIVE E-BOOKS

THE TOPIC OF CREATING WORKS WITH SCRATCH IN THE SUBJECT 

OF TECHNOLOGY (COMPUTER SCIENCE) OF MATHAYOM 3 STUDENTS
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บทคัดย่อ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 2) 

เพือ่พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย 

Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจ

ของนกัเรยีนมต่ีอบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสืออเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏิสัมพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch 

วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�านวณ) ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ 

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3/4 จ�านวน 30 คน ได้มาโดยวธิกีารสุม่อย่างง่าย วธิกีารจบัฉลาก เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั 

ได้แก่ 1) บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch 

2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch 3) แบบประเมินความพึงพอใจ

ต่อบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 

มีผลการประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เร่ือง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch 

โดยผูเ้ชีย่วชาญ พบว่า โดยภาพรวมของหนงัสืออเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากทีสุ่ด 

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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( X = 4.64, S.D. = 0.56) 2) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการ

ค�ำนวณ) ของนกัเรียนระดบัช้ันมธัยมศกึษาปีที ่3/4 ทีใ่ช้บทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ 

หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 3) ความพงึพอใจของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3/4  

ต่อบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิล็กทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch จ�ำนวน 30 คน  

พบว่าโดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.86, S.D. = 0.23) ข้อค้นพบของงานวิจัยครั้งนี้คือ  

บทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสัิมพนัธ์ ช่วยส่งเสรมิให้นกัเรียนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้ 

ถือเป็นสื่อการเรียนรู้ที่มีคุณภาพเหมาะสมและเป็นประโยชน์ในการส่งเสริมความพึงพอใจของนักเรียนต่อบทเรียน

ค�ำส�ำคัญ: หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์, Scratch, วิทยาการค�ำนวณ, เทคโนโลยี

ABSTRACT

The purposes of this study were to: (1) develop an online lesson through an interactive 

e-book on the topic of creating works with Scratch in the Technology (Computer Science) subject 

for Mathayom 3 students; (2) examine students’ learning achievement after studying through 

interactive e-books; and (3) study students’ satisfaction with online lessons. The sample group 

used in this study consisted of 30 Mathayom 3/4 students, obtained by simple random sampling 

and the lottery method. The research instruments used were 1) online lessons via interactive 

e-books on creating works with Scratch, 2) the achievement test on the topic of creating works 

with Scratch, and 3) the satisfaction assessment form for online lessons via interactive e-books 

on creating works with Scratch.

The results of this study revealed the following: 1) the suitability of online lessons through 

interactive e-books on creating works with Scratch in the Technology (Computer Science) subject 

for Mathayom 3/4 students. Experts evaluated the effectiveness of interactive e-books on creating 

works with Scratch and found that 1) overall, the interactive e-books were at the highest level of 

suitability ( X  = 4.64 S.D. = 0.56), 2) the post-test learning achievement of Mathayom 3/4 students 

who learn from online lessons using interactive e-books to create works with Scratch was higher  

than the pre-test, showing a statistically significant level of 0.05, and 3) the satisfaction of 30  

Mathayom 3/4 students towards online lessons via interactive e-books on creating works with 

Scratch found that overall satisfaction was at the highest level ( X  = 4.86 S.D. = 0.23). This research  

found that online lessons via interactive e-books help students achieve higher academic  

achievements. It is considered a quality learning medium that is appropriate and useful in  

promoting student satisfaction with the lessons.

Keywords: interactive e-books, Scratch, Computer Science, Technology Computer Science
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บทน�ำ 

แผนยุทธศาสตร์ชาติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2561- 2580) ได้มีเป้าหมายพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพของ

ทรัพยากรมนุษย์ในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี เก่งและมีคุณภาพ โดยประเด็นยุทธศาสตร์ชาติ ด้านการ

พัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพของทรัพยากรมนุษย์ ประเด็นที่ 3 ปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ ที่ตอบสนองต่อการ 

เปลีย่นแปลงในศตวรรษที ่21 มุง่เน้นนกัเรยีนให้มทีกัษะการเรยีนรูแ้ละมใีจใฝ่เรยีนรูต้ลอดเวลา โดย 1) การปรบัเปลีย่น 

ระบบการเรียนรู้ให้เอื้อต่อการพัฒนาทักษะส�ำหรับศตวรรษที่ 21 2) การเปลี่ยนโฉมบทบาท “ครู” ให้เป็นครูยุคใหม่ 

3) การเพิม่ประสทิธภิาพระบบบรหิารจดัการศกึษาในทกุระดบั ทกุประเภท 4) การพัฒนาระบบการเรยีนรูต้ลอดชีวติ 

(National Strategy, 2017)

ปัจจุบันเทคโนโลยีได้มีการเติบโตและเข้ามามีบทบาทต่อการด�ำรงชีวิตประจ�ำวันและในทุกหน่วยงาน 

ทั้งภาครัฐและภาคเอกชนก็ได้มีการน�ำเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการท�ำงานเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการท�ำงานเพ่ิมขึ้น 

อย่างต่อเนื่อง เพ่ือต้องการพัฒนาให้การศึกษามีประสิทธิภาพและคุณภาพมากขึ้น เทคโนโลยีดิจิทัลได้กลายเป็น 

ส่วนส�ำคัญในโลกการศึกษา โดยเฉพาะในยุคที่การเข้าถึงข้อมูลและการเชื่อมต่อผ่านอินเทอร์เน็ตท�ำให้กระบวนการ

เรยีนรู้เปลีย่นแปลงอย่างสิน้เชงิ เทคโนโลยช่ีวยสร้างแพลตฟอร์มส�ำหรบัการเรยีนรูเ้ชงิโต้ตอบ (interactive learning) 

และส่งเสริมการเรียนรู้แบบบุคคลเฉพาะบุคคล (personalized learning) ซ่ึงช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 

และพัฒนาศักยภาพผู้เรียน (Selwyn, 2017) ซึ่งหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีฟังก์ชันที่ช่วยให้นักเรียนสามารถโต้ตอบกับ 

เนือ้หาได้ เช่น การเชือ่มโยงหวัข้อและเนือ้หา การเล่นวดิโีอประกอบการสอน การมปีฏสิมัพนัธ์กบัสือ่การสอนแบบน้ี 

ช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรียนและท�ำให้พวกเขามีความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้ อีกทั้งยัง

สามารถทบทวนบทเรียนได้ตามความต้องการ ท�ำให้การเรียนรู้มีความยืดหยุ่นมาก

จากการที่ผู้วิจัยเป็นครูสอนวิชาวิทยาการค�ำนวณในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้พบปัญหาในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน พบว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต�่ำกว่าเกณฑ์

ที่สถานศึกษาก�ำหนด แสดงให้เห็นว่าปัญหานี้ควรได้รับการแก้ไข จากการวิเคราะห์ปัญหา พบว่า นักเรียนหลายคน 

มักขาดความกระตือรือร้นและมีปัญหาในการเรียนรู้เนื้อหาที่ซับซ้อน ส่งผลให้ไม่สามารถปฏิบัติกิจกรรมและท�ำงาน 

ที่ได้รับมอบหมายส่งครูได้ ดังนั้นจึงสามารถ สรุปได้ว่าเนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในปัจจุบันไม่เอื้อ

ต่อการเรียนรู้ของนักเรียน ไม่มีสื่อการสอนเพื่อกระตุ้นและเร้าความสนใจให้นักเรียนสนใจที่จะศึกษา

จากปัญหาข้างต้นผู ้วิจัยจึงเห็นความส�ำคัญของปัญหาน้ีจึงได้ด�ำเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 

ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค�ำนวณ) 

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ช่วยให้

นักเรียนมีส่วนร่วมในบทเรียนได้มากขึ้น
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย 

Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

2. 	เพ่ือพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมีปฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์

ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

3. 	เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนมต่ีอบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิล็กทรอนกิส์แบบมปีฏสัิมพนัธ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1.	 ได้แนวทางส�ำหรบัการจดัการเรยีนรูด้้วยบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์

ในเรื่องอื่น ๆ  ต่อไป

2.	 นกัเรียนสามารถประยกุต์ใช้โปรแกรม Scratch เพือ่ใช้ในการเรียนรูร้ะดบัสูงขึน้ไปและน�ำไปใช้แก้ปัญหา

ได้ในชีวิตประจ�ำวัน

ขอบเขตของการวิจัย 

ประชากร

	 ประชากรเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 จ�ำนวน 252 คน 

กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน ม.3/4 จ�ำนวน 30 คน ได้มาโดยการ 

สุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) วิธีการจับฉลาก (Lottery) 

ตัวแปรการวิจัย

	 1.	 ตัวแปรอิสระ

		  1.1	 บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย 

Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

	 2. 	ตัวแปรตาม

		  2.1	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ

ค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4

		  2.2	 ความพึงพอใจในการใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4

ด้านเนื้อหา

	 เนือ้หาทีใ่ช้ในการวจิยัครัง้นีเ้ป็นเนือ้หากลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีเรือ่ง สร้างสรรค์

ผลงานด้วย Scratch ของนกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพทุธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ดังนี้ 
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	 1.	 ผลรวมของฉันเป็นจ�ำนวนคู่หรือไม่

	 2.	 รายการข้อมูล

	 3. 	 การสร้างแอปพลิเคชันด้วย Scratch

ด้านระยะเวลา 

	 การวิจัยครั้งนี้ด�ำเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ระยะเวลาท�ำการทดลอง ตั้งแต่ เดือน

พฤศจิกายน 2567 ถึง เดือนธันวาคม 2567

สมมติฐาน 

1.	 ความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ 

ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากขึ้นไป

2.	 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) มีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก�ำหนดกรอบแนวคิดไว้ ดังนี้

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สร้างสรรค์ 

ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ

คำ�นวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 3/4

2. ความพึงพอใจในการใช้บทเรียนออนไลน์ 

ผ่านหนงัสืออเิล็กทรอนกิส์แบบมปีฏิสัมพนัธ ์เรือ่ง 

สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี  

(วิทยาการคำ�นวณ) ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3/4 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม

บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย
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ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น (Pre-Experiment) แบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียวโดย  

ใช้แบบแผนการวิจัยแบบการทดสอบก่อนและหลัง one-group pretest-posttest Design โดยมีขั้นตอนดังนี้

O
1

X O
2

ภาพที่ 2 แสดงแบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง

สัญลักษณที่ใชในรูปแบบการวิจัย 

O
1

หมายถึง การวัดผลก่อนการทดลองกับกลุ่มทดลอง

X หมายถึง ตัวแปรในการทดลอง

O
2

หมายถึง การวัดผลหลังการทดลองกับกลุ่มทดลอง

	

	 1.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร 

		  ประชากรเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 จ�ำนวน 252 คน 

	 กลุ่มตัวอย่าง

		  กลุ่มที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้องเรียน ม.3/4 จ�ำนวน 30 คน 

ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) วิธีจับฉลาก (Lottery)

2.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 

	 2.1 	บทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือิเลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch

	 2.2 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

		  2.2.1 	แบบทดสอบก่อนเรียน

		  2.2.2 	แบบทดสอบหลังเรียน

		  2.2.3 	แบบประเมินความพึงพอใจ

3.	การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 

	 ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้

	 การสร้างบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ มีขั้นตอน ดังนี้

	 1.	 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรงุ พทุธศกัราช 2560) 

และคู่มือครูรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อท�ำความเข้าใจเก่ียวกับจุดมุ่งหมาย 

ของหลักสูตร ขอบข่ายเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการสอนการวัดและการประเมินผล

	 2.	 ศกึษา เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch รายวชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค�ำนวณ) ชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่ 3 
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	 3.	 สร้างบทเรียนบนเว็บไซต์ heyzine.com มีรายละเอียดดังนี้

		  3.1  ก�ำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้โดยให้สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) 

		  3.2 	ล�ำดับเน้ือหา โดยศึกษาจากค�ำอธิบายรายวิชา เพื่อก�ำหนดขอบเขตของเนื้อหา และขอ 

ค�ำแนะน�ำจากผู้เชี่ยวชาญ 

		  3.3 	ก�ำหนดเน้ือหาและสื่อ โดยประกอบไปด้วยเนื้อหาเรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch 3 

หน่วยดังนี้ 

				    1.	 ผลรวมของฉันเป็นจ�ำนวนคู่หรือไม่

				    2.	 รายการข้อมูล

				    3.	 การสร้างแอปพลิเคชันด้วย Scratch

		  ซึ่งเป็นเน้ือหาที่สถานศึกษาก�ำหนด ในรูปแบบการน�ำเสนอที่ประกอบด้วย ข้อความ ภาพน่ิง  

การเชื่อมโยงเสียง และวีดิทัศน์สาธิตการสร้างผลงาน แล้วจึงจัดท�ำแผนการสอนให้เข้ากับบทเรียนออนไลน์

		  3.4	 น�ำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเกี่ยวกับความเหมาะสม 

ด้านเทคนิคการสร้างสื่อบทเรียนออนไลน์ แล้วน�ำมาปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติม จากนั้นน�ำบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้ง โดยใช้แบบ

ประเมินที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีการของลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งมี 5 ระดับ 

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด โดยก�ำหนดเกณฑ์ดังนี้ (Srisa-ard, 2002:67–71) เกณฑ์ในการให้คะแนน

แปลความหมายของค่าเฉลี่ย ระดับคุณภาพ มีดังนี้ 

			     		    ค่าเฉลี่ย 	   	   ระดับคุณภาพ

					     4.51 - 5.00		  เหมาะสมมากที่สุด

					     3.51 - 4.50		  เหมาะสมมาก

					     2.51 - 3.50		  เหมาะสมปานกลาง

					     1.51 - 2.50		  เหมาะสมน้อย

					     1.00 - 1.50 		 เหมาะสมน้อยที่สุด

		  3.5	 น�ำบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ไปทดลองใช้เพื่อหา

ประสิทธิภาพและค่าดัชนีกับนักเรียน

		  3.6 น�ำบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ที่แก้ไขปรับปรุงเสร็จสมบูรณ์ 

ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง

การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มี

วิธีการด�ำเนินการสร้างดังนี้ 

1.	 ศึกษาเนื้อหา แนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ เกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน องค์ประกอบ ตัวบ่งชี้และการวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนจากหนังสือและคู่มือการสร้างแบบทดสอบ ตามเนื้อหาของหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
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2.	 สร้างแบบทดสอบการวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch เป็นแบบทดสอบ

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 25 ข้อ โดยครอบคลุมวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

3.	 น�ำแบบทดสอบทีส่ร้างข้ึนเสนอผูเ้ชีย่วชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน ซึง่เป็นครชู�ำนาญการ ประเมินความตรงตาม

เนื้อหา ความตรงตามโครงสร้างและภาษาที่ใช้ ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามที่สร้างขึ้นกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ในการพิจารณาดังนี้

		  1 	 หมายความว่า	 ข้อสอบวัดได้ตรงตามเนื้อหาและพฤติกรรม

		  0 	 หมายความว่า	 ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดได้ตรงตามเนื้อหาและพฤติกรรม

	    -1 	 หมายความว่า	 ข้อสอบวัดไม่ตรงตามเนื้อหาและพฤติกรรม

4.	 น�ำข้อมลูจากผูเ้ชีย่วชาญมาวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างแบบทดสอบกบัเนือ้หาระดบั

พฤตกิรรม พิจารณาคดัเลอืกข้อสอบทีม่ค่ีาดชันคีวามสอดคล้องเฉลีย่ตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไป (Ritthicharoen, 2009:150) 

จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ�ำนวน 25 ข้อ

5.	 น�ำข้อสอบไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ที่มีคุณลักษณะที่เหมือนกัน กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 30 คน  

ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้โปรแกรม Google Forms 

การสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 ทีม่ต่ีอ 

บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี 

(วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีวิธีการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้

1.	 ศกึษาการสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจจากหนงัสอืวจิยัเบือ้งต้น และเอกสารการศกึษาทีเ่กีย่วข้อง

2.	 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ผ่าน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ก�ำหนดเกณฑ์การวัดเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 

ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งมี 5 ระดับ โดยก�ำหนดเกณฑ์ดังนี้ (Srisa-ard, 2002:67–71)

	 5.		  หมายถึง	 ระดับความพึงพอใจ ดีมาก

	 4.		  หมายถึง	 ระดับความพึงพอใจ ดี

	 3 		  หมายถึง	 ระดับความพึงพอใจ ปานกลาง

	 2 		  หมายถึง	 ระดับความพึงพอใจ น้อย

	 1 		  หมายถึง	 ระดับความพึงพอใจ น้อยที่สุด

4.	 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง 

สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch มีขั้นตอนดังนี้

	 1.	 สร้างความเข้าใจกับกลุ่มตัวอย่างเก่ียวกับบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี

ปฏิสัมพันธ์ และชี้แจงการใช้บทเรียนออนไลน์ 

	 2. 	ท�ำแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 25 ข้อ โดยใช้เวลา 30 นาที 
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	 3. 	ด�ำเนนิการเรยีนด้วยบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสืออเิล็กทรอนกิส์แบบมปีฏิสมัพนัธ์ จ�ำนวน 1 หน่วย

การเรียนรู้ ใช้เวลาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ�ำนวน 4 ชั่วโมง 

	 4.	 ท�ำแบบทดสอบหลังเรียนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 25 ข้อ โดยใช้เวลา 30 นาที 

	 5.	 ท�ำแบบประเมินความพึงพอใจมีต่อบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์

ผลการศึกษา 

1.	 ผลการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

จากการประเมินความเหมาะสม ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน ปรากฏตารางดังนี้

ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3

รายการประเมิน   X S.D. เกณฑ์การประเมิน

ด้านเนื้อหา

1. ใช้ภาษาได้เหมาะสมกับระดับของนักเรียน 3 4.67 0.58 มากที่สุด

2. ข้อมูลเป็นประโยชน์ตรงตามความต้องการใช้งาน 3 4.67 0.58 มากที่สุด

3. เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจน 3 4.67 0.58 มากที่สุด

4. การจัดลำ�ดับเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

   ง่ายต่อการเรียนรู้ เข้าใจง่าย
3 5.00 0.00 มากที่สุด

5. มีรูปแบบการนำ�เสนอที่หลากหลายและน่าสนใจ 3 4.67 0.58 มากที่สุด

ด้านการออกแบบ

6. หน้าปกหนังสือมีความสวยงาม น่าสนใจ 3 5.00 0.00 มากที่สุด

7. ความเหมาะสมของรูปแบบของตัวอักษรที่ใช้ใน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
3 5.00 0.00 มากที่สุด

8. ความเหมาะสมของรูปแบบสีตัวอักษร 3 5.00 0.00 มากที่สุด

9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

เหมาะสมกับเนื้อหา
3 4.67 0.58 มากที่สุด

10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีเสียงบรรยาย ชัดเจน 

เหมาะสมกับเนื้อหา
3 4.67 0.58 มากที่สุด

11. ท่านคิดว่าการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วย

ให้นักเรียนมีแหล่งศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมและหลาก

หลายมากขึ้น

3 5.00 0.00 มากที่สุด
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12. ท่านคิดว่าการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

ช่วยให้นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับโปรแกรม Scratch  

มากขึ้น

3 5.00 0.00 มากที่สุด

13. ท่านคิดว่าการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

ช่วยให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์และเป็นระบบ 

มากขึ้น

3 5.00 0.00 มากที่สุด

14. ท่านคิดว่าทำ�ให้นักเรียนได้รู้จักวิธีการเรียนด้วย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
3 5.00 0.00 มากที่สุด

15. ท่านคิดว่านักเรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียน

ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
3 5.00 0.00 มากที่สุด

รวม 45 4.64 0.56 มากที่สุด

จากตารางที ่1 สรปุได้ว่า ความเหมาะสมของบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือิเลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 

มผีลการประเมนิประสทิธภิาพของหนงัสอือเิล็กทรอนกิส์แบบมีปฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch โดย

ผู้เชี่ยวชาญ พบว่า โดยภาพรวมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  

( X = 4.64, S.D. = 0.56) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน จะได้ด้านเนื้อหามีความเหมาะอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.73, 

S.D. = 0.25) ด้านการออกแบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.86, S.D. = 0.31) ด้านประโยชน์มี

ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 5.00, S.D. = 0.00) 

2.	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี 

(วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้สถิติการทดสอบค่า t-test for dependent 

sample ปรากฏดังตาราง ดังนี้

ตารางท่ี 2 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วชิาเทคโนโลยี 

(วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch ก่อนเรียนและหลังเรียน

แบบทดสอบ                   X S.D. t Sig/p value

ก่อนเรียน 30 8.90 3.05
12.51 0.00*

หลังเรียน 30 17.53 4.90

จากตารางที ่2 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch ก่อนเรยีน

และหลังเรียน โดยใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

3 พบว่า คะแนนก่อนการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
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8.90 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.05 และหลังการเรียนด้วยโดยใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

แบบมปีฏสิมัพันธ์ ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนระหว่างก่อนเรยีนและหลงัเรยีน โดยใช้ t-test for dependent  

พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยค่าที (t-test) เท่ากับ 12.51 แสดงว่า 

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ท่ีใช้บทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่งการสร้างสรรค์

ผลงานด้วย Scratch มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3.	 ผลการประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีเ่รยีนด้วยบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอื

อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch ปรากฏตารางดังนี้

ตารางที่ 3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด้านเนื้อหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วย

บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch

รายการประเมิน       X S.D. เกณฑ์การประเมิน

ด้านเนื้อหา

1. ใช้ภาษาได้เหมาะสมกับระดับของนักเรียน 30 4.53 0.57 มากที่สุด

2. ข้อมูลเป็นประโยชน์ตรงตามความต้องการใช้งาน 30 4.60 0.62 มากที่สุด

3. เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจน 30 4.63 0.49 มากที่สุด

4. การจัดลำ�ดับเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ง่ายต่อการเรียนรู้ เข้าใจง่าย
30 4.73 0.58 มากที่สุด

5. มีรูปแบบการนำ�เสนอที่หลากหลายและน่าสนใจ 30 4.40 0.72 มาก

ด้านการออกแบบ

6. หน้าปกหนังสือมีความสวยงาม น่าสนใจ 30 4.67 0.61 มากที่สุด

7. ความเหมาะสมของรูปแบบของตัวอักษรที่ใช้

ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
30 4.63 0.56 มากที่สุด

8. ความเหมาะสมของรูปแบบ สีตัวอักษร 30 4.67 0.55 มากที่สุด

9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

เหมาะสมกับเนื้อหา
30 4.63 0.61 มากที่สุด

10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีเสียงบรรยาย ชัดเจน 

เหมาะสมกับเนื้อหา
30 4.60 0.62 มากที่สุด

ด้านประโยชน์

11. ท่านคิดว่าการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้

นักเรียนมีแหล่งศึกษาหาความรู้ เพิ่มเติมและหลากหลาย

มากขึ้น

30 4.70 0.53 มากที่สุด
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12. ท่านคิดว่าการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วย

ให้นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับโปรแกรม Scratch มากขึ้น
30 4.70 0.47 มากที่สุด

13. ท่านคิดว่าการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วย

ให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์และเป็นระบบมากขึ้น
30 4.67 0.55 มากที่สุด

14. ท่านคิดว่าทำ�ให้นักเรียนได้รู้จักวิธีการเรียนด้วย

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
30 4.70 0.60 มากที่สุด

15. ท่านคิดว่านักเรียนมมีความกระตือรือร้นที่จะเรียน

ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
30 4.73 0.45 มากที่สุด

รวม 450 4.86 0.23 มากที่สุด

จากตารางที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 ต่อบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสือ

อเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch จ�ำนวน 30 คน พบว่าโดยรวมมคีวามพงึพอใจ

อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.86, S.D. = 0.23) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน จะได้ด้านเนื้อหามีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด ( X = 4.58, S.D. = 0.60) ด้านการออกแบบมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.64, S.D. = 0.59) 

ด้านประโยชน์มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.70, S.D. = 0.52) 

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

จากการวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผล

งานด้วย Scratch วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค�ำนวณ) ของนกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที ่3 สรปุผลการวิจยัได้ ดงันี้

1.	 ความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ 

ผลงานด้วย Scratch วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค�ำนวณ) ของนกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที ่3/4 มผีลการประเมนิ

ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch โดยผู้เชี่ยวชาญ  

พบว่า โดยภาพรวมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.64, 

S.D. = 0.56) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน จะได้ด้านเนื้อหามีความเหมาะอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.73, S.D. = 0.25) 

ด้านการออกแบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.86, S.D. = 0.31) ด้านประโยชน์มีความเหมาะสม 

อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 5.00, S.D. = 0.00) 

2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ)  

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/4 ท่ีใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3.	 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 ต่อบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch จ�ำนวน 30 คน พบว่าโดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด ( X = 4.86 S.D. = 0.23)
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อภิปรายผลการวิจัย

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย 

Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้

1.	 ความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ 

ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 ได้พิจารณา

คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน  

พบว่าบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch โดยภาพรวม 

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.64, S.D. = 0.56)  

เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน จะได้ด้านเนื้อหามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.73, S.D. = 0.25) ด้านการ

ออกแบบมคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ (X = 4.86, S.D. = 0.31) ด้านประโยชน์มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบั 

มากที่สุด ( X = 5.00, S.D. = 0.00) ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานข้อท่ี 1 ความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน ์

ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ เรือ่ง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการค�ำนวณ) 

มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากขึน้ไป เนือ่งจากผูว้จิยัได้ด�ำเนนิการสร้างบทเรียนออนไลน์ผ่านหนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์ 

แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch ตามองค์ประกอบของ Waitayawongskul (2007,  

as cited in Champasak, 2017) มีการออกแบบบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch เพื่อตอบสนองความต้องการของนักเรียนเป็นส�ำคัญ กระตุ้นให้นักเรียน 

อยากเรียนรู้ ซึ่งประกอบไปด้วย หน้าปก ค�ำน�ำ สารบัญที่มีลักษณะเชื่อมโยง เนื้อหา ภาพประกอบ วีดิทัศน์ และ 

การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ์ ท�ำให้ง่ายต่อการใช้งาน ใช้ตัวอักษรที่อ่านง่าย มีภาพประกอบและวีดิทัศน์ที่สอดคล้อง

กบัเนือ้หา ซึง่สอดคล้องกบัการวจิยั Buenae, Petsuwan & Pettong (2021) ได้ท�ำการวจัิย เรือ่ง การพฒันาหนงัสอื 

อิเล็กทรอนิกส์ แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้ค�ำศัพท์ ภาษาอังกฤษส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น  

พบว่า ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยรวมอยู่ในระดับมาก คือ 4.35 โดยมี 

ค่าความเหมาะสมด้านเนื้อหามากที่สุดที่ระดับ 4.50

2.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) 

ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/4 ท่ีใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์  

พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานข้อที่ 2 นักเรียน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ได้รบัการจดัการเรยีนรูด้้วยรปูแบบบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสืออเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน เนื่องจากการใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ที่สร้างขึ้น เป็นสื่อการสอน

ที่มีการออกแบบที่น่าสนใจ มีสีสัน ภาพประกอบและวีดิทัศน์ ขนาดอักษรที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ ท�ำให้นักเรียน 

มีความกระตือรือร้นในการเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับการวิจัยของ Sanguanpunyasiri (2020) ได้ท�ำการวิจัย เรื่อง  

ผลการใช้หนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบปฏสิมัพนัธ์ เรือ่งระบบนเิวศ ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ผลการวจิยั พบว่า  

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนด้วย หนงัสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบปฏิสัมพนัธ์ก่อนเรยีนมค่ีาเฉล่ียเท่ากบั 12.37 และส่วนเบีย่งเบน  

มาตรฐานเท่ากับ 2.39 และหลังเรียนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 22.37 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.57 หลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05
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3.	 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 ต่อบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

แบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch จ�ำนวน 30 คน พบว่าโดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด ( X = 4.86 S.D. = 0.23) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน จะได้ด้านเนื้อหามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  

( X = 4.58 S.D. = 0.60) ด้านการออกแบบมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.64 S.D. = 0.59)  

ด้านประโยชน์มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดับมากทีสุ่ด ( X = 4.70 S.D. = 0.52) ซึง่เป็นไปตามสมมติฐานข้อที ่3 นกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ได้รบัการจดัการเรยีนรูด้้วยรปูแบบบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนงัสืออเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพนัธ์ 

เรื่อง สร้างสรรค์ผลงานด้วย Scratch วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากขึ้นไป 

จะเห็นได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจด้านประโยชน์ท่ีได้รับมากที่สุด เนื่องจากการใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสือ 

อิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ที่สร้างขึ้น เป็นสื่อการสอน ท�ำให้นักเรียนมีแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายมากขึ้น  

มีความกระตือรือร้นในการเรียน ง่ายต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยของ Buenae et al. (2021) 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่ ในระดับมาก ( X = 4.27, S.D. = 0.27) โดยมี 

ความพึงพอใจด้านเพลงท่ีน�ำมาใช้มากท่ีสุด ( X = 4.81, S.D. = 0.53) การใช้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อ 

ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้นจะช่วยกระตุ้น การเรียนรู้ค�ำศัพท์ 

ภาษาอังกฤษ พร้อมทั้งสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่สนุกสนานในห้องเรียนภาษา

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัย

1.	 การเรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ควรมีการเตรียม 

ความพร้อมส�ำหรับนักเรียน หรือปรับพื้นฐานก่อนการเรียนเพื่อช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ไปพร้อม ๆ  กัน

2.	 การเรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ควรมีการเตรียม 

ความพร้อมของครูและนักเรียนให้มีความพร้อม อีกท้ังควรจัดการเรียนการสอนให้มีความยืดหยุ่นกับระยะเวลา  

เพื่อให้นักเรียนได้มีโอกาสสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองตามศักยภาพ

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

1.	 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ไปใช้ในการ

จัดการเรียนรู้ในสาระหรือทักษะอื่น ๆ

2.	 ควรมกีารวจัิยและพฒันาบทเรยีนออนไลน์ผ่านหนังสอือเิลก็ทรอนกิส์แบบมปีฏสิมัพันธ์ ในรปูแบบอืน่ ๆ   

เช่น รูปแบบสามมิติ (Augmented Reality: AR) 
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บทคัดย่อ 

งานวจิยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการคิดเชงิค�านวณและทกัษะเชงินวตักรส�าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา ในรายวิชาการสร้างเว็บไซต์ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบ

ความสามารถในการคิดเชิงค�านวณของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 2) ศึกษาความคิดเชิงนวัตกรของนักเรียน 

และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา โดยมีกลุ่มตัวอย่าง

เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ�านวน 80 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 

แบบวัดทักษะการคิดเชิงค�านวณ แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ในหัวข้อที่สนใจ จ�านวน 

4 ครั้ง (ครั้งละ 2 ชั่วโมง) แบบประเมินทักษะเชิงนวัตกรของนักเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจในการจัดการ

เรียนรู้ ผลการศึกษาในภาพรวม พบว่าความสามารถในการคิดเชิงค�านวณของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานสะเต็มศึกษา (µ= 31.825, S.D. = 8.433) สูงกว่าก่อนเรียน (µ= 15.975, S.D. = 7.419) อย่างมีนัยส�าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 เม่ือพิจารณาองค์ประกอบย่อยของแนวคิดเชิงค�านวณพบว่านักเรียนมีการพัฒนาด้านการคิด

เชิงนามธรรมดีขึ้นมากที่สุด ผลการศึกษาทักษะเชิงนวัตกรของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (µ=3.77) 

คุณลักษณะของนักเรียนด้านการลงมือท�าและการทดลอง มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด (µ =4.21) ผลการส�ารวจความคิดเห็น

ของนกัเรยีนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดมีาก (µ =4.35) นกัเรียนพงึพอใจด้านบรรยากาศการเรยีนมากทีสุ่ด (µ =4.56) 

ค�ำส�ำคัญ: ทักษะการคิดเชิงค�านวณ ทักษะเชิงนวัตกร ความพึงพอใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้

แบบโครงงาน สะเต็มศึกษา 

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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IN THE DIGITAL EDUCATION ERA
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ABSTRACT 

This research, titled “The Development of Computational Thinking Skills and Innovative 

Skills of Grade 7 Students through STEM Project-Based Learning Approach in a Website Creation  

Course,” aimed to (1) compare students’ computational thinking abilities before and after learning,  

(2) study students’ innovative thinking, and (3) investigate students’ opinions toward STEM  

project-based learning. The sample group consisted of 80 Grade 7 students in the first semester of 

the 2024 academic year. The research instruments included a computational thinking assessment,  

a series of four STEM-based lesson plans (2 hours per session) on designing and creating websites 

based on students’ interests, an innovative skills assessment, and a learning satisfaction questionnaire.  

The overall results revealed that students’ computational thinking abilities after participating 

in STEM project-based learning (µ = 31.825, S.D. = 8.433) were significantly higher than before  

(µ = 15.975, S.D. = 7.419) at the 0.05 level of statistical significance. Regarding the subcomponents  

of computational thinking, students showed the greatest improvement in abstract thinking.  

The study of students’ innovative thinking showed an overall high level (µ = 3.77), with the highest  

average score in the traits of action-taking and experimentation (µ = 4.21). Students’ overall opinions 

toward the STEM project-based learning approach were very positive (µ = 4.35), with the highest 

satisfaction found in the learning atmosphere (µ = 4.56).

Keywords: computational thinking, innovative skills, learning satisfaction, STEM project-based 

learning

บทน�ำ 

การศกึษาเป็นเครือ่งมอืส�ำคญัในการพฒันาคน พัฒนาชาต ิเป็นกลไกหลกัในการท�ำให้คนมคีณุภาพ ทกัษะ

ที่จ�ำเป็นในการพัฒนาคนให้มีคุณภาพที่ถูกหยิบยกข้ึนมาพูดถึงเป็นอย่างมากคือทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

ซึ่งได้แก่ ทักษะ 3R คือ อ่านออก (Reading) เขียนได้ (W(R)iting) มีทักษะในการค�ำนวณ (A(R)ithmatic) และ 

ทักษะ 8C คือ มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และแก้ไขปัญหาได้ (Critical Thinking and 

Problem Solving) คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิงนวัตกรรม (Creativity and Innovation) ความร่วมมือ การท�ำงาน

เป็นทีม และภาวะผู้น�ำ (Collaboration Teamwork and Leadership) ทักษะในการสื่อสาร และการรู้เท่าทันสื่อ 

(Communication Information and Media Literacy) ความเข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม กระบวนการคิด 

ข้ามวัฒนธรรม (Cross-cultural Understanding) ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และการรู้เท่าทันเทคโนโลยี  

(Computing and ICT Literacy) ทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู้ (Career and Learning Skills) มีคุณธรรม  

มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย (Compassion; Panich, 2013)

การคดิเชิงค�ำนวณ เป็นทกัษะพ้ืนฐานทีส่�ำคญัทีจ่ะท�ำให้นกัเรยีนมคีวามพร้อมส�ำหรบัการใช้ชวีติ เป็นทกัษะ

ส�ำคัญส�ำหรับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ�ำวัน (Amnuayporn, 2019) ประกอบด้วย การคิดแบบแยกส่วนประกอบ



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
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และการย่อยปัญหา (Decomposition) การหารูปแบบของปัญหา (Pattern Recognition) การก�ำหนดสาระส�ำคัญ

หรือคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) และการออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm) การคิดเชิงค�ำนวณจะช่วยเสริมการ

คิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดแก้ปัญหา มีความส�ำคัญต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 

วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ และสามารถน�ำมาใช้ในการแก้ปัญหาในศาสตร์อื่น ๆ  หรือปัญหาทั่วไปได้อย่าง

เป็นระบบ (The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (IPST), 2018)

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) เป็นแนวทางหนึ่งส�ำหรับ

การจดัการเรยีนการสอนตามแนวคดิสะเตม็ศกึษา ซึง่ผูเ้ชีย่วชาญด้านการศกึษาแนะน�ำว่าเป็นวธิกีารสอนทีด่ ี(Barell, 

2010; Bender, 2012) ท�ำให้นักเรียนได้เรียนรู้และบูรณาการความรู้รวมถึงประสบการณ์ในแขนงต่าง ๆ  โดยเฉพาะ

ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เพ่ือแก้ปัญหาให้บรรลุเป้าหมาย ในกระบวน 

การด�ำเนินกิจกรรมผู้เรียนจะมีบทบาทส�ำคัญในการเลือกปัญหาที่จะศึกษา ก�ำหนดแนวทางและวิธีการในการ 

ด�ำเนินการแก้ปัญหา ลงมือท�ำ สรุปผล เขียนรายงานการศึกษา และน�ำเสนอผลการศึกษาของตน โดยมีครูเป็น 

ที่ปรึกษาคอยแนะน�ำ (Puranachote, 2008) กระบวนการเรียนรู้ดังกล่าวจะช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงค�ำนวณ 

ของผู้เรียนซึ่งเป็นทักษะที่ส�ำคัญมากในปัจจุบันและอนาคต (Amnuayporn, 2019) หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุงตัวชี้วัด พ.ศ. 2560) ได้ปรับปรุงสาระการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี โดยมีจุดเน้นเพื่อส่งเสริม 

การจดัการเรยีนรู้วทิยาการค�ำนวณ การออกแบบและเทคโนโลย ีให้ผูเ้รยีนได้ใช้ความรูเ้พือ่บรูณาการกบัศาสตร์อืน่ ๆ   

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในขณะที่การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับวิธีด�ำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ในสาขานี้ยังมีน้อย ท�ำให้ผู้วิจัย

เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานตามแนวคิดสะเต็มศึกษาจะช่วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงค�ำนวณ

ส�ำหรบันกัเรยีนได้ จงึน�ำกระบวนการดงักล่าวมาใช้ในรายวชิาการสร้างเว็บไซต์ ส�ำหรบันกัเรยีนระดบัช้ันมธัยมศกึษา

ปีที่ 1

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงค�ำนวณของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา

2. 	เพ่ือศกึษาระดบัทกัษะเชิงนวตักรของนกัเรยีนหลังจากได้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็ศกึษา

3. 	เพื่อส�ำรวจความคิดเห็นของนักเรียนหลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา

ขอบเขตของการวิจัย 

ขอบเขตของการวิจัยประกอบด้วย

ขอบเขตด้านตัวแปร

ตวัแปรต้น การจดัการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็ศกึษา ซึง่เป็นแนวทางการจดัการเรยีนรูแ้บบจดักจิกรรม 

โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based learning) ท่ีประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ร่วมกับแนวคิดการบูรณาการ 

แบบสะเต็มศึกษา (STEM Education) 

ตัวแปรตาม ทักษะการคิดเชิงค�ำนวณ ทักษะเชิงนวัตกร และความคิดเห็นของนักเรียน
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ขอบเขตด้านกลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/1 และ 1/2 จ�ำนวน 80 คน ห้องเรียนโครงการพัฒนาศักยภาพนักเรียน 

ที่มีความสามารถพิเศษด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และภาษาอังกฤษ (SEM) โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

มหาสารคาม (ฝ่ายมัธยม) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ได้จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling)

ขอบเขตด้านเนื้อหา

เรื่องการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ที่สนใจ รายวิชาการสร้างเว็บไซต์ ซึ่งเป็นรายวิชาเพิ่มเติมในกลุ่มสาระ

การเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบบัปรบัปรงุตวัชีว้ดั  

พ.ศ. 2560) ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

1.	 แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานสะเต็มศึกษา 

	 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา สามารถท�ำได้หลากหลายแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานสะเต็มศึกษา (STEM Project-Based learning) เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบหนึ่งที่เน้นให้นักเรียน

ได้ความรูจ้ากการเป็นคนลงมอืปฏบิตั ิโดยนกัเรยีนจะมส่ีวนร่วมในการวเิคราะห์ถงึปัญหาเพือ่ก�ำหนดกรอบในการหา 

แนวทางการแก้ปัญหา โดยน�ำความรู้ที่ได้จากการสืบเสาะ ค้นคว้ามาช่วยในการแก้ปัญหา มีการสะท้อนความคิด 

จากประสบการณ์ของนักเรียน มีโอกาสท�ำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม และสามารถใช้ทักษะทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการ

แก้ไขปัญหา จนน�ำไปสู่การท�ำโครงงาน ซึ่งเป็นสิ่งที่นักเรียนให้ความสนใจเพราะการท�ำโครงงานสามารถเลือกหัวข้อ

ที่จะค้นคว้าเองได้โดยที่ครูท�ำหน้าที่เพียงผู้ช่วยคอยชี้แนะเท่านั้น

	 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน Phukiatti (2001) กล่าวว่า ในการท�ำโครงงานผู้สอน

จะต้องเป็นพีเ่ลีย้งให้ค�ำแนะน�ำช่วยเหลอืและฝึกทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์เป็นการปพูืน้ฐานก่อนประกอบ

ไปด้วยข้ันตอน 7 ข้ันและการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสะเต็มศึกษา (STEM Project-Based learning) จะใช้

กระบวนการเรียนรู้ 7 ขั้นตอนนี้เพราะสอดคล้องกับขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ ร่วมกับการบูรณาการ 

ความรูท้ัง้ 4 สาขาวชิาหลกั ได้แก่ วทิยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลย ี(Technology) วศิวกรรมศาสตร์ (Engineering)  

และคณิตศาสตร์ (Mathematics) โดยเน้นการน�ำความรู้เหล่านี้ไปประยุกต์ใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง และพัฒนา 

สิ่งใหม่ ๆ  ที่เป็นประโยชน์ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ดังนี้

	 ขัน้ที ่1 การหาหวัข้อและการเลอืกหวัเรือ่งทีจ่ะท�ำโครงงาน หวัข้อเรือ่งต้องเป็นหวัข้อทีผู่เ้รยีนสนใจจรงิ ๆ   

ในระยะแรกจึงไม่ควรก�ำหนดเป็นรายวิชาแต่เป็นเร่ืองอะไรก็ได้ที่ผู้เรียนสนใจอยากค้นคว้าหาค�ำตอบ ผู้สอนจะต้อง

พิจารณาข้อมูลต่าง ๆ  ประกอบเสียก่อนว่ามีข้อมูล ตลอดจนแหล่งเรียนรู้เพียงพอหรือไม่ในการท�ำโครงงานนั้น

	 ขั้นที่ 2 การวางแผนในการท�ำโครงงาน ผู้เรียนต้องคิดวางแผนล่วงหน้าว่าจะท�ำอย่างไรช่วงเวลาใด  

จากการเขียนเค้าโครงการท�ำโครงงานเสนอผู้สอน โดยทั่วไปจะเป็นการตอบค�ำถามว่าจะท�ำอะไร ท�ำไมต้องท�ำ  

ใครบ้างเป็นผูก้ระท�ำ กระท�ำเมือ่ใด ท�ำทีไ่หน และจะท�ำอย่างไร ดงันัน้รายละเอยีดในเค้าโครงการท�ำโครงงานจะเป็น

เค้าโครงของสิง่ทีค่าดหวงัว่าจะต้องปฏบิตั ิก�ำหนดวธิที�ำงาน เพือ่ให้บรรลุวตัถปุระสงค์และรายละเอยีดในการท�ำงาน

ที่จะช่วยให้การปฏิบัติลุล่วงไปอย่างมีประสิทธิภาพ
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	 ขั้นที่ 3 การลงมือท�ำโครงงาน เป็นการปฏิบัติการตามแผนที่วางไว้ที่ได้รับการเห็นชอบจากผู้สอน

	 ขั้นที่ 4 การบันทึกผลการปฏิบัติงาน เมื่อได้ข้อมูลจากการบันทึกแล้วผู้เรียนจะต้องแปลผลและสรุป

ผลการทดลองพร้อมทั้งอภิปรายผลของการศึกษาค้นคว้า หากไม่ตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว้จะต้องบอกข้อบกพร่อง 

ที่เกิดขึ้นได้

	 ขัน้ที ่5  การเขียนรายงาน เป็นการเสนอผลจากการศึกษาค้นคว้าในรปูแบบของรายงานเพือ่ให้ผู้อืน่ได้ทราบ 

และเข้าใจถึงแนวคิด วิธีการศึกษาค้นคว้าและสิ่งที่ท�ำการศึกษาว่ามีผลเป็นอย่างไรด้วยการใช้ภาษาที่อ่านเข้าใจง่าย 

ชัดเจน สั้น ตรงไปตรงมา และครอบคลุมหัวข้อต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน

	 ขัน้ที ่6 การน�ำเสนอโครงงาน หลงัจากทีไ่ด้ศกึษาและหาวธิกีารในการแก้ปัญหาได้ผลออกมาแล้วจะต้องน�ำ

ความรูท้ีไ่ด้มาเผยแพร่ให้ผูอ้ืน่ได้รับทราบในรปูของรายงานหรอืเอกสาร หรอืรายงานปากเปล่าด้วยสือ่เพาเวอร์พอยต์  

(Power Point) หรือ นิทรรศการเป็นต้น

	 ขัน้ที ่7 การประเมนิผลโครงงาน ควรประเมนิให้ครบทัง้ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการเตรียม ด้านการด�ำเนนิงาน  

และด้านผลของโครงการ

2.	แนวคิดเชิงค�ำนวณ

	 การคิดเชิงค�ำนวณ (Computational Thinking) เป็นความสามารถที่เกี่ยวข้องกับการคิด วิเคราะห์ 

หาวิธีแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ สามารถระบุเหตุผลของวิธีการแก้ปัญหาและน�ำมาประยุกต์ใช้ใน 

ชีวิตประจ�ำวันได้ Ruangrong (2018), Duangchan (2018) การคิดเชิงค�ำนวณ (Computational Thinking)  

เป็นความสามารถพืน้ฐานของการคดิแก้ปัญหาต่าง ๆ  ทีส่ามารถน�ำไปประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชวีติประจ�ำวนัและ

ได้ก�ำหนดองค์ประกอบการคิดเชิงค�ำนวณไว้ 4 องค์ประกอบ IPST (2018) ได้แก่ 1) การคิดแบบแยกส่วนประกอบ

และการย่อยปัญหา (Decomposition) เป็นการพิจารณาและแบ่งปัญหาหรืองานออกเป็นส่วนย่อยเพื่อให้จัดการ 

กับปัญหาได้ง่ายขึ้น 2) การหารูปแบบของปัญหา (Pattern Recognition) เป็นการพิจารณารูปแบบแนวโน้มของ 

ข้อมูลหรือปัญหา และพิจารณาความคล้ายหรือความเหมือนกันของปัญหาย่อยท่ีอยู่ในปัญหาเดียวกันหรือ 

ความเหมือนกันของรูปแบบการแก้ปัญหา 3) การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) เป็นการพิจารณารายละเอียด 

ที่ส�ำคัญของปัญหาแยกแยะสาระส�ำคัญออกจากส่วนที่ไม่ส�ำคัญ 4) การออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm) เป็นการ

ออกแบบขั้นตอนในการแก้ปัญหาหรือการท�ำงานโดยมีล�ำดับค�ำส่ังที่ชัดเจน การวัดประเมินผลมีหลายรูปแบบ 

ในการวิจัยนี้ผู้วิจัยใช้การออกแบบรูบริกให้คะแนน จากการวัดความสามารถในการคิดเชิงค�ำนวณด้วยแบบทดสอบ

รูปแบบการสอบข้อเขียน ประเภทการเขียนตอบแบบอัตนัย ประกอบไปด้วยโจทย์หรือสถานการณ์ โดยมีข้อค�ำถาม

ที่สอดคล้องกับองค์ประกอบของความสามารถในการคิดเชิงค�ำนวณ 

3.	ทักษะเชิงนวัตกร 

	 ทักษะเชิงนวัตกร (Innovative Skill) คือ ผู้ที่มีความกล้าคิด กล้าเสี่ยง และริเริ่มในการสร้างสรรค ์

สิ่งประดิษฐ์ มีความรอบรู้ รู้จักเชื่อมโยงความคิด ตั้งค�ำถาม สังเกต มีปฏิสัมพันธ์และการทดลอง ผู้วิจัยได้สรุป

คณุลกัษณะของนวตักร ว่าคอืผูท้ีม่คีณุลกัษณะส�ำคญั 4 ประการ ดงันี ้1) มกีารคดิเชงิบรูณาการ หรอืคดิแบบเชือ่มโยง 

เป็นความคดิทีอ่าศยัจนิตนาการผสมกับเหตผุลแล้วหาทางท�ำให้เกดิผลงานใหม่ ๆ  2) มคีวามช่างสังเกต คือ เป็นคนตาไว  

ชอบพิเคราะห์ พินิจพิจารณาสิ่งต่าง ๆ  ที่พบเห็นตลอดเวลา 3) ลงมือท�ำและทดลอง มีการวางแผนก่อนลงมือท�ำและ

ท�ำการทดลองผลงานที่ได ้4) มีปฏิสัมพันธ์ สามารถท�ำงานร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
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จากกรอบแนวคิดข้างต้นผู้วิจัยสรุปเป็นกรอบแนวคิดเพื่อท�าการศึกษาวิจัยดังภาพที่ 1 

ภำพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดการศึกษาวิจัย

ระเบียบวิธีวิจัย 

1. แบบแผนกำรวิจัย

 การวจิยัครัง้นีเ้ป็นการวจิยัเชงิทดลอง (Experimental Research) ซึง่ผู้วจิยัได้ด�าเนนิการทดลองโดยใช้

แผนการวจิยัเชงิทดลองขัน้พืน้ฐาน (Pre-Experimental Design) จ�านวน 2 แบบแผน ได้แก่ 1) แบบกลุ่มเดยีว ทดสอบ

ก่อนและหลัง (The One-Group Pretest-Posttest Design; Nilphan, 2015) ใช้เพื่อเปรียบเทียบความสามารถ

ในการคิดเชิงค�านวณของนักเรียน ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา และ 2) แบบ

กลุ่มเดียว ทดสอบหลังเรียน (The One-Shot Case Study; Nilphan, 2015) ใช้เพื่อศึกษาทักษะเชิงนวัตกรและ

ศกึษาความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ต่ีอการจัดการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็ศกึษา (Campbell & Stanley, 1963)

2.  เครื่องมือที่ใช้และกำรสร้ำงเครื่องมือในกำรวิจัย

 2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา เรื่อง การออกแบบและสร้างเว็บไซต์ที่สนใจ 

วิชาการสร้างเว็บไซต์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เป็นแผนการจัดการเรียนรู้รายคาบ รวม 8 คาบ (8 ชั่วโมง) โดยมี

หัวข้อเรื่องดังแสดงในตารางที่ 1
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ตารางที่ 1 ความสัมพันธ์ระหว่างแผนการจัดการเรียนรู้กับกรอบแนวคิด STEM Project-Based learning

กรอบแนวคิด   STEM Project-Based Learning แผนการจัดการเรียนรู้

STEM

Science

Technology

Engineer

Mathematics

ขั้นที่ 1 การหาหัวข้อ ครั้งที่ 1 เรื่องการเสนอหัวข้อและวางแผนการทำ�เว็บไซต์

ขั้นที่ 2 การวางแผน

ขั้นที่ 3 การลงมือทำ� คร้ังท่ี 2 เร่ืองการออกแบบและนำ�เสนอความก้าวหน้าคร้ังท่ี 1

ขั้นที่ 4 การบันทึกผลการปฏิบัติงาน

ขั้นที่ 5 การเขียนรายงาน ครั้งที่ 3 เรื่องการนำ�เสนอความก้าวหน้าครั้งที่ 2

ขั้นที่ 6 การนำ�เสนอโครงงาน ครั้งที่ 4 เรื่องการนำ�เสนอเว็บไซต์ที่สมบูรณ์

ขั้นที่ 7 การประเมินผลโครงงาน

		

	 2.2	 แบบวัดการคิดเชิงค�ำนวณ เป็นแบบวัดประเภทอัตนัย ที่มีข้อค�ำถามจากสถานการณ์ใน 

ชีวิตประจ�ำวันท่ีก�ำหนดขึ้น 3 สถานการณ์ สถานการณ์ละ 4 ข้อ ครอบคลุมการใช้ทักษะการคิดเชิงค�ำนวณ 

ทั้ง 4 องค์ประกอบ

	 2.3	 แบบประเมินทักษะเชิงนวัตกร เป็นแบบประเมินคุณลักษณะเชิงนวัตกรของผู้เรียนด้วยเกณฑ์ 

การให้คะแนน (Scoring Rubrics) 5 ระดับ ที่ประเมินโดยครูผู้สอนหลังขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน

สะเต็มศึกษา 

	 2.4	 แบบประเมนิความคิดเหน็ของนกัเรยีนหลังการจดัการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็ศึกษา ลักษณะ

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scales) 5 ระดับ

	 เมื่อจัดท�ำเครื่องมือในการวิจัยเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยน�ำเครื่องมือไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและให้ข้อ

เสนอแนะ ซึ่งใช้ผู้เชี่ยวชาญ 3 คน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 1 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 1 คน 

และผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดโครงงานสะเต็มศึกษา 1 คน

3. 	สถิติที่ใช้ในการวิจัยและการวิเคราะห์ข้อมูล

	 3.1	 สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  (µ)  ค่าร้อยละ (Percentage) และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ประชากร (σ)

3.2 	 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ ได้แก่ 1) การหาค่าความเที่ยงตรงตามเน้ือหา (Validity)  

ของแบบทดสอบ โดยสูตรดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) 2) การหาค่า

ความยากง่าย (P) 3) การหาค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (R) 4) การหาค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน 

	 3.3 	สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู เพือ่เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิเชงิค�ำนวณ ก่อนเรยีนและ

หลังเรียนของกลุ่มทดลอง โดยใช้สูตร t-test for Dependent
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ตารางที่ 2 สรุปวิธีการด�ำเนินการวิจัย

วัตถุประสงค์ วิธีการ กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือ การวิเคราะห์ข้อมูล

1. เพื่อเปรียบเทียบ

ความสามารถในการ

คิดเชิงคำ�นวณของ

นักเรียนก่อนและ

หลังเรียนที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้

แบบใช้โครงงาน

สะเต็มศึกษา

เปรียบเทียบความ

สามารถในการคิด

เชิงคำ�นวณก่อน

และหลังเรียน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 1/1 และ 1/2 

จำ�นวน 80 คน

แบบวัด

การคิด

เชิงคำ�นวณ

1. ค่าเฉลี่ย (µ)

2. ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานประชากร 

(σ)

3. ค่าที (t-test 

for Dependent)

2. เพื่อศึกษาระดับ

ทักษะเชิงนวัตกร

ของนักเรียนหลัง

จากได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบใช้

โครงงาน

สะเต็มศึกษา

ประเมินความเป็น

นวัตกรหลังการ

จัดกิจกรรมการ

เรียนรู้

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 1/1 และ 1/2 

จำ�นวน 80 คน

แบบประเมิน

ความเป็น

นวัตกร

1. ค่าเฉลี่ย (µ)

2. ส่วนเบี่ยงเบน

 มาตรฐานประชากร 

(σ)

3. มีลักษณะเป็น

 เกณฑ์การให้ 

 คะแนน (Scoring 

 Rubric)

3. เพื่อสำ�รวจความ

คิดเห็นของนักเรียน

หลังจากได้รับการ

จัดการเรียนรู้

แบบใช้โครงงาน

สะเต็มศึกษา

ประเมินความ

คิดเห็นของนักเรียน

หลังการจัด

กิจกรรม

การเรียนรู้

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 1/1 และ 1/2 

จำ�นวน 80 คน

แบบประเมิน

ความคิดเห็น

ของนักเรียน

1. ค่าเฉลี่ย (µ)

2. ส่วนเบี่ยงเบน

 มาตรฐานประชากร 

(σ)

3. เกณฑ์มาตราส่วน

 ประมาณค่า 

 (Rating Scale)

ผลการศึกษา 

1. 	ผลการเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิเชงิค�ำนวณก่อนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนทีไ่ด้รับการจดัการ

เรียนรู้แบบโครงงานสะเต็มศึกษา

	 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงค�ำนวณก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ ได้รับการ

จดัการเรยีนรูแ้บบโครงงานสะเตม็ศกึษาพบว่าความสามารถในการคดิเชงิค�ำนวณของนกัเรยีนหลงัการจดัการเรยีนรู้ 

แบบโครงงานสะเต็มศึกษา (µ = 31.825, S.D. = 8.433) สูงกว่าก่อนเรียน (µ = 15.975, S.D. = 7.419) อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงดังตารางที่ 3
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ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงค�ำนวณก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสะเต็มศึกษา (N=80)

กลุ่มทดลอง N คะแนนเต็ม µ σ t Sig

ทดสอบก่อนเรียน 80 100 15.975 7.419 0.0728 .000

ทดสอบหลังเรียน 80 100 31.825 8.433

	

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	

ภาพที่ 2 ผลการทดสอบก่อนและหลังเรียน (ก) องค์ประกอบที่ 1 การคิดแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา 

(ข) องค์ประกอบที่ 2 การหารูปแบบ (ค) องค์ประกอบที่ 3 การคิดเชิงนามธรรม  

(ง) องค์ประกอบที่ 4 การออกแบบขั้นตอนวิธี

จากภาพที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนผลสอบจ�ำแนกตามองค์ประกอบของการคิดเชิงค�ำนวณ  

พบว่า องค์ประกอบที ่1 การคดิแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา ก่อนเรยีนนกัเรยีนอยูใ่นระดบัเริม่ต้นและก�ำลัง

พัฒนา จ�ำนวน 41 คน (ร้อยละ 51.25) นักเรียนอยู่ในระดับดีและดีเยี่ยมจ�ำนวน 39 คน (ร้อยละ 48.75) หลังเรียน

นักเรียนอยูใ่นระดบัดแีละดีเยีย่ม จ�ำนวน 60 คน (ร้อยละ 75.00) องค์ประกอบที ่2 การหารปูแบบของปัญหา ก่อนเรียน 

นกัเรยีนอยูใ่นระดบัเริม่ต้นและก�ำลังพฒันา จ�ำนวน 35 คน (ร้อยละ 43.75) นกัเรยีนอยูใ่นระดบัดแีละดเียีย่มจ�ำนวน 

45 คน (ร้อยละ 56.25) หลังเรียนนักเรียนอยู่ในระดับดีและดีเยี่ยม จ�ำนวน 52 คน (ร้อยละ 65.00) องค์ประกอบที่ 3 

(ก) (ข)

(ค) (ง)
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การคิดเชิงนามธรรม ก่อนเรียนนักเรียนอยู่ในระดับเริ่มต้นและก�ำลังพัฒนา จ�ำนวน 30 คน (ร้อยละ 37.50) นักเรียน 

อยูใ่นระดบัดแีละดเียีย่มจ�ำนวน 50 คน (ร้อยละ 62.50) และหลังเรยีนนกัเรยีนอยูใ่นระดบัดแีละดเียีย่ม จ�ำนวน 77 คน  

(ร้อยละ 96.25) องค์ประกอบที่ 4 การออกแบบขั้นตอนวิธี ก่อนเรียนนักเรียนอยู่ในระดับเริ่มต้นและก�ำลังพัฒนา 

จ�ำนวน 72 คน (ร้อยละ 90.00) นักเรียนอยู่ในระดับดีและดีเยี่ยมจ�ำนวน 8 คน (ร้อยละ 10.00) หลังเรียนนักเรียน

อยู่ในระดับดีและดีเยี่ยม จ�ำนวน 46 คน (ร้อยละ 57.50) ซึ่งการพัฒนาการคิดเชิงค�ำนวณมีแนวโน้มที่เพิ่มขึ้น ผู้วิจัย

แสดงผลการวิเคราะห์การคิดเชิงค�ำนวณของนักเรียนโดยรวมของแต่ละองค์ประกอบ 

2.	 ผลการศึกษาระดับทักษะเชิงนวัตกรของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสะเต็มศึกษา 

	 การประเมินทักษะเชิงนวัตกรของนักเรียน ผู้วิจัยซ่ึงเป็นผู้สอนประเมินนักเรียนหลังเรียนตามขั้นตอน

การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา พบว่า ผลการศึกษาทักษะเชิงนวัตกรของนักเรียนโดยภาพรวม 

อยูใ่นระดับดมีาก (µ = 3.77) เมือ่พจิารณาแยกตามคณุลกัษณะทีท่�ำการประเมนิพบว่า การลงมอืท�ำและการทดลอง 

มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด (µ = 4.21) รองลงมาคือความช่างสังเกต (µ = 3.88) ความมีปฏิสัมพันธ์ (µ = 3.56) และการคิด

แบบบูรณาการหรือการคิดเชื่อมโยง (µ = 3.44) ตามล�ำดับ ดังแสดงในตารางที่ 4

ตารางที่ 4 ผลการศึกษาทักษะเชิงนวัตกรของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงาน 

สะเต็มศึกษา 	

(N = 80)

คุณลักษณะที่ประเมิน
ระดับคะแนน (5 คะแนน)

µ     σ ความหมาย

1. การคิดแบบบูรณาการหรือการคิดเชื่อมโยง 3.44 0.56 ระดับดี

2. ความช่างสังเกต 3.88 0.51 ระดับดีมาก

3. การลงมือทำ�และทดลอง 4.21 0.42 ระดับดีมาก

4. ความมีปฏิสัมพันธ์ 3.56 0.48 ระดับดีมาก

ภาพรวม 3.77 0.51 ระดับดีมาก

3. 	ผลการส�ำรวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสะเต็มศึกษา

	 ผลการส�ำรวจความคดิเห็นของนกัเรียนทีม่ต่ีอการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงานสะเต็มศกึษาโดยภาพรวม

อยูใ่นระดบัดีมาก (µ = 4.35) เมือ่พจิารณาแยกตามประเดน็ทีท่�ำการประเมนิพบว่า นกัเรยีนพงึพอใจด้านบรรยากาศ

การเรียนมากที่สุด (µ = 4.56) รองลงมาคือความรู้และทักษะที่นักเรียนได้รับ (µ=4.50) การวัดและประเมินผล  

(µ = 4.35) และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (µ = 4.23) ตามล�ำดับ
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ตารางที่ 5 ผลการส�ำรวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสะเต็มศึกษา

ประเด็นที่ประเมิน
ระดับความพึงพอใจ (5 ระดับ)

µ      σ ความหมาย

1. บรรยากาศการเรียนรู้ 4.56 0.47 ระดับดีเยี่ยม

2. บทบาทของครูที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 4.11 0.51 ระดับดีมาก

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.23 0.42 ระดับดีมาก

4. การวัดและประเมินผล 4.35 0.48 ระดับดีมาก

5. ความรู้และทักษะที่นักเรียนได้รับ 4.50 0.42 ระดับดีมาก

ภาพรวม 4.35 0.46 ระดับดีมาก

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

1.	 สรุปผลการวิจัย

	 1.1	 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงค�ำนวณของนักเรียนก่อนและหลังเรียน นักเรียน

เกิดการพัฒนาทักษะการคิดเชิงค�ำนวณผ่านการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษาสูงขึ้น ความสามารถ 

ในการคิดเชิงค�ำนวณของนักเรียนหลังเรียน (µ = 31.825, σ = 8.433) สูงกว่าก่อนเรียน (µ = 15.975, σ = 7.419) 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการทดสอบในภาพรวม ก่อนการจัดการเรียนรู้มีนักเรียนอยู่ในระดับดีและ 

ดีเยี่ยม จ�ำนวน 7 คน (ร้อยละ 8.75) หลังการจัดการเรียนรู้มีผู้เรียนอยู่ในระดับดีและดีเยี่ยม จ�ำนวน 58 คน  

(ร้อยละ 72.50) เมื่อพิจารณาแยกองค์ประกอบพบว่าจะเห็นว่าทุกองค์ประกอบมีพัฒนาการที่ดีขึ้น

	 1.2 	ผลการศกึษาระดบัทกัษะเชงินวัตกรของนกัเรยีนหลงัผ่านการจดัการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็

ศกึษาโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดมีาก (µ = 3.77) คณุลกัษณะของนกัเรยีนด้านการลงมอืท�ำและการทดลอง มค่ีาเฉล่ีย

สูงที่สุด (µ = 4.21) 

	 1.3 	ผลการส�ำรวจความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานตาม

แนวคิดแบบสะเต็มศึกษาโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (µ = 4.35) นักเรียนพึงพอใจด้านบรรยากาศการเรียน 

มากที่สุด (µ= 4.56)

	 1.4	 ตัวอย่างผลงานนักเรียน

			   หลงัเรียนจบกระบวนการเรียนรูแ้บบโครงงานสะเตม็ศกึษาในหัวข้อ การออกแบบและสร้างเวบ็ไซต์

ที่สนใจ นักเรียนทุกคนสามารถออกแบบและสร้างเว็บไซต์ในรูปแบบเว็บไซต์สถิต (Static Website) แสดงออกถึง

การมทีกัษะการคดิเชงิค�ำนวณ โดยเฉพาะองค์ประกอบด้านการคดิเชงินามธรรม (Abstraction) และการย่อยปัญหา 

(Decomposition) ในการสรุปเน้ือหาในหัวข้อท่ีสนใจ การออกแบบและวางโครงสร้างของเนื้อหาเว็บไซต์ได้ และ

แสดงออกถึงการมีทักษะเชิงนวัตกรด้วย
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ภำพที่ 3 ตัวอย่างผลงานเว็บไซต์ของนักเรียน (ก) เว็บไซต์เรื่อง The Weeknd Albums 

(ข) เว็บไซต์เรื่องเกม Valorant (ค) เว็บไซต์เรื่องยุคสมัยของประวัติศาสตร์ไทย (ง) เว็บไซต์เรื่อง Organ system

2. อภิปรำยผล

 2.1 จากการศึกษาผลการพัฒนาทักษะการคิดเชิงค�านวณก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การจัดการ

เรยีนรู้แบบใช้โครงงานสะเตม็ศกึษา ในภาพรวมก่อนการจดัการเรยีนรูม้นีกัเรยีนอยูใ่นระดบัดแีละดเียีย่ม จ�านวน 7 คน 

(ร้อยละ 8.75) หลังการจัดการเรียนรู้มีผู้เรียนอยู่ในระดับดีและดีเยี่ยม จ�านวน 58 คน (ร้อยละ 72.50) ซึ่งมีแนวโน้ม

ที่เพิ่มขึ้นหลังการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษาอย่างชัดเจน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน

เป็นฐานในรายวิชาการสร้างเว็บไซต์ ท่ีผู้วิจัยศึกษาใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ที่ประกอบด้วย

ขัน้ตอนการแก้ปัญหา 7 ขัน้ตอน ได้แก่ ขัน้ที ่1 การหาหวัข้อและการเลอืกหวัเรือ่งท่ีจะท�าโครงงาน ขัน้ที ่2 การวางแผน

ในการท�าโครงงาน ขั้นที่ 3 การลงมือท�าโครงงาน ขั้นที่ 4 การบันทึกผลการปฏิบัติงาน ขั้นที่ 5 การเขียนรายงาน 

ขัน้ที ่6 การน�าเสนอโครงงาน และขัน้ที ่7 การประเมนิผลโครงงาน เป็นการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นตวักระตุน้

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เผชิญ ซ่ึงปัญหาคือการน�าเสนอเน้ือหาที่สนใจในรูปแบบเว็บไซต์ ส่งผลให้ผู้เรียนได้ค้นคว้า

หาความรู้และหาวิธีแก้ปัญหาเพื่อให้เกิดความเข้าใจในปัญหาได้อย่างชัดเจน โดยในการคิดแก้ปัญหาน้ันผู้สอนเป็น

ผูใ้ห้ความสะดวกและให้ข้อเสนอแนะเท่าทีจ่�าเป็น ซึง่รปูแบบการจดักจิกรรมในลกัษณะทีใ่ห้นกัเรยีนวเิคราะห์ปัญหา 

มกีารออกแบบและพัฒนาวธิกีารแก้ปัญหาด้วยตนเองสามารถส่งเสรมิการคดิเชงิค�านวณได้ (Palts & Pedaste, 2020) 

เมือ่พิจารณาแต่ละองค์ประกอบของการคดิเชงิค�านวณพบว่ามแีนวโน้มของระดบัการพฒันาการคดิเชงิค�านวณเพิม่ขึน้ 

(ก) (ข)

(ค) (ง)
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แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษาช่วยพัฒนาการคิดเชิงค�ำนวณของนักเรียนโดยรวมอยู่

ในระดับเพิ่มขึ้น และจากผลการพัฒนาการคิดเชิงค�ำนวณในแต่ละองค์ประกอบ พบว่า การหารูปแบบมีการพัฒนา 

น้อยที่สุด และการคิดเชิงนามธรรมมีการพัฒนามากที่สุด สอดคล้องกับ Kanyaprasit (2021) ซึ่งศึกษาเรื่อง 

การพฒันาการคดิเชิงค�ำนวณโดยใช้การจดัการเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐานตามแนวคิดสะเตม็ศึกษา เรือ่งโมเมนตมัและ

การชนส�ำหรับนักเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที ่4 นอกจากนีย้งัสอดคล้องกบั Ruangrong (2001) กล่าวว่า กระบวนการคดิ

ที่ต้องใช้ทักษะและเทคนิคเพื่อแก้ไขปัญหา เป็นล�ำดับขั้นตอนและวิธีการแก้ไขปัญหาจะต้องถูกน�ำเสนอในรูปแบบที ่

ผู้แก้ปัญหาสามารถปฏิบัติตามได้อย่างมีประสิทธิภาพ จะได้มาจากการใช้แนวคิดเชิงนามธรรมพิจารณาข้อมูล 

จ�ำนวนมาก และสามารถหาเหตุผลจากฐานข้อมูลนั้นได้ อย่างไรก็ตามจากผลการทดสอบความสามารถในการ

คิดค�ำนวณพบว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (µ = 15.975, σ = 7.419) และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (µ = 31.825,  

σ = 8.433) ค่อนข้างน้อยแม้ว่าจะมีพัฒนาการที่ดีขึ้น อาจเน่ืองมาจากปัญหาของการท�ำข้อสอบแบบอัตนัย  

ทีน่กัเรยีนขาดทกัษะการเขยีนข้อความแบบยาว การบรหิารจดัการเวลาไม่ทนั ขาดทกัษะการวาดภาพและแผนภาพ 

(Sordjan & Topithak, 2023) นกัเรยีนบางคนตอบแบบทดสอบไม่ครบถ้วน เพราะในการท�ำแบบทดสอบต้องศึกษา

สถานการณ์ให้เข้าใจก่อน รวบรวมความคิด และเขียนตอบเป็นขั้นตอน วาดภาพการออกแบบ หรือวาดแผนผังเพื่อ

ถ่ายทอดให้เห็นถึงการใช้องค์ประกอบต่าง ๆ  ของแนวคิดเชิงค�ำนวณ โดยเฉพาะองค์ประกอบด้านการหารูปแบบ  

ที่นักเรียนต้องค้นหาและพิจารณาปัญหาในสถานการณ์ จัดการข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ทดสอบวิธีการแก้ปัญหา

ทีอ่อกแบบไว้อย่างเป็นล�ำดบัขัน้ตอนเพือ่ปรบัปรงุแก้ไข จนได้รปูแบบการแก้ปัญหาออกมา ซึง่เป็นเรือ่งค่อนข้างยาก

ส�ำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สอดคล้องกับ Kanyaprasit (2021) ที่พบว่านักเรียนมีพัฒนาการด้าน 

องค์ประกอบการหารูปแบบเพียงระดับปานกลาง

	 2.2	 ผลการศึกษาระดับทักษะเชิงนวัตกรของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็ม

ศึกษา โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก เมื่อพิจารณาตามคุณลักษณะของนวัตกรที่ประเมิน ประเด็นคุณลักษณะของ 

นวัตกรรมที่นักเรียนมีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด คือการลงมือท�ำและทดลอง พบว่านักเรียนสามารถลงมือท�ำเว็บไซต์ 

ตามกระบวนการโครงงานสะเต็มศึกษาได้ โดยเริ่มตั้งแต่เลือกหัวข้อ รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์โครงสร้างของเว็บไซต์ 

เลอืกเครือ่งมือสร้างเวบ็ไซต์ ทดสอบและเผยแพร่ อาจเนือ่งมาจากการจดัการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็ศึกษานัน้  

ท�ำให้นักเรียนได้น�ำความรู้ท่ีเรียนมาบูรณาการกับองค์ความรู้เดิมในการแก้ปัญหาต่าง ๆ  น�ำมาซึ่งการลงมือท�ำและ

ทดลองสร้างผลงาน สอดคล้อง (Dyer et al., 2011) กล่าวว่า นวตักร คอื ผูท้ีต้่องมคีวามเชีย่วชาญเฉพาะใน 5 ทกัษะ 

คือ การเชื่อมโยงความคิด ตั้งค�ำถาม สังเกต ปฏิสัมพันธ์และทดลอง 

	 2.3	 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษา  

จากการตอบแบบสอบถามความคิดเห็น ในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า นักเรียนพึงพอใจ

บรรยากาศการเรยีนมากทีส่ดุ เนือ่งจากในการจดักจิกรรมครใูช้นกัเรยีนเป็นศูนย์กลาง นกัเรยีนได้คิดและลงมอืท�ำใน

สิง่ทีต่นเองสนใจ ท�ำให้บรรยากาศในห้องเรยีนไม่น่าเบือ่ เพราะการจดัการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็ศกึษา นกัเรยีน

ต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูมีหน้าที่ให้ค�ำแนะน�ำและอ�ำนวยความสะดวกในห้องเรียน สอดคล้องกับ Puranachote 

(2008) ที่กล่าวถึงบทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานว่า เป็นผู้กระตุ้นความสนใจให้นักเรียน 

ให้ค�ำปรึกษาแก่นักเรียน อ�ำนวยความสะดวกต่าง ๆ  ให้แก่นักเรียน แนะน�ำให้ข้อคิดเห็นและสอดคล้องกับงานวิจัย

ของ Photeng (2015) ทีไ่ด้ศกึษาความคดิเหน็ของนกัเรยีนต่อการจดัการเรยีนรูแ้บบโครงงาน พบว่า หลงัการจดัการ

เรียนรู้แบบโครงงาน นักเรียนมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก
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ข้อเสนอแนะ 

จากผลการศกึษาความสามารถในการคดิเชิงค�ำนวณของนกัเรยีนก่อนและหลงัเรยีน พบว่านกัเรยีนเกดิการ

พัฒนาทักษะการคิดเชิงค�ำนวณผ่านการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานสะเต็มศึกษาสูงขึ้น ความสามารถในการคิด

เชิงค�ำนวณของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการทดสอบในภาพรวม 

ก่อนการจัดการเรียนรู้มีนักเรียนอยู่ในระดับดีและดีเยี่ยมร้อยละ 8.75 หลังการจัดการเรียนรู้มีผู้เรียนอยู่ในระดับดี

และดเียีย่มร้อยละ 72.50 เมือ่พจิารณาแยกองค์ประกอบพบว่าจะเหน็ว่าทกุองค์ประกอบมพีฒันาการทีด่ขีึน้ ผลการ 

ศกึษาทกัษะเชงินวตักรของนกัเรยีนหลงัผ่านการจัดการเรยีนรูแ้บบใช้โครงงานสะเตม็ศกึษาโดยภาพรวมอยูใ่นระดับ 

ดีมาก คุณลักษณะของนักเรียนด้านการลงมือท�ำและการทดลอง มีค่าเฉล่ียสูงที่สุด และผลการศึกษาความคิดเห็น

ของนักเรียนที่มีต่อการจดัการเรยีนรู้แบบใชโ้ครงงานเปน็ฐานตามแนวคิดแบบสะเตม็ศึกษาโดยภาพรวมอยู่ในระดับ

ดีมาก นักเรียนพึงพอใจด้านบรรยากาศการเรียนมากที่สุด อย่างไรก็ตามผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้

1.	ข้อเสนอแนะเพื่อการน�ำผลวิจัยไปใช้

	 1.1)		 จากผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการคิดเชิงค�ำนวณ ได้ว่า องค์ประกอบที่ 2 การหา 

รูปแบบมีผลพัฒนาค่อนข้างน้อย อาจเนื่องมาจากนักเรียนต้องศึกษาวิเคราะห์เนื้อหาเว็บไซต์ของตนเองให้เข้าใจ  

ต้องน�ำเสนอโครงสร้างเนื้อหาให้ครบถ้วน พร้อมกับพัฒนาการคิดหารูปแบบของเว็บไซต์จากข้อมูลที่ตนเองมี ศึกษา

รปูแบบเวบ็ไซต์ของคนอืน่ด้วย และต้องใช้ความคดิสร้างสรรค์ออกแบบเวบ็ไซต์ในเรือ่งทีต่นเองท�ำให้น่าสนใจ ดงันัน้

ครูควรเพิ่มเติมแบบฝึกหัดหรือตัวอย่าง เพื่อให้นักเรียนบูรณาการความรู้ที่มีและสร้างรูปแบบของตนเองได้ง่ายขึ้น

	 1.2)		 ผลการวจัิยด้านทกัษะเชงินวตักรของนกัเรยีน พบว่า นกัเรยีนมีทกัษะเชงินวตักรในภาพรวมอยูใ่น 

ระดับดีมาก แต่ครูควรฝึกให้นักเรียนมีความคิดและประสบการณ์ที่หลากหลาย สามารถน�ำความรู้เดิมที่มีอยู่ 

มาเชือ่มโยงหรือประยกุต์กบัองค์ความรูใ้หม่ได้ เช่น การน�ำเสนอแนวทางการท�ำเวบ็ไซต์โดยใช้เทคโนโลยใีหม่ ๆ  อย่าง 

AI (Artificial Intelligence) เป็นต้น

2.	ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยในครั้งต่อไป

	 2.1) 	 ควรมกีารศกึษาวจิยัพฒันาการของนกัเรยีนจากการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิสะเตม็ศกึษาร่วมกบั 

วิธีการจัดการเรียนรู้แบบอื่น

	 2.2) 	 ควรมีการศึกษาวิจัยพัฒนาการของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 

ในระดับชั้น เนื้อหาวิชา และกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ  

	 2.3) 	 ควรมีการศึกษาวิจัยการพัฒนาทักษะด้านอื่นของนักเรียนร่วมกับการจัดการเรียนรู ้แบบ 

ใช้โครงงานสะเต็มศึกษา เช่น ทักษะชีวิตและอาชีพ (Life & Career Skills) ความคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น

	 2.4) 	 การประเมินทักษะการคิดเชิงค�ำนวณควรใช้วิธีการที่หลากหลาย หรือพัฒนาแบบทดสอบอัตนัย

แบบพหุมิติ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการประเมิน
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บทคัดย่อ 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค	CIRC	ร่วมกับแฟลชการ์ด	AI	 เพื่อพัฒนาความสามารถ

อ่านค�าที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่	2	ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย	

เป็นการวิจัยเชิงทดลอง	มีวัตถุประสงค์	1)	เพื่อเปรียบเทียบความสามารถอ่านค�าที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	2	ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย	ก่อนและหลังการสอน	2)	เพื่อประเมิน

ความพงึพอใจของนกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีท่ี	2	ทีม่ต่ีอกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ	CIRC	ร่วมกบัแฟลชการ์ด	

ประชากรที่ใช้ในการทดลอง	 คือ	 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 2	 ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย	

กลุ่มตัวอย่าง	 คือ	 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 2	 ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย	 จ�านวน	 4	 คน	

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย	ได้แก่	แผนการจัดการเรียนรู้	แบบทดสอบการอ่านค�าที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา	และ

แบบประเมินความพึงพอใจ	สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล	ค่ามัธยฐาน	ค่าพิสัย	ระหว่างควอไทล์	และสถิติทดสอบ	

The	Wilcoxon	Matched	Pairs	Signed	–	Ranks	Test	สรุปผลการวิจัย

1.	ความสามารถอ่านค�าทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตราของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที	่2	ท่ีมคีวามบกพร่อง

ทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย	 หลังการจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ	.01

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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2.	ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

ร่วมกับ แฟลชการ์ด AI ภาพรวมพบว่าอยู่ในระดับมาก ( = 4.83, S.D. = 0.35)

ค�ำส�ำคัญ: การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค CIRC ตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา บกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย 

ABSTRACT 

Results of using the CIRC cooperative learning technique combined with using AI flashcards 

to develop the ability to read words with non-standard final consonant spellings in Mathayom Suksa 2	

students with mild intellectual disabilities was an experimental research study. The objectives of 

the study were 1) to compare the ability to read words with non-standard final consonant spellings 	

of Mathayom Suksa 2 students with mild intellectual disabilities pre- and post-teaching and 	

2) to assess the satisfaction of Mathayom Suksa 2 students with the cooperative learning activities 

using the CIRC technique with AI flashcards. The sample group consists of Mathayom Suksa 2 	

students with mild intellectual disabilities. The population in the experiment consisted of Grade 8 	

students with mild intellectual disabilities. The research instruments included lesson plans, 	

a reading test on words with non-standard final consonant spellings, and a satisfaction assessment. 

The statistics used for data analysis were median, interquartile range, and the Wilcoxon Matched 

Pairs Signed-Ranks Test. The research results were summarized as follows:

1.	The ability to read words with non-standard spellings of Mathayom Suksa 2 students 

with mild intellectual disabilities. After the learning activities, the results were higher than before 

the activities at the 0.01 level.

2.	The overall satisfaction of Mathayom Suksa 2 students with the cooperative learning 

activities using the CIRC technique combined with AI flashcards was found to be at a high level 	

(x ̅= 4.83, S.D. = 0.35)

Keywords: Cooperative learning, CIRC technique, words with non-standard final consonants 	

spellings, AI flashcards, students with mild intellectual disabilities

บทน�ำ 

ภาษาไทยมีความส�ำคัญอย่างมากส�ำหรับคนไทยโดยเฉพาะการอ่าน เนื่องจากภาษาไทยเป็นวิชาพื้นฐาน

ที่ส�ำคัญในการเรียนรู้ศาสตร์อื่น ๆ ซึ่งจ�ำเป็นต้องอาศัยทักษะการพูด และการฟังเป็นเบื้องต้นในชีวิตประจ�ำวันและ

ในการพัฒนาการเรียน ทักษะการอ่านเป็นทักษะที่ส�ำคัญมากที่สุดเพราะการไม่เข้าใจเนื้อความจากการอ่านไม่ออก 

ส่งผลให้ประสิทธิภาพในการเรียนลดลง ซึ่งการอ่านนั้นควรเริ่มตั้งระดับประถมศึกษา แต่ไม่ใช่นักเรียนทุกคนที่จะ

สามารถเรียนรู้ได้ (Jumas, 2019) 
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ปัญหาเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาโดยเฉพาะในด้านการอ่าน เช่น การอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรง

ตามมาตรามักเกิดจากความยากในการจดจ�ำและแยกแยะเสียงตัวสะกดที่ไม่ตรงกับรูปอักษร เด็กเหล่านี้มักสับสน

ระหว่างตวัสะกดต่าง ๆ  และอาจไม่สามารถจดจ�ำการสะกดค�ำเหล่านีไ้ด้อย่างแม่นย�ำ นอกจากนี ้การสะกดผดิมกัส่งผล	

ให้การออกเสยีงและความเข้าใจในความหมายของค�ำผดิพลาดไปด้วยการรู้จกัตวัอกัษรท่ีไม่ครบ มคีวามสบัสนในการ

เรียงล�ำดับตัวอักษร และไม่สามารถแยกแยะตัวอักษรที่มีเสียงคล้ายกันได้ ซึ่งปัญหาเหล่านี้สามารถพัฒนาได้ เพราะ

เดก็ท่ีมคีวามบกพร่องทางสตปัิญญามีสทิธไิด้รบัการศกึษา เช่นเดยีวกบัเดก็ปกต ิตามพระราชบญัญตักิารจดัการศึกษา

ส�ำหรับคนพิการ พ.ศ. 2551 ซึง่ก�ำหนดให้คนพกิารได้รบัการศึกษาฟร ีพร้อมเทคโนโลยีและสือ่ช่วยเหลอื ตัง้แต่แรกเกดิ

จนตลอดชวีติ เดก็ทีม่คีวามบกพร่องทางสตปัิญญาระดบัเลก็น้อย (IQ 50-70) มกัเรียนร่วมกบัเด็กปกต ิแต่มพีฒันาการ

ด้านการเรียนรู้ที่ช้ากว่า Education Provision for Persons with Disabilities Act B.E. 2551 (2008) จากการ

เกบ็รวบรวมข้อมลูการสมัภาษณ์ของครปูระจ�ำชัน้และผลการคดักรองการอ่านการเขยีน พบว่า เดก็ทีม่คีวามบกพร่อง

ทางสติปัญญา อ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราได้ไม่คล่อง เช่น ค�ำที่มีตัวสะกดแม่กก แม่กด แม่กน และแม่กบ 

(Ploypetchmanee, 2018) ดังนั้นควรมีการพัฒนาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมสติปัญญาให้มีประสิทธิภาพ 

ผู ้วิจัยได้ค้นหาแนวทางพัฒนาความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนที่มี	

ความบกพร่องทางสตปัิญญาระดบัเลก็น้อย ซึง่พบว่ากจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมือเทคนคิ CIRC เป็นการเรยีนทีส่ร้าง

แรงจูงใจให้แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดีโดยเฉพาะ ซึ่งได้รับการออกแบบและพัฒนาขึ้นเพื่อบูรณาการอ่านและการเขียน 

โดยเฉพาะการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ประกอบด้วย องค์ประกอบ 3 ประการ คือ กิจกรรมพื้นฐานด้านการ

อ่านและการเขียน (Basal Related Activities) การด�ำเนินการสอนของครู (Direct Instruction) การบูรณาการ

การอ่านและการเขยีน (Integrated Reading and Composition) จะเหน็ได้ว่าการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ CIRC 

เป็นการผสมผสานการอ่าน เพือ่ความเข้าใจควบคูก่บัการเขยีนนัน่เอง ซึง่ในต่างประเทศได้มกีารศกึษาวจิยัไว้แล้วพบว่า	

เหมาะสมและใช้ได้ผลดีและในประเทศไทยก็ได้มีผู้ศึกษาวิจัยการใช้การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค CIRC เพ่ือพัฒนา	

ทักษะทางด้านการอ่านและการเขียน (Sungkachan, 2022) ผู้วิจัยจึงน�ำเทคนิคข้างต้นมาประยุกต์ใช้ร่วมกับ 	

แฟลชการ์ด AI Ngarofah & Sumarni, (2018) กล่าวว่า แฟลชการ์ด เป็นสื่อการเรียนที่มีประสิทธิภาพที่ สามารถ

ช่วยปูพื้นฐานการจดจ�ำค�ำสั่งของนักเรียน เน้นให้นักเรียนใช้ทักษะการจดจ�ำผ่านแฟลชการ์ด ซึ่งประกอบไปด้วย	

ทั้งค�ำศัพท์และรูปภาพ ดังนั้น แฟลชการ์ดจึงดึงดูดความสนใจของนักเรียน และที่ส�ำคัญช่วยกระตุ้นให้นักเรียน	

มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ยิ่งมีการน�ำ AI มาใช้ จะช่วยพัฒนาให้นักเรียนเรียนรู้การใช้เทคโนโลยี ให้ก้าวทัน

ต่อโลกยุคโลกาภิวัตน ์

จากใจความส�ำคัญและปัญหาการอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามาตราของเด็กที่มีความบกพร่องทาง	

สตปัิญญาระดบัเลก็น้อยข้างต้น ผูว้จิยัจงึสนใจพฒันาความสามารถอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตราของนกัเรยีน

มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย เพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านและเขียนค�ำเหล่าน้ี	

ได้อย่างถกูต้องมากขึน้ ลดความสบัสนในการเรยีนรูภ้าษา และส่งเสรมิความมัน่ใจในการใช้ภาษาไทยในชวีติประจ�ำวนั
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	เพื่อเปรียบเทียบความสามารถอ่านค�ำท่ีมีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

2.	เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1.	ได้แผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI เพื่อพัฒนาความสามารถ

อ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย

2.	เป็นแนวทางส�ำหรบัครูผูส้อนในการกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมือเทคนคิ CIRC ร่วมกบัแฟลชการ์ด AI 	

เพื่อพัฒนาความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความบกพร่อง	

ทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย

ขอบเขตของการวิจัย 

1.	ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร คือ นักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2/2 โรงเรียนวัดแหลมฟ้าผ่า สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่	

การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ�ำนวน 1 ห้อง จ�ำนวน 24 คน

	 กลุม่ตัวอย่าง คอื นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2/2 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรยีนวดัแหลมฟ้าผ่า 	

สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 โดยใช้การเลือกแบบเฉพาะเจาะจง ก�ำหนด

เป็นกลุ่มทดลอง จ�ำนวน 4 คน

2.	ขอบเขตด้านตัวแปร

	 ตัวแปรต้น คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI

	 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

3.	ขอบเขตด้านเนื้อหา

	 เนือ้หาทีใ่ช้ในการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ CIRC ร่วมกบัแฟลชการ์ด AI ผูว้จิยัคดัเลอืก

เนื้อหาจากกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา ซึ่งประกอบด้วย

	 3.1 มาตราแม่กก

	 3.2 มาตราแม่กด

	 3.3 มาตราแม่กบ

	 3.4 มาตราแม่กน	

4.	ขอบเขตด้านระยะเวลา

	 ระยะเวลาที่ใช้ในการท�ำวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 โดยระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 

จ�ำนวน 5 ชั่วโมง ระหว่างเดือน สิงหาคม-กันยายน พ.ศ. 2567
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สมมติฐาน 

1.	ความสามารถอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตราของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่2 ทีม่คีวามบกพร่อง

ทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI สูงกว่า	

ก่อนเรียน

2.	ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

ร่วมกับ แฟลชการ์ด AI อยู่ในระดับมาก

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

	

	 	 	 ตัวแปรต้น 						     ตัวแปรตาม

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือเทคนิค CIRC 

ร่วมกับแฟลชการ์ด AI

   ความสามารถอ่านคำ�ที่มี 	

    ตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

   ความพึงพอใจ

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียม

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

ขั้นที่ 3 ขั้นกิจกรรมกลุ่ม

ขั้นที่ 4 ขั้นทดสอบ

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลงานกลุ่ม

แฟลชการ์ด AI

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียม

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

ขั้นที่ 3 ขั้นกิจกรรมกลุ่ม

ขั้นที่ 4 ขั้นทดสอบ

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลงานกลุ่ม

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้แบบแผนการทดลอง

แบบ One Group Pretest – Posttest Design ซึ่งมีรายละเอียดและขั้นตอนการด�ำเนินการ ดังนี ้

1.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร คือ นักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 2/2 โรงเรียนวัดแหลมฟ้าผ่า สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่	

การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จ�ำนวน 1 ห้อง จ�ำนวน 24 คน
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	 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนวัดแหลม

ฟ้าผ่า สังกัดส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 โดยใช้การเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 

ก�ำหนดเป็นกลุ่มทดลอง จ�ำนวน 4 คน

2.	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้

	 2.1	 เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการทดลอง คอื แผนการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ CIRC ร่วมกบั

แฟลชการ์ด AI ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ 

จ�ำนวน 5 แผน รวม 5 ชั่วโมง ดังนี้

			   1)  ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดแหลมฟ้าผ่า ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 และรวบรวม

หนังสือ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 	 	 2)  วเิคราะห์เนือ้หาแนวการใช้กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ CIRC ร่วมกบัแฟลชการ์ด AI  

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย

	 	 	 3)  จัดท�ำก�ำหนดการสอน โดยก�ำหนดระยะเวลาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567

	 	 	 4)  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยค�ำนึงถึงองค์ประกอบส�ำคัญ ได้แก่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ สาระ

ส�ำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI สื่อการเรียนรู้ 	

การวัดและประเมินผลโดยใช้แฟลชการ์ด AI เป็นสื่อในการเรียนรู้ในขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

CIRC ซึ่งผู้สอนจัดท�ำแฟลชการ์ดข้ึนโดยใช ้Canva และแสดงแฟลชการ์ด AI ให้นักเรียนได้เห็นรูปค�ำศัพท์ ครูให้

นักเรียนอ่านค�ำศัพท์ ช่วยกันวิเคราะห์ส่วนประกอบของค�ำ และสะกดค�ำจนคล่อง จากนั้นฝึกเขียนค�ำเหล่านั้นตาม

คําบอกของครูโดยไม่เห็นรูปคํา และในขั้นทดสอบจะมีใบงานที่น�ำแฟลชการ์ด AI มาใช้ท�ำเป็นแบบทดสอบโดยใช้ 

TopWorksheets

	 	 	 5)  น�ำแผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับ	

แฟลชการ์ด AI เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องความสอดคล้องกับความเหมาะสมขององค์

ประกอบต่าง ๆ  ในแผนการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ สาระส�ำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมิน

ผล แล้วน�ำมาปรับปรุงแก้ไขตามค�ำแนะน�ำ

	 	 	 6)  น�ำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจดูความ

เหมาะสมของเนื้อหา ความชัดเจนในการใช้ภาษา สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

ด้วยการหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามกับจุดประสงค์ของรายการประเมินแต่ละข้อ (Item–Objective 

Congruency: IOC) โดยตั้งเกณฑ์ค่าความสอดคล้อง ตั้งแต่ 0.50 – 1.00 ผลปรากฏว่าค่าความสอดคล้อง (IOC) 

เท่ากับ 1.00 จากนั้นปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามค�ำแนะน�ำ

	 	 	 7)  น�ำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้แก้ไขและปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว จัดท�ำให้สมบูรณ์ และน�ำไปใช้

ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป
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	 2.2	 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 1) แบบทดสอบการอ่านค�ำที่มีตัวสะกด	

ไม่ตรงตามมาตรา 2) แบบประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีนท่ีมต่ีอกจิกรรมการจดัการเรียนรู ้ผูว้จิยัด�ำเนนิการสร้าง

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้

	  		 2.2.1	 แบบทดสอบการอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา 

		   				    แบบทดสอบการอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา ส�ำหรับนักเรียนที่มีความบกพร่อง

ทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้

	 	  	 	 	 	 1)  ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบทดสอบและค�ำศัพท์ทีม่ตีวัสะกด

ไม่ตรงตามมาตราในบญัชคี�ำพืน้ฐาน ชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 และสร้างแบบทดสอบการอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตาม

มาตรา จ�ำนวน 50 ข้อ เป็นแบบทดสอบอัตนัย

	 	  	 	 	 	 2)	 น�ำร่างแบบทดสอบการอ่านค�ำทีม่ตัีวสะกดไม่ตรงตามมาตราทีส่ร้างขึน้ไปให้ผู้เชีย่วชาญ

ด้านการวดัและประเมนิผล การสอนนกัเรยีนทีม่คีวามบกพร่องทางสตปัิญญาและการสอนภาษาไทย จ�ำนวน 3 ท่าน 

ตรวจพิจารณาแบบทดสอบที่มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Saiyot & Saiyot, 2000) โดยใช้เกณฑ์	

การพิจารณาลงความเห็น ดังนี้

	 	 	 	 	 	 	 คะแนน +1 ส�ำหรับข้อสอบที่แน่ใจว่าวัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้

	 	 	 	 	 	 	 คะแนน 0 ส�ำหรับข้อสอบที่ไม่แน่ใจว่าวัดได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้

	 	 	 	 	 	 	 คะแนน -1 ส�ำหรับข้อสอบที่แน่ใจว่าวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้

	 	  	 	 	 	 3)	 น�ำผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญไปหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) แล้วเลือกแบบทดสอบข้อที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ .50 ขึ้นไป (Saiyot & 

Saiyot, 2000) เป็นแบบทดสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ 

	 	  	 	 	 	 4) 	ก�ำหนดเกณฑ์ในการประเมนิผลคะแนนของการท�ำแบบทดสอบการอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกด

ไม่ตรงตามมาตราก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

โดยการน�ำคะแนนที่นักเรียนท�ำได้ถูกต้องคิดเป็นอัตราส่วนร้อยละ แล้วน�ำมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ของโรงเรียนวัด

แหลมฟ้าผ่า (Wat Laem Fa Pha School, 2023) 

คะแนน 40-50 คะแนน หมายถึง มีความสามารถอ่านคำ�ที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

อยู่ในระดับดีมาก (คิดเป็นร้อยละ 80 ขึ้นไป)

คะแนน 30-39 คะแนน หมายถึง มีความสามารถอ่านคำ�ที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

อยู่ในระดับดี (คิดเป็นร้อยละ 70 -79 ขึ้นไป)

คะแนน 20-29 คะแนน หมายถึง มีความสามารถอ่านคำ�ที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

อยู่ในระดับปานกลาง (คิดเป็นร้อยละ 60 – 69 ขึ้นไป)

คะแนน 10-19 คะแนน หมายถึง มีความสามารถอ่านคำ�ที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

อยู่ในระดับพอใช้ (คิดเป็นร้อยละ 50 – 59 ขึ้นไป)

คะแนน 0-9 คะแนน หมายถึง มีความสามารถอ่านคำ�ที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

อยู่ในระดับปรับปรุง (คิดเป็นร้อยละ 0 – 49 ขึ้นไป)
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	  		 2.2.2	 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้

		   				    1)  ศกึษาเอกสาร งานวจิยัทีเ่ก่ียวข้องกับการสร้างแบบประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีน

ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

	 	  	 	 	 	 2)  สร้างแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

	 	  	 	 	 	 3)  ก�ำหนดเกณฑ์การให้คะแนนความพึงพอใจของนกัเรยีนทีม่ต่ีอกิจกรรมการเรยีนรูแ้บบ

ร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI ซึ่งวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนโดยให้คะแนนและน�ำมาแปลผล

ดังนี้ 

	 	  	 	 	 	 เกณฑ์การให้คะแนน	  

							       5 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด	 	

							       4 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก

							       3 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง

							       2 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย

							       1 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด

	 	  	 	 	 	 ก�ำหนดการแปลความหมายค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด ดังนี้

	 	 	 	 	 	 	 ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด

	 	 	 	 	 	 	 ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก

	 	 	 	 	 	 	 ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง

	 	 	 	 	 	 	 ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย

	 	 	 	 	 	 	 ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายความว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด

	 	  	 	 	 	 4) 	น�ำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI ที่สร้างขึ้นตรวจสอบแล้วน�ำมาปรับปรุง

	 	  	 	 	 	 5) 	น�ำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนคิ CIRC ร่วมกบัแฟลชการ์ด AI เสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน พจิารณาลงความเหน็ว่าแบบประเมนิมคีวาม

ถกูต้องตามหลกัวชิาการ เหมาะสมกบัการน�ำไปใช้ประเมนิความพงึพอใจของนกัเรียนทีม่ต่ีอกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบ	

ร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

	 	 	 	 โดยใช้หลักเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้

	  				   +1 ถ้าผู้เชี่ยวชาญแน่ใจว่าข้อความสอดคล้องกับความพึงพอใจของนักเรียน

	  		   		   0 ถ้าผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าข้อความสอดคล้องกับความพึงพอใจของนักเรียน

	  		  		  -1 ถ้าผู้เชี่ยวชาญแน่ใจว่าข้อความไม่สอดคล้องกับความพึงพอใจของนักเรียน

	  		 	 	 	 จากนัน้บนัทกึผลการพจิารณาของผู้เชีย่วชาญแต่ละข้อ แล้วน�ำคะแนนทีไ่ด้ไปหาดชันคีวาม

สอดคล้องระหว่างข้อค�ำถาม โดยตัง้เกณฑ์ค่าความสอดคล้อง (IOC) ตัง้แต่ 0.50-1.00 ผลปรากฏว่าค่าความสอดคล้อง 

(IOC) เท่ากับ 1 ทุกข้อและปรับปรุงแก้ไขตามค�ำแนะน�ำของผู้เชี่ยวชาญ
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	 	  	 	 	 	 6) 	น�ำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI ที่แก้ไขสมบูรณ์แล้ว จัดพิมพ์เป็นฉบับที่สมบูรณ์แล้วน�ำไปใช้กับชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 โรงเรียนวัดแหลมฟ้าผ่า ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างต่อไป

3.	การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยจะด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล มีขั้นตอน

	 3.1	 ขอหนังสือจากวิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร เพื่อขอความร่วมมือจาก	

ผู้อ�ำนวยการโรงเรียนวัดแหลมฟ้าผ่า สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 1 ในการ

เก็บรวบรวมข้อมูล

	 3.2	 ปฐมนิเทศเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับ

แฟลชการ์ด AI และทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบการอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

	 3.3	 ผู้วิจัยด�ำเนินการทดลองสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับ	

แฟลชการ์ด AI จ�ำนวน 5 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง เป็นเวลา 5 สัปดาห์

	 3.4	 เมื่อผู้วิจัยด�ำเนินการสอนเสร็จสิ้นในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยทดสอบหลังเรียนโดยใช้

แบบทดสอบการอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตราทีม่ต่ีอการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื	

เทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI และนักเรียนท�ำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรม	

การจัดการเรียนรู้

4.	การวิเคราะห์ข้อมูล

	 4.1 เปรียบเทียบความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI โดยใช้แผนการทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest Design

	 4.2 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วม

มือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากคะแนนที่ได้จากการประเมิน	

ความพึงพอใจของนักเรียน

ผลการศึกษา 

1.	ความสามารถอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตราของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่2 ทีม่คีวามบกพร่อง

ทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับ	

แฟลชการ์ด AI หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 ท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI

คนที่
คะแนนก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 50 คะแนน)
ระดับ

คะแนนหลังเรียน 

(คะแนนเต็ม 50 คะแนน)
ระดับ

1 26 ปานกลาง 50 ดีมาก

2 24 ปานกลาง 49 ดีมาก

3 25 ปานกลาง 50 ดีมาก

4 23 ปานกลาง 48 ดีมาก

Mdn 24.5 ปานกลาง 49.5 ดีมาก

IQR 1.5 1.25

** มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

จากตารางที ่1 พบว่า ความสามารถอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตราของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่2 	

ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย ก่อนและหลังการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI จ�ำนวน 4 คน อยู่ในระดับดีมาก สูงขึ้นอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01

2.	ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 	

เพื่อความสามารถอ่านค�ำท่ีมีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความบกพร่องทาง	

สติปัญญาระดับเล็กน้อย ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.83, S.D. = 0.35)

ตารางที ่2 ผลประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ต่ีอกจิกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมอืเทคนคิ CIRC ร่วมกบั	

แฟลชการ์ด AI เพื่อความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มี	

ความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเล็กน้อย

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 
    X S.D. แปลผล

1. การนำ�เข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.75 0.50 มากที่สุด

2. กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

น่าสนใจ

4.75 0.50 มากที่สุด

3. กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

บูรณาการกับสาระอื่น

4.75 0.50 มากที่สุด
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ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 
    X S.D. แปลผล

4. กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 

พัฒนาความสามารถอ่านคำ�ที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

5.00 0.00 มากที่สุด

5. การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ตามบทบาทหน้าที่ของนักเรียน 4.75 0.50 มากที่สุด

6. การใช้สื่อการเรียนรู้กระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด

7. กิจกรรมการเรียนรู้สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการดำ�เนินชีวิตได้ 4.75 0.50 มากที่สุด

8. กิจกรรมการเรียนรู้ทำ�ให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด

9. บรรยากาศการเรียนรู้เป็นกันเองสนุกสนาน 4.75 0.50 มากที่สุด

10. การเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นและซักถามปัญหา 4.75 0.50 มากที่สุด

รวม 4.83 0.35 มากที่สุด

	

จากตารางท่ี 2 พบว่าผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ	

เทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.83, S.D. = 0.35) ซึ่งข้อที่ม	ี

ความพึงพอใจมากที่สุด 3 อันดับที่มีค่าเท่ากัน คือ ข้อ 4 กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับ	

แฟลชการ์ด AI พัฒนาความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา (X = 5.00, S.D. = 0.00) ข้อ 6 การใช้

สื่อการเรียนรู้กระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน (X = 5.00, S.D. = 0.00)และข้อ 8 กิจกรรมการเรียนรู้

ท�ำให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน (X = 5.00, S.D. = 0.00)

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

1.	ความสามารถอ่านค�ำทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงตามมาตราของนกัเรยีนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่2 ทีม่คีวามบกพร่อง

ทางสตปัิญญาระดบัเลก็น้อย ก่อนและหลงัการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ CIRC ร่วมกบัแฟลช

การ์ด AI จะเห็นได้ว่านักเรียนมีความสามารถอ่านค�ำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา หลังการจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก ผู้วิจัยได้ศึกษาท�ำความเข้าใจในทฤษฎี

ของการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืด้วยเทคนคิ CIRC เป็นอย่างด ีตลอดจนน�ำไปสูก่ารวางแผนและสร้างทีผ่่านการตรวจสอบ

คณุภาพจากผูเ้ชีย่วชาญว่ารปูแบบนีม้คีวามเหมาะสมสามารถน�ำ ไปใช้ในการจดัการเรยีนรู ้เมือ่นกัเรยีนได้เรยีนโดยใช้	

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค CIRC เรื่องมาตราตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา นักเรียนสามารถอ่านค�ำ	

ที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามาตราได้ เนื่องจากเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ CIRC มีกิจกรรมการฝึกให้นักเรียน ท�ำงาน

เป็นทมี มกีารให้รางวลัแก่ทมีทีท่�ำกจิกรรมบรรลเุป้าหมาย โดยการประเมนิผลการเรยีนของสมาชกิทกุคนในทมี มกีาร	

เพิ่มโอกาสและเวลาการฝึกการอ่านมากข้ึน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Meeasa (2016) ผนวกเข้ากับการใช	้

แฟลชการ์ด AI มาจัดกิจกรรมร่วมด้วยท�ำให้นักเรียนได้ฝึกใช้เทคโนโลยี นักเรียนมีความสนใจในการเรียนรู้ค�ำศัพท์

จากภาพในแฟลชการ์ด AI กระตือรือร้นในการมีส่วนร่วมตอบค�ำถาม ส่งผลให้กิจกรรมมีความสนุกสนานและ	
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ได้ความรู้ไปด้วย ซึ่งสอดคล้องงานวิจัยของ Ploypetchmanee (2018) พบว่า นักเรียนที่มีความบกพร่องทาง	

สติปัญญาสนุกสนานกับกิจกรรม เกิดความเช่ือมโยงระหว่างภาพและค�ำศัพท์ ท�ำให้นักเรียนเข้าใจความหมาย	

และจดจ�ำค�ำ น�ำมาอ่านได้ถูกต้อง

2.	ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับแฟลชการ์ด AI 	

เพื่อความสามารถอ่านค�ำท่ีมีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความบกพร่องทาง	

สติปัญญาระดับเล็กน้อย ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เนื่องจากความรู้สึกพอใจหรือทัศนคติของนักเรียนที่มีต่อ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายโดยใช้กระบวนการกลุ่มแบบร่วมมือเทคนิค CIRC บรรยากาศการเรียนรู้	

เป็นกันเองสนุกสนาน นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีความสุขและประสบผลส�ำเร็จ รวมทั้ง	

การได้รับค�ำยกย่องชมเชย รางวัล จากครูและเพื่อน ๆ  สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sungkachan (2022) ได้ศึกษา

เรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC เพื่อส่งเสริมความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค	์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ 

1.	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

	 1.1	 เม่ือน�ำกิจกรรมการจัดการเรียนรู ้ไปใช้จริงครูควรเข้าใจและด�ำเนินการตามองค์ประกอบ	

ของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้อย่างถูกต้อง 

	  1.2 ผู้สอนควรให้การเสริมแรงทางบวก เช่น ค�ำชม คะแนน สติ๊กเกอร์ เป็นต้น เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมี

ความสนใจและมีความกระตือรือร้นมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน

2.	ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

	 2.1	 ควรมีงานวิจัยท่ีน�ำการสอนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับ

แฟลชการ์ด AI ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา เพื่อพัฒนาความสามารถในการเขียนหรือ

ด้านอื่น ๆ  ที่เหมาะสมกับระดับชั้นให้กับนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา 

	 2.2	 ขนาดกลุ่มตัวอย่างน้อยเกินไป มีเพียง 4 คน ซึ่งแม้จะเหมาะกับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ (นักเรียน

บกพร่องทางสติปัญญา) ควรมีการเปรียบเทียบกับกลุ่มควบคุมที่ไม่ได้ใช้กิจกรรมดังกล่าว
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บทคัดย่อ 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา 

และ 2) พัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแล 

ให้ค�าปรึกษาแนะน�า กลุ่มตัวอย่าง คือ ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์และวิทยาการค�านวณ กลุ่มสาระการเรียนรู้

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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IN THE DIGITAL EDUCATION ERA
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วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  

เขต 2 จ�ำนวน 10 คน จาก 5 โรงเรียนในอ�ำเภอบางกระทุ่ม โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

ได้แก่ 1) แบบสอบถามสภาพปัจจบุนัในการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะตมีศกึษา และ2) แบบประเมนิความสามารถ

ในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแล ให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ  

ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ มีค่าความเชื่อมั่น .940 และ.904 และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย

และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา พบว่า 1) สภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู้ ตามแนวทางสะตีมศึกษา 

โดยรวมมีระดับการปฏิบัติอยู่ในระดับมาก ( X = 4.10, S.D. = .39) 2) ความสามารถ ในการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวทางสะตีมศึกษาหลังการนิเทศโดยรวมอยู่ระดับมากที่สุด ( X = 4.70, S.D. = .27) 

ค�ำส�ำคญั: สะตมีศกึษา การจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะตมีศึกษา การนเิทศแบบโค้ชและการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ

ABSTRACT 

This study aimed to 1) examine the current status of learning management according to 

the STEAM education approach and 2) develop teachers' ability to manage learning according 

to the STEAM approach with the process of coaching supervision and mentoring. The sample 

group was 10 teachers of science and computational science from the Science and Technology 

Learning Area, lower secondary level, under the Office of the Primary Educational Service Area 2, 

Phitsanulok, purposively selected from 5 schools in Bang Krathum District. The instruments used 

in the study were 1) the current status of learning management according to the STEAM education 

approach questionnaire and 2) the assessment form of the ability to manage learning according 

to the STEAM education approach with the process of coaching supervision and mentoring, which 

was a 5-level rating scale with a reliability of 0.940 and 0.904. The data were analyzed using the  

mean and standard deviation. The results of the study found that 1) the current status of  

learning management according to the overall STEAM education approach, the level of practice 

was at a high level ( X = 4.10, S.D. = 0.39). 2) The ability to organize learning according to the STEAM 

education approach after the overall supervision was at the highest level ( X = 4.70, S.D. = 0.27).

Keywords: STEAM education, learning management according to the STEAM education approach, 

the process of coaching supervision and mentoring

บทน�ำ 

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พ.ศ. 2560 ได้ก�ำหนดให้การศึกษามุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้เป็น

บุคคลที่มีคุณธรรม วินัย ภูมิใจในชาติ มีความสามารถตามความถนัด และมีความรับผิดชอบต่อครอบครัวและสังคม 

(Secretariat of the House of Representatives, Constitution Drafting Committee, 2018) ซึ่งสิ่งเหล่านี้

สอดคล้องกบัพระราชบญัญติัการศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 ทีม่กีารปรบัปรงุแก้ไขในปี 2545 โดยก�ำหนดให้การศกึษา 
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มุ่งสู่การพัฒนาคนไทยให้สมบูรณ์ทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา และคุณธรรม สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น ได้อย่าง 

มีความสุข (Ministry of Education, 2003) การวางเป้าหมายนี้แสดงให้เห็นถึงความส�ำคัญของการพัฒนาบุคลากร 

ที่เป็นรากฐานส�ำคัญในการสร้างคนให้มีคุณภาพ ซึ่งจะน�ำไปสู่การพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืนต่อไป ท่ามกลาง 

ความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในศตวรรษที่ 21 ระบบการศึกษาจ�ำเป็นต้องปรับตัวเพื่อให้เท่าทันกับความก้าวหน้า

ทางเทคโนโลยีที่ส่งผลกระทบต่อรูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเน้นให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทักษะแห่งอนาคต 

ที่หลากหลาย เช่น ความคิดสร้างสรรค์ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา ทักษะด้านสารสนเทศ  

การส่ือสาร และการท�ำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Hansopa et al., 2020) ทั้งน้ีการพัฒนาทักษะ 

ดังกล่าวจ�ำเป็นต้องมีการส่งเสริมผ่านระบบการศึกษาโดยตรง เช่น การปรับบทบาทของครูจากผู้สอนมาเป็นผู้ฝึก 

หรือโค้ช เพื่ออ�ำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

การศึกษาในแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ที่บูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม 

ศิลปะ และคณิตศาสตร์ เข้าด้วยกันเป็นแนวทางที่สอดคล้องกับเป้าหมายของการพัฒนาทักษะที่จ�ำเป็นในศตวรรษ  

ที่ 21 โดย STEAM ไม่เพียงแต่มุ่งเน้นการให้ความรู้เชิงสหวิทยาการ แต่ยังเสริมสร้างทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม  

การแก้ปัญหา และการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถน�ำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ ในชีวิต

ประจ�ำวัน รวมถึงสามารถท�ำงานร่วมกับผู้อื่นในหลากหลายสาขาได้ (Olapiriyakul, 2019; Institute for the 

Promotion of Teaching Science and Technology, 2016) ทั้งนี้ การศึกษาในแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM  

Education) ยังช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผ่านการผสมผสานศิลปะเข้ากับวิทยาศาสตร์ ท�ำให้ผู้เรียน  

เกิดจินตนาการและสามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ในชีวิตจริงได้อย่างมีคุณค่า (Phongnoen, 2017) 

สอดคล้องกบั Chaninpoom (2020) ได้ศกึษาการพฒันารปูแบบการเรยีนการสอนตามแนวคิด STEAM เพือ่ส่งเสรมิ

ทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมทางเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา พบว่า นักเรียนมีทักษะ การสร้างสรรค์

นวตักรรมทางเทคโนโลยหีลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั.05 มคีวามคดิเหน็ทีม่ต่ีอการใช้ 

รูปแบบการเรียนการสอนมากท่ีสุด และสอดคล้องกับ Suestat (2020) ได้ศึกษา การพัฒนาชุดกิจกรรมพัฒนา 

ผู้เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด STEAM ร่วมกับโครงงานเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความเป็นนวัตกรและ 

ผลงานสร้างสรรค์หุ่นกระบอกส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า ความเป็นนวัตกรของนักเรียนอยู่ใน 

ระดับมาก ผลงานสร้างสรรค์หุ่นกระบอกของนักเรียนอยู่ในระดับดีมาก และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

ชุดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนอยู่ในระดับมาก

ส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ได้เหน็ความส�ำคญัและด�ำเนนิงานตามจดุเน้นของ

กระทรวงศกึษาธกิารประจ�ำปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 ในการพฒันาและเสรมิสร้างศกัยภาพทรพัยากรมนษุย์เกีย่วกับ 

การจัดการองค์ความรู้และยกระดับทักษะที่จ�ำเป็นเน้นพัฒนาความรู้และสมรรถนะด้าน Digital Literacy ส�ำหรับ 

ผูเ้รียนทีม่คีวามแตกต่างกนัตามระดบัและประเภทของการจดัการศกึษา เช่น STEM Coding (Ministry of Education, 

2021) ภายใต้การด�ำเนนิงานตามนโยบายจดุเน้นเพือ่ขบัเคล่ือนการจดัการศึกษาสู่ การปฏิบตัขิองส�ำนกังานเขตพืน้ที่ 

การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 โมเดลคุณภาพ 5 ดี ได้แก่ นักเรียนดี ครูและบุคลากรดี ห้องเรียนดี  

สถานศกึษาด ีและส�ำนกังานเขตพืน้ทีด่ ีโดยมเีป้าหมายของการพฒันาคณุภาพ การจดัการศกึษาเพือ่พฒันาคณุภาพคร ู

และบุคลากรทางการศึกษาให้มีทักษะด้านการจัดการเรียนรู้และมีทักษะ ด้านการส่งเสริมและสนับสนุนการจัดการ

เรียนรู้ มีสื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีทางการศึกษาที่สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษาและนักเรียน ส่งเสริม 



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
162

สนบัสนนุ นกัเรยีนให้มพีฒันาการเหมาะสมตามวยัมีคณุภาพและมทีกัษะ การเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 (Phitsanulok  

Primary Educational Service Area Office 2, 2021) ซึ่งส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  

เขต 2 ได้ด�ำเนินโครงการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานด้านสะเต็มศึกษาและโค้ดดิ้ง โดยเป็นโครงการของ 

แผนปฏิบัติการของส�ำนักงานเขตปีงบประมาณ พ.ศ. 2563 และได้ด�ำเนินการ มาตั้งแต่ปีงบประมาณพ.ศ. 2563  

โดยมวีตัถปุระสงค์เพ่ือให้ครแูละนกัเรยีนเผยแพร่และต่อยอดความรูค้วามเข้าใจเกีย่วกบัสะเตม็ศกึษา น�ำความรูไ้ปใช้

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และพัฒนาผลงานสะเต็มศึกษาไปใช้ในการเรียน

การสอนรวมถึงประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวัน ซึ่งมีโรงเรียนแกนน�ำสะเต็มศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จ�ำนวน 

8 โรงเรียน และระดับประถมศึกษา จ�ำนวน 9 โรงเรียน รวม 17 โรงเรียน (Phitsanulok Primary Educational 

Service Area Office 2, 2020) และกลุ่มนิเทศ ติดตามและประเมินผล การจัดการศึกษา สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ได้สนบัสนนุ ส่งเสริมพฒันาและนเิทศ ตดิตามการจดัการเรยีนรูข้องโรงเรยีน

แกนน�ำทั้ง 17 โรงเรียนอย่างต่อเนื่อง รวมถึงได้ขยายผลไปยัง ทุกโรงเรียนในสังกัด ทั้งหมด 123 โรงเรียน และเพื่อ

พัฒนาต่อยอดการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษาสู่สะตีมศึกษา ในปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 ได้ด�ำเนินโครงการส่งเสริม

การจดัการเรยีนรูเ้ชงิรกุ (Active learning) โดยใช้กระบวนการ STEAM ทีส่อดคล้องกบัหลกัสตูรฐานสมรรถนะและ

ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (Phitsanulok Primary Educational Service Area Office 2, 2022) 

อีกหนึ่งองค์ประกอบที่ส�ำคัญในระบบการศึกษาไทยคือ การนิเทศการศึกษา ซึ่งเป็นกระบวนการพัฒนา 

ศกัยภาพของครผููส้อน โดยใช้วธิกีารนเิทศภายในและภายนอกเพือ่ตอบสนองความต้องการและแก้ปัญหา ของบคุลากร

ได้ตรงจดุและทนัท่วงท ีการนเิทศการศกึษายงัช่วยในการปรบัปรงุกระบวนการเรยีนการสอนให้ตรงตามวตัถปุระสงค์

ของหลกัสตูรและเหมาะสมกับสถานการณ์ปัจจบุนั โดยทีค่รสูามารถวิเคราะห์จดุเด่น จดุด้อย และพัฒนาวิธกีารสอน

ที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น (Good, 1973; Harris, 1985; Wonganuttararoj, 2005) ดังนั้น การนิเทศการศึกษาจึงเป็น

กลไกส�ำคญัในการพัฒนาคณุภาพการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนและยกระดบัมาตรฐานการสอน ในประเทศไทย โดยการนเิทศ

แบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) เป็นวิธีการพัฒนาสมรรถภาพการท�ำงาน

ของครู โดยเน้นไปที่การท�ำงานให้ได้ตามเป้าหมายของงาน หรือการช่วยให้สามารถ น�ำความรู้ความเข้าใจท่ีมีอยู่

หรอืได้รับการอบรมมาไปสูก่ารปฏบิตัไิด้อย่างมปีระสทิธิภาพ การให้ค�ำชีแ้นะมลีกัษณะเป็นกระบวนการ มเีป้าหมาย 

ทีต้่องการไปให้ถึง 3 ประการ คอื การแก้ปัญหาในการท�ำงาน การพฒันาความรูท้กัษะหรอืความสามารถในการท�ำงาน

และการประยุกต์ใช้ทักษะหรือความรู้ในการท�ำงานที่ตั้งอยู่บนหลักการของ การเรียนรู้ร่วมกัน (Co-Construction)  

โดยยึดหลักว่าไม่มีใครรู ้มากกว่าใครจึงต้องเรียนไปพร้อมกันเพื่อให้ค้นพบวิธีการแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง  

(Charernsirisap, 2015) ซึง่การชีแ้นะ (Coaching) และการเป็นพีเ่ลีย้งหรอืการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ (Mentoring) 

เป็นกลยทุธ์ส�ำคญัในการปรบัปรงุพฒันาการสอนของครแูละเพิม่ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนผ่านการปฏิบติั

งานปกติของครู ซึ่งถือว่าเป็นกุญแจส�ำคัญที่น�ำไปสู่การพัฒนาผ่าน การปฏิบัติภาระงานปกติของครู โดยการชี้แนะ

จากผู้เชี่ยวชาญในการให้ข้อมูลย้อนกลับและการประเมินตนเอง (Hanover Research, 2015) ทั้งนี้การชี้แนะและ 

การเป็นพี่เลี้ยงหรือการให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำเพื่อให้ค�ำแนะน�ำเกี่ยวกับการสอนที่มีประสิทธิภาพได้แพร่กระจาย 

อย่างรวดเร็วในโรงเรียนประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โดยมีลักษณะของการปฏิสัมพันธ์การท�ำงานร่วมกัน และ 

ความไว้วางใจ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความศรัทธาปลูกฝัง ความรับผิดชอบร่วมกันเกิดเป็นนวัตกรรมแนวใหม่ที่พัฒนา 

ความเป็นมืออาชีพของครูในการจัดการเรียนรู้ (Chien, 2013) 
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ดงันัน้ ผูว้จิยัจงึสนใจศกึษาการพฒันาความสามารถในการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะตมีศกึษา (STEAM 

Education) ส�ำหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัด 

ส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแล 

ให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) เพื่อช่วยเหลือ ส่งเสริม สนับสนุน ให้ครูผู้สอนกลุ่มสาระ

วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยพีฒันาการจดัการเรยีนรู้ และส่งเสรมิผู้เรยีนให้มทีกัษะการคดิ มส่ีวนร่วมในประสบการณ์

การเรยีนรู ้ตลอดจนการแก้ปัญหา การท�ำงานร่วมกันและการใช้กระบวนการคดิสร้างสรรค์การสือ่สารในการท�ำงาน 

โดยคุณลักษณะเหล่านี้ปรากฏอยู่ในนักประดิษฐ์สร้างสรรค์นวัตกรรม นักการศึกษา ผู้น�ำและผู้เรียนในศตวรรษ 

ที ่21 รวมถงึพฒันาคณุภาพการนเิทศตามรปูแบบการนเิทศแนวใหม่ อนัจะส่งผลต่อการขบัเคล่ือนคุณภาพการศึกษา 

อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	 เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ของ 

ครูผูส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดบัมัธยมศกึษาตอนต้น สงักดัส�ำนกังานเขตพ้ืนทีก่ารศกึษา 

ประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 

2. 	 เพื่อพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ส�ำหรับ

ครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดับมธัยมศึกษาตอนต้น ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ช

และการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring)

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย

1.	 ได้ข้อมูลสารสนเทศท่ีจ�ำเป็นเก่ียวกับสภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน เพื่อพัฒนา 

ความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  

ของโรงเรียนในสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 

2.	 เพื่อให้ครูผู้สอนและผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจและมีทัศนคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง 

สะตีมศึกษา (STEAM Education) 

3. 	 สถานศึกษามีแนวทางการประยุกต์ใช้และพัฒนาการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ 

(Coaching and Mentoring) เพื่อบูรณาการกับกระบวนการนิเทศภายในของสถานศึกษา

4. 	 ส่งเสริมการสร้างบรรยากาศการท�ำงานเป็นทีมของครูผู้สอนในการศึกษาค้นคว้าในเชิงบูรณาการ 

ความรู้ทั้ง 5 แขนง เพื่อช่วยแก้ไขปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริง น�ำไปสู่การคิดค้นนวัตกรรมใหม่ ๆ   

ที่สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา

5. 	 ผู้เรียนมีทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม
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ขอบเขตของการวิจัย 

1.	 ขอบเขตด้านประชากร

 	 ประชากรทีใ่ช้ในการศึกษาครัง้นี ้ได้แก่ ครผููส้อนกลุ่มสาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดบั

มัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ปีการศึกษา 2/2564 และ 

ต้นปีการศึกษา 1/2565 จ�ำนวน 52 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 104 คน

 	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น อ�ำเภอบางกระทุ่ม สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก  

เขต 2 จ�ำนวน 5 โรงเรียน ซึ่งเป็นโรงเรียนขยายโอกาสที่เปิดสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น อ�ำเภอบางกระทุ่ม  

ได้แก่ 1) โรงเรียนชุมชน 12 ท่าตาลประชาสฤษฏ์ 2) โรงเรียนวัดราษฎร์สโมสร 3) โรงเรียนชุมชน 3 บ้านเนินกุ่ม 

(ประชานุกูล) 4) โรงเรียนรัฐราษฎร์บ�ำรุง และ5) โรงเรียนวัดสนามคลีตะวันตก ปีการศึกษา 2/2564 และต้นป ี

การศึกษา 1/2565 โรงเรียนละ 2 คน คือ ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ และครูผู้สอนวิทยาการค�ำนวณโดยการ 

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) รวมทั้งสิ้น 10 คน 

2.	 ขอบเขตด้านตัวแปร

 	 ตวัแปรทีศ่กึษา ได้แก่ สภาพปัจจบุนัในการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะตมีศึกษา (STEAM Education) 

ของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ี 

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ซึง่ประกอบด้วย 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านวชิาการ 2) ด้านแผนการจดัการเรยีนรู้  

3) ด้านการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้ และ4) ด้านการนิเทศและการส่งเสริมการพัฒนาครูด้าน 

สะตมีศกึษา และความสามารถในการจดัการเรียนรูต้ามแนวทางสะตมีศกึษา (STEAM Education) ส�ำหรบัครูผูส้อน

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและ 

การดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) 

3.	 ขอบเขตด้านเนื้อหา

 	 การพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ส�ำหรับ

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่ 

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ชและการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องท้ังในประเทศและต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศการศึกษา 

จาก Good (1973), Harris (1985), Wonganuttararoj (2005) และการจัดการเรียนรู้แนวทางสะตีมศึกษา 

(STEAM Education) จาก Chaninpoom (2020) มีความส�ำคัญและจ�ำเป็นอย่างยิ่ง เพราะเป็นการพัฒนาครูผู้สอน  

ให้เกิดความรู้ความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีคุณภาพ ซึ่งจะส่งผลต่อคุณภาพของผู้เรียน  

ซึ่งการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) เน้นการพัฒนาสมรรถนะ 

การโค้ชและการจัดการเรียนรู้ของครูท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดแก้ปัญหา ผู้วิจัยจึงสรุปเป็นกรอบแนวคิด
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ของการวิจัย การพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ส�ำหรับ 

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่ 

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ชและการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) ดังนี้

หลักการ/แนวคิด/ทฤษฎี

- แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้

ตามแนวทางสะตีมศึกษา

(STEAM Education) สำ�หรับครูผู้สอน

1. นโยบายการจัดการศึกษาของ

กระทรวงศึกษาธิการ ปึงบประมาณ พ.ศ.

2564 - 2565

2. กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

(ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560)

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศักราช 2551

3. แนวคิดเกี่ยวกับสะตีมศึกษา 

(STEAM Education)

4. การจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง

สะตีมศึกษา (STEAM Education)

- แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศ

- การนิเทศการสอน

- การนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้

คำ�ปรึกษาแนะนำ� 

(Coaching and Mentoring)

กระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้คำ�ปรึกษาแนะนำ�

(Coaching and Mentoring)

1. ขั้นเตรียมความพร้อมสำ�หรับความรู้หรือทักษะ

(Preparing: P)

- สร้างความไว้วางใจ ทำ�ให้อยากเข้ามาปรึกษา

- ร่วมกันวางแผนการจัดทำ�แผนการนิเทศและปฏิทินการนิเทศ

2. ขั้นเสนอความรู้และทักษะ (Presenting Knowledge or

Skill: P)

การกำ�หนดแนวทางการทำ�งานร่วมกันเพื่อสู่เป้าหมายที่

ต้องการเรียนรู้สาระความรู้และทักษะที่จำ�เป็นในการพัฒนาการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education)

3. ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practicing: P)

3.1 ฝึกปฏิบัติ (Practicing)

- สร้างความรู้ ความเข้าใจ ให้ครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้

ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education)

3.2 สังเกตการฝึกปฏิบัติ (Observing)

- ผู้รับการนิเทศจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ออกแบบไว้

3.3 ไตร่ตรองสะท้อนความคิดและให้ข้อมูลย้อนกลับ

(Reflecting and Giving Feedback)

- สะท้อนความคิดและให้ข้อมูลย้อนกลับจากการนิเทศ

4. ขั้นสรุปและประยุกต์ใช้ (Concluding and Applying: CA)

- ผู้นิเทศคอยควบคุมคุณภาพให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์

และเป้าหมายที่กำ�หนดไว้

ผลการพัฒนา

ครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีระดบัมธัยมศกึษาตอนตน้ สงักดัสำ�นักงานเขตพ้ืนทีก่ารศกึษาประถม

ศึกษาพิษณุโลก เขต 2 สามารถพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา 

(STEAM Education) ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้คำ�ปรึกษาแนะนำ� (Coaching and Mentoring)

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย
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ระเบียบวิธีวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ ครูผู ้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ปีการศึกษา 2/2564 

และต้นปีการศึกษา 1/2565 จ�ำนวน 52 โรงเรียน รวมทั้งสิ้น 104 คน

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งน้ี ได้แก่ ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น อ�ำเภอบางกระทุ่ม สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 

จ�ำนวน 5 โรงเรียน ซึ่งเป็นโรงเรียนขยายโอกาสที่เปิดสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น อ�ำเภอบางกระทุ่ม ได้แก่  

1) โรงเรียนชุมชน 12 ท่าตาลประชาสฤษฏ์ 2) โรงเรียนวัดราษฎร์สโมสร 3) โรงเรียนชุมชน 3 บ้านเนินกุ่ม (ประชา

นุกูล) 4) โรงเรียนรัฐราษฎร์บ�ำรุง และ5) โรงเรียนวัดสนามคลีตะวันตก ปีการศึกษา 2/2564 และต้นปีการศึกษา 

1/2565 โรงเรียนละ 2 คน คือ ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์และครูผู้สอนวิทยาการค�ำนวณโดยการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) รวมทั้งสิ้น 10 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ แบ่งเป็น 2 ส่วนตามวัตถุประสงค์ ดังนี้

1.	 ศึกษาสภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู ้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education)  

ของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาเป็นแบบสอบถาม (Questionnaire) ได้แก ่

แบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ของ 

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การ

ศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 แบบสอบถามส่วนนี้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 

ของลิเคิร์ท (Likert Scale) จ�ำนวน 20 ข้อ

2.	 พัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ส�ำหรับ 

ครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดับมธัยมศึกษาตอนต้น ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ช

และการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาเป็นแบบประเมินความ

สามารถการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะตมีศกึษา ได้แก่ แบบประเมนิความสามารถการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทาง 

สะตีมศกึษา (STEAM Education) ส�ำหรบัครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดบัมธัยมศกึษา

ตอนต้น ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) เป็นแบบ

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ของลิเคิร์ท (Likert Scale) จ�ำนวน 23 ข้อ 

การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ศึกษา

1. ศึกษาหลักการ ทฤษฎี เอกสาร ต�ำราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับหลักการสร้างแบบสอบถาม หลัก

การศกึษาวิจัย นโยบายการจดัการศกึษาของส�ำนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 

– 2565 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้น

ฐาน พุทธศักราช 2551 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) แนวคิด 
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ทฤษฎีเก่ียวกับการนิเทศการศึกษา และกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างเครื่องมือ

2.	 เขียนนิยามปฏิบัติการของพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู ้ตามแนวทางสะตีมศึกษา 

(STEAM Education) ส�ำหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแล 

ให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) โดยใช้แนวคิดต่างๆ ในข้อ 1

3. 	 ปรับประยุกต์จากต�ำรางานวิจัยต่างๆมาสังเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์การศึกษาจ�ำนวน 3 ฉบับ 

แล้วน�ำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ด้านหลักสูตรและ

การเรียนการสอน และด้านการนิเทศการศึกษาตรวจสอบ 

 4.	 น�ำเครื่องมือทั้ง 3 ฉบับที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 5 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

(Content validity) 

 5.	 น�ำแบบสอบถาม/ แบบประเมินที่ได้รับการตรวจสอบและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู้เช่ียวชาญมา

วิเคราะห์หาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ของแบบสอบถามซึ่งผลจากการวิเคราะห์ พบว่า ค่าความเที่ยงตรง

เชิงเนื้อหา (IOC) ของแบบสอบถามมีค่าระหว่าง .60 – 1.00 ซึ่งมีค่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ สูงกว่า .50 ขึ้นไป  

และหาค่าสัมประสิทธ์ิความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม/แบบประเมินโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค  

ซึ่งผลจากการวิเคราะห์ พบว่า แบบสอบถาม/แบบประเมิน มีค่าระดับความเชื่อมั่นเท่ากับ .940 และ.904 

6.	 พมิพ์แบบสอบถามฉบบัจรงิ ตรวจสอบความชดัเจนของรปูแบบการพมิพ์เพือ่น�ำไปใช้ในการเกบ็ข้อมลู

ต่อไป

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

1.	 ส่งหนังสือขอความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามสภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน  

เพื่อพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ส�ำหรับครูผู้สอนกลุ่ม 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นพร้อมแบบสอบถามให้แก่ผู้อ�ำนวยการ 

สถานศึกษากลุ่มตัวอย่างทางระบบหนังสือราชการ (E-office) และเผยแพร่คู่มือแนวการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง 

สะตมีศึกษา (STEAM Education) ส�ำหรบัครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลยรีะดบัมธัยมศึกษา

ตอนต้นพร้อมกับแบบตอบรับการเผยแพร่คู่มือให้กับสถานศึกษากลุ่มตัวอย่างในสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศกึษาพิษณโุลก เขต 2 ให้แก่ ผูอ้�ำนวยการสถานศกึษากลุ่มตัวอย่างทางระบบหนงัสอืราชการ (E-office) โดยให้ 

ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น อ�ำเภอบางกระทุ่ม ตอบแบบ

ตอบรับการเผยแพร่คู่มือและส่งคืนทางระบบหนังสือราชการ (E-office) ซึ่งได้รับข้อมูลครบถ้วน สมบูรณ์ คิดเป็น

ร้อยละ 100

2.	 แต่งตั้งคณะกรรมการนิเทศ ติดตามการจัดการเรียนรู ้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM  

Education) ส�ำหรับครูผู ้สอนกลุ ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแล 

ให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) จ�ำนวน 2 คน
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3. 	 ก�ำหนดการออกนิเทศ ติดตามการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) 

ส�ำหรับครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดบัมธัยมศึกษาตอนต้น สังกดัส�ำนกังานเขตพืน้ที ่

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ชและการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) จ�ำนวน 2 ครั้ง 

4. 	 สรุปผลการประเมินการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) 

ส�ำหรับครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูวิ้ทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดบัมธัยมศึกษาตอนต้น สังกดัส�ำนกังานเขตพืน้ที ่

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ชและการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) มาเขียนรายงานสรุป และวางแผนเพื่อปรับปรุง พัฒนาและประชาสัมพันธ์ต่อสาธารณชนต่อไป

วิเคราะห์ข้อมูล

วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูป สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การหาค่าเฉลี่ย (Mean)  

และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และแปลความหมายค่าเฉลีย่ก�ำหนดเกณฑ์ (Srisaat, 2017) ดงันี้

	 4.51 – 5.00 	 หมายถึง 	มีระดับการปฏิบัติ/มีความรู้ความสามารถ อยู่ในระดับมากที่สุด

	 3.51 – 4.50 	 หมายถึง 	มีระดับการปฏิบัติ/มีความรู้ความสามารถ อยู่ในระดับมาก

	 2.51 – 3.50 	 หมายถึง 	มีระดับการปฏิบัติ/มีความรู้ความสามารถ อยู่ในระดับปานกลาง

	 1.51 – 2.50 	 หมายถึง 	มีระดับการปฏิบัติ/มีความรู้ความสามารถ อยู่ในระดับน้อย

	 1.00 – 1.50 	 หมายถึง 	มีระดับการปฏิบัติ/มีความรู้ความสามารถ อยู่ในระดับน้อยที่สุด

ผลการวิจัย 

ผลการศกึษาการพฒันาความสามารถในการจัดการเรียนรูต้ามแนวทางสะตมีศึกษา (STEAM Education) 

ส�ำหรับครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ 

(Coaching and Mentoring) สรุปได้ดังนี้ 

ตอนที ่1 ผลการศกึษาสภาพปัจจบุนัในการจดัการเรยีนรู้ตามแนวทางสะตมีศกึษา (STEAM Education)  

ของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 

ตารางท่ี 1 ค่าเฉลีย่และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานผลการศึกษาสภาพปัจจบุนัในการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทาง

สะตมีศกึษา (STEAM Education) ของครผููส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดบัมธัยมศกึษา

ตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 จ�ำนวน 10 คน
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ด้าน
ระดับการปฏิบัติ

      X S.D. แปลผล

ด้านวิชาการ 3.96 .47 มาก

ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 4.14 .44 มาก

ด้านการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้ 4.13 .36 มาก

ด้านการนิเทศและการส่งเสริมการพัฒนาครูด้านสะตีมศึกษา 4.15 .43 มาก

รวมเฉลี่ย 4.10 .39 มาก

จากตารางที ่1 ผลการศกึษาสภาพปัจจบุนัในการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะตมีศกึษา (STEAM Education)  

ของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ี 

การศกึษาประถมศกึษาพิษณโุลก เขต 2 พบว่า โดยภาพรวมมรีะดบัการปฏบิตัอิยูใ่นระดบัมาก (X = 4.10, S.D.= .39)  

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 1) ด้านวิชาการมีระดับการปฏิบัติอยู่ในระดับมาก ( X = 3.96, S.D.= .47) 2)  

ด้านแผนการจัดการเรียนรู้มีระดับการปฏิบัติอยู่ในระดับมาก ( X = 4.14, S.D.= .44) 3) ด้านการพัฒนาคุณภาพ 

ผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้มีระดับการปฏิบัติอยู่ในระดับมาก ( X = 4.13, S.D.= .36) และ4) ด้านการนิเทศและ 

ส่งเสริมการพัฒนาครูด้านสะตีมศึกษามีระดับการปฏิบัติอยู่ในระดับมาก ( X = 4.10, S.D.= .39) 

ตอนที่ 2 ผลการพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู ้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM  

Education) ส�ำหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) 

ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานผลการประเมินความสามารถในการจัดการเรียนรู้ 

ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) ส�ำหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and 

Mentoring) จ�ำนวน 10 คน

ด้าน
ระดับความรู้ความสามารถ

        X S.D. แปลผล

ด้านความรู้ 4.68 .34 มากที่สุด

ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 4.70 .33 มากที่สุด

ด้านการปฏิบัติการสอน 4.70 .20 มากที่สุด

ด้านการวัดและประเมินผล 4.73 .36 มากที่สุด

ด้านผู้เรียน 4.73 .36 มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.70 .27 มากที่สุด
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จากตารางที่ 2 ผลการประเมินความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM 

Education) ส�ำหรับครูผู ้สอนกลุ ่มสาระการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching and Mentoring) พบว่า ในภาพรวม 

ผลการประเมินความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) มีระดับความรู้ 

ความสามารถมากที่สุด ( X = 4.70, S.D.= .27) เมื่อพิจารณา เป็นรายด้าน พบว่า 1) ด้านความรู้มีระดับความรู ้

ความสามารถอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ ( X = 4.68, S.D.= .34) 2) ด้านแผนการจัดการเรยีนรูม้รีะดบัความรูค้วามสามารถ

อยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.70, S.D.= .33) 3) ด้านการปฏิบัติการสอนมีระดับความรู้ความสามารถอยู่ในระดับ

มากที่สุด ( X = 4.70, S.D.= .20) 4) ด้านการวัดและประเมินผลมีระดับความรู้ความสามารถอยู่ในระดับมากที่สุด  

( X = 4.73, S.D.= .36) และ5) ด้านผู้เรียนมีระดับความรู้ความสามารถอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.73, S.D.= .36)

อภิปรายผล 

ผลการศกึษาการพฒันาความสามารถในการจัดการเรียนรูต้ามแนวทางสะตมีศึกษา (STEAM Education) 

ส�ำหรับครผูู้สอน กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีระดับมธัยมศกึษาตอนต้น สงักดัส�ำนกังานเขตพืน้ที่

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ชและการดแูล ให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1.	 ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education)  

ของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 พบว่า โดยภาพรวมมีความคิดเห็นต่อระดับการปฏิบัติอยู่ในระดับมาก  

( X = 4.10, S.D.= .39) ที่เป็นเช่นนี้เนื่องจากส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ได้ด�ำเนิน

โครงการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานด้านสะเต็มศึกษาและโค้ดดิ้ง โดยเป็นโครงการของแผนปฏิบัติการ

ของส�ำนักงานเขตปีงบประมาณ พ.ศ. 2563 และได้ด�ำเนินการมาตั้งแต่ปีงบประมาณพ.ศ. 2563 โดยมีวัตถุประสงค ์

เพือ่ให้ครแูละนกัเรยีนเผยแพร่และต่อยอดความรูค้วามเข้าใจเกีย่วกบัสะเตม็ศกึษา น�ำความรูไ้ปใช้ในการจดักจิกรรม

การเรียนการสอนและเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้และพัฒนาผลงานสะเต็มศึกษาไปใช้ในการเรียนการสอนรวมถึง

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวัน ซึ่งมีโรงเรียนแกนน�ำสะเต็มศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จ�ำนวน 8 โรงเรียน  

และระดบัประถมศกึษา จ�ำนวน 9 โรงเรยีน รวม 17 โรงเรยีน โดยครไูด้รบัการพฒันาอย่างต่อเนือ่ง เพ่ือให้สอดคล้องกบั

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาพืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์ (ฉบบัปรบัปรงุ พทุธศกัราช 

2560) ซึง่มกีารปรบัปรงุหลกัสตูรใหม่และก�ำหนดแนวทางการจดัการเรยีนรูท้ีเ่น้นผู้เรยีนเป็นส�ำคัญโดยเฉพาะการจดั

กจิกรรมการเรียนรูแ้บบบรูณาการ โดยมสีาระการเรยีนรูเ้ทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลย)ี ทีมุ่ง่เน้นให้ผู้เรยีน

เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพื่อการด�ำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้าน

วทิยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และศาสตร์อืน่ ๆ  เพือ่แก้ปัญหาหรือพฒันางานอย่าง มคีวามคดิสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค�ำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม  

โดยเมื่อจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู ้เรียนต้องเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได้แก่ ระบบทางเทคโนโลย ี

การเปลี่ยนแปลง ของเทคโนโลยี ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือ

คณิตศาสตร์ วิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเพื่อเลือกใช้เทคโนโลยี โดยค�ำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคมและ 
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สิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู ้ทักษะและทรัพยากรเพื่อออกแบบและสร้างผลงานส�ำหรับการแก้ปัญหาใน 

ชีวิตประจ�ำวันหรือการประกอบอาชีพ โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และ

เครื่องมือได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค�ำนึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา ซึ่งสอดคล้องกับจุดเน้นประจ�ำ

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 ในด้านการพัฒนาและเสรมิสร้างศกัยภาพทรพัยากรมนษุย์ โดยเน้นการจดัการองค์ความรู ้

และยกระดบัทกัษะทีจ่�ำเป็นเน้นพฒันาความรูแ้ละสมรรถนะด้าน Digital Literacy ส�ำหรบัผูเ้รยีนทีม่คีวามแตกต่างกนั 

ตามระดับและประเภทของการจัดการศึกษา เช่น STEM และ Coding เป็นต้น (Ministry of Education, 2021)  

สอดคล้องกับ Chaninpoom (2020) ซ่ึงกล่าวว่า ”STEAM” ย่อมาจาก วิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) ศิลป์ (Arts) และคณิตศาสตร์ (Mathematics) เป็นค�ำที่ใช้ส�ำหรับ

เหตกุารณ์ นโยบาย โปรแกรมหรอืการปฏบิตัเิกีย่วกบัวิชา ในชวีติประจ�ำวนัในวชิาใดวชิาหนึง่หรอืหลายวชิา เป็นการ

เตรียมผู้เรียนเพี่อเข้าศึกษาต่อในระดับวิทยาลัย และเตรียมพร้อมส�ำหรับการท�ำงาน โดยผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้  

โดยอาศัยการแสวงหาความรู้ น�ำไปสู่การแก้ปัญหาประยุกต์ ใช้ในชีวิตประจ�ำวันเน้นการร่วมมือกันเรียนรู้กับสมาชิก

ในกลุม่ มกีารท�ำงานร่วมกนั ร่วมกบัการเรยีนรู ้แบบน�ำตนเอง ด�ำเนนิการแก้ปัญหาความรูร่้วมกนั น�ำไปสูก่ารวางแผน

และการสร้างสรรค์นวัตกรรมภายใต้สถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ�ำวัน

2.	 การประเมินความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) 

ส�ำหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ 

(Coaching and Mentoring) พบว่า ในภาพรวมผลการประเมินความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง 

สะตีมศึกษา (STEAM Education) มีระดับความรู้ความสามารถอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.70, S.D.= .27)  

เป็นเช่นนี้เนื่องจาก Ministry of Education (2021) ได้ก�ำหนดนโยบายการจัดการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 - 2565 โดยปรับปรุงหลักสูตรและกระบวนการเรียนรู้ให้ทันสมัยและทันการเปลี่ยนแปลง

ของโลกในศตวรรษที ่21 มุง่พฒันาผู้เรยีนทกุระดบัการศกึษาให้มคีวามรูท้กัษะและคุณลักษณะท่ีเหมาะสม กบับรบิท

สังคมไทย เน้นการจัดการองค์ความรู้และยกระดับทักษะที่จ�ำเป็น เน้นพัฒนาความรู้และสมรรถนะด้าน Digital  

Literacy ส�ำหรับผู้เรียนท่ีมีความแตกต่างกันตามระดับและประเภท ของการจัดการศึกษา เช่น STEM และ  

Coding เป็นต้น สอดคล้องกับ Phitsanulok Primary Educational Service Area Office 2 (2021) หลักการ

พฒันาคณุภาพการจดัการศกึษา ปีงบประมาณ พ.ศ. 2565 เน้นส่งเสรมิการใช้กระบวนการจดัการเรยีนรู ้หลากหลาย 

เช่น Active learning จิตศึกษา PBL การเรียนรู้สะเต็มศึกษา Coding การเรียนรู้ผ่านสื่อ DLTV การพัฒนาตาม 

หลักสูตรที่ท�ำให้ชีวิตประสบความส�ำเร็จ EF และพัฒนาทักษะอาชีพโดยศูนย์พัฒนาอัจฉริยะอาชีพในสถานศึกษา  

เพื่อพัฒนาศักยภาพผู้เรียนด้านสุขภาวะ ทักษะชีวิต และทักษะอาชีพ พร้อมทั้งพัฒนาศักยภาพครูและบุคลากร 

ทางการศกึษา ด้วยกระบวนการทีห่ลากหลาย เช่น การใช้กระบวนการ PLC การสร้างระบบพีเ่ลีย้งและทีป่รกึษาการ

เรยีนรูต้ามอธัยาศยั การเรยีนรูใ้นการท�ำงาน การเข้ารบัการอบรม ฯลฯ นอกจากนีก้ระบวนการนเิทศยงัมส่ีวนส�ำคญั 

ในการนิเทศ คือ การช่วยเหลือ แนะน�ำ ปรับปรุง บริการ การให้ความร่วมมือและการประสานงาน ให้บุคคล

ที่ปฏิบัติงานของแต่ละหน่วยงานท�ำงานได้ดีข้ึน การนิเทศสามารถน�ำไปใช้กับงานที่ต้องอาศัยผู้ดูแล ตรวจตรา  

ให้ค�ำแนะน�ำ คอยช่วยเหลอื บรกิารและบรหิารงาน เพือ่ให้งานส�ำเรจ็ลุล่วงไปตามวตัถปุระสงค์ทีว่างไว้ โดยความร่วมมอื 

ระหว่างผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ ตามแนวทางของประชาธิปไตยที่เน้นการให้ความช่วยเหลือ แนะน�ำ และ
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ผู้รับการนิเทศยอมรับ เพื่อประสิทธิภาพของการศึกษา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Charernsirisap (2015) 

ได้ศึกษารูปแบบการพัฒนาสมรรถนะการโค้ชและการจัดการเรียนรู ้ของครูที่ส ่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดทักษะ 

การคิดแก้ปัญหา พบว่า นวัตกรรมการนิเทศ ซึ่งพัฒนามาจากการบูรณาการระหว่างกระบวนการนิเทศแบบชี้แนะ 

(Coaching) และกระบวนการนิเทศแบบพี่เลี้ยงหรือการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Mentoring) เป็นนวัตกรรม

ที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะการโค้ชและการจัดการเรียนรู้ของครูที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดแก้ปัญหา  

โดยผู้ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาใช้กระบวนการแบบพลังร่วมคิด (Collaborative) ซึ่งเป็นลักษณะการท�ำงาน 

ร่วมกันของคณะบุคคล ซึ่งทุกคนมีเกียรติและศักดิ์ศรีเท่าเทียมกัน มีการรวมพลังความคิดและสติปัญญาช่วยกัน

ท�ำงานเพือ่ให้ผลงานทีอ่อกมามคีณุภาพและมปีระสทิธภิาพ การรวมพลังร่วมคิดนีจ้ะก่อให้เกดิการแลกเปล่ียนเรยีนรู ้

น�ำไปสู่การเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้เพื่อสร้างคุณภาพการจัดการเรียนรู้ 

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

1.	 จากผลสภาพปัจจบุนัในการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะตมีศึกษา (STEAM Education) ของครผูู้สอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา 

ประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 2 โดยภาพรวมและรายด้านมีความคิดเห็นต่อระดับการปฏิบัติอยู่ในระดับมาก ดังนั้น  

ควรก�ำหนดเป้าหมายท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ ท่ีมีความสอดคล้องกับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ตามบรบิทและตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 ซึง่สามารถวดัและประเมนิผล ได้ชดัเจน

2.	 จากผลการพัฒนาความสามารถในการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตีมศึกษา (STEAM Education) 

ส�ำหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ส�ำนักงานเขตพื้นที่ 

การศกึษาประถมศกึษาพษิณโุลก เขต 2 ด้วยกระบวนการนเิทศแบบโค้ชและการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุทกุกจิกรรมมกีารด�ำเนนิการครบถ้วน ควรก�ำหนดปฏทินิทีช่ดัเจน 

และมีการก�ำกับ ติดตามตามปฏิทินเป็นระยะ ๆ  อย่างสม�่ำเสมอ

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

1. 	ควรมกีารวจัิยเพือ่ศกึษาการน�ำรปูแบบการเรยีนการสอนทีเ่น้นการโค้ชและการดแูลให้ค�ำปรกึษาแนะน�ำ 

(Coaching and Mentoring) ไปใช้ในการส่งเสรมิสมรรถนะส�ำหรบัครมูธัยมศึกษาตอนปลายหรอื ระดบัประถมศึกษา

2.	 ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำไปใช้ในการส่งเสริม 

ความสามารถของครูในด้านอื่น ๆ  โดยใช้กระบวนการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ (Coaching 

and Mentoring) ร่วมกับกระบวนการ PLC 

3.	 ควรศึกษาระดับความรู้ ความเข้าใจ และเจตคติในการนิเทศแบบโค้ชและการดูแลให้ค�ำปรึกษา

แนะน�ำ (Coaching and Mentoring) ของครู ท้ังน้ีจะได้ทราบถึงระดับความรู้ความเข้าใจ และเจตคติในการ 

จัดการนิเทศ
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บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์	1)	เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการ

สือ่สารร่วมกบัชดุแบบฝึกออนไลน์ในการพฒันาทกัษะการฟังภาษาเวยีดนาม	ตามเกณฑ์	80/80	2)	เปรยีบเทยีบทกัษะ

การฟังภาษาเวียดนามเพือ่ความเข้าใจหลงัเรยีนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม	และ	3)	ศึกษาความพงึพอใจของ

นสิติต่อการจดัการเรียนรู	้การวจิยันีเ้ป็นการวจิยักึง่ทดลอง	กลุ่มตวัอย่าง	ได้แก่	นสิิตทีล่งทะเบยีนวชิาภาษาเวยีดนาม

เพื่อการสื่อสาร	ภาคเรียนที่	2/2567	จ�านวน	134	คน	ได้มาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง	แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง	67	คน	

ทีไ่ด้รับการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สารร่วมกบัชดุแบบฝึกออนไลน์	และกลุม่ควบคมุ	67	คน	

ที่เรียนแบบปกติ	 เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย	 1)	 แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร

ร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์	2)	แบบทดสอบวัดทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจ	และ	3)	แบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้	 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์	 ได้แก่	 ค่าร้อยละ	 ค่าเฉลี่ย	 ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน	และการทดสอบค่าที	(t-test)	แบบอิสระ

ผลการวิจัยพบว่า	 1)	 การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ	 86.23/78.10	 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�าหนด	

2)	นสิติกลุม่ทดลองมทีกัษะการฟังภาษาเวยีดนามหลงัเรยีนสงูกว่ากลุม่ควบคมุอย่างมนียัส�าคญัทางสถติทีิร่ะดบั	.05	

และ	3)	นิสิตมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด

ค�ำส�ำคัญ:	การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร	ชุดแบบฝึกออนไลน์	ทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจ

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์

THE CHARACTERISTICS OF THAI PRIVATE HIGHER EDUCATION 
ADMINISTRATORS AFFECTING DEDICATION TO WORK OF PERSONNEL 

IN THE DIGITAL EDUCATION ERA
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ABSTRACT 

	 This research aimed to 1) determine the efficiency of learning management based on the 

Communicative Language Teaching (CLT) approach integrated with online exercises to develop 

Vietnamese listening skills according to the 80/80 criterion, 2) compare the post-instructional 

Vietnamese listening comprehension skills between the experimental and control groups, and 

3) examine student satisfaction with the learning management. This quasi-experimental research 

employed a sample of 134 students enrolled in the Vietnamese for Communication course during 

the second semester of the 2024 academic year, selected by purposive sampling. The sample was 

divided into an experimental group of 67 students taught through the CLT approach with online 

exercises and a control group of 67 students taught using conventional methods. The research 

instruments consisted of 1) learning management plans based on the CLT approach with online 	

exercises, 2) a Vietnamese listening comprehension test, and 3) a student satisfaction questionnaire. 	

The data were analyzed using percentage, mean, standard deviation, and the independent sam-

ples t-test.

	 The findings revealed that: 1) the efficiency of the learning management was 86.23/78.10, 

which met the established criterion; 2) the experimental group's post-instructional Vietnamese 

listening comprehension skills were significantly higher than those of the control group at the .05 

significance level; and 3) students' overall satisfaction with the learning management was at the 

highest level.

Keywords: Communicative Language Teaching, Online Exercises, Vietnamese Listening 	

Comprehension Skills

บทน�ำ 

การจัดการเรียนการสอนทักษะการฟังส�ำหรับผู้เรียนภาษาที่สอง ถือเป็นประเด็นที่มีความส�ำคัญอย่างยิ่ง 

เน่ืองจากทกัษะดงักล่าวเป็นพืน้ฐานส�ำคญัทีส่ะท้อนให้เหน็ถงึการรบัรูภ้าษาโดยนยั (Implicit Language Acquisition) 

ของผูเ้รยีนผ่านกระบวนการโต้ตอบและการสือ่สาร อย่างไรกต็าม การพฒันาทกัษะการฟังนัน้มกัประสบความท้าทาย

อยู่เสมอทั้งส�ำหรับผู้สอนและผู้เรียน อันเนื่องมาจากธรรมชาติของกระบวนการรับรู้ข้อมูลที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วและ

ต่อเนือ่ง (Zhang & Shen, 2023 นอกจากนี ้ยงัมปัีจจยัหลากหลายประการทีส่่งผลกระทบต่อประสิทธภิาพในการฟัง	

ของผูเ้รยีน อาทเิช่น ความหลากหลายของส�ำเนยีง ข้อจ�ำกดัด้านคลังค�ำศัพท์ การขาดความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัประเดน็ทีฟั่ง 	

ตลอดจนอัตราความเร็วในการพูดของผู้ส่งสาร เป็นต้น (Alzamil, 2021)

จากความท้าทายในการสอนทักษะการฟังท่ีได้กล่าวไว้ข้างต้น เมื่อพิจารณาเฉพาะในบริบทการเรียน	

การสอนภาษาเวียดนามส�ำหรับผู้เรียนชาวต่างชาตินั้น ปัญหาส�ำคัญที่พบ คือ การขาดแคลนสื่อการสอนที่มีคุณภาพ

และได้มาตรฐาน ตลอดจนการยังไม่มีต�ำราเรียนเฉพาะทางที่เป็นระบบอย่างหลากหลาย (Nguyen, 2023) แม้ว่า	

การเรียนการสอนภาษาเวียดนามในฐานะภาษาต่างประเทศในประเทศไทยจะมีแนวโน้มขยายตัวเพิ่มขึ้น อันเป็น	
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ผลมาจากความร่วมมือทางเศรษฐกิจ การเมือง และวัฒนธรรมระหว่างไทยกับเวียดนาม แต่งานวิจัยที่มุ่งเน้น	

การพัฒนาทักษะการฟังยังคงมีจ�ำนวนจ�ำกัด ท่ีผ่านมามีงานวิจัยที่น่าสนใจเพียงสองฉบับที่ศึกษาวิธีการส่งเสริม

สมรรถนะด้านการฟังภาษาเวียดนามของผู้เรียนชาวไทย ได้แก่ การศึกษาของ Thao และคณะ (2022) ซึ่งน�ำเสนอ

รูปแบบการเรียนการสอนโดยบูรณาการทฤษฎีประมวลสารสนเทศและการเรียนรู้เชิงสถานการณ์ และงานวิจัยของ 

Nguyen (2021) ท่ีศึกษาการพัฒนาความสามารถด้านการฟังและการพูดภาษาเวียดนามโดยประยุกต์ใช้การสอน

แบบตอบสนองด้วยท่าทาง

อย่างไรก็ตาม งานวิจัยดังกล่าวยังมีข้อจ�ำกัดหลายประการ เช่น ความไม่หลากหลายของเนื้อหาที่น�ำมาใช้	

ในการจัดการเรียนรู้ และการไม่ได้กล่าวถึงการประยุกต์ใช้หรือบูรณาการเทคโนโลยีในกระบวนการพัฒนาทักษะ	

การฟังภาษาเวยีดนาม ด้วยเหตนุี ้จงึมคีวามจ�ำเป็นอย่างยิง่ทีจ่ะต้องมงีานวจิยัเชิงนวัตกรรมทีมุ่ง่เน้นการพฒันาวธิสีอน	

ควบคู่ไปกับการผลิตสื่อการเรียนรู้ด้านทักษะการฟังภาษาเวียดนามที่มีประสิทธิภาพและทันสมัย

จากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะการฟัง พบว่าแนวคิดการสอนเพื่อการสื่อสาร 

(Communicative Language Teaching หรือ CLT) มีบทบาทส�ำคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาทักษะการสื่อสาร	

ของผูเ้รยีน โดยเน้นการสร้างปฏสิมัพนัธ์ในบรบิทจรงิซึง่ส่งเสรมิกระบวนการเรยีนรูแ้ละการประยกุต์ใช้ภาษาอย่างมี

ประสิทธิภาพ (Dos Santos, 2020) สอดคล้องกับ Ghafar และคณะ (2023) ชี้ให้เห็นว่า การจัดกระบวนการเรียนรู้

ตามแนวคดินีช่้วยเพ่ิมความสามารถของผูเ้รยีนภาษาท่ีสองในการน�ำภาษาไปใช้ในชวิีตประจ�ำวนัผ่านการฝึกฝนท้ังใน	

และนอกห้องเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะการรับสาร นอกจากนี้ ผลการศึกษาเชิงประจักษ์จากงานวิจัยหลายชิ้น	

ยังสนับสนุนว่า กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นสมรรถนะด้านการสื่อสารมีความส�ำคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนา

ทกัษะการฟังและการพดูของผูเ้รยีน (Kwansunthea & Jongkolklang, 2024) ในประเด็นเกีย่วกบัทกัษะการรบัสาร 	

การศกึษาในบรบิทอดุมศกึษาโดย Obenza และ Mendoza (2024) ได้ยนืยนัอย่างมนียัส�ำคัญว่า กระบวนการเรยีนรู	้

ตามกรอบแนวคดิ CLT สามารถยกระดบัความสามารถในการสือ่สารของนกัศกึษาได้อย่างมปีระสทิธภิาพเมือ่เทยีบกบั

วธิกีารสอนแบบดัง้เดมิ และทกัษะการฟังเป็นหนึง่ในทกัษะทีไ่ด้รบัการพฒันา ดงันัน้ อาจสรปุได้ว่า การจดัการเรยีนรู	้

ตามแนวทาง CLT ถือเป็นกลยุทธ์ท่ีมีประสิทธิผลส�ำหรับการพัฒนาทักษะการสื่อสาร โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะ	

การฟังซึ่งเป็นพื้นฐานส�ำคัญของการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ

ในขณะที่การสอนตามแนวทาง CLT ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางในการพัฒนาทักษะการสื่อสาร 

บรบิทการศกึษาในยคุดจิทิลัปัจจบุนัเปิดโอกาสให้มกีารผสมผสานแนวคิดการสอนทีม่ปีระสิทธภิาพเข้ากบัเทคโนโลยี

ที่ทันสมัย ผลการศึกษาจากงานวิจัยท่ีผ่านมาได้แสดงให้เห็นว่า การใช้แบบฝึกออนไลน์เป็นหนึ่งในเครื่องมือที่มี

ประสิทธิภาพในการส่งเสริมทักษะการฟังในหลากหลายมิติ โดย Takam et al. (2023) พบว่า การประยุกต์ใช้แบบ

ฝึกออนไลน์ในการพัฒนาทักษะการฟังสามารถเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ 	

สอดคล้องกบัผลการวจิยัของ Zhdanov (2020) ทีช่ีใ้ห้เห็นว่า การจดัการเรียนรูผ่้านระบบอเิลก็ทรอนกิส์ช่วยเสรมิสร้าง	

ความมั่นใจและพัฒนาทักษะการฟังอย่างมีประสิทธิผล นอกจากนี้ Huynh-Cam และคณะ (2021) ยังให้ข้อสรุป

เพิม่เตมิว่าแบบฝึกออนไลน์มบีทบาทส�ำคญัในการพฒันาทกัษะการฟังและสร้างเจตคตเิชงิบวกต่อกระบวนการเรยีนรู้ 	

การผสมผสานแนวคดิ CLT ซึง่เน้นการสือ่สารในบรบิทจรงิเข้ากบัชดุแบบฝึกออนไลน์ จงึเป็นแนวทางท่ีมศีกัยภาพสงู	

ในการยกระดับการเรียนการสอนภาษา เนื่องจากเทคโนโลยีออนไลน์มีข้อดีหลายประการที่สอดคล้องและเสริมแรง

กบัหลกัการของ CLT กล่าวคอื ชุดแบบฝึกออนไลน์ช่วยเพิม่ความยดืหยุน่ในการเรยีนรู้ ท�ำให้ผูเ้รยีนสามารถฝึกฝนซ�ำ้
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ได้ตามความต้องการ สามารถเข้าถงึสือ่การเรยีนรูท้ีห่ลากหลายและเป็นบรบิทจรงิ อกีทัง้ยงัช่วยให้ผู้เรยีนได้รบัข้อมลู

ย้อนกลับทันที ซึ่งสอดคล้องกับหลักการของ CLT ที่เน้นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงและการสื่อสารในสถานการณ์

ที่มีความหมาย

จากประเดน็ทีไ่ด้อภปิรายข้างต้น ผูว้จัิยจงึตระหนกัถงึความส�ำคญัและความจ�ำเป็นอย่างยิง่ในการบรูณาการ	

แนวคิด CLT ร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์ โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพื่อเสริมสร้างศักยภาพด้านทักษะการฟังภาษา

เวียดนามของนิสิตไทยให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด ทั้งน้ี เพื่อให้ได้มาซ่ึงนวัตกรรมการจัดกระบวนการ

เรียนรู้ที่มีลักษณะเฉพาะและข้ันตอนท่ีเป็นระบบในการพัฒนาสมรรถนะด้านการฟังภาษาเวียดนามส�ำหรับผู้เรียน	

ชาวไทย แนวทางการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวไม่เพียงแต่จะเอื้ออ�ำนวยให้นิสิตสามารถประยุกต์ใช้ภาษาในบริบท

สถานการณ์จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพเท่านั้น หากแต่ยังเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าถึงแหล่งทรัพยากรการเรียนรู	้

ทีห่ลากหลายและพัฒนาทกัษะการเรยีนรูด้้วยตนเองอย่างยัง่ยนือกีด้วย ท้ายทีสุ่ด องค์ความรูท้ีไ่ด้จากการศกึษาวจิยันี	้

คาดว่าจะเป็นแนวทางเชิงประจักษ์ที่มีคุณค่าในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนภาษาเวียดนามให้มี

ประสิทธิภาพและตอบสนองต่อบริบทการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมีประสิทธิผลยิ่งขึ้นในอนาคต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	 เพือ่หาประสทิธิภาพของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดการสอนภาษาเพือ่การส่ือสารร่วมกบัชดุแบบฝึก

ออนไลน์ที่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนามของนิสิตไทย ตามเกณฑ์ 80/80

2. 	เพ่ือเปรียบเทยีบทกัษะการฟังภาษาเวยีดนามเพือ่ความเข้าใจหลังเรยีนของนสิิตไทยระหว่างกลุ่มทดลอง

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์และกลุ่มควบคุม	

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ

3.	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตไทยต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร

ร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1.	 ได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 โดยบูรณาการแนวคิดการสอนภาษา

เพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์ส�ำหรับพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนามของนิสิตไทย ซ่ึงเป็นรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้เชิงรุกที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนและการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล

2.	นิสิตไทยมีพัฒนาการด้านทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจ ซึ่งสามารถน�ำไปประยุกต์ใช	้

ในการท�ำงานและชีวิตประจ�ำวันที่ต้องสื่อสารเป็นภาษาเวียดนามได้อย่างมีประสิทธิภาพ

3.	 เป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนารายวิชา 0041017 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร ในหมวด

วิชาภาษาต่างประเทศ ให้สอดคล้องกับปรัชญาของส�ำนักศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่มุ่ง “ส่งเสริม	

การสร้างบัณฑิตที่รู้จักตนเอง เข้าใจผู้อื่น และสามารถอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข”
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวเพื่อสร้างกรอบแนวคิดการวิจัย 	

ดังรายละเอียดดังนี้

1. 	แนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Language Teaching) หมายถึง แนวคิด	

การสอนภาษาที่เน้นการพัฒนาทักษะการสื่อสารในสถานการณ์จริงของบริบทภาษาและวัฒนธรรมเวียดนาม 

ครอบคลุมทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียน โดยใช้การปฏิสัมพันธ์และกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อให้ผู้เรียนสามารถ	

ใช้ภาษาเวยีดนามเพ่ือการสือ่สารในชวิีตประจ�ำวนัได้ในระดบัพืน้ฐาน (Dos Santos, 2020) Brandl (2021) อธบิายว่า 	

CLT มเีป้าหมายหลกัคอืการพฒันาความสามารถในการสือ่สาร (communicative competence) ซึง่ประกอบด้วย	

ความสามารถทางภาษาศาสตร์ ความสามารถทางสังคมภาษาศาสตร์ ความสามารถในการส่ือสารต่อเนื่อง และ	

ความสามารถเชิงกลยุทธ์ ปัจจัยส�ำคัญที่ส่งผลต่อความส�ำเร็จในการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดนี้ประกอบด้วย

การใช้ปัจจัยน�ำเข้าที่หลากหลายและมีความหมาย การเรียนรู้ผ่านการลงมือท�ำ  การส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 	

และการให้ข้อมูลย้อนกลับท่ีเหมาะสม (Spada, 2007) ส�ำหรับแนวทางปฏิบัติในห้องเรียน Liao (2000) 	

เสนอ 5 ขั้นตอน ได้แก่ การน�ำเสนอบทสนทนาสั้นๆ ที่เชื่อมโยงกับประสบการณ์จริง การฝึกฝนการออกเสียงและ

ความเข้าใจประโยค การตั้งค�ำถามและตอบค�ำถามเกี่ยวกับหัวข้อในบทสนทนาและชีวิตจริง การศึกษาโครงสร้าง	

ทางภาษาและการใช้ภาษาในบริบทต่าง ๆ  และการฝึกกิจกรรมการสื่อสารจากแบบมีการแนะน�ำไปสู่การส่ือสาร	

อย่างอสิระ โดยกจิกรรมทีน่ยิมใช้ได้แก่ บทบาทสมมต ิการท�ำงานคู ่การท�ำงานกลุม่ และการอภปิรายกลุม่ ซึง่ Komol 

และ Suwanphathama (2020) พบว่ากิจกรรมเหล่านี้ช่วยเพิ่มความมั่นใจและพัฒนาทักษะการฟังและการพูดของ

ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

2.	 แบบฝึกออนไลน์ หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู ้ที่ออกแบบอย่างเป็นระบบในรูปแบบดิจิทัลบน

แพลตฟอร์มออนไลน์ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะทางภาษาด้วยตนเองผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่เชื่อมต่อกับ

อินเทอร์เน็ต (Nguyen, 2021) การใช้แบบฝึกออนไลน์นับเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการฟัง

หลายด้าน จากงานวิจัยของ Takam และคณะ (2023) พบว่า การน�ำแบบฝึกออนไลน์มาใช้พัฒนาทักษะการฟังช่วย	

เพ่ิมผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติิ ในการวจิยัครัง้นี ้ผูว้จิยัใช้ระบบ Google Classroom  

โดยใช้คุณสมบัติ interactive video ท่ีผู้เรียนสามารถตอบค�ำถามได้ทันทีในขณะท่ีก�ำลังรับชมวิดีโอ แต่ละวิดีโอ

มีค�ำถามฝังอยู่ 10 ข้อ และเมื่อผู้เรียนกด submit จะได้รับค�ำอธิบายเฉลยทันที ชุดแบบฝึกออนไลน์ประกอบด้วย

กิจกรรม 5 ประเภท ได้แก่ (1) การฟังคลิปวิดีโอสั้นจากสถานการณ์จริงแล้วตอบค�ำถาม (2) การฟังบทสนทนาและ

จับคู่ภาพกับเนื้อหา (3) การฟังและเติมค�ำที่หายไป (4) การฟังแล้วจัดล�ำดับเหตุการณ์ และ (5) การฟังบทอ่านสั้น	

แล้วเลือกค�ำตอบท่ีถูกต้อง ผู ้เรียนจะได้รับแบบฝึกออนไลน์สัปดาห์ละ 2 ครั้ง โดยแต่ละครั้งประกอบด้วย	

วิดีโอสั้น 1-3 นาที ใช้เวลาท�ำแบบฝึกประมาณ 15 นาที ผู้เรียนสามารถฝึกซ�้ำได้ไม่จ�ำกัดจ�ำนวนครั้ง ซึ่งสอดคล้องกับ	

ผลการศึกษาของ Nguyen (2021) ที่พบว่า การพัฒนาชุดการเรียนรู้ทักษะการฟังแบบล่างขึ้นบน (Bottom-Up 

Listening Skills) บนแพลตฟอร์ม Google Classroom ช่วยพฒันาทกัษะการฟังของนกัเรยีนและส่งเสรมิการเรยีนรู	้

ด้วยตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ
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3.	 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์เพื่อพัฒนา

ทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจของนิสิตไทย หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา 0041017 

ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร ซึ่งผู้วิจัยได้ประยุกต์แนวคิดของ Brandl (2021) และ Liao (2000) มาเป็นกรอบ	

ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยบูรณาการร่วมกับการใช้แบบฝึกออนไลน์บนระบบ Google Classroom 

ตามแนวทางของ Nguyen (2021) เพื่อพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนามของนิสิตไทย ขั้นตอนการจัดกิจกรรม

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนหลัก ดังนี้

	 3.1	 ขั้นสร้างบริบทและกระตุ้นความสนใจ (Contextualization and Motivation) เป็นขั้นที่ผู้สอน

สร้างบริบทที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่จะเรียนและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน โดยใช้ส่ือที่เป็นของจริงที่เกี่ยวข้องกับ

สถานการณ์การใช้ภาษาเวียดนามในชีวิตประจ�ำวัน

	 3.2	 ขั้นน�ำเสนอเนื้อหาและฝึกความเข้าใจ (Presentation and Comprehension) เป็นขั้นที่ผู้สอน

น�ำเสนอเนือ้หาหรอืบทสนทนาภาษาเวยีดนามทีเ่กีย่วข้องกบัหวัข้อการเรยีนรู ้และให้ผู้เรยีนฝึกฟังเพือ่ท�ำความเข้าใจ

ความหมายและการออกเสียงที่ถูกต้อง

	 3.3	 ขั้นฝึกปฏิบัติทักษะการสื่อสาร (Communicative Practice) เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติทักษะ

การฟังภาษาเวียดนามผ่านกิจกรรมการสื่อสารที่หลากหลาย เช่น การท�ำงานคู่ การท�ำงานกลุ่ม การอภิปรายกลุ่ม 

และบทบาทสมมติ เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ภาษาเวียดนามในสถานการณ์ที่มีความหมาย

	 3.4	 ข้ันฝึกฝนด้วยแบบฝึกออนไลน์ (Online Practice) เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะการฟังภาษา

เวียดนามเพิ่มเติมด้วยตนเองผ่านแบบฝึกออนไลน์บน Google Classroom ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย

ตามหัวข้อการเรียนรู้

	 3.5	 ข้ันประเมินและสะท้อนกลับ (Assessment and Reflection) เป็นขั้นที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วม

กันประเมินผลการเรียนรู้และสะท้อนกลับเกี่ยวกับความก้าวหน้าในการพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนาม รวมถึง

ปัญหาที่พบและแนวทางการแก้ไข

ตัวแปรต้น

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อ

การสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างบริบทและกระตุ้นความสนใจ

ขั้นที่ 2 ขั้นนำ�เสนอเนื้อหาและฝึกความเข้าใจ

ขั้นที่ 3 ขั้นฝึกปฏิบัติทักษะการสื่อสาร

ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนด้วยแบบฝึกออนไลน์

ขั้นที่ 5 ขั้นประเมินและสะท้อนกลับ

ตัวแปรตาม

1. ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ตามเกณฑ์ 

80/80

2. ทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจ

ของนิสิตไทย

3. ความพึงพอใจของนิสิตไทยต่อการจัดการเรียนรู้

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย
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ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้แบบแผนการวิจัย

แบบกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุแบบวดัผลก่อนและหลังการทดลอง (Pretest-Posttest Control Group Design)  

โดยมีขั้นตอนการด�ำเนินการวิจัยดังต่อไปนี้

1.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากรในการวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ นิสิตที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 0041017 ภาษาเวียดนามเพื่อ	

การสื่อสาร ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จ�ำนวนทั้งสิ้น 280 คน จาก 4 กลุ่มเรียน 

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นิสิตที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังกล่าว จ�ำนวน 134 คน ซึ่งได้มา	

โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง ซ่ึงเป็นกลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2 ที่ผู้วิจัยรับผิดชอบการเรียนการสอน กลุ่มตัวอย่าง	

ถูกแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มทดลอง จ�ำนวน 67 คน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อ

การสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์ และกลุ่มควบคุม จ�ำนวน 67 คน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ ทั้งน้ี 	

ผู้วิจัยได้ทดสอบทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจของนิสิตทั้งสองกลุ่มก่อนการทดลอง พบว่า ไม่มีความ

แตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. 	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย	

	 2.1	 แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์

	  	 ผู้วิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกับชุดแบบ

ฝึกออนไลน์ จ�ำนวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 10 ชั่วโมง ประกอบด้วย แผนที่ 1 เรื่อง Bây giờ là mấy giờ 	

(ตอนนี้กี่โมงแล้ว) แผนที่ 2 เรื่อง Bạn thường ăn sáng lúc mấy giờ (คุณทานข้าวเช้าตอนกี่โมง) แผนที่ 3 เรื่อง 

Hôm nay là thứ mấy (วันนี้เป็นวันอะไร) แผนที่ 4 เรื่อง Sở thích của bạn là gì? (งานอดิเรกของคุณคืออะไร) 

และแผนที่ 5 เรื่อง Cái áo này giá bao nhiêu? (เสื้อตัวนี้ราคาเท่าไหร่) แผนการจัดการเรียนรู้ได้รับการประเมิน

โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ซึ่งเชี่ยวชาญด้านภาษาเวียดนาม ด้านการวัดและประเมินผล และด้านหลักสูตร โดยใช้แบบ

ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (5 = เหมาะสมมากที่สุด ถึง 1 = เหมาะสมน้อยที่สุด) ผลการประเมินพบว่า 	

แผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยภาพรวมมีค่าเฉลีย่เท่ากับ 4.07 และค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.44 ซึง่อยูใ่นระดบั

เหมาะสมมาก (3.51-4.50) หลงัจากได้รบัข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวฒุ ิผู้วจิยัได้ปรบัปรุงแผนการจดัการเรยีนรูก่้อน

น�ำไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลอง

	 2.2 	แบบทดสอบวัดทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจ

	  	 แบบทดสอบทักษะการฟ ังภาษาเวียดนามเพื่ อความเข ้าใจเป ็นแบบทดสอบปรนัย 	

5 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อวัดทักษะการฟัง 4 ด้าน ประกอบด้วย (1) ความเข้าใจความหมาย

ของค�ำศัพท์ (2) ความเข้าใจความหมายของประโยค (3) การระบุประเด็นส�ำคัญ และ (4) การตอบค�ำถามจาก	

บทสนทนาและบทอ่านสั้น ๆ  เกี่ยวกับบุคคล (ใคร) สถานที่ (ที่ไหน) เวลา (เมื่อไร) เหตุการณ์ (อะไร) และลักษณะ 

(อย่างไร) ไฟล์เสียงของแบบทดสอบถูกบันทึกโดยเจ้าของภาษาที่เป็นชาวเวียดนาม จ�ำนวน 2 คน (ชาย 1 คน 	

หญงิ 1 คน) ซึง่เป็นนกัศกึษาระดบับณัฑติศกึษาทีก่�ำลงัศึกษาในมหาวทิยาลัยของเวยีดนาม และผู้เรยีนจะได้ฟังแต่ละ

สถานการณ์ 2 ครั้ง ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามขั้นตอนดังนี้ 1) ศึกษาหลักสูตรและก�ำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning 	
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Outcomes) 2) จัดท�ำตารางวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้กับระดับพฤติกรรมที่มุ่งวัด 3) 	

สร้างแบบทดสอบให้สอดคล้องกบัผลลพัธ์การเรยีนรู ้จ�ำนวน 30 ข้อ 4) ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาโดยทรงคุณวฒุ ิ

3 ท่าน ซึง่ได้ค่า IOC ระหว่าง 0.67-1.00 และ 5) น�ำชดุข้อสอบไปทดลองใช้กบันสิติทีม่ลีกัษณะคล้ายกบักลุม่ตวัอย่าง

แต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 60 คน ผลการวิเคราะห์พบว่า มีค่า p ระหว่าง 0.22-0.82 ค่า r ระหว่าง 0.18-0.76 

และค่าความเชื่อมั่น KR-21 เท่ากับ 0.88 ผู้วิจัยคัดเลือกข้อสอบที่มีคุณภาพดีที่สุด 30 ข้อ โดยพิจารณาจากข้อที่มี

ค่า r สูงสุด ได้ข้อสอบที่มีค่า p เฉลี่ย 0.63 และ r เฉลี่ย 0.53 ซึ่งเหมาะสมส�ำหรับใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

	 2.3	 แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตไทยต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อ	

การสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับตามแนวคิดของ	

ลิเคิร์ท (Likert) จ�ำนวน 20 ข้อ แบ่งออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 2) ด้านส่ือ

และชุดแบบฝึกออนไลน์ 3) ด้านผู้สอนและการประเมินผล และ 4) ด้านประโยชน์และการน�ำไปใช้ ก�ำหนดเกณฑ	์

การพิจารณาตั้งแต่ระดับความพึงพอใจมากที่สุด (5) ถึงน้อยที่สุด (1) ผู้วิจัยได้น�ำแบบสอบถามให้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน

ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 จากนั้นน�ำมาปรับปรุงตาม	

ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ก่อนน�ำไปทดลองใช้กับนิสิตที่มีลักษณะคล้ายกับกลุ่มตัวอย่างแต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

จ�ำนวน 60 คน วิเคราะห์หาค่าความเช่ือม่ันโดยใช้สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha 	

Coefficient) ได้ค่าเท่ากับ 0.89 แสดงว่าแบบสอบถามมีความเชื่อมั่นสูง จึงน�ำไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างที่

เป็นกลุ่มทดลองต่อไป

3.	การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล	

	 3.1 	ผูว้จิยัขอใบรบัรองจรยิธรรมการวจิยัในมนษุย์จากคณะกรรมการจริยธรรมการวจิยัของมหาวทิยาลัย 

และขอความร่วมมือจากนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 0041017 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร ภาคเรียนที่ 

2/2567 เข้าร่วมโครงการวิจัย จากนั้นเข้าพบนิสิตในชั้นเรียนเพื่อชี้แจงวัตถุประสงค์และขั้นตอนการทดลองแก่นิสิต

กลุ่มตัวอย่าง พร้อมจัดเตรียมเครื่องมือวิจัยส�ำหรับการทดลอง

 	 3.2	 ผู้วิจัยให้นิสิตทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท�ำแบบทดสอบวัดทักษะการฟังภาษาเวียดนาม

เพื่อความเข้าใจก่อนเรียน (Pretest) ในสัปดาห์แรก เพ่ือวัดความรู้พื้นฐานและวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย	

ก่อนเรียนของทั้งสองกลุ่มด้วยการทดสอบค่าที (t-test) แบบเป็นอิสระต่อกัน จากนั้นด�ำเนินแผนการสอนโดยมีการ

จัดการเรียนรู้ส�ำหรับกลุ่มทดลองด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกับชุดแบบ

ฝึกออนไลน์ และกลุ่มควบคุมด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ การทดลองใช้เวลา 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง 	

รวม 10 ชั่วโมง ครอบคลุมแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน ส�ำหรับกลุ่มทดลอง ผู้วิจัยมอบหมายให้นิสิตฝึกทักษะ

การฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจผ่านชุดแบบฝึกออนไลน์เพิ่มเติมนอกเวลาเรียน

	 3.3	 เมื่อด�ำเนินการทดลองครบตามแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผนแล้ว ผู้วิจัยให้นิสิตทั้งสองกลุ่ม	

ท�ำแบบทดสอบวดัทกัษะการฟังภาษาเวยีดนามเพือ่ความเข้าใจหลังเรยีน (Posttest) ซึง่เป็นแบบทดสอบชุดเดยีวกับ	

ทีใ่ช้ทดสอบก่อนเรียน และให้นสิติกลุม่ทดลองตอบแบบสอบถามความพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดการ

สอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์
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 	 3.4	 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองตลอดกระบวนการทดลอง โดยตรวจสอบความถูกต้องและ

ความครบถ้วนของข้อมลูทกุครัง้ ข้อมลูทีเ่กบ็รวบรวมประกอบด้วย คะแนนทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของนสิติ

ทั้งสองกลุ่ม คะแนนระหว่างเรียนจากการท�ำกิจกรรมและแบบฝึกหัดของนิสิตกลุ่มทดลอง และข้อมูลแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนิสิตกลุ่มทดลอง

4.	การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผู้วิจัยด�ำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอนดังนี้

 	 4.1 	วิเคราะห์ประสทิธภิาพของการจดัการเรยีนรู ้โดยน�ำคะแนนระหว่างเรยีนและคะแนนหลงัเรยีนของ

นิสิตกลุ่มทดลองมาวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 โดย 80 ตัวแรก (E1) คือ ร้อยละของคะแนน

เฉลี่ยที่นิสิตทั้งหมดท�ำได้จากการท�ำกิจกรรมระหว่างเรียน และ 80 ตัวหลัง (E2) คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่นิสิต

ทั้งหมดท�ำได้จากการทดสอบหลังเรียน

 	 4.2 	เปรียบเทียบทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม 	

โดยน�ำคะแนนทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมาวิเคราะห์เปรียบเทียบโดยใช	้

การทดสอบทีแบบเป็นอิสระต่อกัน (Independent t-test) เพื่อยืนยันว่าทั้งสองกลุ่มมีความรู้พื้นฐานไม่แตกต่างกัน

ก่อนเร่ิมการทดลอง จากนัน้จงึน�ำคะแนนทดสอบหลงัเรยีน (Posttest) ของทัง้สองกลุม่มาวเิคราะห์เปรยีบเทยีบโดย

ใช้การทดสอบทีแบบเป็นอิสระต่อกัน (Independent t-test) เพื่อเปรียบเทียบผลของการจัดการเรียนรู้ระหว่าง	

กลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน	์

และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยก�ำหนดระดับนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .05

 	 4.3 	วิเคราะห์ความพึงพอใจของนิสิตกลุ่มทดลองที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษา	

เพือ่การสือ่สารร่วมกบัชดุแบบฝึกออนไลน์ โดยน�ำข้อมลูจากการตอบแบบสอบถามของนสิิตกลุม่ทดลองมาวเิคราะห์

โดยใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) แล้วน�ำค่าเฉลี่ยมา	

แปลความหมายตามเกณฑ์การแปลความหมาย 5 ระดับ คือ 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 	

3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 1.51-2.50 หมายถึง 	

มีความพึงพอใจน้อย และ 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด

	 4.4	สถติท่ีิใช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู ได้แก่ (1) สถติพ้ืินฐาน ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และ

ร้อยละ (2) สถิติที่ใช้ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ�ำนาจ

จ�ำแนก (r) ค่าความเชือ่มัน่ของแบบทดสอบโดยใช้สตูร KR-21 และค่าความเชือ่มัน่ของแบบสอบถามโดยใช้สมัประสทิธ์ิ

แอลฟาของครอนบาค (3) สถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน ได้แก ่ การทดสอบทีแบบเป็นอิสระต่อกัน (Independent 

t-test)

ผลการศึกษา 

ในการวจัิยเร่ือง การจดัการเรียนรูต้ามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สารร่วมกบัชดุแบบฝึกออนไลน์เพือ่

พัฒนาทกัษะการฟังภาษาเวยีดนามเพือ่ความเข้าใจของนสิติไทย ผูวิ้จยัขอน�ำเสนอผลการวจิยัตามประเด็นดงัต่อไปน้ี
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ตอนท่ี 1 ผลการหาประสทิธภิาพของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สารร่วมกบั 

ชุดแบบฝึกออนไลน์ที่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนามของนิสิตไทย ตามเกณฑ์ 80/80

ตารางท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สารร่วมกบั

ชุดแบบฝึกออนไลน์ที่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนามของนิสิตไทย ตามเกณฑ์ 80/80

จำ�นวนนิสิต

(กลุ่มทดลอง)

E1 E2
ประสิทธิภาพของการ

จัดการเรียนรู้

(E1/E2)(คะแนนเต็ม 80) คะแนนรวม ร้อยละ (คะแนนเต็ม 40) คะแนนรวม ร้อยละ

67 68.99 4,622 86.23 31.24 2,093 78.10 86.23/78.10

จากตารางที่ 1 พบว่า นิสิตกลุ่มทดลองจ�ำนวน 67 คน มีคะแนนเฉลี่ยจากแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 68.99 

คะแนน (คะแนนเต็ม 80) และคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียน 31.24 คะแนน (คะแนนเต็ม 40) คิดเป็น

ร้อยละ 86.23 (E1) และร้อยละ 78.10 (E2) ตามล�ำดับ ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ คือ 80/80 เน่ืองจาก	

ค่าความคลาดเคลื่อนท่ียอมรับได้ +/- 2.5% (Brahmawong, 2013) ดังนั้นจึงถือว่าประสิทธิภาพของการจัด	

การเรียนรู้นี้ยังอยู่ในเกณฑ์ที่ก�ำหนด

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจของนิสิตไทยระหว่าง 

กลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์และ

กลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ

ตารางที ่2 ผลการเปรยีบเทยีบคะแนนทดสอบหลงัเรยีนด้านทกัษะการฟังภาษาเวยีดนามเพือ่ความเข้าใจ

ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช้การทดสอบค่าทีแบบเป็นอิสระต่อกัน (Independent t-test)

กลุ่ม n (คะแนนเต็ม 40) S.D. t df p d

ทดลอง 67 31.24 4.24 6.97 132 .00* 1.20

ควบคุม 67 25.97 4.52

* p< .05

จากตารางที่ 2 พบว่า กลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร	

ร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์ มีคะแนนทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจ (x ̅= 31.24, S.D. = 4.24) 	

สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (x ̅= 25.97, S.D. = 4.52) อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 (t(132) = 6.97, p < .05, d = 1.20) ซึ่งค่าขนาดอิทธิพล (d = 1.20) แสดงให้เห็นว่าวิธีการจัดการเรียนรู้	

ตามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สารร่วมกบัชดุแบบฝึกออนไลน์มผีลต่อการพฒันาทกัษะการฟังภาษาเวยีดนาม

เพื่อความเข้าใจในระดับที่สูงมาก

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตไทยต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษา 

เพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์
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ตารางท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตไทยต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษา	

เพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์

รายการประเมิน x ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ

1. ด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4.59 0.46 มากที่สุด

2. ด้านสื่อและชุดแบบฝึกออนไลน์ 4.54 0.41 มากที่สุด

3. ด้านผู้สอนและการประเมินผล 4.56 0.49 มากที่สุด

4. ด้านประโยชน์และการนำ�ไปใช้ 4.52 0.45 มากที่สุด

โดยรวม 4.55 0.45 มากที่สุด

จากตารางที่ 3 พบว่า ความพึงพอใจของนิสิตไทยที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษา	

เพือ่การสือ่สารร่วมกบัชดุแบบฝึกออนไลน์ โดยภาพรวมมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ (x ̅= 4.55, S.D. = 0.45) 	

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุดทั้ง 4 ด้าน โดยด้านที่มีความพึงพอใจมากที่สุด 

คือ ด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ (x ̅= 4.59, S.D. = 0.46) รองลงมา คือ ด้านผู้สอนและการประเมินผล 	

(x ̅= 4.56, S.D. = 0.49) ด้านสื่อและชุดแบบฝึกออนไลน์ (x ̅= 4.54, S.D. = 0.41) และด้านประโยชน์และ	

การน�ำไปใช้ (x ̅= 4.52, S.D. = 0.45) ตามล�ำดับ

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

1.	 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์ที่ส่งเสริม	

การพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนามของนิสิตไทย มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.23/78.10 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์

ที่ก�ำหนดไว้ คือ 80/80 เนื่องจากค่าความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได้ +/- 2.5% (Brahmawong, 2013) ทั้งนี้อาจ

เป็นเพราะการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดดังกล่าวได้บูรณาการขั้นตอนการสอนที่เป็นระบบตามแนวคิดของ Brandl 

(2021) ซึ่งเป็นนักวิชาการด้าน CLT ท่ีอธิบายถึงการพัฒนาความสามารถในการส่ือสาร (Communicative 	

Competence) ซึง่ถอืเป็นเป้าหมายหลกัของแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร และ Liao (2000) ซึง่เสนอแนวทาง

ปฏิบัติในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด CLT โดยประกอบด้วย 5 ขั้นตอนที่ครอบคลุมทั้งกระบวนการสร้างบริบท	

และกระตุ้นความสนใจ การน�ำเสนอเนื้อหาและฝึกความเข้าใจ การฝึกปฏิบัติทักษะการสื่อสาร การฝึกฝนด้วยแบบ	

ฝึกออนไลน์ และการประเมินและสะท้อนกลับ ซ่ึงท�ำให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการฟังอย่างเป็นขั้นตอนและ	

มคีวามหมาย นอกจากนี ้การออกแบบแบบฝึกออนไลน์ใน Google Classroom ทีเ่น้นกจิกรรมวดิโีอเป็นหลกัช่วยให้

ผูเ้รยีนได้สัมผสักับภาษาเวยีดนามในบรบิทจรงิ ท�ำให้เกดิการเรยีนรูท้ีมี่ประสทิธภิาพ ดงัที ่Nguyen (2021) ได้ศกึษา	

งานวจิยัเกีย่วกบัการใช้เทคโนโลยกีารศกึษา โดยเฉพาะการน�ำ Google Classroom มาใช้ในการพฒันาทกัษะการฟัง 	

ระบวุ่าการใช้แพลตฟอร์มออนไลน์ช่วยให้ผู้เรยีนสามารถฝึกฝนทกัษะการฟังได้อย่างต่อเนือ่งและสม�ำ่เสมอแม้กระทัง่

ตอนอยู่นอกห้องเรียน ส่งผลให้ค่า E1 ที่วัดจากคะแนนระหว่างเรียนมีค่าสูงถึงร้อยละ 86.23 แสดงให้เห็นว่าการจัด

กจิกรรมระหว่างเรยีนมปีระสทิธภิาพสงู ในขณะทีค่่า E2 ทีร้่อยละ 78.10 แม้จะต�ำ่กว่าเกณฑ์เลก็น้อยแต่ยงัอยูใ่นช่วง

ความคลาดเคลือ่นทีย่อมรบัได้ ซึง่สะท้อนให้เหน็ว่านสิติสามารถน�ำทกัษะการฟังไปประยกุต์ใช้ในการท�ำแบบทดสอบ
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หลังเรียนได้ในระดับที่น่าพอใจ ทั้งนี้ ความแตกต่างระหว่างค่า E1 และ E2 เป็นไปตามลักษณะของการประเมินผล

ที่แตกต่างกัน โดยค่า E1 วัดจากคะแนนระหว่างเรียนซ่ึงเป็นการประเมินเพื่อพัฒนา (Formative Assessment) 

ซึ่งนิสิตสามารถฝึกฝนได้หลายครั้งและได้รับ feedback ทันที ในขณะที่ค่า E2 วัดจากแบบทดสอบหลังเรียน	

ซึ่งเป็นการประเมินผลสรุป (Summative Assessment) ภายใต้เงื่อนไขการทดสอบที่เป็นทางการและมีข้อจ�ำกัด	

ด้านเวลามากกว่า ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kwansunthea and Jongkolklang (2024) ที่ประยุกต์ใช้แนวคิด 

CLT ร่วมกับเทคโนโลยีการศึกษา ซึ่งพบว่า การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ภาษาญี่ปุ่น ระดับเบื้องต้น เพื่อพัฒนาทักษะ

การฟังและ ทกัษะการพดู ตามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สารสามารถพฒันาทกัษะการฟังของนกัเรยีนได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Komol and Suwanphathama (2020) ซึ่งศึกษาการใช้กิจกรรม

การสือ่สารแบบมปีฏสิมัพันธ์ตามแนวคิด CLT ทีพ่บว่า กจิกรรมการสือ่สารแบบมปีฏสัิมพนัธ์ช่วยเสรมิสร้างความมัน่ใจ

และพฒันาทกัษะการฟังของผู้เรียนได้ดี โดยเฉพาะอย่างยิง่การออกแบบกจิกรรมทีเ่น้นการส่ือสารในสถานการณ์จรงิ	

และการใช้สื่อที่หลากหลาย ซึ่งล้วนเป็นหัวข้อที่สอดคล้องกับการใช้ภาษาในชีวิตประจ�ำวัน มีส่วนช่วยให้ผู้เรียน	

เห็นความส�ำคัญและประโยชน์ของการเรียนรู ้ทักษะการฟังภาษาเวียดนาม อันส่งผลให้การจัดการเรียนรู ้	

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด

2.	 ผลการเปรียบเทียบทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจของนิสิตไทยระหว่างกลุ่มทดลองที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์และกลุ่มควบคุมท่ีได้รับ	

การจดัการเรยีนรู้แบบปกติ พบว่า นสิติกลุม่ทดลองมคีะแนนทกัษะการฟังภาษาเวยีดนามเพ่ือความเข้าใจ (x ̅= 31.24, 
S.D. = 4.24) สูงกว่ากลุ่มควบคุม (x ̅= 25.97, S.D. = 4.52) อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีค่าขนาด

อิทธิพล (d = 1.20) แสดงให้เห็นว่าวิธีการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดดังกล่าวมีผลต่อการพัฒนาทักษะการฟังภาษา

เวียดนามในระดับที่สูงมาก ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับ

ชดุแบบฝึกออนไลน์มุง่เน้นการพฒันาความสามารถในการสือ่สาร (Communicative Competence) ผ่านกจิกรรม

ทีเ่ชือ่มโยงกบัสถานการณ์จริง ส่งเสรมิการมปีฏสิมัพนัธ์ และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ฝึกฝนทกัษะการฟังอย่างต่อเนือ่ง

ผ่านชุดแบบฝึกออนไลน์ท่ีสามารถเข้าถึงได้ทุกท่ีทุกเวลา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Obenza และ Mendoza 

(2024) ที่ศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative Language Learning 

Activities) ในการพัฒนาความสามารถในการสื่อสารของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา พบว่า กลุ่มทดลองที่เรียนด้วย	

กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการสื่อสารมีผลสัมฤทธิ์สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบดั้งเดิม อย่างม	ี

นัยส�ำคัญทางสถิติ ซึ่งในกรณีของกลุ่มควบคุม วิธีการสอนแบบดั้งเดิมหมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการบรรยาย

เป็นหลักและผู้เรียนจะนั่งฟังครูอธิบายเกี่ยวกับหลักการใช้ไวยากรณ์ การยกตัวอย่างจากประโยคต่าง ๆ  ส่วนสื่อที่ใช	้

ในห้องเรียน เช่น บทสนทนา หรือบทความถูกสร้างขึ้นมาเพื่อการสอนโดยเฉพาะ ไม่ได้น�ำมาจากสถานการณ์หรือ	

การใช้งานจริงในชีวิตประจ�ำวัน นอกจากนี้ ผลการวิจัยยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Bunhla และ Sujaree (2024) 

ทีพ่บว่าการจดัการเรยีนรูทั้กษะการฟังและการพดูภาษาจนีตามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร (CLT) สามารถ

พัฒนาทักษะการฟังและการพูดของนักเรียนให้สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ การที่นิสิต

กลุ่มทดลองมีคะแนนทักษะการฟังภาษาเวียดนามเพื่อความเข้าใจสูงกว่ากลุ่มควบคุมยังสอดคล้องกับผลการศึกษา	

ของ Huynh-Cam และคณะ (2021) ซ่ึงเป็นงานวิจัยเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีการศึกษา (ระบบ MOODLE) 	

ในการพัฒนาทักษะการฟัง พบว่าการใช้เทคโนโลยีออนไลน์ในการจัดการเรียนการสอนทักษะการฟังภาษาอังกฤษ
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สามารถช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยคะแนนทักษะการฟังของนักศึกษาที่เรียนด้วย

ระบบ MOODLE มีการพัฒนาขึ้นอย่างต่อเนื่องจากการทดสอบก่อนเรียน (3.82/10.00) การทดสอบระหว่างเรียน 

(4.51/10.00) และการทดสอบหลังเรยีน (6.00/10.00) ซึง่แสดงใหเ้ห็นวา่การใชเ้ทคโนโลยอีอนไลน์เป็นเครื่องมือใน

การพฒันาทักษะการฟังภาษาต่างประเทศสามารถชว่ยให้ผูเ้รยีนมผีลสมัฤทธิส์งูขึ้นได้ เช่นเดยีวกบัการใช้ชดุแบบฝึก

ออนไลน์ในงานวจิยัครัง้นีท้ีช่่วยให้นสิติกลุม่ทดลองมทีกัษะการฟังภาษาเวยีดนามเพือ่ความเข้าใจสูงกว่ากลุ่มควบคุม

ที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ

	  3. นิสิตมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบ

ฝึกออนไลน์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.55, S.D. = 0.45) ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวคิดการสอนภาษาเพื่อการสื่อสารร่วมกับชุดแบบฝึกออนไลน์มีลักษณะที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ เปิดโอกาสให้ผู้

เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย มีการใช้สื่อที่ทันสมัยและเข้าถึงได้ง่าย และสามารถน�ำความรู้

ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Bunhla และ Sujaree (2024) ที่ศึกษาการพัฒนา

ทกัษะการฟัง-พดูภาษาจนีโดยใช้การสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร (CLT) ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 ซึง่พบว่า

นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด CLT ในระดับมาก เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการ

สื่อสารช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ภาษาในบริบทที่มีความหมาย สามารถน�ำไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ และรู้สึกสนุกกับ

การเรยีนภาษาต่างประเทศ การทีน่สิติมคีวามพงึพอใจต่อด้านเนือ้หาและกจิกรรมการเรยีนรูม้ากทีส่ดุ ( = 4.59) นัน้

อาจเป็นเพราะเนือ้หาทีใ่ช้ในการจดัการเรยีนรูม้คีวามเชือ่มโยงกบัชวีติประจ�ำวนั ท�ำให้ผูเ้รยีนเหน็ประโยชน์และความ

ส�ำคัญของการเรียนภาษาเวียดนาม ส่วนกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายช่วยกระตุ้นความสนใจและการมีส่วนร่วม

ของผู้เรียน ส่งผลให้บรรยากาศการเรียนรู้มีความสนุกสนานและท้าทาย นอกจากนี้ การที่นิสิตมีความพึงพอใจต่อ

ด้านสื่อและชุดแบบฝึกออนไลน์ในระดับมากที่สุด ( = 4.54) แสดงให้เห็นว่าการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการ

สอนภาษาต่างประเทศสามารถตอบสนองความต้องการของผูเ้รยีนในยคุดจิทิลัได้เป็นอย่างด ีโดยเฉพาะอย่างยิง่การ

ใช้ Google Classroom ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้และแบบฝึกหัดได้ทุกที่ทุกเวลา ซึ่งสอดคล้องกับ

ผลการวิจัยของ Nguyen (2021) ที่ศึกษาการพัฒนาทักษะการฟังแบบล่างขึ้นบนผ่านโมดูล EFL ในระบบ Google 

Classroom พบว่านักศึกษาส่วนใหญ่มีมุมมองเชิงบวกต่อการใช้ Google Classroom โดยประเด็นที่ได้รับความพึง

พอใจสูงสุดได้แก่ ความง่ายในการใช้งาน ความสะดวกในการเข้าถึงผ่านสมาร์ทโฟน การจัดการเอกสาร และระบบ

การแจ้งเตอืน ซึง่คณุสมบตัเิหล่านีช่้วยส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูภ้าษาได้อย่างยดืหยุน่และมปีระสิทธภิาพ และ

ยงัสอดคล้องกบังานวจิยัของ Nguyen et al. (2025) ทีศ่กึษาเกีย่วกบัการใช้เทคโนโลยเีพือ่ช่วยพฒันาความสามารถ

ในการออกเสียงวรรณยุกต์ภาษาเวียดนามส�ำหรับผู้เรียนไทยโดยมีการประยุกต์ใช้ฟังชั่น Automatic Speech 

Recognition ของ Google Translate ซึ่งพบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ให้ความคิดเห็นว่าเทคโนโลยีช่วยให้พวกเขาได้รับ 

feedback อย่างรวดเร็วเมื่อต้องเรียนรู้ด้วยตนเองนอกช่ัวโมงเรียน และช่วยลดความวิตกกังวลที่ต้องฝึกออกเสียง

วรรณยุกต์ภาษาเวียดนาม ซึ่งถือเป็นหนึ่งในหลายขั้นตอนพื้นฐานของการพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนามที่ดี 
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ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

1. จากผลการวิจัยที่พบว่าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกับชุดแบบฝึก

ออนไลน์มีประสิทธิภาพและส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะการฟังสูงขึ้น ดังนั้น ผู้สอนควรให้ความส�ำคัญกับขั้นตอนการ

ฝึกปฏิบัติทักษะการสื่อสาร โดยออกแบบกิจกรรมท่ีเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ในสถานการณ์จริง เช่น บทบาทสมมต ิ	

การท�ำงานคู่ และการอภิปรายกลุ่ม พร้อมท้ังคอยให้ข้อมูลย้อนกลับที่เหมาะสมระหว่างการท�ำกิจกรรมเพื่อพัฒนา

ทักษะการฟังให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

2. จากผลการวิจัยท่ีพบว่านิสิตมีความพึงพอใจต่อด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้มากที่สุด ผู้สอน	

จึงควรเลือกเนื้อหาที่ทันสมัยและสอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน โดยเฉพาะหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์	

ในชีวิตประจ�ำวัน เช่น การทักทาย การซื้อของ การบอกเวลา เพื่อให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์และคุณค่าของการเรียน

ภาษาเวียดนาม อันจะน�ำไปสู่แรงจูงใจในการเรียนรู้ที่เพิ่มมากขึ้น

3. จากผลการวิจัยที่พบว่าการจัดการเรียนรู้ขั้นฝึกฝนด้วยแบบฝึกออนไลน์ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู	้

ได้ตามความสามารถและเวลาของตนเอง เพราะฉะนัน้ สถานศกึษาควรพฒันาระบบโครงสร้างพืน้ฐานด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศทีร่องรบัการใช้งาน Google Classroom และแอปพลเิคชนัการเรยีนรูอ้ืน่ๆ รวมถงึจดัการอบรมให้ผูส้อน

มีความรู้และทักษะในการใช้เทคโนโลยีเหล่านี้เพื่อสร้างสรรค์บทเรียนออนไลน์ที่มีคุณภาพ

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

จากผลการวจิยัเรือ่ง การจัดการเรยีนรูต้ามแนวคิดการสอนภาษาเพือ่การส่ือสารร่วมกบัชดุแบบฝึกออนไลน์

เพือ่พฒันาทกัษะการฟังภาษาเวยีดนามของนสิติไทย ผูว้จิยัจงึมข้ีอเสนอแนะส�ำหรบัการศกึษาวจิยัในอนาคตเพือ่ต่อย

อดองค์ความรู้และพัฒนาการเรียนการสอนภาษาเวียดนามให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ดังนี้

1.	 ควรมีการวิจัยที่ศึกษากลุ่มตัวอย่างที่มาจากหลาย ๆ สถาบันการศึกษาที่เปิดสอนภาษาเวียดนามใน

ภมูภิาคต่าง ๆ  ของประเทศไทย โดยใช้วธิกีารสุม่ตวัอย่าง เพือ่เพิม่ความหลากหลายของกลุม่ตวัอย่าง ลดความล�ำเอยีง 

และท�ำให้ผลการวิจัยสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้กับบริบทที่แตกต่างกันได้อย่างกว้างขวาง

2. 	ควรมกีารวจิยัเพือ่พฒันาและศกึษาผลของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคดิการสอนภาษาเพือ่การสือ่สาร

ร่วมกับเทคโนโลยีที่ทันสมัยอื่นๆ เช่น เกมมิฟิเคชัน (Gamification) หรือความจริงเสมือน (Virtual Reality) ที่มีต่อ

การพัฒนาทักษะการฟังภาษาเวียดนาม เพื่อเพิ่มความหลากหลายและน่าสนใจในการจัดการเรียนการสอน

3. 	ควรมกีารศกึษาเปรยีบเทยีบผลของการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดการสอนภาษาเพือ่การส่ือสารร่วมกับ

ชดุแบบฝึกออนไลน์ระหว่างกลุม่ผูเ้รยีนทีมี่ลักษณะแตกต่างกนั เช่น นสิติทีอ่ยูร่ะดับพ้ืนฐาน ระดบัปานกลาง และระดบั

สงู เพือ่ให้ได้ข้อมลูว่ารปูแบบการสอนนีมี้ประสทิธภิาพกบัผูเ้รยีนกลุม่ใดมากทีส่ดุ และควรมกีารปรบัปรงุอย่างไรเพ่ือ

ให้เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละกลุ่ม

4. 	ควรมกีารศกึษาเปรยีบเทียบประสทิธภิาพระหว่างการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดการสอนภาษาเพือ่การ

สื่อสารกับวิธีการสอนอื่น ๆ ที่เน้นการสื่อสารจริงและการพัฒนาทักษะการฟัง เช่น การสอนภาษาแบบเน้นเนื้อหา 

(Content-Based Instruction) การเรยีนรู้แบบห้องเรยีนกลับด้าน (Flipped Classroom) หรอืการเรยีนรูภ้าษาโดย
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ใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Language Learning) เพื่อให้เห็นข้อดีข้อจ�ำกัดของแต่ละวิธี และอาจน�ำไปสู่	

การพฒันารปูแบบการสอนแบบผสมผสานทีม่ปีระสทิธภิาพสงูสดุต่อการพฒันาทกัษะการฟังภาษาเวยีดนามส�ำหรบั
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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษา

อังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ส�าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู และ 2) แนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ส�าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู ประชากรในการ

วิจัย คือ นักศึกษาชั้นปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567วิทยาลัยการฝึกหัดครู มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร จ�านวน 227 คน 

จาก 12 กลุ่มเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะ

การเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู และแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง 

(Semi-Structured Interview) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ คือ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 

1) สภาพปัญหาด้านการเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR  ของนักศึกษาวิชาชีพครูในภาพ

รวมอยู่ระดับมาก (x ̅=4.22) และด้านความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียน พบว่า นักศึกษามีความต้องการ

พัฒนาทักษะในการเขียนในภาพรวมในระดับมาก (x ̅=3.51) 

2) แนวทางในการพฒันาทักษะการเขยีนภาษาองักฤษ คอื การพฒันารปูแบบการจดัการเรยีนรูเ้พือ่พฒันา

ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ส�าหรับนักศึกษาวิชาชีพครูมี 4 แนวทาง คือ 1) น�ากรอบ

มาตรฐานความสามารถด้านการเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ในระดับ B1 มาพัฒนากิจกรรมการ

จัดการเรียนรู้และการประเมินผลผู้เรียน 2) น�าแนวคิดวงรอบการเรียนและการสอน (Teaching and Learning 

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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IN THE DIGITAL EDUCATION ERA
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Cycle) มาประยกุต์ใช้ในการออกแบบรปูแบบการจดัการเรยีนรู ้3) น�ำกรอบแนวคดิ TPACK มาบรูณาการในรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้ และ 4) เลือกใช้ applications ต่าง ๆ  มาเป็นเครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้

ค�ำส�ำคัญ : ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ กรอบมาตรฐาน CEFR นักศึกษาวิชาชีพครู

ABSTRACT 

This study aimed to (1) investigate the problems and needs in developing English 

writing skills based on the Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) 

among pre-service teachers, and (2) propose guidelines for developing an instructional model to  

enhance English writing skills in accordance with the CEFR for pre-service teachers. The population 

comprised 227 third-year students enrolled in the academic year 2024 at the College of Teacher 

Education, Phranakhon Rajabhat University, from 12 sections. The research instruments consisted  

of a questionnaire on problems and needs regarding English writing skills based on the CEFR 

and a semi-structured interview. The quantitative data were analyzed using mean and standard  

deviation, while the qualitative data were analyzed through content analysis.

The findings revealed that:

1)	 The pre-service teachers experienced a high level of problems in English writing  

according to the CEFR framework (x ̅= 4.22). Similarly, their needs for developing English writing 

skills were also found to be at a high level (x ̅= 3.51). 

2) 	Guidelines for developing English writing skills are to develop an instructional model 

to enhance English writing skills based on the CEFR for pre-service teachers consisting of four 

directions: (1) integrating the CEFR writing at the B1 level into learning activities and assessment, 

(2) applying the Teaching and Learning Cycle (TLC) in instructional model design, (3) incorporating 

the TPACK framework into the instructional model, and (4) employing various applications as 

technological tools to support and facilitate learning.

Keywords : writing skills, CEFR framework, pre-service teachers

บทน�ำ  

ภาษาองักฤษถอืเป็นภาษาสากลทีม่บีทบาทส�ำคญัและเป็นเครือ่งมอืในการสือ่สารทางวชิาการ การพฒันา

ประชาชนในประเทศให้มทีกัษะภาษาองักฤษทีด่ขีึน้นัน้ จะช่วยเพิม่โอกาสทางการศกึษา การมงีานท�ำ และการเข้าถึง 

องค์ความรู้ระดับนานาชาติ โดยเฉพาะการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษาวิชาชีพครู ถือเป็นประเด็นที่

สถาบันการศึกษาทุกแห่งควรให้ความส�ำคัญ เน่ืองจากนักศึกษาครูเมื่อต้องไปฝึกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา  

จะต้องมหีน้าทีผู่ถ่้ายทอดองค์ความรูแ้ละแบบอย่างการใช้ภาษาทีถ่กูต้องให้แก่นกัเรยีน การมสีมรรถนะภาษาองักฤษ

ทีด่จีะช่วยให้นกัศกึษาวชิาชพีครสูามารถสือ่สารทางวชิาการได้อย่างมีมาตรฐาน และพร้อมส�ำหรบัการพฒันาตนเอง

สู่ความเป็นครูมืออาชีพที่สอดคล้องกับความต้องการของสังคมโลก 
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ทกัษะการเขยีนภาษาองักฤษเป็นทกัษะส�ำคญัต่อการเรยีนรูแ้ละการประกอบวชิาชพีคร ูเนือ่งจากในปัจจบุนั

ครูจะต้องมีความสามารถในการสื่อสารในระดับนานาชาติเพื่อเข้าถึงความรู้ งานวิจัย และเครือข่ายวิชาชีพระดับ

นานาชาติ ดังนั้นทักษะการเขียนภาษาอังกฤษท่ีสอดคล้องกับมาตรฐาน CEFR ช่วยให้ครูสามารถเข้าร่วมประชุม

วิชาการ น�ำเสนอผลงาน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับครูต่างชาติ ซึ่งเป็นการยกระดับคุณภาพวิชาชีพครูไทยสู่ระดับ

สากล (Council of Europe, 2020) แต่จากผลการศกึษาหลายชิน้พบว่า ทกัษะการเขยีนยงัคงเป็นปัญหาและอปุสรรค 

ต่อการเรยีนรูห้ลายประการ Lun (2020) กล่าวว่า ผูเ้รยีนในระดบัอดุมศกึษามข้ีอบกพร่องด้านการเขยีนภาษาองักฤษ 

เช่น การเลือกใช้ค�ำศัพท์เชิงวิชาการ การใช้ไวยากรณ์ และการจัดโครงสร้างงานเขียนอย่างถูกต้อง ซึ่งส่งผลให้การ

สื่อสารไม่ชัดเจนและขาดความต่อเนื่อง 

เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว ประเทศไทยได้มีการน�ำนโยบายการพัฒนาภาษาอังกฤษที่อิงกับ กรอบมาตรฐาน

ความสามารถทางภาษาของยุโรป (Common European Framework of Reference for Languages: CEFR)  

มาใช้เป็นแนวทาง ทั้งในระดับการศึกษาและการประเมินผลผู้เรียน (Council of Europe, 2020) กรอบมาตรฐานนี ้

ได้รับการยอมรับในระดับนานาชาติว่าเป็นเครื่องมือส�ำคัญในการอธิบายระดับความสามารถทางภาษา โดยก�ำหนด

ระดับตั้งแต่ A1 จนถึง C2 และครอบคลุมทั้ง 4 ทักษะภาษา ได้แก่ ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน 

ประเทศไทยได้มีความพยายามบูรณาการ CEFR เข้ากับนโยบายการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของกระทรวง 

ศึกษาธิการ รวมถึงใช้เป็นเกณฑ์ในการประเมินคุณภาพบัณฑิตในระดับอุดมศึกษาต้ังแต่ปี 2557 เป็นต้นมา 

(Chumworatayee, 2019) แต่ผลการน�ำไปใช้จริงยังไม่บรรลุเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพมากนัก จากผลการวัด

ทกัษะภาษาองักฤษของไทยจากรายงาน EF English Proficiency Index 2024 (EF EPI 2024) คะแนนภาษาองักฤษ

ของประเทศไทยอยู่ในอันดับที่ 106 จาก 116 ประเทศ ด้วยคะแนน 415 คะแนน ถือเป็นระดับทักษะภาษาอังกฤษ

ที่ “ต�่ำมาก” (Very Low Proficiency) โดยอันดับลดลงจากปี 2023 (อันดับ 101) และมีคะแนนลดลงด้วยเช่นกัน 

ปัญหานี้สะท้อนให้เห็นถึงความท้าทายในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของผู้เรียนไทย โดยเฉพาะทักษะการเขียน 

ที่ต้องอาศัยความรู้ด้านโครงสร้างภาษา ค�ำศัพท์ และการจัดองค์ประกอบข้อความอย่างซับซ้อน

ด้วยเหตุน้ี การศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 

ตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู จะสะท้อนให้เห็นสภาพปัญหาจริงในการพัฒนาทักษะการเขียน 

ในปัจจุบัน และน�ำข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ การวางแผนพัฒนา

หลักสูตร การออกแบบการเรียนการสอน และการจัดกิจกรรมเสริมทักษะที่ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน

อย่างแท้จริง อีกทั้งยังช่วยยกระดับคุณภาพบัณฑิตครูให้มีความสามารถทางภาษาที่สอดคล้องกับมาตรฐานสากล 

และมีความพร้อมในการประกอบวิชาชีพในยุคโลกาภิวัตน์

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.	 เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน 

CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู

2.	 เพื่อศึกษาแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 

ตามกรอบมาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู
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ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1.	 ได้ข้อมลูเกีย่วกบัสภาพปัญหาและความต้องการของนกัศกึษาวชิาชพีครใูนการพฒันาทกัษะการเขยีน

ภาษาอังกฤษ โดยเชื่อมโยงกับกรอบมาตรฐาน CEFR ซึ่งเป็นมาตรฐานสากล ที่สามารถน�ำไปใช้ในการพัฒนาทักษะ

การเขียนของนักศึกษา

2. 	 ได้แนวทางการจดัการเรยีนรูก้ารเขยีนภาษาองักฤษตามรปูแบบการจัดการเรยีนรูเ้ชงิบรูณาการแนวคดิ

ที่มีประสิทธิภาพ และน�ำไปใช้เป็นแนวทางให้ผู้สอนในระดับอุดมศึกษาในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

3. 	 ได้แนวทางในการเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาวิชาชีพครูในการประกอบวิชาชีพ การส่ือสาร 

เชิงวิชาการ และการท�ำผลงานวิชาการที่สอดคล้องกับมาตรฐาน CEFR 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 

งานวจิยันีมุ้ง่ศกึษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพฒันาทกัษะการเขยีนภาษาองักฤษตามมาตรฐาน 

CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครูตามกรอบมาตรฐานความสามารถทางการเขียนภาษาอังกฤษของประเทศในกลุ่ม

สหภาพยุโรป CEFR (Common European Framework of Reference for Languages) ในระดับ B1 (ผู้ใช้ภาษา

อสิระ) และน�ำมาใช้เป็นแนวทางในการในการพฒันารูปแบบการจดัการเรยีนรูเ้ชิงบรูณาการแนวคดิเพือ่พฒันาทกัษะ

การเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู โดยได้ก�ำหนดกรอบแนวคิดการวิจัย

แสดงดังภาพที่ 1 

สภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนา

ทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ

    1)  กรอบมาตรฐานความสามารถทางการ

เขียนภาษาอังกฤษ CEFR ในระดับ B1  

      2)  อรรรถลักษณ์ทางภาษา (Genre) 

แนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการ

เรียนรู ้ เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาษา

อังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ส�ำหรับ

นักศึกษาวิชาชีพครู

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

ระเบียบวิธีวิจัย

การวิจัยคร้ังน้ีมีเป็นวิธีการวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed Methodology) ระหว่างการวิจัยเชิงปริมาณ 

(Quantitative Research) และการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เพื่อให้ได้ข้อมูลสภาพปัญหาและ

ความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ในระดับ B1 และแนวทาง 

ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ซึ่งมีประเด็นที่เกี่ยวข้องดังนี้

1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย 

	 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง คอื นกัศกึษาชัน้ปีที ่3 วทิยาลัยการฝึกหดัคร ูมหาวทิยาลัยราชภฏัพระนคร 
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ที่ไม่ใช่นักศึกษาเอกภาษาอังกฤษ ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษส�ำหรับครู ปีการศึกษา 

2567 มีจ�ำนวน 12 กลุ่มเรียน รวม 227 คน

2. 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

	 1)	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเชิงปริมาณ คือ 1) แบบสอบถามสภาพปัญหาและความต้องการในการ

พัฒนาทกัษะการเขยีนภาษาองักฤษตามมาตรฐาน CEFR ของนกัศกึษาวชิาชพีคร ูโดยมโีครงสร้างแบบสอบถามจ�ำนวน 

3 ตอน คือ (1) ข้อมูลเบื้องต้นของผู้ตอบแบบสอบถาม (2) ความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน 

CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู และ (3) ความต้องการและความจ�ำเป็นในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ

ตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.97

	 2)	 เครือ่งมือทีใ่ช้ในการวจัิยเชิงคณุภาพ คือ แบบสัมภาษณ์กึง่โครงสร้าง (Semi-Structured Interview)  

เพื่อศึกษาข้อมูลเชิงลึก และแนวทางในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษา

วิชาชีพครู โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.0 

3.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

	 ผู ้วิจัยใช้แบบสอบถามเพื่อสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาชั้นปีที่ 3 วิทยาลัยการฝึกหัดครู 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ท่ีไม่ใช่นักศึกษาเอกภาษาอังกฤษ ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการพัฒนาทักษะภาษา

อังกฤษส�ำหรับครู ปีการศึกษา 2567 มีจ�ำนวน 12 กลุ่มเรียน รวม 227 คน และผู้วิจัยได้รับแบบสอบถามคืนจาก

นักศึกษาจ�ำนวน 162 (คิดเป็นร้อยละ 71.36) และใช้แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างเพื่อสัมภาษณ์ตัวแทนนักศึกษา

จ�ำนวน 12 คน ระยะเวลาในการด�ำเนินการ ตุลาคม-พฤศจิกายน 2566 

4. 	การวิเคราะห์ข้อมูล 

	 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากแบบสอบถามส�ำรวจสภาพปัญหาและความต้องการในการ

พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ โดยท�ำการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (x ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และวิเคราะห์ข้อมูล 

เชิงคุณภาพโดยวิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)

ผลการศึกษา

จากการวิจัย เรื่อง การศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ

ตามมาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศกึษาวิชาชีพครู สามารถแสดงผลการวิจัยและการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์

การวิจัยตามล�ำดับดังนี้

1.	 ผลการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตาม

มาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู

	 1.1 	 การวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของนักศึกษา

	  	 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศ สาขาวิชา ระดับความถนัดพื้นฐานในการใช้ภาษา

อังกฤษตาม CEFR และประสบการณ์การใช้ภาษาอังกฤษในการเขียนเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจ�ำวัน วิเคราะห์

จ�ำนวนและร้อยละ ผู้ตอบแบบสอบถาม 162 รายละเอียดดังตารางที่ 1
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ตารางที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามเพศ สาขาวิชา ระดับความถนัดในการใช้ภาษาอังกฤษ

ตาม CEFR 

รายการ จำ�นวน ร้อยละ

เพศ

   ชาย

   หญิง     

46

116

28.40

71.60

รวม 162 100

สาขาวิชา

   คณิตศาสตร์

   การศึกษาปฐมวัย

   การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

   คอมพิวเตอร์ศึกษา

   ดนตรีศึกษา

   นาฏศิลปศึกษา

   ประถมศึกษา

   พระพุทธศาสนา

   พลศึกษา

   ภาษาไทย

   วิทยาศาสตร์ทั่วไป

   สังคมศึกษา

21

24

6

16

5

5

20

7

13

11

20

14

12.96

14.82

3.70

9.88

3.08

3.08

12.34

4.32

8.04

6.80

12.34

8.64

รวม 162 100

ระดับความถนัดในการใช้ภาษาอังกฤษตาม CEFR

   A1 (เริ่มต้น)

   A2 (พื้นฐาน)

   B1 (ระดับกลาง)

   B2 (ระดับกลางค่อนข้างสูง)

56

92

13

1

34.57

56.80

8.02

0.61

รวม 162 100

การใช้ภาษาอังกฤษในการเขียนเพื่อการสื่อสารในชีวิต

ประจำ�วัน

   เคย

   ไม่เคย

108

54

66.67

33.33

รวม 162 100
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จากตารางที่ 1  แสดงให้เห็นว่าจ�ำนวนผู้ตอบแบบสอบถาม มีจ�ำนวน 162 คน เป็นเพศชาย 46 คน คิด

เป็นร้อยละ 28.40 เพศหญิง 116 คน คิดเป็นร้อยละ 71.60 มีนักศึกษาที่ตอบแบบสอบถามมากที่สุดตามล�ำดับดังนี้ 

นกัศกึษาสาขาการศกึษาปฐมวยั จ�ำนวน 24 คน คดิเป็นร้อยละ 14.82 นกัศกึษาสาขาวชิาคณิตศาสตร์ จ�ำนวน 21 คน  

คิดเป็นร้อยละ 12.96 รองลงมาตามล�ำดับได้แก่ สาขาวิชาประถมศึกษาและสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั่วไป สาขาละ 

20 คน คิดเป็นร้อยละ 12.34 คน และนักศึกษาที่ตอบแบบสอบถามน้อย คือ สาขาวิชาดนตรีศึกษา และนาฎศิลป์

ศึกษา สาขาวิชาละ 5 คน คิดเป็นร้อยละ 3.08

เมื่อพิจารณาข้อมูลด้านระดับความถนัดในการใช้ภาษาอังกฤษตาม CEFR และประสบการณ์การใช้ภาษา

อังกฤษในการเขียนเพื่อการสื่อสาร พบว่า นักศึกษามีความถนัดในการใช้ภาษาระดับ A2 (พื้นฐาน) จ�ำนวน 92 คน 

คิดเป็นร้อยละ 56.80 รองลงมาตามล�ำดับได้แก่ ระดับ A1 (เริ่มต้น) จ�ำนวน 56 คน คิดเป็นร้อยละ 34.57 ระดับ B1 

(ระดบักลาง) จ�ำนวน 13 คน คดิเป็นร้อยละ 8.02 และระดบั B2 (ระดบักลางค่อนข้างสูง) จ�ำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ  

0.61 และนักศึกษาจ�ำนวน 108 คน คิดเป็นร้อยละ 66.67 เคยใช้ภาษาอังกฤษในการเขียนเพื่อการส่ือสาร และ

นักศึกษาจ�ำนวน 54 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 ไม่เคยใช้ภาษาอังกฤษในการเขียนเพื่อการสื่อสาร 

	 1.2 	 ผลการวิเคราะห์สภาพปัญหา ความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตาม

มาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู 

			   ผลการวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการจ�ำเป็นในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษา

อังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู ท�ำการวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื้นฐาน ประกอบด้วยค่าเฉลี่ย (x ̅)  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบค่าเฉล่ียกับเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ โดยแบบสอบถามสภาพปัญหาและ 

ความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู ใช้เกณฑ์ 

การประเมิน 5 ระดับ โดยมีเกณฑ์การประเมินและการแปลความหมายค่าระดับ ดังนี้

				    4.50 – 5.00 หมายความว่า มีระดับมากที่สุด

				    3.50 – 4.49 หมายความว่า มีระดับมาก

				    2.50 – 3.49 หมายความว่า มีระดับปานกลาง

				    1.50 – 2.49 หมายความว่า มีระดับระดับน้อย

				    1.00 – 1.49 หมายความว่า มีระดับน้อยที่สุด

		  และผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงในตารางที่ 2 ดังนี้ 

ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ย (Χ ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของนักศึกษาวิชาชีพครูด้านสภาพปัญหาและ

ความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR 

ประเด็นการประเมิน  x ̅ S.D. ระดับ

ด้านสภาพปัญหาในการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู

1. การเลือกใช้ไวยากรณ์ในการเขียนภาษาอังกฤษ (Grammar) 4.43 .82 มากที่สุด
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ประเด็นการประเมิน  x ̅ S.D. ระดับ

2. การเลือกใช้คำ�ในการเขียนภาษาอังกฤษ (Word Choices) 4.13 .91 มาก

3. การเลือกใช้กลไกทางภาษา (Mechanics) เช่น การสะกดคำ� 

การเขียนตัวพิมพ์ใหญ่ พิมพ์เล็ก

3.98 1.07 มาก

4. การเขียนประโยคตามโครงสร้างประโยคภาษาอังกฤษ 

(Sentence Structures)

4.07 .92 มาก

5. การเลือกรูปแบบ (Style) ในการเขียนภาษาอังกฤษ   4.18 .97 มาก

6. การจัดระบบโครงสร้างการเขียนของย่อหน้า (Organization) เช่น 

การเขียน Topic Sentence, Supporting Sentences, 

Concluding Sentence

4.28 .90 มาก

7. การเขียนเพื่อเชื่อมโยงของเนื้อหาที่จะสื่อสารได้ (Coherence) 4.23 1.02 มาก

8. การเขียนเนื้อหาให้มีความต่อเนื่องเชื่อมโยง (Cohesion) และเลือกใช้

คำ�เชื่อมต่าง ๆ

4.33 .90 มาก

9. การถ่ายทอดเนื้อหาในการเขียนภาษาอังกฤษ (Content) 4.38 .97 มาก

รวม 4.22 .94 มาก

ด้านความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ของนักศึกษาวิชาชีพครู

1. การเขียนข้อความในชีวิตประจำ�วัน เช่น การเขียนจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) สั้นที่ไม่เป็นทางการ หรือเป็นทางการ

3.55 .77 มาก

2. การเขียนบรรยายสถานการณ์ เหตุการณ์ บุคคล หรือสิ่งของต่าง ๆ  

ได้อย่างชัดเจน 

3.57 .86 มาก

3. การเขียนเล่าเรื่องเหตุการณ์ในอดีตหรือเขียนบรรยายเหตุการณ์ที่จะ

เกิดขึ้นในอนาคต 

3.78 .91 มาก

4. การเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นหรือให้เหตุผลในประเด็นต่าง ๆ 3.65 1.06 มาก

5. การเขียนบรรยายความปรารถนา และแรงบันดาลใจ 2.63 1.04 ปานกลาง

6. การเขียนอธิบายขั้นตอน ที่เกี่ยวข้องกับการสอน 4.08 .98 มาก

7. การเขียนสรุปประเด็นสำ�คัญต่าง ๆ เพื่อใช้ในการเรียน 2.83 1.10 ปานกลาง

8. การเขียนข้อความเพื่อแสดงความคิดเห็น การโพสต์ข้อความ ผ่านทาง

สื่อโซเชียลมีเดียต่าง ๆ 

4.16 .98 มาก

9. การเขียนบทความ เรียงความ เรื่องราว รายงานทางวิชาการ 3.39 .94 ปานกลาง

รวม 3.51 .97 มาก
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	 จากตารางที่  2 พบว่า นักศึกษาวิชาชีพครูมีสภาพปัญหาในด้านการเขียนภาษาอังกฤษตาม

มาตรฐาน CEFR ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (Χ =4.22) เม่ือพิจารณารายด้าน พบว่า นักศึกษามีปัญหาด้านการ

เขียนภาษาอังกฤษสูงที่สุด คือ การเลือกใช้ไวยากรณ์ในการเขียนภาษาอังกฤษ (Grammar) (Χ =4.43) รองลงมา

ตามล�ำดับ ได้แก่ การถ่ายทอดเนื้อหาในการเขียนภาษาอังกฤษ (Content) (Χ =4.38) การเขียนเนื้อหาให้มีความ 

ต่อเน่ืองเชื่อมโยง (Cohesion) และการเลือกใช้ค�ำเชื่อมต่าง ๆ (Χ =4.33) การจัดระบบโครงสร้างการเขียน 

ของย่อหน้า (Organization) เช่น การเขียน Topic Sentence, Supporting Sentences, Concluding Sentence 

(Χ =4.28) การเขียนเพื่อเชื่อมโยงของเนื้อหาที่จะสื่อสารได้ (Coherence)  (Χ =4.23) การเลือกรูปแบบ (Style)  

ในการเขียนภาษาอังกฤษ (Χ =4.18) การเลือกใช้ค�ำในการเขียนภาษาอังกฤษ (Word Choices) ( Χ =4.13)  

การเขียนประโยคตามโครงสร้างประโยคภาษาอังกฤษ (Sentence Structures) (Χ =4.07) การเลือกใช้กลไก 

ทางภาษา (Mechanics) เช่น การสะกดค�ำ การเขียนตัวพิมพ์ใหญ่ พิมพ์เล็ก (Χ =3.98)

เมือ่พจิารณาด้านความต้องการและความจ�ำเป็นในการพัฒนาทกัษะการเขยีนภาษาองักฤษตามมาตรฐาน 

CEFR ของนกัศกึษาวชิาชพีครใูนภาพรวม พบว่า นกัศกึษามคีวามต้องการในการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษในระดบัมาก  

(Χ =3.51) นักศึกษาวิชาชีพครูมีความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ของ

นักศึกษาวิชาชีพครู 3 ล�ำดับ ดังนี้ การเขียนข้อความเพื่อแสดงความคิดเห็น การโพสต์ข้อความ ผ่านทางสื่อโซเชีย

ลมีเดียต่าง ๆ สูงที่สุด (Χ =4.16) การเขียนอธิบายขั้นตอน ที่เกี่ยวข้องกับการสอน (Χ =4.08) และการเขียนเล่า

เรื่องเหตุการณ์ในอดีตหรือเขียนบรรยายเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต (Χ =3.78) และประเด็นที่มีความต้องการ

ในการพัฒนาน้อยที่สุด 3 ล�ำดับดังนี้ คือ การเขียนบรรยายความปรารถนาและแรงบันดาลใจ (Χ =2.63) การเขียน

สรุปประเด็นส�ำคัญต่าง ๆ เพื่อใช้ในการเขียน (Χ =2.83) และการเขียนบทความ เรียงความ เรื่องราว รายงานทาง

วิชาการ (Χ =3.39) 

ผลการวิจัยเชิงคุณภาพ พบว่า 

1) 	สภาพปัญหาในการเขียนภาษาองักฤษ นกัศึกษาส่วนใหญ่สะท้อนว่าปัญหาทีพ่บมากทีสุ่ด คือ เรือ่งการ

ใช้ไวยากรณ์ (Grammar) ในการเขียนให้ถูกต้อง นักศึกษายังมีความสับสนในการใช้ Tenses ต่าง ๆ หรือ Parts of 

Speech ท�ำให้ไม่สามารถเขียนประโยคเพื่อการส่ือสารได้อย่างถูกต้อง และนักศึกษายังประสบปัญหาในการเขียน

เพื่อเชื่อมโยงประโยคต่าง ๆ  ในบทความให้มีความสัมพันธ์กัน เนื่องจากนักศึกษามักจะคิดเป็นภาษาไทยแล้วจึงแปล

เป็นภาษาอังกฤษอีกครั้ง อีกทั้งยังขาดความเข้าใจในโครงสร้างการเขียนของย่อหน้า (Organization) ของบทความ

แต่ละประเภท จึงไม่สามารถเขียนบทความให้น่าสนใจหรือสื่อสารได้ถูกต้องตามอรรถลักษณ์เป้าหมายหรือประเภท 

ของย่อหน้านั้น ๆ  นักศึกษาบางส่วนมีปัญหาในการเลือกใช้ค�ำศัพท์ที่เหมาะสมกับบริบทหรือประเภทของบทความ 

โดยเฉพาะการใช้ภาษาอังกฤษในระดับ B1 นอกจากน้ีนักศึกษายังแสดงความเห็นว่าในการก�ำหนดหัวเรื่อง 

ของการเขียนนั้น หากก�ำหนดหัวเร่ืองท่ีนักศึกษามีประสบการณ์ หรือตรงกับความสนใจจะท�ำให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจ

ในการเขียนมากขี้น 

2) 	ความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียน นักศึกษาส่วนใหญ่ต้องการฝึกฝนการเขียนภาษาอังกฤษ

ตัง้แต่ระดบัประโยค และระดบัย่อหน้าทีน่�ำไปปรบัใช้ในชวีติประจ�ำวนัได้ เช่น การเขียนอธบิายขัน้ตอนต่าง ๆ  เนือ่งจาก

จ�ำเป็นต้องน�ำไปใช้ในการสอนระหว่างฝึกปฏบิตักิารสอนในสถานศึกษา การเขยีนเพือ่บอกเล่าเรือ่งราวของตนเองเพือ่

ถ่ายทอดประสบการณ์ให้เพ่ือนต่างชาตเิข้าใจ เนือ่งจากในปัจจบุนันกัศึกษาจะมเีพือ่นทีส่ื่อสารกนัในส่ือสังคมออนไลน์
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ต่าง ๆ มากขึ้น หรือการเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นในประเด็นทางสังคมในสื่อสังคมออนไลน์ต่าง ๆ โดยอยากให้มี

การจดัการเรยีนรูท้ีอ่ธบิายให้ผูเ้รยีนเข้าใจโครงสร้างทางการเขยีน และองค์ประกอบทีส่�ำคัญเพือ่ให้การเขยีนเพือ่การ

สือ่สารในระดบั B1 อย่างชดัเจน อยากให้จดัการเรยีนรูแ้บบลงมอืปฏบิตั ิโดยท�ำกจิกรรมคูห่รอืกลุม่ เพือ่ให้เกดิความ

ร่วมมอืหรอืการให้เพือ่นช่วยเพือ่น ต้องการค�ำแนะน�ำและการตรวจชิน้งานจากผูส้อนทัง้ในระยะเวลาเรยีนและนอก

เวลาเรียน และผู้สอนควรน�ำเทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ต่าง ๆ มาใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ 

3) 	แนวทางการพฒันาการเรยีนการสอน นกัศกึษาให้ข้อเสนอแนะว่า การเรยีนการสอนทีช่่วยได้มากควร

เป็นลักษณะ กิจกรรมเชิงปฏิบัติมากกว่าการบรรยาย เช่น การท�ำงานเป็นกลุ่มเพื่อเขียนเรียงความ เนื่องจากการได้

ท�ำงานเป็นกลุม่จะได้เรียนรู้วธิเีขยีนจากเพ่ือนและมัน่ใจมากข้ึน ยกเว้นในการอธบิายโครงสร้างทางภาษาหรอืเทคนคิ

ต่าง ๆ  นักศึกษายังคงต้องการให้อาจารย์ผู้สอนสอนอย่างชัดเจน อีกทั้งควรประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัล (Digital 

Platforms) ต่าง ๆ  ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเขียนร่วมกันแบบ real-time เช่น Google Docs, Padlet และได้รับ 

ข้อเสนอแนะจากอาจารย์และเพือ่นทนัท ีซึง่ผูเ้รยีนสามารถท�ำร่วมกนัในห้อง หรอืกลับไปท�ำร่วมกนัทีบ้่าน ผู้สอนควร

อนุญาตให้ใช้เครื่องมือแก้ไขอัตโนมัติ เช่น การใช้เครื่องมือตรวจสอบไวยากรณ์ เช่น Grammarly ที่ช่วยให้เห็นจุด

บกพร่องและแก้ไขได้รวดเรว็ โดยอนญุาตให้ใช้เพยีงการตรวจภาษาเท่านัน้ เนือ่งจากโปรแกรมดงักล่าวจะท�ำให้เข้าใจ

การใช้ภาษาถูกต้องมากขึ้น นอกจากนี้ยังมีการเสนอแนะให้มีการใช้สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เช่น วิดีโอการสอน

การเขียนบน YouTube, คอร์สออนไลน์ (MOOCs) หรือแอปพลิเคชันฝึกเขียน ที่ช่วยเพิ่มโอกาสเรียนรู้ด้วยตนเอง

นอกห้องเรียน เพิ่มกิจกรรมการเขียนออนไลน์ เช่น Blog, Discussion Forum หรือ Social Media ที่เปิดพื้นที่ให้

นักศึกษาได้ฝึกเขียนจริง และได้รับการโต้ตอบจากผู้อ่านในวงกว้าง 

2. 	ผลการศึกษาแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาษา

อังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู

	 1) 	น�ำกรอบมาตรฐานความสามารถภาษาองักฤษ CEFR ด้านความสามารถในการเขยีนภาษาองักฤษ

ในระดับ B1 มาพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และการประเมินผลผู้เรียน โดยพิจารณาหัวข้อการเขียนจากอรรถ

ลักษณะเป้าหมาย (Genre) ที่จ�ำเป็นกับผู้เรียน เช่น การเล่าเรื่องประสบการณ์ (Personal Recount) การเขียน

เพื่อแสดงวิธีการ (Procedure) และการเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น (Exposition) เป็นต้น และต้องก�ำหนดความ

สามารถด้านการใช้ภาษา ซึ่งประกอบด้วยความสามารถในการใช้ไวยากรณ์และค�ำศัพท์ การใช้โครงสร้างประโยคที่

หลากหลายได้ เช่น ประโยคบอกเล่า ค�ำถาม ประโยคเงื่อนไข เป็นต้น การใช้ค�ำเชื่อมที่เหมาะสมและไม่ซับซ้อนมาก 

การเชื่อมโยงและล�ำดับของประโยคอย่างสมเหตุสมผล 

	 2) 	น�ำแนวคิดวงรอบการเรียนและการสอน (Teaching and Learning Cycle) ปรับปรุงโดย Butt 

et al., (2001); Derewianka, (1990) มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ เนื่องจากแนวคิดนี ้

มุ่งเน้นการวิเคราะห์ภาษาและการท�ำความเข้าใจการใช้ภาษาในหน้าที่เชิงสังคม (Social Purposes) การท�ำความ

เข้าใจในลกัษณะของภาษาทีใ่ช้และพบเหน็ในบรบิทต่าง ๆ  ทีค่รอบคลุมทัง้ 4 ทกัษะ คือ การฟัง การพดู การอ่าน และ

การเขยีน และน�ำไปสูก่ารสือ่สารทีม่ปีระสทิธภิาพ โดยเน้นกระบวนการถอดแบบการเรยีนรู ้(Scaffolding Process) 

ที่เป็นระบบโดยเริ่มจากการที่ผู้เรียนเรียนรู้ภาษาในรูปแบบการควบคุมหรือพึ่งพาการช่วยเหลือจากครูผู้สอนก่อน 

ในล�ำดับแรกจนกระทั่งไปสู่การเรียนรู้แบบอิสระด้วยตนเองในท่ีสุดเป้าหมายในการท�ำความเข้าใจการใช้ภาษา 

ในหน้าที่เชิงสังคม ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษที่นักศึกษาเสนอแนะ  
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	 3)	 น�ำกรอบแนวคิด Technological Pedagogical Content Knowledge หรือ TPACK Model  

(Mishra & Koehler, 2006) เนือ่งจากแนวคดินี ้จะมุง่เน้นให้ผู้สอนสามารถบูรณาการเลือกใช้ และผลิตส่ือนวตักรรมทาง

เทคโนโลย ีเพ่ือให้มคีวามสอดคล้องกนักบัหลักทฤษฎกีารสอนและเนือ้หาวชิาทีส่อน เพือ่ใช้ในการจดัการเรียนการสอน 

ให้แก่ผูเ้รยีน โดยผูส้อนต้องเลอืกเทคโนโลยใีห้เหมาะสมกบัเนือ้หา เลอืกเทคโนโลยใีห้เหมาะสมกบัวชิาคร ูและเลอืก

เทคโนโลยีให้เหมาะสมการบูรณาการวิชาครูและเนื้อหา ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21

	 4)	 เลือกใช้แอปพลิเคชัน ประเภท Mobile Application, Web Application, หรือ Ai-supported 

applications ที่สามารถท�ำงานผ่านระบบออนไลน์เพื่อการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน การน�ำเสนอ

เนือ้หาทีน่่าสนใจ และการตอบสนองความต้องการเฉพาะด้านในรปูแบบต่าง ๆ  เช่น การระดมความคดิ การออกแบบ

สื่อการเรียนการสอน การท�ำงานร่วมกันส�ำหรับท�ำงานร่วมกัน โปรแกรมช่วยตรวจสอบไวยากรณ ์โปรแกรมส�ำหรับ

พฒันาทกัษะการเขยีน และแอปพลเิคชนัทีช่่วยสร้างแบบฝึกหดัโต้ตอบ แอปพลเิคชนัทีเ่ป็นเครือ่งมอืในการตรวจสอบ 

Plagiarism ซึง่แอปพลเิคชนัเหล่านีช่้วยเพิม่ประสทิธภิาพการเรยีนรู ้สร้างแรงจงูใจ และสนบัสนนุการเรยีนการสอน

ในยุคดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 

1.	 สรุปผลการวิจัย 

	 ผลของการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตาม

มาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู พบว่า นักศึกษาวิชาชีพครูมีสภาพปัญหาในด้านการเขียนภาษาอังกฤษ

ตามมาตรฐาน CEFR ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (Χ =4.22) เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า นักศึกษามีสภาพปัญหา

ด้านการเขียนภาษาอังกฤษสูงท่ีสุด คือ การเลือกใช้ไวยากรณ์ในการเขียนภาษาอังกฤษ (Grammar) (Χ =4.43)  

รองลงมาตามล�ำดบั ได้แก่ การถ่ายทอดเนือ้หาในการเขยีนภาษาองักฤษ (Content) (Χ =4.38) การเขยีนเนือ้หาให้มี

ความต่อเนื่องเชื่อมโยง (Cohesion) และการเลือกใชค้�ำเชือ่มตา่ง ๆ  (Χ =4.33) เมือ่พิจารณาด้านความตอ้งการและ

ความจ�ำเป็น พบว่า นกัศึกษามคีวามต้องการในการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษในระดบัมาก (Χ =3.51) เมือ่พิจารณา

รายด้านนักศึกษามีความต้องการและความจ�ำเป็นในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR 

ของนักศึกษาวิชาชีพครูสูงสุด 3 ล�ำดับ คือ การเขียนข้อความเพื่อแสดงความคิดเห็น การโพสต์ข้อความ ผ่านทางสื่อ

โซเชียลมีเดียต่าง ๆ สูงที่สุด (Χ =4.16) การเขียนอธิบายขั้นตอน ที่เกี่ยวข้องกับการสอน (Χ =4.08) และการเขียน

เล่าเรื่องเหตุการณ์ในอดีตหรือเขียนบรรยายเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต (Χ =3.78) 

	 ผลการวิจัยเชิงคุณภาพสะท้อนให้เห็นว่านักศึกษายังคงประสบปัญหาในการเขียนภาษาอังกฤษ  

โดยเฉพาะการใช้ไวยากรณ์ การเชื่อมโยงประโยค และการเขียนย่อหน้าให้สอดคล้องสัมพันธ์กัน รวมถึงการเลือกใช ้

ค�ำศัพท์ที่เหมาะสม ซ่ึงส่งผลให้งานเขียนขาดความถูกต้องและความเป็นธรรมชาติ ขณะเดียวกันนักศึกษา 

มีความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนตั้งแต่ระดับประโยคจนถึงระดับย่อหน้า โดยเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับ 

การเรียนและชีวิตประจ�ำวัน ข้อเสนอแนะจากนักศึกษาชี้ให้เห็นถึงความจ�ำเป็นในการจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติ  

การท�ำงานร่วมกนั การได้รบัค�ำแนะน�ำและการตรวจงานอย่างต่อเนือ่งจากผูส้อน ตลอดจนการประยกุต์ใช้เทคโนโลยี

ดิจิทัลและสื่อมัลติมีเดีย เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้และพัฒนาทักษะการเขียนให้สอดคล้องกับมาตรฐาน CEFR  

ในระดับ B1
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	 แนวทางในการในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตาม

กรอบมาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครูประกอบด้วย 4 แนวทาง คือ 1) น�ำกรอบมาตรฐานความสามารถ

ด้านการเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR ในระดับ B1 มาพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และ 

การประเมนิผลผูเ้รยีน 2) น�ำแนวคดิวงรอบการเรยีนและการสอน (Teaching and Learning Cycle) มาประยกุต์ใช้ 

ในการออกแบบรปูแบบการจดัการเรยีนรู ้3) น�ำกรอบแนวคิด TPACK มาบรูณาการในรปูแบบการจดัการเรยีนรู ้และ 

4) เลือกใช้ applications ต่าง ๆ มาเป็นเครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้

2. 	อภิปรายผลการวิจัย

	 ผลของการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตาม

มาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู พบว่านักศึกษามีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษตาม

มาตรฐาน CEFR ในภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง (Χ =2.60) และแสดงให้เห็นว่านักศึกษามีปัญหาด้านทักษะการ

เขียนเกือบทุกด้าน เนื่องจากทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเป็นทักษะที่ยากที่สุดในทุกทักษะภาษา เป็นทักษะแบบ 

Productive Skill ทีมุ่ง่เน้นการถ่ายทอดความคิดและความถกูต้องในการใช้ภาษาเพือ่ให้ผูอ่้านเข้าใจเจตนารมณ์ของ

ผู้เขียน (Thanonrat, Theerawat & Phanupong, 2023) สอดคล้องกับ Byrne (1988) ที่กล่าวว่าผลของการเขียน

ภาษาอังกฤษสามารถบ่งบอกได้ถึงความสามารถที่แท้จริงของผู้เรียน 

	 เมื่อพิจารณาสภาพปัญหาด้านการเขียนรายด้าน นักศึกษามีสภาพปัญหาด้านการเขียนมากที่สุด  

3 ด้านตามล�ำดับ ดังนี้ การเลือกใช้ไวยากรณ์ในการเขียนภาษาอังกฤษ (Grammar) (Χ =4.43) รองลงมาตามล�ำดับ 

ได้แก่ การถ่ายทอดเนือ้หาในการเขียนภาษาองักฤษ (Content) (Χ=4.38) การเขยีนเนือ้หาให้มคีวามต่อเนือ่งเชือ่มโยง  

(Cohesion) และการเลอืกใช้ค�ำเชือ่มต่าง ๆ  (Χ =4.33) สอดคล้องกบั Sangdat (2013) ทีก่ล่าวว่าปัญหาในการเขยีน 

ที่พบส่วนมากในประเทศไทย ประกอบด้วย ไวยากรณ์ค�ำศัพท์ ส�ำนวน เครื่องหมายวรรคตอน และการสะกดค�ำ 

นอกจากนีปั้ญหาการเขยีนภาษาองักฤษส่วนใหญ่เกดิขึน้เนือ่งจากผูเ้รยีนมกัประสบปัญหาในการใช้ไวยากรณ์ (Ferris, 

1999) การขาดความหลากหลายในค�ำศพัท์ (Vocabulary Range) ท�ำให้ใช้ค�ำซ�ำ้หรอืเลอืกค�ำทีไ่ม่เหมาะสม เนือ่งจาก 

คลงัค�ำศพัท์ทีจ่�ำกดั (Laufer & Nation, 1995) นอกจากนี ้ผูเ้รียนยงัขาดทกัษะการวางแผนและการเรยีบเรยีงความคดิ  

ท�ำให้งานเขียนขาดความชัดเจนและล�ำดับที่เหมาะสม (Silva, 1993) อีกทั้งยังมีความผิดพลาดทางกลไกการเขียน 

เช่น การใช้เครื่องหมายวรรคตอน การสะกดค�ำผิด และการขาดการใช้ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่เมื่อต้องขึ้นต้นประโยค 

(Hyland, 2003) ปญัหาเหล่านี้สะท้อนถึงความส�ำคัญของการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษในหลากหลายมิติ 

	 เมื่อพิจารณาด้านความต้องการในการพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR  

ของนักศึกษาวิชาชีพครู พบว่า นักศึกษามีความต้องการในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในระดับมาก (Χ =3.51) 

เนื่องจากทักษะการเขียนภาษาอังกฤษเป็นเคร่ืองมือส�ำคัญในการสื่อสารโดยเฉพาะในโลกยุคดิจิทัล เป็นพื้นฐาน

ส�ำคญัทีช่่วยให้สามารถสือ่สารและปฏบิตังิานในวชิาชพีได้อย่างมปีระสทิธภิาพ นกัศกึษาครจู�ำเป็นต้องพฒันาทกัษะ

การเขียนเพื่อการสื่อสารทางวิชาการ เช่น การเขียนแผนการสอน รายงานผลการเรียนรู้ และเอกสารวิชาชีพอื่น ๆ  

(Ferris & Hedgcock, 2014) นอกจากนี้ ทักษะการเขียนยังช่วยเพิ่มโอกาสในการแข่งขันในระดับนานาชาติ เช่น 

การเข้าร่วมโครงการพัฒนาวิชาชีพหรือการศึกษาต่อในต่างประเทศ การพัฒนาทักษะนี้ยังมีความจ�ำเป็นส�ำหรับการ

ถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน ซ่ึงครูท่ีมีทักษะการเขียนท่ีดีสามารถออกแบบบทเรียนและเนื้อหาที่มีคุณภาพได้ดีกว่า 

อีกทั้งยังเป็นการส่งเสริมภาพลักษณ์ของความเป็นมืออาชีพในสายอาชีพครู (Hyland, 2003) 
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	 เมือ่พจิารณาด้านความต้องการในการพฒันาการเขยีนของนกัศกึษามากทีส่ดุ 3 ล�ำดบั พบว่า นกัศกึษา

ต้องการพัฒนาการเขียนข้อความเพื่อแสดงความคิดเห็น การโพสต์ข้อความ ผ่านทางสื่อโซเชียลมีเดียต่าง ๆ  สูงที่สุด 

(Χ =4.16) การเขียนอธิบายข้ันตอน ที่เกี่ยวข้องกับการสอน (Χ =4.08) และการเขียนเล่าเรื่องเหตุการณ์ในอดีต

หรือเขียนบรรยายเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต (Χ =3.78) ซึ่งผู้วิจัยเลือกอรรถลักษณ์ทางภาษาที่สอดคล้องกับ

ความต้องการจ�ำเป็นในการพัฒนาทักษะการเขียน คือ การเขียนเพื่อเล่าเรื่องประสบการณ์ (Personal Recount) 

การเขียนเพ่ือแสดงวิธีการ (Procedure) และการเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็น (Exposition) ซึ่งความต้องการ 

ในการพฒันาดงักล่าว สอดคล้องกบัสมรรถนะตามประกาศคณะกรรมการคุรสุภา เรือ่ง รายละเอยีดมาตรฐานความรู ้

และประสบการณ์วิชาชีพครู ตามข้อบังคับคุรุสภา ว่าด้วยมาตรฐานวิชาชีพ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 ระบุว่า ครูต้อง

สามารถใช้ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารได้อย่างถูกต้องในการเรียน

การสอน หรือในงานท่ีเก่ียวข้องกับวิชาชีพครู แสดงรายละเอียดในผังการสร้างข้อสอบรายวิชาการใช้ภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสาร ด้านการใช้ทักษะการเขียนเพ่ือการส่ือสารในบริบทชีวิตประจ�ำวันและการท�ำงาน ซึ่งประกอบด้วย 

1) สามารถเขียนข้อความที่เชื่อมโยงกันอย่างง่ายในหัวข้อที่คุ้นเคยในสาขาที่สนใจของตนเองได้ 2) สามารถเขียน

ข้อความส่วนตัวที่บรรยายประสบการณ์ ความรู้สึก และเหตุการณ์ต่าง ๆ  พร้อมรายละเอียดบางส่วนได้ 3) สามารถ

เขยีนค�ำบรรยายเกีย่วกบัเหตกุารณ์ได้และ 4) สามารถเขยีนรายงานส้ัน ในรปูแบบมาตรฐานทีม่ข้ีอมลูข้อเทจ็จรงิตาม

กิจวัตรได้ (Office of the Teachers’ Council of Thailand, 2020) 

	 จากผลการศกึษาในการในการพฒันารปูแบบการจดัการเรียนรูเ้พือ่พฒันาทกัษะการเขยีนภาษาองักฤษ

ตามกรอบมาตรฐาน CEFR ส�ำหรับนักศึกษาวิชาชีพครู พบว่า การน�ำกรอบมาตรฐาน CEFR ระดับ B1 มาเป็น 

เป้าหมายในการออกแบบกิจกรรมและการประเมินผลการเขียน ถือเป็นการเช่ือมโยงการเรียนการสอนภาษา

องักฤษกบัมาตรฐานสากลทีช่ดัเจน โดยรปูแบบการจดัการเรยีนรูค้วรเน้นรปูแบบทีม่กีารบูรณาการแนวคดิการเรยีน 

การสอนภาษาและเทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยก�ำหนดหัวข้อการเขียนตามอรรถลักษณะทางภาษา (Genre)  

ที่ผู้เรียนจ�ำเป็นต้องใช้ เช่น การเล่าเรื่องประสบการณ์ (Personal Recount) การเขียนเพื่อบอกเล่าวิธีการ  

(Procedure) และการเขียนแสดงความคิดเห็น (Exposition) โดยประยุกต์ใช้แนวคิดวงรอบการเรียนและ 

การสอน (Teaching and Learning Cycle: TLC) ในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ ซึ่งแนวคิดนี้จะช่วยให้ผู้เรียน

เข้าใจกระบวนการเขียนอย่างเป็นขั้นตอน ตั้งแต่การสร้างความรู้พื้นฐาน การวิเคราะห์ต้นแบบ การสร้างงานเขียน

ร่วมกัน ไปจนถึงการสร้างงานเขียนด้วยตนเอง ซึ่งไม่เพียงพัฒนาทักษะการเขียนแต่ยังบูรณาการทักษะอื่น ๆ  ได้แก่ 

การฟัง การพูด และการอ่าน ท�ำให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาภาษาในบริบทจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Butt et al., 

2001; Derewianka, 1990) ทั้งนี้ กระบวนการและขั้นตอนในแนวคิดนี้ สอดคล้องกับความต้องการของนักศึกษา 

ที่ต้องการการช่วยเหลือจากครูในระยะเริ่มต้นและการพัฒนาไปสู่การเขียนด้วยตนเองในที่สุด 

	 นอกจากนี้ การน�ำแนวคิด TPACK มาเป็นกรอบในการบูรณาการรูปแบบการเรียนรู้ จะช่วยให้ผู้สอน 

สามารถบูรณาการเทคโนโลยีเข้ากับเนื้อหา และวิธีการสอนอย่างเหมาะสม โดยเน้นการเลือกใช้เทคโนโลยีที ่

สอดคล้องนั้นจะช่วยเสริมสร้างทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหา และการท�ำงานร่วมกัน ซึ่งเป็นทักษะที่

ส�ำคัญในศตวรรษที่ 21 (Mishra & Koehler, 2006) ดังนั้น ผู้สอนควรเลือกใช้แอปพลิเคชันต่าง ๆ  ในการสนับสนุน

การเรียนรู้ เช่น Padlet, Google Docs, Grammarly, Write & Improve และ Live Worksheets เพื่อช่วยเพิ่ม

ปฏิสัมพันธ์และแรงจูงใจในการเรียนรู้ รวมทั้งสนับสนุนการเรียนรู้แบบ real time และการให้ ข้อเสนอแนะแบบ 
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ทนัเวลา สอดคล้องกบังานวจิยัของ Muntrikaeo and Poonpon (2022) กล่าวว่าการใช้เทคโนโลยดิีจิทลัทีส่อดคล้อง

กับเนื้อหาจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความตระหนักรู้ในสมรรถนะของตนเองและสามารถพัฒนาทักษะการเขียนภาษา

อังกฤษได้อย่างมีมีประสิทธิผล

ข้อเสนอแนะ 

จากผลการวิจัยที่กล่าวมานั้น ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะในการด�ำเนินการวิจัยต่อไปดังนี้

	 1)	 ด�ำเนินการศึกษาและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงบูรณาการแนวคิดเพื่อพัฒนาทักษะ 

การเขียนภาษาอังกฤษตามกรอบมาตรฐาน CEFR

	 2) 	น�ำรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปพัฒนาทักษะการเขียนภาษาอังกฤษของนักศึกษาวิชาชีพครู

เพื่อศึกษาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของรูปแบบต่อไป 

กิตติกรรมประกาศ 
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ABSTRACT

 This study explored the effectiveness of place-based education with technology to improve 

science learning achievement and satisfaction of grade 5 Bhutanese students. The study employed 

a mixed-methods design with 31 grade 5 research participants from one of the primary schools 

in the central part of Bhutan over a period of 4 weeks. The purposive sampling technique was 

utilized since there was only one section of grade 5 in the school. The learning achievement tests 

were conducted to collect quantitative data and semi-structured interviews to collect qualitative 

data. The quantitative data was analyzed using a paired sample t-test, and the qualitative data was 

analyzed using thematic analysis. The data analysis of the learning achievement tests showed that 

the mean score of the post-test (17.98) was much higher than the pretest (10.03). The data also 

revealed the mean difference of 7.95 and the significance (p) value of 0.01, which indicated that 

place-based education with technology was efficacious in improving the learning achievements 

in science. Similarly, the findings from the semi-structured interview discovered that the research 

participants had remarkable learning satisfaction. Therefore, the findings of the study highlighted 

that place-based education with technology was one of the teaching approaches that improved 

learning achievement and enhanced students’ learning satisfaction in learning science.

Keywords : place-based education, technology, learning achievement, learning satisfaction

1. INTRODUCTION

The journey of modern education in Bhutan began during the reign of the first King Gongsa 

Ugyen Wangchuck (1907–1926), who established a school in the Haa region. According to Tshering 

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์

THE CHARACTERISTICS OF THAI PRIVATE HIGHER EDUCATION 
ADMINISTRATORS AFFECTING DEDICATION TO WORK OF PERSONNEL 

IN THE DIGITAL EDUCATION ERA
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(2017, as cited in Tenzin, 2023), in 1961, the third King Jigme Dorji Wangchuck instituted the nation’s 

modern education system with the implementation of the First Five-year Development Plan. In 

preparation of the future requirement for the technical competence, Bhutan implemented science 

education using a curriculum that was adapted from India (Childs et al., 2012). Science curriculum 

in Bhutan had undergone several changes focusing on competency-based learning and was revised 

to address the challenges to prepare the students for the twenty-first century era. These changes 

were focused on competency-based learning which fosters critical and analytical thinking. These 

changes are a part of a broader effort to modernize Bhutan’s educational system while upholding 

traditional values, and they are being made continuously in response to feedback from educators 

and stakeholders (Tenzin, 2023). Additionally, the reforms were also motivated by the need to 

enhance its quality, contextual relevance, tackling problems like overload, fragmentation, and the 

absence of inquiry-based learning (Dorji et al., 2022).

Despite several revisions and reforms, science is still regarded as one of the most  

challenging subjects for Bhutanese students. According to the result analysis of Ministry of Education 

and Skills Development (MoESD) in grade 6 common Examination conducted by Bhutan Council 

for School Examination and Assessment (BCSEA) in the year 2023, the national average score in 

English was 71.69%, Dzongkha 73.91%, Social Studies 73.81%, Mathematics 69.56%, Science 68.06% 

and ICT with 63.58% (Ministry of Education and Skills Development [MoESD], 2024). In 2024, the 

national average score in English was 71.92%, Dzongkha 73.22%, Social Studies 77.96%, Mathematics 

66.14%, Science 68.44% and ICT 67.09% (MoESD, 2025). In this study, the result analysis for grade 

6 common examination is mentioned only for two consecutive years since it was discontinued 

in the year 2006 and later reinstated in the year 2023. The average mean marks of science in the 

nation were also low compared to the other subjects like English, Dzongkha, and Social Studies. 

According to the Programme for International Student Assessment for Development [PISA-D] 

(2017), students in Bhutan scored 45.1% in scientific Literacy. The score was significantly below 

OECD (Organization for Economic Co-operation and Development) average and the best education 

systems in Asia (Bhutan Council for School Examinations and Assessment, 2019). 

As stated by the Royal Education Council (2023), science is often perceived as a complex 

and challenging subject, making it difficult for students to comprehend and engage with. This 

perception presents a significant obstacle to educators’ efforts in their mission to foster positive 

scientific beliefs and attitudes among young learners. Such generalizations have led many students 

to avoid experiential learning and science-related pursuits in favor of subjects perceived as easier. 

Therefore, it is essential to reform science education that stimulates curiosity and exploration 

among learners. There are also well-documented studies of diminishing interest in science and  
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คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ
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science-related activities in primary schools (Jarvis & Pell, 2002). The diminishing interest in learning  

science was due to the traditional method (lecture method) of teaching and learning which is 

confined within the four walls of the classroom. This method often fails to promote student 

engagement, learning by doing, long term retention and also critical thinking. Consequently, the 

desire and interest to learn science decreases, limiting their interaction with scientific content and 

hindering their ability to apply scientific knowledge to real-world challenges (Freeman et al., 2014).

The global education landscape, including Bhutan exhibits demand for an approach 

that enhances relevance, interactivity, and efficacy of science education to improve students’ 

learning achievement. To address these challenges, integration of place-based education (PBE) 

with technology presents a promising solution. Studies indicated that place-based education 

is the foundational element to instruct various subjects, including language arts, Mathematics, 

Social Studies, and Science. By emphasizing on engaging, practical learning experiences situated 

in the local environment, this approach improves learning achievement while fostering stronger 

connections between students and their communities (Sobel, 2004). 

In the context of education, technology goes beyond just the tools that are utilized;  

it also encompasses the comprehension of how these tools can be effectively woven into teaching 

methods to improve learning achievements (Mishra & Koehler, 2006). So, technology like Google 

Lens can be integrated with a place-based education approach. Though the use of Google Lens  

technology for teaching and learning might seem outdated technology in the developed countries  

during the post pandemic era but not for the underdeveloped and developing countries. In  

Bhutan, Rigzin (2021) states that even basic media, such as recorded audio clips, rhymes, and 

texts, as well as technology, such as PowerPoint presentations and brief video clips, were rarely 

utilized in Bhutanese classrooms, particularly in primary schools. Even though most schools have 

projectors, they are frequently underutilized in primary schools. So, Google Lens technology can 

still be used in Bhutan for teaching and learning as it is one of the developing countries. 

Integration of PBE with technology can produce a distinctive educational experience 

that teaches students how to apply reliable data to practical exercises and environmental  

exploration (Desamito, 2022). According to Eijck and Roth (2010, as cited in Coughlin & Kirch, 2010), 

PBE would help to improve the academic learning achievement of the students through active 

learning, learner-centered learning, and learning through hands-on experiences using real world 

challenges. Technology can also aid to improve learning achievement for students by facilitating 

interactive experiences, giving them access to a wealth of materials, allowing for personalized 

learning, and encouraging critical 21st-century skills (Kalyanai, 2024). Studies indicate that the 

integration of technology can positively influence students’ learning achievement. According to 
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Carle et al. (2009, as cited in D’Angelo, 2018), students who studied academic content in the 

classrooms integrating technological tools exhibited better achievement compared to their peers 

in traditional, non-technological settings. Similarly, Heafer (2004) states that technology enhances  

students’ ability to access a wide range of information and resources, thereby enabling more 

in-depth exploration of the subjects from diverse perspectives. Carstens et al. (2021) also asserts 

that the integration of technology enables students to interact with global perspectives, thereby 

enhancing their educational experiences from local to global contexts.

Place-based education with technology not only improves academic learning achievement  

but also stimulates interest and motivation to learn science using concrete scientific ideas about 

the rich natural biodiversity in the community. According to the studies, PBE makes abstract  

scientific ideas concrete by assisting students in contextualizing their learning in real-world situations 

(Semken & Freeman, 2020). By integrating PBE with modern technology, it enables dynamic learning 

and further boosts students’ motivation (Tilhou, 2023). It also improves learning by encouraging 

motivation and engagement through individualized and interactive experiences (Kalyani, 2024). 

Therefore, PBE with technology was seen as one of the potential solutions to improve students’ 

learning achievement and satisfaction to learn grade 5 science.

2.  RESEARCH OBJECTIVES

This study aimed to investigate the effectiveness of place-based education with technology  

to improve science learning achievement of grade 5 Bhutanese students by addressing the  

following objectives:

2.1	 To investigate the effectiveness of place-based education with technology to improve 

science learning achievement of grade 5 Bhutanese students.

2.2	 To investigate grade 5 Bhutanese students’ satisfaction towards using place-based 

education with technology in learning science.

3.  SCOPE OF THE STUDY

The scope of the study comprises location, population and sample, content, and time 

frame of the study. The study was carried out in one of the primary schools of Bumthang district 

which is located about 7 kilometers away from the main town in the central part of Bhutan. This 

research utilized purposive sampling and 31 students were selected to participate in this study.

The study was conducted in science subjects developed by the Royal Education Council,  

Ministry of Education and Skills Development (MoESD). Four lesson plans were designed to  
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investigate the effectiveness of place-based education with technology. The study took place over 

a month with 50 minutes of 2 periods every week. The data were collected during the summer 

semester of the academic year, 2025. 

4.  RESEARCH QUESTIONS

4.1	 To what extent does the use of place-based education with technology improve the 

science learning achievement of grade 5 students in Bhutan?

4.2 	 How do grade 5 Bhutanese students exhibit satisfaction towards learning science 

after using place-based education with technology?

5.  CONCEPTUAL FRAMEWORK OF THE STUDY

In this study, there were two variables; independent variable and dependent variables. 

The application of place-based education with technology was an independent variable where 

technology was used to identify plants grown in their community. Whereas students’ learning 

achievement and satisfaction were dependent variables.

Independent Variable Dependent Variables

The application of place-based 

education with technology
Students’ learning satisfaction

Science learning achievement

Figure 1 Independent and Dependent Variables.

6. RESEARCH METHODOLOGY

6.1	 Research Design

	 The research design of this study was a mixed methods design. According to Leavy 

(2017), a mixed methods research design is an extensive method that combines qualitative and 

quantitative research techniques in one study. George (2025) also states that mixed methods  

research integrates aspects of both quantitative and qualitative approaches to address our research 

questions. By combining these two methods, it can provide a more comprehensive understanding 

than a singular quantitative or qualitative study, as it harnesses the advantages of both approaches. 
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The study utilized mixed methods design to have a deeper comprehension of the 

data. The achievement tests (pretest and posttest) were used to collect quantitative data and 

semi-structured interviews with all the students were used to collect qualitative data. Therefore, 

both quantitative and qualitative data were collected to investigate the effectiveness of PBE with 

technology to improve science learning achievement of grade 5 Bhutanese students.

Thematic analysis

Quantitative

Mixed Methods Design

Semi-structured interview

The application of place-based education 

with technology

The application of place-based education 

with technology

Interpretation

Qualitative

Post-test

Statistical analysis

Pre-test

 Figure 2 Research design of the study.

	

6.2	 Research Instruments

	 In this study, three research instruments were used to collect the data. The data 

were collected from lesson plans, achievement tests before and after the treatment (pretest 

and posttest), and semi-structured interview. The learning achievement test and semi-structured 

interview were conducted to investigate the effectiveness of PBE with technology (Google Lens) 

to improve learning achievement and learning satisfaction in science with grade 5 Bhutanese 

students.



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
212

Lesson Plans: The study used four lesson plans of 100 minutes each. The lesson plans 

were taught for 4 weeks with 2 periods each in a week so each period was allotted 50 minutes. 

It was designed to teach green plants from strand one (life process) which is a part of curriculum 

developed by the Royal Education Council (REC).

Learning Achievement Tests: The learning achievement tests (pretest and posttest) were 

used to collect the quantitative data of the study. The test consisted of 25 marks and the test 

items were developed using the guidelines of BCSEA and Bloom’s taxonomy. It consisted of 5 marks 

for multiple choice questions, true or false questions, fill in the blanks and 10 marks short answer 

questions. The pretest was conducted before the intervention and posttest was conducted after 

the intervention using the same questions. The data from the pretest and post were compiled 

and analyzed using paired sample t-tests.

Semi-structured Interview: According to George (2023) a semi-structured interview is a 

tool for collecting data that depends on posing questions within a pre-established framework 

of themes. The study used semi-structured interviews to investigate the learning satisfaction of 

Bhutanese students in grade 5 science using PBE with technology (Google lens). The interview was 

conducted face to face with each participant using 5 questions and based on 4 themes: students’  

curiosity and interest, desire to learn, conceptual understanding and learning preferences. The researcher  

was also open to any other themes that may arise during the course of the semi-structured  

interview. The research participants were given a choice to answer either in English or Dzongkha 

(National language of Bhutan). 

6.3 	 Data Analysis:

	 To analyze the data, the study focused on two research objectives that were to 

improve learning achievement and investigate learning satisfaction of the research participants. 

The quantitative data analysis for the learning achievement test (pretest and posttest) was done 

using paired sample t-tests. The mean, standard deviation, and significant value of pretest and 

posttest were calculated in order to do a comparative statistical analysis. The qualitative data 

for students’ learning satisfaction was collected through the semi-structured interview with the 

research participants. The semi-structured interview was conducted by one of the colleagues 

from the researcher’s school to get authentic data and also to avoid bias among the students. 

All the responses were recorded in audio during the time of interview and later translated and 

transcribed in English. The data was analyzed using a thematic analysis approach with the themes 

and patterns through the coding system.
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6.4 	 Validity: 

	 Content validity refers to how well an assessment tool accurately reflects and  

represents the specific construct it aims to evaluate (Rusticus, 2014). The content validity of these 

research instruments like lesson plans, test items and semi-structured interview questions were 

validated by three experts. The experts were a professor from Rangsit University, Thailand, and two 

Principals from Bhutan with Master Degrees from the Royal University of Bhutan. The validation of 

these research instruments was done using Item Objective Congruence (IOC). The average result 

of IOC for all the 4 lesson plans, learning achievement test questions, semi-structured interview 

questions by three experts were +1 indicating that the research instruments were congruent.

6.5 	 Reliability

	 To check the reliability of achievement test questions, the researcher carried out a 

pilot test. The test was conducted out of 25 marks using the pretest and posttest questions with 

30 grade six students studying in the same school before the intervention was carried out. Kuder 

Richardson formula (KR-20) was used to check the reliability coefficient of the learning achievement 

test. In this study the KR-20 coefficient for the instrument was 0.73 which was greater than 0.70 

showing that the test items were reliable for future use. 

6.6 	 Ethical Consideration

	 The researcher sought approval from the Research and Development Institute of the 

Rangsit University, Thailand and from the Ministry of Education and Skills Development (MoESD) in 

Bhutan. Furthermore, the researcher sought approval from the District Education Officer, Principal 

and the subject teacher concerned. The researcher also consulted and sought approval from the 

parents and guardian to conduct the study since the research participants were below the legal 

age. All the necessary approval from different stakeholders were sought before the process of 

data collection procedure and kept by the researcher throughout the study. The anonymity and 

confidentiality of the research participants were maintained throughout the study by using codes 

instead of using their personal information. The codes were given starting from A001 to grade 6 

students and B001 to grade 5 students. 

7.  RESEARCH RESULTS

7.1 	 Result of learning achievement test (Quantitative data)

	 The first objective of this research was to investigate the effectiveness of PBE with 

technology to improve science learning achievement of grade 5 Bhutanese students. To collect 

the data on learning achievement, pretest and posttest incorporating 20 questions were conducted 

before and after the intervention was implemented. A comparative statistical analysis of pretest 
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and posttest scores of the research participants was done within the group using paired sample 

t-tests comparing mean, standard deviation and significant value.

Table 1 Paired sample t-test analysis of pretest and posttest.

Pretest Posttest
Mean 

Difference t Significant-value

M SD M SD

10.03 2.52 17.98 3.86 7.95 16.25 0.01

	

Table 1 presents the findings of the paired sample t-test analysis for learning  

achievement of the sample group before and after the intervention. The mean score of the pretest  

was 10.03 whereas the mean score of the posttest was 17.98. The mean difference between pretest  

and posttest was 7.95. The standard deviation of the pretest and posttest was 2.52 and 3.86 

respectively as presented in the table above. It was evident from the data presented in table 1,  

where the posttest score was comparatively higher than the pretest score with significance at 

the 0.01 level indicating the effectiveness of PBE with technology approach to improve learning 

achievement in science.
 

 
Figure 3 Learning achievement scores of individual students in pretest and 

posttest. 
 
 Figure 3 presents learning achievement scores of individual students 
in pretest and posttest. The orange line in the graph represents pretest and 
the blue line represents posttest for individual student’s learning 
achievement. The gap between the two lines indicated the level of 
improvement made by each research participant after the intervention. The 
graph clearly showed that all the research participants had performed 
significantly better in the posttest compared to the pretest indicating positive 
impact of the intervention. 
 
7.2 Result of semi-structured interview (Qualitative data) 
 The qualitative data of students’ learning satisfaction was collected 
through semi-structured interviews to further respond to the second 
objective of the study. To investigate learning satisfaction and supplement 
quantitative findings of the study, five open-ended interview questions were 
asked as follows: (1) Have you enjoyed your science lesson? Why? (2) Did 
PBE with technology ignite your curiosity and interest in learning? How? (3) 
Did you feel motivated to explore further on the topic using place-based 
education with technology? Explain. (4) How did place-based education 
with technology help you to improve your learning experiences in science? 
(5) Would you prefer to learn other topics in science through place-based 

12 
 

Figure 3 Learning achievement scores of individual students in pretest and posttest.
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	 Figure 3 presents learning achievement scores of individual students in pretest and 

posttest. The orange line in the graph represents pretest and the blue line represents posttest for 

individual student’s learning achievement. The gap between the two lines indicated the level of 

improvement made by each research participant after the intervention. The graph clearly showed 

that all the research participants had performed significantly better in the posttest compared to 

the pretest indicating positive impact of the intervention.

7.2	 Result of semi-structured interview (Qualitative data)

	 The qualitative data of students’ learning satisfaction was collected through 

semi-structured interviews to further respond to the second objective of the study. To investigate 

learning satisfaction and supplement quantitative findings of the study, five open-ended interview 

questions were asked as follows: (1) Have you enjoyed your science lesson? Why? (2) Did PBE 

with technology ignite your curiosity and interest in learning? How? (3) Did you feel motivated to 

explore further on the topic using place-based education with technology? Explain. (4) How did 

place-based education with technology help you to improve your learning experiences in science?  

(5) Would you prefer to learn other topics in science through place-based education with a  

technology approach? Why? The data were analyzed and interpreted into themes that are aligned 

with the research objectives and research questions of the study as follows: 

	 (1)	 Curiosity and interest 

			   All 31 research participants were captivated to learn science when PBE was  

integrated with technology. The learning of science became more dynamic and interesting as a 

result of the intervention. The research participants shared favorable responses and they expressed 

that learning through this approach had ignited curiosity and interest in learning science as they 

got the opportunity to explore the flora of their community using the technology (Google Lens). 

The following were the opinions expressed by the research participants. 

		  “Yes, I have enjoyed my science lesson because I got the opportunity to do the 

activities outside the class and use technology (Google Lens) to learn.” (Student code number: 

B006, 	 personal communication, June, 10, 2025).

		  “It was fun to learn because technology (Google Lens) helped us to identify the 

names of the plants.” (Student code number: B017, personal communication, June, 10, 2025).

	 (2)	 Desire to learn

			   Learning became satisfying and rewarding as the research participants were able 

to understand the concept and retain it for a longer duration. These helped them to stimulate 
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the desire to learn further in-depth about the topic through PBE with technology. All research 

participants shared that this approach provoked the desire to learn furthermore and beyond the 

topic. The following were opinions shared by the research participants.

		  “Yes, I wanted to learn more about different species of plants, flowers, animals 

and also about outer space.” (Student code number: B004, personal communication, June, 10, 

2025).

		  “I wanted to learn in depth about the parts of a flower and pollination.” (Student 

code number: B024, personal communication, June, 10, 2025).

	 (3) 	Conceptual understanding

			   Most of the research participants shared that learning became meaningful beyond 

the memorization of the concepts taught. They mentioned that they were able to comprehend 

the concept, connect ideas, transfer and apply knowledge to solve real world challenges. They 

expressed remarkable learning satisfaction as this approach gave them more opportunities to interact 

and work with their friends which also improved their social learning through peer collaboration 

and discussion.

			   “I have learnt many names of flowers and plants grown in our community using 

technology 	 (Google Lens). I have also learnt different parts of plants and flowers.” (Student 	

code number: 	B018, personal communication, June, 10, 2025).

			   “I learnt more about plants using technology (Google Lens) and I could re-

member the 	names of the plants for a longer duration since we have seen the plants in real.”  

(Student code 	number: B021, personal communication, June, 10, 2025).

	 (4) 	Learning preferences

			   All the research participants mentioned that they preferred to learn other topics 

in science through this approach. Technology (Google Lens) gave access to vast resources and 

PBE gave them the platform to use the resources to gain on hand on experiences in learning. The 

access to vast resources using technology also promoted self-learning and a sense of ownership to 

their learning. They mentioned that they got the opportunity to go beyond the four walls of the 

classroom to learn by doing. The following were the opinions shared by the research participants.

			   “I would prefer to learn through place-based education with technology because  

I got the opportunity to use electronic gadgets. I understood the concept better since I got hands-on 

experiences to learn.” (Student code number: B002, personal communication, June, 10, 2025).
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			   “I prefer to learn with place-based education with technology because when 

I went outside to learn, I felt peaceful and focused. I could also concentrate and learn better. 

When I saw the things in real, I could remember and understand better.” (Student code number: 

B005, personal communication, June, 10, 2025).

			   Since the study was open to any other themes that might come up during the 

interview, these are the supplementary themes that emerged during the process of semi-structured 

interview.

	 (5) 	Emotional well-being

			   Despite improving learning achievement and satisfaction, this teaching approach 

helped the research participants to improve their emotional well-being too. It helped them to 

reduce stress and promote a positive mood for learning as they had the opportunity to explore 

beyond the four walls of the classroom. The following were the opinions shared by the students.

			   “I prefer to learn with place-based education with technology because when  

I went outside 	to learn, I felt peaceful and focused. I could also concentrate and learn better. 

When I saw the things 	in real, I could remember and understand better.” (Student code number: 

B015, personal 	 communication, June, 10, 2025).

			   “I like to learn using place-based education with technology because when 

we go outside 	my mind becomes refreshed and relaxed. The technology helps us to learn  

independently.” (Student code number: B010, personal communication, June, 10, 2025).

	 (6) 	Self learning

			   Some research participants shared that PBE with technology has promoted 

self-directed learning. The access to vast resources using technology also promoted self-learning 

and gave them a sense of ownership to their learning. It also helped them to explore deeper by 

investigating real-world challenges and developing their own solutions.

			   “The lesson was interesting because we went outside and used technology 

(Google 	Lens) to learn. I also knew that I could use technology to learn other topics by myself.” 

(Student code number: B029, personal communication, June, 10, 2025).

			   “When we went outside, I felt calm and I was able to learn better. With the help 

of technology, I learnt the names of flowers and plants by myself and would be able to teach 

our parents too.” (Student code number: B004, personal communication, June, 10, 2025).
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The qualitative findings indicated that integrating PBE with technology enhanced students’ 

curiosity, motivation, conceptual understanding, and learning satisfaction. It also promoted self-di-

rected learning, emotional well-being, and a preference for hands-on, interactive science learning. 

Therefore, it was proven that the use of place-based education with technology increased the 

level of satisfaction of grade 5 Bhutanese students in learning science.

8.  CONCLUSION AND DISCUSSION

The study revealed two key conclusions. The conclusions of the study were, teaching and 

learning through PBE with technology (Google Lens) to improve science learning achievement of 

grade 5 Bhutanese students was successful. It had a positive impact on the learning achievement 

and increased the level of satisfaction towards the use of PBE with technology approach. 

8.1 	 Discussion

	 The study on the effectiveness of PBE with technology to improve science learning 

achievement was proven as one of the effective approaches for teaching and learning science 

after the comparative statistical analysis of learning achievement tests. The mean score for the 

pretest was 10.03 and 17.98 for the posttest. The mean difference between pretest and posttest 

was 7.95 and the mean score in the posttest was comparatively higher than the mean score of 

the pretest. The mean difference between the posttest and pretest obviously proved that the 

research participants performed better after the intervention. The significance value (p) was 0.01, 

which also indicated that PBE with technology was efficacious for improving learning achievement  

in science. The findings of the study aligned with the findings of Lee and Chiang (2016) who  

stated that place-based education in teaching science improved not only students’ sense of 

place but also improved their science learning achievement. Similarly, Thinley et al. (2022) found 

that students’ engagement and learning achievement in science was improved after using PBE 

as a teaching approach. These indicated that a place-based education approach had a significant 

effect in improving the learning achievement of the students. However, the improvement of the 

score of the students B001, B009, B017 and B 020 as shown in figure 3 was still below 50%. This 

was due to the lack of prior self learning and inquiry-based learning experiences since they were 

accustomed to traditional methods of teaching which were confined within the four walls of the 

classroom. Additionally, they had minimal experiences in using technology due to their backgrounds 

from economically disadvantaged families.

The semi-structured interview was conducted to investigate students’ learning satisfaction 

towards using PBE with technology in learning science. The findings revealed that all the research 

participants found learning through PBE with technology was interesting and joyful. The activities 
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were carried out using real objects which made the learning engaging and enriching. The study 

also showed that learning became more meaningful as the research participants were able to  

understand the concepts better and retain the information for longer duration. They were  

motivated and their learning desire was stimulated as it provided students with opportunities to 

learn beyond the classroom. They expressed their desire to explore further about the topic and 

beyond it indicating positive learning satisfaction. From this, it was evident that PBE with technology  

not only improved academic learning achievement but also increased students’ learning  

satisfaction. These results were parallel with the findings of Fu and Komatsu (2024) who supported 

that PBE increases students’ connection to their local environment, engagement and learning which 

are closely linked to greater learning satisfaction. Kezang et al. (2023) also found that applying 

PBE principles increased student engagement and made learning more meaningful. Kolb’s (1984) 

experiential learning theory highlights that experience is transformed into knowledge. Through 

local fieldwork, PBE gives students real-world experiences that are followed by reflection and 

conceptualization, which improves retention and meaningful learning. Technology integration also 

makes it possible for students to record and examine their experiences, which enhances satisfaction 

and engagement. The principles of place-based education proposed by Sobel (2004) emphasizes 

that education should be grounded in the local place, incorporating practical experiences, and 

cultivating a sense of connection with the environment and community. These concepts were 

reflected in the participants’ reports of enjoyment, engagement, and curiosity, indicating that 

PBE with technology helps not only cognitive learning but also the emotional and motivational 

aspects of satisfaction. Finally, all the research participants expressed that learning through PBE 

with technology was more engaging and enjoyable compared to the traditional teaching approach. 

8.2 	 Conclusion	

	 In conclusion, the overall findings of the study revealed that PBE with technology for 

teaching and learning science was an effective approach to improve science learning achievement. 

It was evident from the mean score differences of 7.95 between the pretest and the posttest. The 

posttest score was comparatively higher than the pretest. The data analysis from semi-structured 

interviews found that the research participants were thrilled and fully satisfied exhibiting remarkable 

learning satisfaction to learn through PBE with technology. Therefore, this study revealed that PBE 

with technology was one of the effective teaching approaches for grade 5 science.
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9.  RECOMMENDATIONS

9.1 	 Recommendation for Implementation

	 The findings of this study revealed that students’ learning achievement was significantly 

improved. The scores of the post-test were higher than the pre-test. Therefore, the researcher 

highly recommends implementing PBE with technology in teaching and learning science.

	 The study recommends using PBE with technology in all the primary subjects to 

make learning meaningful, engaging and to improve learning achievement of the students.

	 The leaders in the schools can encourage the teachers to use this approach since it 

provides an opportunity to explore and relate the learning with their own surroundings. It makes 

their learning relevant to the real world and ignites curiosity, interest and desire to learn.

9.2 	 Recommendations for Future Research: In light of some of the study’s shortcomings, 

the researcher would like to suggest the following recommendations for the future research.

	 The findings of study were confined to only 31 grade 5 Bhutanese students in  

science from one month. Therefore, the researcher suggests conducting similar studies with a large 

number of sample sizes in different grades and for longer duration.

	 A similar study could be carried out in other subjects by integrating different  

technologies to the approach as it had become an integral part of human life in this post  

pandemic era.

	 The study employed only a few research instruments, which may have limited the 

depth of the findings. Therefore, the researcher recommends employing a variety of research 

instruments to collect comprehensive data and strengthen the findings.
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Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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ABSTRACT

This study investigated the effects of Multimedia Inquiry-Based Learning on mathematics 

learning achievement for grade five Bhutanese students. The study was conducted with a sample 

group selected through a clustered random sampling method from a school in Thimphu, Bhutan. 

This study employed a mixed-methods research design. A total of 32 students participated, utilizing 

four lesson plans, achievement tests (pre-test and post-test), and semi-structured interviews for 

data collection. Quantitative data from the tests were analyzed using a paired sample t-test, which 

revealed a significant increase in posttest scores (x ̅= 15.25) compared to pretest scores (x ̅= 10.75), 

resulting in a mean difference of 4.5. Additionally, qualitative data obtained from semi-structured 

interviews indicated that students were delighted with the learning experience. Hence, the findings 

suggested that multimedia inquiry-based learning significantly enhanced students' mathematics 

achievement, providing educators with an effective approach for teaching fractions. 

Keywords : Grade five Students, Inquiry-based learning, Learning Achievement, Multimedia

1. INTRODUCTION

In Bhutan, mathematics is a compulsory subject from pre-primary through grade ten; 

however, there is a significant lack of student interest. This widespread issue adversely affects 

academic performance and career choices, as many students perceive mathematics as difficult 

and irrelevant (Boaler, 2016). The 2022 grade six assessment results from the Bhutan Council for 

School Examination and Assessment revealed that Mathematics (69.56%) and Science (68.06%) had 

the lowest average scores, while English scored highest at 91.69%. This trend of low performance 

in Mathematics has persisted in national examinations (Rinzin, 2021). In response, His Majesty the 
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King of Bhutan issued a Royal Kasho to reform STEM education, focusing on modernizing curricula, 

enhancing teacher training, and integrating technology and experiential learning (The Bhutanese, 

2021). 

National examinations by the Bhutan Council for School Examinations and Assessment 

revealed that Bhutanese students struggle significantly with fractions due to their abstract nature 

and connections to ratios and decimals. This inadequate foundation adversely affects overall math 

achievement (Siegler et al., 2011). Language barriers further complicated matters, as many students 

find it challenging to understand English mathematical terminology (Dorji, 2022). Additionally, math 

anxiety and low self-confidence hinder performance (Gyeltshen & Wangdi, 2021). Inquiry-based 

learning (IBL) addresses these issues by promoting exploration and problem-solving, enhancing 

student engagement and understanding of challenging concepts like fractions (Swan, 2006).

This study investigated the integration of multimedia and inquiry-based learning to improve 

mathematics instruction for grade five Bhutanese students. Multimedia tools, such as instructional 

videos and PowerPoint, promoted student-centered learning and enabled knowledge construction 

through questioning and investigation. Lessons used multimedia resources within the inquiry cycle, 

allowing students to address real-life problems and analyze data collaboratively or individually. 

Teachers facilitated critical thinking, while multimedia increased accessibility and interactivity.

Effectively utilizing PowerPoint (PPT) and multimedia consisted of five essential steps 

based on the 5E model. In the Engage phase, begin with vibrant PPT slides that present real-life 

examples or thought-provoking questions, complemented by a brief video to stimulate curiosity. 

During the Explore phase, use PPT to introduce tasks while incorporating interactive tools like 

GeoGebra or Desmos, enabling hands-on exploration. In the Explain phase, present key concepts 

clearly and enhance comprehension by using videos or animations to simplify complex ideas. In the 

Elaborate phase, challenge students with higher-order questions and real-world problems through 

PPT, along with interactive exercises. Finally, in the Evaluate phase, assess understanding through 

quizzes or additional problem-solving tasks. This cohesive approach combines visual, auditory, 

and interactive elements, fostering deeper understanding and improving knowledge retention.

In Bhutanese classrooms, the 5E model offers an effective alternative to traditional rote 

memorization by promoting critical thinking (Wangmo & Jamtsho, 2021). Incorporating multimedia  

during the Engage and Explore phases enhances student motivation and makes complex  

mathematical concepts more accessible (Sari et al., 2020). Evidence showed that this integration 

boosts long-term retention and confidence in applying knowledge (Yildirim, 2020). Multimedia 

enriches the exploration phase of the 5E model, using tools like PowerPoint for definitions and 

videos for problem-solving methods and real-world applications of fractions (Heryanto et al., 2023).
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2.  RESEARCH OBJECTIVES

This study aimed to investigate the effects of multimedia inquiry-based learning on 

mathematics learning achievement for grade five Bhutanese students by addressing the following 

objectives:

2.1		 To investigate the effect of multimedia inquiry-based learning on grade five Bhutanese 

students’ learning achievement in mathematics.

2.2		 To examine grade five Bhutanese students’ satisfaction towards using multimedia 

inquiry-based learning for learning mathematics.

3.  SCOPE OF THE STUDY

The study focused on grade five students at Changzamtog Middle Secondary School in 

Thimphu, Bhutan, which also serves those with Special Educational Needs (SEN). It involved 125 

students aged 11 to 13 across four sections, from which 32 were selected using cluster random 

sampling. The research included eight different 90-minute class sessions on Fractions from late  

April to mid-May, following guidelines from the Royal Education Council (REC). A pre-test was 

given before instruction, and a post-test afterward to assess the teaching approach’s effectiveness.

4.  RESEARCH QUESTIONS

4.1		 Were there any effects on grade five Bhutanese students’ learning achievement in 

mathematics by using inquiry-based learning and multimedia?

4.2		 Did grade five Bhutanese students exhibit satisfaction towards using inquiry-based 

learning and multimedia for learning mathematics?

5.  CONCEPTUAL FRAMEWORK OF THE STUDY

This study clearly defined two sets of variables: independent and dependent. The  

independent variables were the effects of Multimedia Inquiry-Based Learning in teaching fractions, 

while the dependent variables were the mathematics learning achievements and students’ learning 

satisfaction with these approaches.
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Mathematics Learning 

Achievement 

Dependent VariablesIndependent Variable

Multimedia Inquiry-Based 

Learning 

Figure 1: Independent and Dependent Variables.

6. RESEARCH METHODOLOGY

6.1  Research Design

  This study used a mixed-methods approach to explore the mathematics achievement 

and satisfaction of Grade Five students in Bhutan regarding multimedia inquiry-based learning. 

Post-test 

Inquiry-Based Learning and 

Multimedia (Intervention)

Semi-Structured Interview 

Pre-test 

Sample group 

Data Analysis

Quantitative Method

Qualitative 

Method

Interpretations of Quantitative and Qualitative Data

Figure 2: Research Design of the Study

6.2  Research Instruments

  In this study, the researcher utilized three instruments to collect data from grade five 

Bhutanese students: lesson plans, pre-test and post-test achievement tests, and semi-structured 

interviews. Four different 90-minute lessons focused on teaching the concept of fractions over 
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four weeks, combining multimedia and inquiry-based learning strategies using tools like PowerPoint 

presentations, worksheets, and short video clips. To evaluate student progress, a mathematics  

learning achievement test featuring the same content in a different order was administered  

before and after the intervention. This test included five multiple-choice questions, five true/false 

questions, and six short-answer questions, totaling 20 marks. Post-intervention, semi-structured 

interviews lasting three to five minutes were conducted to assess students’ satisfaction with 

the multimedia approach. Interviews were recorded, and students could respond in English or  

Dzongkha. The researcher translated and transcribed responses for thematic analysis, allowing for 

an in-depth exploration of the identified themes.

6.3 	Data Analysis

		  The analysis consisted of two distinct parts. The first part utilized quantitative data 

from pre-tests and post-tests to address research question one, employing paired sample t-tests 

to calculate the mean, standard deviation, and significance values for comparative analysis. The 

second part focuses on qualitative data gathered from semi-structured interviews with 28 out of 

32 volunteer students, conducted after the intervention, and analyzed through content analysis 

to answer research question two. To ensure participant anonymity, the same identification codes 

used during the testing phases were maintained.

6.4 	 Reliability and Validity

		  In this study, validation was performed by three experts: a professor from Thailand 

and two experienced educators from Bhutan. The research instruments included lesson plans, test 

items, and semi-structured interview questions, evaluated using the Item Objective Congruence 

Index (IOC). Items with scores of 0.67 and above were deemed acceptable, while those below 

indicated areas for improvement. All instruments achieved ratings of 0.67 or greater, with lesson 

plans and assessment questions receiving an exceptional IOC rating of +1. Reliability, crucial for  

trustworthiness, was tested through a pilot study with 30 grade six students, using the  

Kuder-Richardson formula (KR-20). The pilot test resulted in a reliability coefficient of 0.75, con-

firming the reliability of the test items.

6.5 	 Ethical Considerations

		  The researcher received approval from the Research and Development Institute at 

Rangsit University and obtained consent from the Ministry of Education and Skills Development 

in Bhutan, the Chief Thromde Education Officer, the Principal, the relevant department head, and 

the subject teacher prior to the commencement of data collection. Given that the participants 

were minors, parental consent was sought, ensuring that parents were informed and understood 

the consent letter. This procedure was designed to safeguard the rights of all research participants  
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throughout the study. Rigorous measures were employed to maintain the confidentiality and 

anonymity of participants’ information, with identification conducted solely via assigned numbers 

(e.g., Student 01, Student 02) to further protect their privacy. This protocol was communicated to 

the students before the initiation of the research.

7.  RESEARCH RESULTS

7.1 	Quantitative data analysis of learning achievement

		  Quantitative data were collected using pre-tests and post-tests to evaluate the learning  

achievement levels of students following the implementation of instructional interventions in 

mathematics. The assessments comprised 20 questions, including 5 multiple-choice, 5 true/false, 

and 6 short-answer items, administered to a sample of 32 grade five students in Bhutan. To assess 

the effectiveness of multimedia inquiry-based learning, a paired sample t-test was conducted 

to analyze the differences between pre-test and post-test scores. Additionally, a comparative 

statistical analysis was performed, incorporating measures such as mean, standard deviation, and 

significance value (p-value) to ensure the rigor of findings.

Table 1 Paired sample t-Test analysis of pre-test and post-test within the sample group.

Group Pre-test Post-test Mean Difference

t p-value

M SD M SD

Sample

Group 10.75 2.73 15.25 2.82 4.5 12.35 0.01

Table 1 presents the results of the paired sample t-test assessing learning achievement 

test scores in a sample group before and after the intervention. The pre-test mean score was 

10.75, and the post-test mean score was 15.25, with a mean difference of 4.5. The significance  

value, 0.01, further demonstrated the statistical relevance of the findings. The standard  

deviations for the pre-test and post-test were 2.73 and 2.82, respectively. These results suggested  

that multimedia inquiry-based learning positively affected mathematical achievement among 

grade five Bhutanese students.
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Figure 3: Individual student learning achievement scores in Pre-test and Post-test

Figure 3 illustrates the mathematics achievement scores of individual students in both 

the pre-test (represented by the blue line) and the post-test (represented by the orange line). 

The gap between these lines reflects the degree of improvement each participant made after the 

intervention. The data indicate that all participants demonstrated significantly better performance 

in the post-test compared to the pre-test, underscoring the positive impact of the intervention.

7.2 	Qualitative data analysis of students’ learning satisfaction

		  A semi-structured interview approach was employed to collect qualitative data about 

students’ satisfaction with multimedia inquiry-based learning in mathematics. After the intervention, 

a total of 28 out of 32 students volunteered to participate in the interviews. To ensure participant 

anonymity, the same identification codes utilized during the pretest and posttest phases were 

retained. The interview protocol, consisting of five rigorously validated questions, was designed to 

evaluate various dimensions, including students’ experiences, learning outcomes, motivation, the 

effects of collaborative learning strategies, and engagement levels with multimedia tools such as 

PowerPoint presentations and videos. 

	 (1)	 Experience 

			   Student feedback suggests that this intervention introduced a novel approach 

to learning mathematics. Traditionally, students have relied on rote memorization and repetitive 

exercises, concentrating on procedural skills rather than conceptual understanding. 

		  “We usually learn mathematics where teachers write on the whiteboard, explain it, 

give us more exercises to do, and sometimes show some videos related to the topic.” (Student 19) 

			   “Sir explains a topic and writes it on the board, gives us more questions, and  

sometimes we do group work too.” (Student 27)
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		  (2)		 Learning Achievement

				    Students remarked that the multimedia inquiry-based learning profoundly  

transformed their educational experience. This approach shifted their focus from passive memorization  

to active exploration, allowing them to understand concepts more deeply and making lessons 

more engaging. Many highlighted that multimedia tools, such as videos and visual representations, 

clarified complex topics and enhanced their appeal. As a result, this method not only improved 

their performance and retention but also nurtured greater confidence and curiosity in mathematics. 

			   “Yes, I agree. The multimedia videos and animations in PPT helped me visualize 

how everything worked, especially fractions. It was way easier to see it in action.” (Student 15)

			   “For me, it also made class more fun. Instead of just listening to teachers, we got 

to experiment and discover things ourselves. It kept me interested and helped me remember the 

concept better.” (Student 03)

		  (3) 	 Motivation

				    Students indicated that multimedia inquiry-based learning significantly boosted  

their engagement in class. They highlighted how inquiry fostered curiosity and exploration,  

transforming mathematics from a dull subject into an exciting challenge. Tools such as videos,  

activities, and animations brought lessons to life, simplifying complex topics. Many students remarked 

that these strategies cultivated a vibrant and enjoyable classroom environment, encouraging them 

to express their thoughts and collaborate with their peers. 

			   “Yes, I was more motivated to participate in the class when using inquiry-based 

learning and multimedia, as it makes learning more fun and easier to understand.” (Student 11)

		  (4) 	 Collaborative Learning Impact

				    The impact of collaborative learning, as evidenced by semi-structured interview 

responses, revealed a spectrum of positive student experiences. Numerous respondents expressed  

a strong affinity for collaborative learning; for instance, one student remarked, “I enjoyed discussing  

problems with my friends; it significantly enhanced my understanding” (Student 02). Another  

noted, “We were able to help each other” (Student 12), while a third stated, “We get different 

ways to learn mathematics, and we can improve our communicative skills too” (Student 04). These 

insights underscore the advantages of collaborative learning, including enhanced comprehension 

and a more engaging educational environment.

		  (5)		 Engagement and Interest

				    Students demonstrated a clear preference for multimedia tools, including  

PowerPoint presentations and videos, compared to traditional pedagogical approaches. These 
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tools were noted to significantly enhance visual engagement and facilitate a deeper understanding 

of complex subjects by illustrating real-world applications of theoretical concepts. In contrast to 

conventional lectures and textbook readings, the incorporation of multimedia resources promoted 

an interactive educational experience that mitigated the monotony often associated with traditional 

learning. Ultimately, students recognized that the integration of visual, auditory, and interactive 

elements enriched their educational experiences, rendering them more memorable and enjoyable. 

	 “Yes, I did find PPT and video lessons more engaging than traditional lessons, as it’s 

more interesting and it encouraged me to learn more.” (Student 13)

		  Yes, it’s more fun and engaging with PPTs and videos as we understand more. Usually, 

the videos are animated and more understandable. (Student 09)

8.  DISCUSSION

This research aimed to explore two primary questions: the enhancement of mathematics 

achievements among Grade five students in Bhutan and their satisfaction with the implementation 

of multimedia inquiry-based learning in the classroom. The study examined how these innovative 

pedagogical strategies influenced both student learning outcomes and their overall satisfaction 

with the teaching methods employed.

This study explored the effects of multimedia inquiry-based learning on the mathematics 

performance of grade five students in Bhutan. The results indicated a significant improvement, 

with average post-test scores (15.25) markedly higher than pre-test scores (10.75), resulting in a 

mean increase of 4.5 points. The majority of students achieved higher scores on the post-test, 

suggesting that integrating multimedia inquiry-based learning is an effective pedagogical approach 

for enhancing students’ mathematical achievement.

A comparative analysis of student learning outcomes indicated significant progress among 

both high-achieving and previously struggling students when inquiry-based learning (IBL) was 

integrated with multimedia resources, particularly PowerPoint and videos, in grade five fraction  

instruction. Naidoo and Hajaree (2021) conducted a study featuring two PowerPoint presentations  

with instructional videos that promoted collaborative inquiry-driven lessons. This approach  

facilitated small-group discussions, deepened understanding of fraction concepts, and resulted 

in improved accuracy on follow-up tasks. Classroom observations revealed that students found 

the multimedia scaffolding made learning fractions more enjoyable and memorable. Additionally, 

students expressed high satisfaction with the IBL and multimedia integration, reporting enhanced 

engagement and meaningfulness in their learning experiences. This aligns with Naidoo and Hajaree’s  
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findings that students described their experiences as “fun” and “helpful” for understanding  

fractions. Collaborative group work during inquiry activities fostered a supportive learning  

environment, simplifying complex concepts and bolstering students’ confidence in their  

mathematical reasoning skills. 

This study highlighted a notable level of student satisfaction with mathematics instruction  

delivered through inquiry-based learning (IBL) with multimedia. Students reported that using  

PowerPoint and video tools to explore fractions was effective, enjoyable, and motivating. These 

findings aligned with Hsu et al. (2025), who observed that multimedia-supported IBL provides  

immediate feedback and fosters collaboration, resulting in a deeper understanding of mathematical  

concepts.

9.  CONCLUSION 

In conclusion, the study revealed that multimedia inquiry-based learning significantly 

improved the mathematics achievement of grade five Bhutanese students, with a mean score 

difference of 4.5 between the pre-test and post-test. Interviews indicated that students found 

these methods engaging and relevant, with multimedia resources enhancing their understanding 

and retention of mathematical concepts. Overall, this approach positively impacted students’ 

attitudes, motivation, and academic performance in mathematics.

10. RECOMMENDATIONS

Recommendations for future research

	 1.	 This study examined the effects of inquiry-based learning (IBL) and multimedia within 

mathematics instruction for Grade Five Bhutanese students. Although the findings are specific 

to this population, the methodologies employed suggest potential applicability across various  

educational contexts and subject areas. Future research should investigate the effectiveness of 

this approach in diverse settings to validate and extend these initial findings.

	 2.	 The duration of this study was limited to one month, which restricts the depth of 

insights. Therefore, extending the timeframe for future studies may yield more comprehensive 

evidence regarding the long-term impacts of IBL and multimedia integration in mathematics  

education.

	 3.	 Furthermore, the study utilized a single-group pretest-posttest design; future  

investigations would benefit from the inclusion of experimental and control groups to facilitate a 

more rigorous comparative analysis of instructional methods. 
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	 4.	 The multimedia resources employed in this study were confined to PowerPoint  

presentations and educational videos. Subsequent research should encompass a broader array 

of multimedia tools, such as animations and interactive simulations, to assess their effectiveness 

in enhancing students’ mathematical understanding. 

	 5.	 While this research focused on the primary education level, analogous studies at 

secondary or higher educational levels could provide valuable insights into the scalability and 

overall effectiveness of this pedagogical approach.
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คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์

THE CHARACTERISTICS OF THAI PRIVATE HIGHER EDUCATION 
ADMINISTRATORS AFFECTING DEDICATION TO WORK OF PERSONNEL 

IN THE DIGITAL EDUCATION ERA

พงษ์ศักดิ์ ผกามาศ1* ศักดิ์ดา สุภาพ2 ณัฐชยา สมมาศเดชสกุล3 ทรงสิทธิ์ วงค์สุขะ4 และ สุจรรยา สมบัติธีระ5

Phongsak Phakamach1*, Sakda Supap2, Natchaya Sommartdejsakul3, 
Songsit Wongsukha4 and Sujanya Sombatteera5

1, 2สาขาบริหารการศึกษาและกลยุทธ์ วิทยาลัยผู้ประกอบการสร้างสรรค์นานาชาติรัตนโกสินทร์,
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์

3, 4สถาบันนวัตกรรมทางการศึกษา สมาคมส่งเสริมการศึกษาทางเลือก
5คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยชินวัตร

1, 2Educational Administration and Strategies Department, Rattanakosin International College of Creative 
Entrepreneurship, Rajamangala University of Technology Rattanakosin

3, 4Educational Innovation Institute, Promote Alternative Education Association 
5Faculty of Education, Shinawatra University

 *E-mail: phongsak.pha@rmutr.ac.th

Received: 19-08-2024

Revised: 17-09-2024

Accepted: 25-09-2024

กำรจัดกำรเรียนกำรรู้ฐำนสมรรถนะ ในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพ

COMPETENCY-BASED INSTRUCTION IN THE DEPARTMENT OF OCCUPATION

ภัทรพงษ์ สีนวล*
โรงเรียนสอยดาววิทยา สังกัดส�านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจันทบุรี ตราด

Phattharaphong Seenual*
Soidaowittaya School, The Secondary Educational Service Area Office Chanthaburi Trat

*E-mail: phattharaphong.seenual@gmail.com

Received: 20-11-2023

Revised: 06-06-2025

Accepted: 02-07-2025

บทคัดย่อ

การจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ในปัจจุบันมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ 

มีทักษะที่จ�าเป็นพื้นฐานในการด�ารงชีวิต มีทักษะในการท�างาน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะต่าง ๆ  แต่ปัญหา

การจัดการเรียนรู้รายวิชาการงานอาชีพในปัจจุบัน ส่วนมากยังคงเป็นการสอนแบบบรรยายอยู่ภายในห้องเรียน 

ยังขาดกระบวนการที่จะท�าให้ผู ้เรียนได้ฝึกทักษะที่เกิดสมรรถนะ อย่างไรก็ตามการพัฒนาผู้เรียนให้เกิด

สมรรถนะต่าง ๆ  น้ันยังคงเป็นสิ่งส�าคัญของครูผู ้สอนในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู ้เพื่อให้ผู ้เรียน

เกิดสมรรถนะที่จ�าเป็นส�าหรับการท�างาน การแก้ปัญหาและการด�ารงชีวิต ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้ควรให้ผู้เรียน

แสดงความสามารถท่ีเช่ียวชาญ เน้นการน�าความรู้ไปใช้จริง ก�าหนดความคาดหวังไว้สูง โดยครูผู้สอนสามารถ

ใช้แนวทางการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะแบบบูรณาการผสานหลายสมรรถนะ เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนรู้

แบบองค์รวมที่น�าสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในชีวิต สังคม และโลกเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับผู้เรียนมาเช่ือมโยงกับเน้ือหา 

ทักษะ และเจตคติ

ค�ำส�ำคัญ: การจัดการเรียนการรู้ฐานสมรรถนะ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

ABSTRACT

The instruction of the occupational department at present aims for students to have the 

knowledge, understanding, and basic skills necessary for living. Have work skills in order for students 

to develop various competencies; however, there are problems in instruction about occupation at 

present. Most of the time, they are still taught in a lecture-based learning style and there is still 

a lack of process that will allow students to practice skills that will create competency. However, 

developing students to have various competencies is still an important thing for teachers to do 

to develop learning management models so that students have the competencies necessary for 

Academic Article
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work problem solving, and living. However, the instructions should allow students to demonstrate 

their expertise, focus on putting knowledge into practice, and set high expectations. So, teachers 

can use the integrated competency-based instruction approach combining multiple competencies. 

Because that takes what actually happens in life, society, and the world in relation to the learner 

and connects it with content, skills, and attitudes.

Keywords : Competency-Based Instruction, Department of Occupation

บทน�ำ

แผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ จัดท�ำขึ้นเพื่อวางกรอบเป้าหมายและทิศทางการจัดการศึกษาของประเทศ 

เช่นเดียวกับแผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ ฉบับที่12 (พ.ศ. 2560 -2579) เป็นฉบับปัจจุบัน โดย Office of the 

Education Council (2019) กล่าวว่า การศึกษาให้คนไทยทุกคนสามารถเข้าถึงโอกาสและความเสมอภาคในการ

ศกึษาทีม่คีณุภาพ พัฒนาระบบการบรหิารจัดการศกึษาทีม่ปีระสทิธภิาพ พัฒนาก�ำลงัคนให้มสีมรรถนะในการท�ำงาน

ที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดงานและการพัฒนาประเทศ ซึ่งระบุวิสัยทัศน์ของแผนการศึกษาแห่งชาติ คือ 

คนไทยทกุคนได้รบัการศกึษาและเรยีนรูต้ลอดชวีติอย่างมคีณุภาพ ด�ำรงชวีติอย่างเป็นสขุ สอดคล้องกบัหลกัปรชัญา

ของเศรษฐกจิพอเพยีง และการเปลีย่นแปลงของโลกในศตวรรษที ่21 และเป้าหมายด้านผูเ้รยีน คอื มุง่พฒันาผูเ้รยีน

ทกุคนให้มคีณุลกัษณะและทกัษะการเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 (3Rs 8Cs) ทกัษะดงักล่าวยงัสอดคล้องกับ Ministry of 

Education (2008) ที่ระบุไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ว่าผู้เรียนพึง

ได้รับการส่งเสริมและพัฒนาผ่านกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่มสาระ โดยแต่ละกลุ่ม

สาระการเรียนรู้จะมุ่งเน้นการพัฒนาในแต่ละด้านแตกต่างกันไปตามบริบท จุดเน้น หรือธรรมชาติของรายวิชาใน

แต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ส�ำหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ตามที่ Ministry of Education (2008) ได้ระบุไว้ในหลักสูตร 

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ว่า เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้  

ความเข้าใจ มีทักษะท่ีจําเป็นพื้นฐานในการด�ำรงชีวิต และรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง สามารถนําความรู้เกี่ยวกับ

การด�ำรงชีวิต การงานอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการท�ำงานอย่างมีความสร้างสรรค์ และแข่งขัน 

ในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางประกอบอาชีพ รักการท�ำงาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท�ำงาน สามารถด�ำรงชีวิต

อยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง และมีความสุข โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม ให้มีความสามารถ มีทักษะในการ

ท�ำงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ และศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมุ่งเน้นสาระการด�ำรงชีวิตและ

ครอบครัว และสาระการอาชีพ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน แต่ปัญหาการจัดการเรียนรู้รายวิชา

การงานอาชีพในปัจจุบัน ส่วนมากยังคงเป็นการสอนแบบบรรยายอยู่ภายในห้องเรียน ยังขาดกระบวนการที่จะ

ท�ำให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะท่ีเกิดสมรรถนะส�ำคัญ การเรียนการสอนไม่ประสบความส�ำเร็จเท่าที่ควร ขาดสื่ออุปกรณ์ 

ทีป่ระกอบในการจัดการเรยีนการสอนทีจ่ะสนบัสนนุให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรูด้้วยการปฏิบตัจิรงิ ผูเ้รยีนส่วนใหญ่ไม่สามารถ 

ประยุกต์ความรู้ที่เรียนมาเพื่อพัฒนาทักษะและสมรรถนะในรูปแบบต่าง ๆ  (Jintana, 2021) สอดคล้องกับ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการงานอาชีพของโรงเรียนตระกูลประเทืองวิทยาคม อ�ำเภอมหาชนะชัย 

จังหวัดยโสธร ที่ยังไม่ประสบผลส�ำเร็จตามที่คาดหวัง โดยเฉพาะในด้านกระบวนการเรียนรู้ที่ยังคงเน้นการถ่ายทอด
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เนือ้หาตามหลกัสตูร ใช้วธิกีารสอนแบบบรรยายเป็นส่วนใหญ่ และการวดัผลประเมนิผลยังคงเน้นการทดสอบข้อเขียน

ที่วัดเพียงความรู้และความเข้าใจเท่านั้น เมื่อวัดผลพบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ยังขาดทักษะที่จ�ำเป็นต่อการท�ำงาน ได้แก่  

การวางแผน การออกแบบงาน การท�ำงานอย่างเป็นระบบ การบริหารเวลา ความอดทน การกล้าแสดงออก รวมถึง

ความรับผิดชอบในหน้าที่ (Supichaya, 2021) ครูผู้สอนจึงต้องมีบทบาทส�ำคัญ ต้องปรับเปลี่ยนวิธีการสอน เพื่อให้

ผู้เรียนเกิดทักษะ ไปสู่การเกิดสมรรถนะที่จ�ำเป็นต่อการด�ำรงชีวิต 

การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ประสบความส�ำเร็จได้นั้น ผู้สอนจ�ำเป็นที่จะต้องศึกษารูปแบบ การจัดการ

เรียนรู้แต่ละรูปแบบว่า มีความเหมาะสมกับนักเรียนและมีความสอดคล้องกับสาระ ท้ังนี้รูปแบบการจัดการเรียนรู้  

ผูส้อนวางแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้โดยจะเริม่ต้นจากรปูแบบใดก่อนหลังกไ็ด้ ผูส้อนสามารถเลือกรปูแบบการจดั

กิจกรรมการเรียนให้ครบ ทั้ง 3 รูปแบบ หรือไม่ครบทั้ง 3 รูปแบบ ก็ได้ อยู่ในดุลยพินิจของผู้สอนว่ามีความเหมาะกับ 

ลักษณะงานที่จัดการเรียนรู้ (Ruksanalee, 2018) ดังนี้

1.	 การเรียนรู้จากการปฏิบตัจิรงิ เป็นการจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีผู่ส้อนมุง่เน้นให้ นกัเรยีนได้ลงมอืปฏบิตัิ

งานจริง ตามกระบวนการท�ำงานมข้ัีนตอนอย่างน้อย 4 ขัน้ตอน คอื (1) ขัน้ศกึษาและวเิคราะห์ปัญหา (2) ขัน้วางแผน 

(3) ขั้นปฏิบัติงาน โดย ผู้สอนให้ค�ำแนะน�ำวิธีการและขั้นตอนการปฏิบัติงาน นักเรียนปฏิบัติงานตามล�ำดับขั้นตอนที ่

วางแผนหรือตามค�ำแนะน�ำจากผู้สอน และฝึกฝนทักษะ นักเรียนฝึกทักษะท�ำงานซํ้า ๆ  เพ่ือให้เกิดทักษะ และ  

ความช�ำนาญในงานที่ท�ำได้ และ (4) ขั้นประเมินและปรับปรุงผลงานหรืองานที่ปฏิบัติ ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน

ประเมินผล การปฏิบัติงาน และวิเคราะห์หาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข

2.	 การเรยีนรู้จากการศกึษาค้นคว้า เป็นการเรยีนรูท้ีเ่ปิดโอกาสให้นกัเรยีนได้ศกึษาค้นคว้า ในเร่ืองทีส่นใจ

จากแหล่งความรู้ต่าง ๆ จนสามารถสนองแรงจูงใจใฝ่รู้ของตนเอง ทั้งนี้ผู้สอนควรให้ นักเรียนเรียบเรียงกระบวนการ

แสวงหาความรูเ้สนอต่อผู้สอนและกลุม่นกัเรยีน มขีัน้ตอน ดงันี ้(1) ก�ำหนดหวัข้อทีต้่องศกึษาค้นคว้าตามความสนใจ 

(2) วางแผนว่าจะศึกษาค้นคว้า (3) ศึกษาค้นคว้าตามหัวข้อที่ต้องการศึกษา (4) เขียนสรุปหัวข้อตามที่ศึกษาค้นคว้า 

และ (5) น�ำความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาอภิปราย

3.	 การเรียนรู้จากประสบการณ์ เป็นการเรียนรู้ที่ผู้สอนเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของ นักเรียนเข้ากับ

กิจกรรมการเรียนรู้ มีขั้นตอน ดังนี้ (1) ผู้สอนก�ำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยกิจกรรมนั้นจะเชื่อมโยงกับสถานการณ์

ของนักเรียน หรือกิจกรรมใหม่หรือประสบการณ์ในชีวิตประจ�ำวันก็ได้ (2) นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ผู้สอน

ก�ำหนดขึ้น โดยการอภิปรายการศึกษากรณี ตัวอย่างหรือการปฏิบัติกิจกรรมนั้น ๆ  (3) นักเรียนวิเคราะห์ผลที่เกิดขึ้น 

จากการปฏบิตักิจิกรรม ว่าเกดิขึน้จากสาเหตใุด (4) นกัเรยีนสรปุผลทีไ่ด้จากการวเิคราะห์ผลการปฏบิตักิจิกรรมเพือ่ 

น�ำไปสู่หลักการ แนวคิดในเรื่องท่ีเรียนรู้ใหม่ และ(5) น�ำหลักการ / แนวคิดจากที่นักเรียนสรุปมาประยุกต์ใช้กับ

กิจกรรมใหม่หรือกิจกรรมอื่น ๆ  หรือสถานการณ์ใหม่ต่อไปในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนี้ เพื่อให้นักเรียน 

เกิดการเรียนรู้ได้ดีและเกิดประสิทธิภาพ ผู้สอนควรด�ำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ครบทั้ง 5 ขั้นตอน

จะเหน็ได้ว่าการจดัการเรยีนรูใ้นกลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีนัน้ มีเป้าหมายส�ำคัญในการส่งเสรมิและ

พฒันาพฤตกิรรมของผูเ้รยีนให้สามารถแสดงออกถงึความสามารถในการท�ำงาน การด�ำเนนิชวีติ และการแก้ไขปัญหา 
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ในหลากหลายสถานการณ์ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ มุง่เน้นให้ผู้เรยีนสามารถน�ำความรู ้ทกัษะ เจตคต ิและคุณลักษณะ

ต่าง ๆ  ทีจ่�ำเป็นต่อการท�ำงานและการใช้ชวีติ มาบรูณาการประยกุต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม เพือ่ให้ผู้เรยีนมคีวามพร้อมทัง้ 

ในด้านการเรียนรู้ การปฏิบัติ และการใช้ชีวิตในสังคมได้อย่างมั่นคงและยั่งยืน 

การเรียนรู้ฐานสมรรถนะ

บุคคลที่มีสมรรถนะ คือ ผู้ที่สามารถท�ำงานได้ส�ำเร็จ โดยใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณลักษณะต่าง ๆ  

ที่ตนมีอยู่ ซ่ึงมีพื้นฐานมาจากศักยภาพภายในของตน กล่าวอีกนัยหนึ่ง คือ “สมรรถนะ” เป็นความสามารถหรือ

พฤตกิรรมทีแ่สดงออกถึงความสามารถของบคุคลในการน�ำความรู ้ทกัษะ และคณุลักษณะเฉพาะของตน มาประยกุต์

ใช้ในงาน หรือในสถานการณ์ต่าง ๆ  ได้จนประสบความส�ำเร็จ สมรรถนะจึงเป็นผลรวมของความรู้ ทักษะ เจตคติ  

หรือคุณลักษณะ ที่ท�ำให้บุคคลประสบความส�ำเร็จในการท�ำงาน การแก้ปัญหา และการด�ำรงชีวิต ดังนั้น การเรียนรู ้

ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะหรือความสามารถ “ท�ำได้ส�ำเร็จ” ในงานหรือสถานการณ์ต่าง ๆ  ในชีวิต (Office  

of the Education Council, 2025) ซึ่งสมรรถนะมีอยู่หลายด้านและสามารถจัดจ�ำแนกเพื่อให้สอดคล้องกับ 

การจัดการเรียนรู้ได้ 2 ประเภท (Office of the Education Council, 2023) ได้แก่

1.	 สมรรถนะหลักหรือสมรรถนะทั่วไป (Core Competency)

	 เป็นสมรรถนะท่ีจ�ำเป็นส�ำหรับทุกคนเพื่อน�ำมาใช้ในการท�ำงานและการด�ำเนินชีวิตประจ�ำวัน  

เป็นสมรรถนะที่ใช้ได้กว้างขวาง ไม่จ�ำกัดเฉพาะเรื่อง/สาระ/วิชา เป็นสมรรถนะที่เป็นอิสระจากเนื้อหา (Content 

free) หรือไม่เกาะติดเนื้อหา เช่น สมรรถนะการคิด สมรรถนะการสื่อสาร ซึ่งใช้ได้กับทุกเรื่อง ทุกเนื้อหา ทุกวิชา 

แต่อาจมากน้อยต่างกันได้

2.	 สมรรถนะเฉพาะ (Specific Competency)

	 เป็นสมรรถนะทีเ่กดิจากการเรียนรูเ้ฉพาะเรือ่ง สาระวชิา ซึง่ผูเ้รยีนควรรู ้จ�ำเป็นต้องรู้ เข้าใจและน�ำไป

ใช้ได้ หากผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณลักษณะ ที่ได้จากการเรียนรู้ในเรื่องนั้น ผู้เรียน

จะเกิดสมรรถนะเฉพาะในเรื่องนั้น ซึ่งอาจไม่สามารถน�ำเรื่องนั้นไปใช้กับเรื่องอื่น ๆ  อีกจ�ำนวนมากได้ 

สมรรถนะเฉพาะมีความจ�ำกัดมากกว่าสมรรถนะหลัก แต่ก็มีความส�ำคัญเพราะเป็นสมรรถนะที่ผู้เรียน

จ�ำเป็นต้องม ีเพือ่เป็นพืน้ฐานในการด�ำรงชวีติ และการเรยีนรูท้ีส่งูขึน้ รวมทัง้การตอบสนองความสนใจและความถนดั 

เฉพาะตนที่แตกต่างกันของผู้เรียน การเรียนรู้ฐานสมรรถนะจึงไม่ควรมุ่งเน้นที่จะเรียนรู้สมรรถนะใดสมรรถนะหนึ่ง 

แต่ควรเรียนรู้สมรรถนะทั้ง 2 ประเภทควบคู่กันเพื่อให้สามารถด�ำเนินชีวิตในสังคมได้อย่างมั่นคงและยั่งยืน

การจัดการศึกษาฐานสมรรถนะ (Competency – Based Education: CBE)

การจดัการศกึษาฐานสมรรถนะ เป็นการศกึษาทีย่ดึผู้เรยีนเป็นศนูย์กลาง (Learner Centered) เปิดโอกาส

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความถนัด และก้าวหน้าไปตามความสามารถของตน โดยมีเป้าหมายให้ผู้เรียน 

เกิดสมรรถนะส�ำคัญท่ีจ�ำเป็นส�ำหรับการท�ำงาน การแก้ปัญหาและการด�ำรงชีวิต สมรรถนะเป็นคุณลักษณะที่ 

ประกอบด้วยความรู้ ทักษะ กระบวนการ เจตคติ โดยองค์ประกอบดังกล่าวสามารถด�ำเนินการโดยผ่านการจัดการ

เรียนการสอนของครู ครูต้องจัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้ ออกแบบการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ท่ีอิง
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สมรรถนะ อย่างไรก็ตาม ความรู ้ทกัษะ เจตคต ิท่ีผูเ้รยีนได้เรียนรู้อาจไม่ช่วยให้ผู้เรยีนประสบความส�ำเรจ็ในการท�ำงาน  

หากผูเ้รยีนนัน้ขาดความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู ้ทกัษะ และเจตคต ิทีต่นมใีนการปฏบิตังิาน หรอือกีนยัหนึง่

คอื การขาดความสามารถเชงิสมรรถนะ ดงันัน้ ความรู ้ทกัษะ เจตคต ิทีบ่คุคลได้เรยีนรูน้ัน้จะยงัไม่ใช่สมรรถนะจนกว่า 

บุคคลนั้นจะได้แสดงพฤติกรรมแสดงออกถึงความสามารถในการน�ำความรู้ ทักษะ เจตคติ ที่มีในการท�ำงานหรือ 

การแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ  จนประสบความส�ำเรจ็ในระดบัใดระดบัหนึง่ (Rontichai, S & Rattana, B, 2022) 

แนวคิดการจัดการศึกษาฐานสมรรถนะ จึงมีบทบาทส�ำคัญในการยกระดับคุณภาพของการจัดการเรียนรู ้

กลุม่สาระการงานอาชพี โดยเน้นการจดัการเรยีนรูท้ีย่ดึผูเ้รยีนเป็นศนูย์กลาง (Learner-Centered) ผูเ้รยีนได้พฒันา

สมรรถนะทีจ่�ำเป็นส�ำหรบัการท�ำงาน การแก้ปัญหา และการด�ำรงชีวติในสังคม ดงันัน้ การจดัการศึกษาฐานสมรรถนะ

ในกลุ่มสาระการงานอาชพี จงึไม่เพยีงมุง่เน้นให้ผูเ้รยีนได้รบัความรูเ้ท่านัน้ แต่ยงัต้องมุง่สร้างโอกาสให้ผู้เรยีนได้ฝึกฝน 

ทักษะและเจตคติผ่านกิจกรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงเช่ือมโยงกับสถานการณ์จริง เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสามารถ 

เชิงสมรรถนะที่สามารถน�ำไปใช้ได้จริงทั้งในชีวิตประจ�ำวันและในการประกอบอาชีพ

การจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ (Competency – Based Instruction : CBI)

การจดัการเรยีนรูฐ้านสมรรถนะ เป็นการจดัการเรยีนรูท้ีม่จีดุประสงค์การเรยีนรูฐ้านสมรรถนะเป็นเป้าหมาย  

เป็นกรอบในการจัดการเรียนรู้ มุ่งเน้นการพัฒนาความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ เจตคติ และ

คณุลกัษณะต่าง ๆ  อย่างเป็นองค์รวมในการปฏบิติังาน การแก้ปัญหา และการใช้ชวิีต เป็นการเรยีนการสอนทีเ่ชือ่มโยง 

กับชีวิตประจ�ำวัน เรียนรู้เพื่อให้สามารถใช้การได้จริงในสถานการณ์ต่าง ๆ  ในชีวิตประจ�ำวัน เป็นการเรียนเพื่อ 

ใช้ประโยชน์ ไม่ใช่การเรียนเพือ่รูเ้ท่านัน้ การจดัการเรยีนรูฐ้านสมรรถนะเน้น “การปฏิบตั”ิ โดยมชุีดของเนือ้หาความรู้  

ทักษะ เจตคติ และคุณลักษณะท่ีจ�ำเป็นต่อการน�ำไปสู่สมรรถนะที่ต้องการจึงท�ำให้สามารถลดเวลาเรียนเนื้อหา 

จ�ำนวนมากที่ไม่จ�ำเป็น เอื้อให้ผู้เรียนมีเวลาในการเรียนรู้เนื้อหาที่จ�ำเป็นในระดับที่ลึกซึ้งขึ้น และมีโอกาส ได้ฝึกฝน 

การใช้ความรู้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะในระดับช�ำนาญหรือเช่ียวชาญ เป็นการเรียน 

การสอนที่มีการบูรณาการความรู้ข้ามศาสตร์ความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ  ที่เก่ียวข้องกับการปฏิบัติงานใดงานหนึ่ง  

จะได้รับการน�ำไปใช้เพื่อความส�ำเร็จของการปฏิบัติงาน การเรียนการสอนเป็นการบูรณาการมากขึ้น

การจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะนั้นผู้เรียนสามารถใช้เวลาในการเรียนรู้ และมีความก้าวหน้าในการเรียนรู ้

ไปตามความถนัดและความสามารถของตน สามารถไปได้เร็วหรือช้าแตกต่างกันได้ ในส่วนการให้ข้อมูลป้อนกลับ

แก่ผู้เรียนเพื่อการปรับปรุงพัฒนาเป็นปัจจัยส�ำคัญท่ีช่วยให้การเรียนรู้ฐานสมรรถนะประสบความส�ำเร็จ การจัด 

การเรียนการสอนฐานสมรรถนะ เป็นการศึกษาที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Learner Centered) เปิดโอกาสให ้

ผู้เรียน ได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความถนัด และก้าวหน้าไปตามความสามารถของตน โดยมีเป้าหมายให้ผู้เรียน 

เกิดสมรรถนะหลักที่จ�ำเป็นส�ำหรับการท�ำงาน การแก้ปัญหา และการด�ำรงชีวิตโดยมีลักษณะส�ำคัญ ดังนี้ (1) มุ่งให้

ผู้เรียนแสดงความสามารถท่ีเช่ียวชาญเน้นการน�ำความรู้ไปใช้จริง (2) ก�ำหนดความคาดหวังไว้สูง และคาดหวังกับ 

ผู้เรียนทุกคน (3) ผู้เรียนรับผิดชอบต่อตัวเองให้ถึงเป้าหมาย สามารถออกแบบการเรียนรู้ของตนเองได้ โดยการ 

ช่วยเหลอื และสนบัสนนุอย่างยดืหยุน่ตามลกัษณะเฉพาะของผู้เรยีน และ(4) ผู้เรยีนจะได้รบัการประเมนิเมือ่พร้อม และ

เป็นการประเมิน ความก้าวหน้าตามอัตราของตนเอง เน้นการประเมินที่ท้าทาย เน้นการปฏิบัติ เครื่องมือวัดที่เข้าถึง 

ความเช่ียวชาญของผู้เรียน โดยครูจะต้องวิเคราะห์ว่า ผู้เรียนจ�ำเป็นต้องรู้อะไร จึงจะช่วยให้ท�ำส่ิงนั้นได้ ซ่ึงเอื้อให้ 



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
240

มีการบูรณาการความรู้ข้ามศาสตร์ ผู้เรียนต้องได้รับความรู้และฝึกใช้ความรู้ในการปฏิบัติ รวมทั้งพัฒนาคุณลักษณะ 

ที่ควรจะต้องมีในการท�ำสิ่งน้ัน ให้ประสบผลส�ำเร็จได้ในระดับที่ก�ำหนด ครูจัดการเรียนรู้เชิงรุก ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ 

จากการคดิ การปฏบิตั ิการลงมือท�ำ การได้รบัข้อมูลย้อนกลบั การปรบัปรงุ/พฒันา และได้รบัการส่งเสรมิให้น�ำความรู้  

ทักษะ และคุณลักษะที่ได้เรียนรู้ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  จนเกิดสมรรถนะในระดับที่ต้องการ โดยผู้เรียนแต่ละคน  

อาจจะใช้เวลาในการเรยีนรูม้ากน้อยแตกต่างกนัได้ การพฒันาผูเ้รยีนให้เกดิสมรรถนะและรากฐานส�ำคญั ผ่านขอบข่าย

การเรียนรู้ เพื่อบรรลุเป้าหมายส�ำคัญ ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ (1) การเป็นผู้เรียนรู้ (2) การเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม 

และ (3) การเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง (Suwattana & Chuan, 2021). 

การประยุกต์ใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู ้ฐานสมรรถนะเพื่อจัดการเรียนรู ้ในกลุ่มสาระการเรียนรู ้ 

การงานอาชพี ถอืเป็นหวัใจส�ำคญัในการจดัการเรยีนรูใ้นปัจจบุนั เนือ่งจากรายวชิาการงานอาชพีมุง่พฒันาทกัษะและ 

สมรรถนะที่สามารถน�ำไปใช้ได้จริงในชีวิตประจ�ำวันและการประกอบอาชีพ เช่น การท�ำงาน การคิดวิเคราะห์  

การวางแผน และการแก้ไขปัญหา การน�ำแนวคิด การจัดการศึกษาฐานสมรรถนะ มาใช้จึงเอื้อให้ครูสามารถ 

จดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีบ่รูณาการทัง้ความรู้ ทกัษะ และเจตคต ิผ่านการลงมอืปฏบิตัจิริงทีเ่ชือ่มโยงกบังานอาชีพและ

สถานการณ์จรงิของผูเ้รยีน โดยครจูะต้องวเิคราะห์ความต้องการของผูเ้รยีน ออกแบบการจดัการเรยีนรูใ้ห้เหมาะสม

กับศักยภาพและความสนใจของผู้เรียน ให้โอกาสผู้เรียนได้ฝึกฝนและลงมือปฏิบัติจริง รวมถึงจัดให้มีข้อมูลย้อนกลับ

เพื่อการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง สิ่งเหล่านี้จะช่วยเสริมสร้างสมรรถนะให้เกิดขึ้นอย่างแท้จริงในกลุ่มสาระการเรียนรู ้

การงานอาชีพ

การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพภายใต้แนวคิดการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  

จึงเน้นการพัฒนาสมรรถนะที่ส�ำคัญของผู้เรียน ทั้งในด้านการคิด การปฏิบัติ และการประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง  

โดยครจูะต้องบรูณาการความรูข้้ามศาสตร์ และออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูท้ีมุ่ง่เน้นการปฏบิตัอิย่างเป็นระบบ เพือ่ให้ 

ผูเ้รยีนสามารถพฒันาทกัษะและคณุลกัษณะทีจ่�ำเป็นต่อการประกอบอาชพีและการด�ำเนนิชวีติได้อย่างมปีระสทิธภิาพ

แนวทางการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ

ในปี พ.ศ. 2564 ส�ำนกังานเลขาธกิารสภาการศกึษาได้ด�ำเนนิการวจิยัด้าน ผลการทดลองใช้กรอบสมรรถนะ 

และพบแนวทางในการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะสามารถด�ำเนินการได้ 8 แนวทาง ซึ่งมีลักษณะ และขั้นตอน 

การด�ำเนินการ (Office of the Education Council, 2021) ดังนี้

แนวทางที่ 1 : ใช้งานเดิม เสริมสมรรถนะ การออกแบบการสอน

ตามแนวทางน้ีเป็นการสอนตามปกติท่ีสอดแทรกสมรรถนะ ซึ่งครูเห็นว่าสอดคล้องกับบทเรียนน้ันเข้าไป

และอาจปรับกิจกรรม หรือคิดกิจกรรมต่อยอด ซึ่งเหมาะกับครูที่เริ่มน�ำสมรรถนะมาทดลองใช้บูรณาการเข้าไป 

ในแผนการสอนเดิมที่ตนมีอยู่ เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะน้ันยิ่งขึ้น หรือได้สมรรถนะอื่นเพิ่มมากขึ้นช่วยเพิ่ม 

การเรียนรู้ของผู้เรียนให้เข้มข้นและมีความหมายยิ่งขึ้น ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางที่ 1 ใช้งานเดิม  

เสริมสมรรถนะ 

1.  ทบทวนสมรรถนะให้เข้าใจและพร้อมน�ำไปใช้ในการออกแบบกิจกรรม 

2.  น�ำสมรรถนะที่ได้จากการทบทวนในข้อ (1) เทียบกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดช้ันปี จุดประสงค์ 

การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอนของตนที่ออกแบบไว้แล้ว
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3.  เลอืกสมรรถนะทีส่อดคล้องกบัตวัชีวั้ดชัน้ปี จดุประสงค์การเรยีนรู ้และกจิกรรมการเรยีนการสอนของ

ตนมาระบุไว้ในตอนต้นของแผนการจัดการเรียนการสอนของตน

แนวทางที่ 2 : ใช้งานเดิม ต่อเติมสมรรถนะ 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางนี้เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามปกติที่สอดแทรก

สมรรถนะ ซึ่งครูเห็นว่าสอดคล้องกับหน่วยการเรียนหรือบทเรียนนั้นเข้าไป มีการวิเคราะห์กิจกรรมในแผนการสอน

และเลือกสมรรถนะที่สอดคล้องมาเพิ่มเติม เพื่อเน้นการพัฒนาสมรรถนะที่เกี่ยวข้องให้ผู้เรียนมากขึ้น ซึ่งจะช่วยให้ 

ผูเ้รยีนใช้ความรู ้ทกัษะได้จรงิในสถานการณ์ทีห่ลากหลายและพฒันาคณุสมบตัทิีช่่วยให้ใช้ชีวติอย่างมคีณุภาพยิง่ขึน้

ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางที่ 2 ใช้งานเดิม ต่อเติมสมรรถนะ

1.	 วิเคราะห์กิจกรรมแต่ละกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ว่า มีกิจกรรมใดที่สามารถต่อยอดหรือควร 

ปรับเปลี่ยนเพื่อให้เป็นประโยชน์แก่ผู้เรียนยิ่งขึ้น

2.	 พิจารณาเลือกสมรรถนะที่น่าจะน�ำมาใช้ในการเรียนครั้งนี้ 

3.	 ปรับหรือเพิ่มกิจกรรมและสถานการณ์ต่าง ๆ ให้เอื้อต่อการเกิดสมรรถนะกับผู้เรียน

4.	 ปรับหรือเพิ่มวัตถุประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับสมรรถนะที่ปรับเพิ่มใหม่

5.	 ปรับหรือเพิ่มการประเมินผลการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้

6. 	เขยีนวตัถุประสงค์เชงิสมรรถนะซ่ึงครอบคลุมทัง้เนือ้หาสาระ ทกัษะและคุณสมบตั ิ/ เจตคต ิไว้เป็นภาพรวม  

เหนือวัตถุประสงค์ย่อย ๆ ต่าง ๆ

แนวทางที ่3 : ใช้รูปแบบการเรียนรู้ สู่การพัฒนาสมรรถนะ 

การออกแบบจัดการเรียนรู้ตามแนวทางน้ี เป็นการน�ำรูปแบบการเรียนรู้มาใช้ในการพัฒนาสมรรถนะ 

เป็นการสอนตามปกติที่มีการน�ำรูปแบบการเรียนรู้หรือนวัตกรรมการสอนที่ใช้อยู่เดิมมาวิเคราะห์เชื่อมโยงโดยใช ้

สมรรถนะที่สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ท่ีครูน�ำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

ตามจุดประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและเกิดสมรรถนะที่เป็นเป้าหมายการพัฒนาผู้เรียน

ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางที่ 3 ใช้รูปแบบการเรียนรู้ สู่การพัฒนาสมรรถนะ

1.	 ศึกษาท�ำความเข้าใจรูปแบบการจัดการเรียนรู้ต่าง ๆ พิจารณาร่วมกับสมรรถนะที่มุ่งพัฒนาในการ

ท�ำความเข้าใจรูปแบบต้องเข้าใจท้ังขัน้ตอน แนวคดิพืน้ฐาน และหลักในการแสดงออกของคร ูพจิารณาว่าจะก่อให้เกดิ 

ผลกับผู้เรียนเป็นทักษะหรือความสามารถต่าง ๆ ของสมรรถนะที่มุ่งพัฒนา

2. 	เมื่อการออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้อาจมีการปรับหรือเพิ่มขั้นตอนในการฝึกทักษะหรือ

สมรรถนะย่อยที่เน้นการให้ผู้เรียนแสดงความสามารถออกมาให้เห็นผลจริง เช่น เพิ่มขั้นตอนการประยุกต์ใช้ใน

สถานการณ์ใหม่หรือในชีวิตจริง

3. 	เนื่องจากตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้มีความเป็นระบบแบบแผนสูง ครูจึงต้องมีเตรียมการทั้งส่ือ 

เทคโนโลย ีวสัดอุปุกรณ์ เอกสาร ค�ำถามส�ำคญัทีค่รใูช้ รวมทัง้เครือ่งมอืวดั เพือ่ให้การจดัการเรยีนรูเ้ป็นไปตามรปูแบบ  

มีประสิทธิภาพ น�ำไปสู่การพัฒนาสมรรถนะได้
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แนวทางที ่4 : สมรรถนะเป็นฐาน ผสานตัวบ่งชี ้

การออกแบบการสอนแนวทางที ่4 นี ้เป็นการน�ำสมรรถนะมาเป็นฐานในการวางแผนออกแบบการจดัการ

เรียนรู้ โดยการพิจารณาความสอดคล้องของสมรรถนะกับตัวชี้วัดที่สอดคล้องกันมาใช้ในการออกแบบการสอน  

เพือ่ให้ผูเ้รยีนได้เรียนรูท้ัง้เนือ้หาสาระ ทกัษะและเจตคต ิค่านยิมตามทีต่วัชีว้ดัก�ำหนด ไปพร้อมกบัการพฒันาสมรรถนะ

หลกัทีจ่�ำเป็นต่อชวีติของเขา วธิกีารน้ีเหมาะส�ำหรบัครทูีไ่ด้ทดลองน�ำสมรรถนะเข้ามาใช้ในการเรยีนการสอนปกติตาม

แนวทางที ่1 - 2 มาระยะหนึง่ จนมคีวามมัน่ใจมากขึน้ และพร้อมทีจ่ะก้าวออกจากการสอนแบบเดมิ ๆ  ไปสูก่ารเรยีนรู ้

ที่เน้นสมรรถนะอย่างเต็มตัว หรือครูท่ีเห็นประโยชน์ของสมรรถนะและต้องการจะออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้

ของตน โดยใช้สมรรถนะเป็นตัวน�ำในการวางแผนเพื่อพัฒนาคุณภาพผู้เรียน แต่ขณะเดียวกันก็ครอบคลุมตัวชี้วัดที่

หลักสูตรสถานศึกษาก�ำหนดไว้อย่างครบถ้วน

ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางที่ 4 สมรรถนะเป็นฐาน ผสานตัวบ่งชี้

1. 	ก�ำหนดสมรรถนะหลกัและสมรรถนะฉลาดรูพ้ืน้ฐานทีต้่องการพฒันาคณุภาพผูเ้รยีนจากหน่วยการเรยีนรู้  

หัวเรื่อง ประเด็นปัญหาท่ีก�ำหนด และพิจารณาความสอดคล้องของสมรรถนะที่ต้องการกับตัวช้ีวัดช้ันปี สาระการ

เรียนรู้ ที่สอดคล้องตามรายวิชาที่หลักสูตรสถานศึกษาได้ก�ำหนดไว้

2. 	ก�ำหนดหวัข้อ/ หวัเรือ่ง จากปัญหา แนวคดิ จดุเน้น หรอืเนือ้หาสาระทีก่�ำหนดไว้ในหลักสูตร โดยเริม่จาก 

แนวคิด ความรู้ส�ำคัญท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ สร้างองค์ความรู้ มีประสบการณ์ตรง เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ 

อย่างมีความหมายสามารถเชื่อมโยงแนวคิดหรือความรู้นั้น ๆ ไปใช้ในการด�ำเนินชีวิตประจ�ำวันได้อย่างแท้จริง

3.	 ออกแบบแผนการจัดการเรียนการเรียนรู้ท่ีเอื้อให้ผู้เรียนได้เกิดประสบการณ์ตรงจากการจัดกิจกรรม 

ที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติงานต่าง ๆ  ที่เสริมสร้างสมรรถนะ และเป็นไปตามจุดประสงค์ที่วางไว้

แนวทางที ่5 : บูรณาการผสานหลายสมรรถนะ 

เป็นการจัดการเรียนรู้โดยน�ำสมรรถนะเป็นตัวตั้ง และวิเคราะห์ตัวชี้วัดชั้นปีที่เกี่ยวข้องแล้วออกแบบ 

การสอนที่มีลักษณะเป็นหน่วยบูรณาการท่ีช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างเป็นธรรมชาติที่เหมาะสมตามช่วงวัย และเห็น

ความสัมพันธ์ระหว่างวิชา/กลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ  การบูรณาการ เป็นการจัดการเรียนรู้แบบองค์รวมที่น�ำส่ิงที่ 

เกิดขึ้นจริงในชีวิต สังคม และโลก เช่น สถานการณ์ ประเด็นส�ำคัญในสังคม ปรากฏการณ์ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ ์

กบัผูเ้รยีนมาเชือ่มโยงกบัเนือ้หา ทกัษะ และเจตคตใินทกุกลุ่มสาระการเรยีนรู้ทีเ่หมาะสมกบับรบิทผู้เรียน โดยผู้เรยีน

สามารถเชื่อมโยง การเรียนและประยุกต์ใช้กับประสบการณ์ในชีวิต สร้างประสบการณ์ ความรู้และความสามารถ  

เพือ่ให้เกดิสมรรถนะและสามารถน�ำไปใช้ได้จรงิในสถานการณ์ต่าง ๆ  อย่างมคีวามสุขและเป็นพลเมอืงไทยผูใ้ส่ใจสังคม 

การสอนแบบบูรณาการจึงเป็นแนวทางการสอน ที่สอดคล้องกับปรัชญาการสอนแบบสมรรถนะเป็นฐานมากที่สุด

ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางที่ 5 บูรณาการผสานหลายสมรรถนะ

1.	 ทบทวนสมรรถนะ และวเิคราะห์เนือ้หาสาระ ความรู ้ทกัษะทีก่�ำหนดเป็นตวัชีว้ดัชัน้ปีของของกลุม่สาระ

การเรียนรู้

2. 	ก�ำหนดหน่วยการเรียนรู้ ที่สามารถสร้างความเช่ือมโยงกับเน้ือหาการเรียนรู้ที่สัมพันธ์และน่าสนใจ 

เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน หรือเป็นหน่วยการเรียนรู้ท่ีเป็นภูมิปัญญา วิธีการคัดเลือกหน่วยการเรียนรู้ สามารถ

ท�ำได้หลายวิธี เช่น เริ่มจากสิ่งท่ีผู้เรียนสนใจหรือสิ่งท่ีสามารถกระตุ้นให้สนใจได้ง่าย เริ่มจากปัญหาที่พบในผู้เรียน  

ในโรงเรียน ในสงัคม และออกแบบหน่วยการเรยีนรูท้ีเ่อือ้ให้ผู้เรยีนได้เกดิประสบการณ์จากกจิกรรมทีค่รอูอกแบบและ
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เป็นไปตามจุดประสงค์ที่วางไว้ หรือ เริ่มจากปัญหาสังคม ประเด็นทางสังคม เหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ในระดับโรงเรียน 

ระดับชุมชนระดับชาติ หรือระดับโลก เป็นต้น

3.	 ก�ำหนดแนวคิดและค�ำถามส�ำคัญให้สอดคล้องกับแนวคิด เนื้อหา และตั้งค�ำถามที่โต้แย้งได้ เพื่อให้ 

ผู้เรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์จากสถานการณ์ / ประเด็นปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง

4.	 ก�ำหนดขอบเขตเน้ือหาสาระการเรียนรู้ ทักษะ เจตคติ ที่เป็นตัวช้ีวัดชั้นปีแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ที่สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ และการประเมินผล

5. 	ก�ำหนดประสบการณ์การเรียนรู้ โดยน�ำสมรรถนะมาเช่ือมโยงกับกิจกรรมที่จัดให้นักเรียน เพื่อให้

บรรลุจุดประสงค์ในการวางแผนนั้น เนื่องจากครูมักคิดถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ของการจัดการเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กัน  

โดยค�ำนึงถึงผู้เรียน สื่อ ทรัพยากรที่มีอยู่ บริบทของตน การเรียงล�ำดับการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ จึงอาจ

สลับหรือยืดหยุ่นได้ตามความถนัดของครู สื่อที่มีและบริบทของโรงเรียน

6. ด�ำเนินการจัดการเรียนรู้และน�ำข้อมูล ข้อสังเกตจากการสอนมาประเมินเพื่อปรับปรุงพัฒนาแผนการ

สอนระหว่างท�ำการสอนและปรับปรุงหลังการสอน เพื่อให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นหรือพัฒนาสมรรถนะได้มากขึ้น

แนวทางที่ 6 : สมรรถนะชีวิตในกิจวัตรประจ�ำวัน 

สมรรถนะชวีติในกจิวตัรประจ�ำวนั เป็นการสร้างสรรค์การเรยีนรูอ้ย่างสอดคล้องสมัพนัธ์กบัการด�ำเนินชวีติ 

ประจ�ำวันปกติของนักเรียนและสอดคล้องกิจกรรมต่าง ๆ  ที่ผู้เรียนจะต้องเผชิญในสถานศึกษา บ้าน และชุมชน  

ตามบริบทของผูเ้รยีน โดยสามารถจดัเป็นการเรยีนรูท้ีผู่เ้รยีนได้เรยีนรูแ้ละพฒันาอย่างเป็นขัน้ตอน อนัมลีกัษณะต่าง ๆ   

3 ประการ ประกอบด้วย (1) กจิกรรมเสรมิหลกัสตูร (Co-curriculum activities) เป็นกจิกรรมทีก่�ำหนดเป็นส่วนหนึง่ 

ของหลักสูตร มีการออกแบบโครงสร้างของกิจกรรม การด�ำเนินการ และการประเมินผลการร่วมกิจกรรมและนับ

เป็นหนึ่งของหลักสูตร (2) กิจกรรมพิเศษ (Extra-curriculum activities) เป็นกิจกรรมที่โรงเรียนจัดเป็นวาระ

ตามเหตุการณ์ เทศกาล และโอกาสที่สถานศึกษาจัดขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์หรือได้พัฒนาสมรรถนะ  

(3) หลักสูตรแฝง (Hidden Curriculum) การออกแบบสิ่งแวดล้อมทั้งทางกายภาพในสถานศึกษา และแบบอย่าง

การมีปฏิสัมพันธ์เพี่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และพัฒนาสมรรถนะหลักรวมทั้งความสัมพันธ์บ้านและชุมชน

ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางที่ 6 สมรรถนะชีวิตในกิจวัตรประจ�ำวัน

1. 	ศึกษากรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน

2.	 วิเคราะห์กิจกรรมในชีวิตประจ�ำวันของผู้เรียนทั้งที่เป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตร กิจกรรมพิเศษ และ

หลักสูตรแฝง เพื่อก�ำหนดประเด็นที่สามารถจัดให้เป็นจุดเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะ

3. 	คดัเลอืกกจิกรรมส�ำคญัหรอืเงือ่นไขในกจิกรรมเสรมิหลกัสตูร กจิกรรมพเิศษ และหลักสตูรแฝงทีส่ถาน

ศึกษาใช้เป็นสถานการณ์หรืองานที่เอื้อให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะ

4. 	ออกแบบแนวทางการพัฒนาโดยขยายรายละเอียดงานและการปฏิบัติกิจกรรมในสถานการณ์ต่าง ๆ  ที่

หลากหลายให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรูห้รือพฒันาอย่างเป็นระบบขัน้ตอน แล้วก�ำหนดแนวทางด�ำเนินการเพือ่ให้ผู้ทีร่บัผิดชอบ 

และผู้ที่เกี่ยวข้องได้มีแนวทางการด�ำเนินการไปในทิศทางเดียวกัน

5. 	ก�ำหนดแนวทางการประเมินสมรรถนะหลักของผู้เรียนในแนวทางสมรรถนะชีวิตในกิจวัตรประจ�ำวัน 

โดยเป็นการประเมินแบบไม่เป็นทางการหรือการประเมินสภาพจริง เช่น การสะท้อน

การเรียนรู้ การเขียนบันทึกประจ�ำวัน การสะท้อนจากมุมมองหรือความคิดเห็นของเพื่อน ครู และ 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง (การประเมิน 360 องศา)
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แนวทางที ่7 : การเรียนรู้สมรรถนะแบบผสมผสาน 

เป็นการสร้างสรรค์การเรียนรู้สมรรถนะในหลากหลายรูปแบบผสมผสานกัน (Hybrid Competency 

Learning) โดยการพิจารณาในบริบทของท่ีบ้านและโรงเรียน ความพร้อมของนักเรียน ผู้ปกครอง และครูผู้สอน  

มคีวามเหมาะสมสอดคล้องกบัสถานการณ์และเหตกุารณ์ในชวีติจรงิ เป็นการออกแบบภายใต้ข้อจ�ำกดัทีต้่องมคีวาม

ยดืหยุน่และยงัคงท�ำให้เกดิการเรียนรูท่ี้สามารถพฒันาสมรรถนะของผู้เรยีน โดยให้ความส�ำคัญกบัการบรูณาการเรยีนรู้ 

ในสถานการณ์ที่มีความเหมาะสม และสามารถผสมผสานวิธีการเรียนการสอนได้หลากหลากหลาย การใช้แนวทาง

นี้ในการส่งเสริมสมรรถนะผู้เรียนจะท�ำให้ครูเปลี่ยนมุมมองและสามารถออกแบบการเรียนรู้ในสถานการณ์ใหม่  

ภายใต้ข้อจ�ำกดัต่าง ๆ  และมคีวามสมัพนัธ์กบับรบิทและชวีติจรงิของผู้เรยีน ทัง้ทีบ้่านและโรงเรยีน เกิดเป็นสมรรถนะ

ที่มีฐานของความเป็นจริงในชีวิตประจ�ำวัน

ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางที่ 7 การเรียนรู้สมรรถนะแบบผสมผสาน

1. 	ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่มีความเป็นไปได้ เมื่อเกิดสถานการณ์ต่าง ๆ  เช่น การสอน 

แบบ On Site, On Air, Online, On Demand และ On Hand 

2. 	ส�ำรวจความพร้อมและบริบทของที่บ้านและโรงเรียน พร้อมเลือกแนวทางการจัดการเรียนการสอน 

ที่มีความเป็นไปได้และมีความเหมาะสม

3. 	ศึกษากรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน ก�ำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้

4. 	ก�ำหนดบทเรยีน กจิกรรมการเรยีนรู้ พืน้ทีก่ารเรยีนรู ้และส่ิงสนบัสนนุในการเรยีนรูแ้ละพัฒนาสมรรถนะ

ของผู้เรียน

5. 	วเิคราะห์สถานการณ์จรงิตามบริบททีบ้่านและโรงเรยีน เพือ่ก�ำหนดประเดน็ทีส่ามารถจัดให้เป็นจดุเน้น

ให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะ (Core Competency)

6.	 ออกแบบแนวทางการพัฒนาผู้เรียนร่วมกันระหว่างบ้านและโรงเรียน โดยก�ำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ที่ต้องการ และจัดให้มีความยืดหยุ่นในวิธีการ และเวลาที่ใช้ในการด�ำเนินการแต่ละกิจกรรม

7.	 ก�ำหนดแนวทางการประเมินสมรรถนะหลักของผู้เรียนในแนวทางที่มีความหลากหลายตามสภาพจริง

โดยเป็นการประเมนิ ร่วมกนัระหว่างบ้านและโรงเรยีน โดยอาจเป็นการสะท้อนการเรยีนรู ้การเขยีนบนัทกึประจ�ำวนั  

การสะท้อนจากมุมมองหรือความคิดเห็นของผู้ปกครอง ครู หรือผู้ที่เกี่ยวข้อง

แนวทางที ่8 : การเรียนการสอนฐานสมรรถนะเพื่อร่วมกันพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนทั้งโรงเรียน โดยใช้

ประเด็นการเรียนรู้ร่วมกัน (Whole - School Learning) 

การส่งเสริมสมรรถนะหลักของผู้เรียนสามารถท�ำได้ทั้งในห้องเรียน นอกห้องเรียน นอกโรงเรียน ที่บ้าน 

ในชุมชน อีกทั้งผ่านการปฏิบัติกิจวัตรประจ�ำวัน โดยการเรียนรู้จากเรื่องราว ประเด็น เนื้อหา ต้นทุนของโรงเรียน

หรือชุมชน บทเรียนท่ีมีความหมายร่วมกันท่ีเป็นจุดเน้นส�ำคัญของโรงเรียน และน�ำสู่การพัฒนาผู้เรียนทั้งโรงเรียน 

(Whole - School) โดยการก�ำหนดสมรรถนะที่จะพัฒนา ออกแบบสาระการเรียนรู้ และงานการเรียนรู้ที่เหมาะสม 

กับนักเรียนทุกชั้น ทุกกลุ ่ม ตามลักษณะพื้นฐานความรู ้ที่มีระดับพัฒนาการ และประเด็นที่เป็นความสนใจ 

ทั้งรายบุคคล รายกลุ่มและชั้นเรียน

ขั้นตอนการด�ำเนินการตามแนวทางท่ี 8 การเรียนการสอนฐานสมรรถนะเพ่ือร่วมกันพัฒนาสมรรถนะ 

ผู้เรียนทั้งโรงเรียน โดยใช้ประเด็นการเรียนรู้ร่วมกัน (Whole - School Learning)
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1. 	ศึกษากรอบสมรรถนะหลักของผู้เรียน

2. 	ส�ำรวจสิ่งท่ีเป็นประเด็นร่วมที่เป็นจุดเน้นส�ำคัญของโรงเรียน โดยเปิดโอกาสให้ผู้เกี่ยวข้องทุกส่วน 

มีส่วนร่วมในการคัดเลือก

3. 	ก�ำหนดบทเรียน/หน่วยการเรียนรู้ย่อย ส�ำหรับผู้เรียนแต่ละชั้น แต่ละกลุ่ม ตลอดจนกิจกรรม/ 

งานการเรียนรู้ที่ทุกกลุ่มเรียนรู้ร่วมกัน และกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

4.	 ร่วมกันออกแบบบทเรียน/หน่วยการเรียนรู ้ย่อยที่มีลักษณะบูรณาการ ส�ำหรับผู ้เรียนแต่ละชั้น  

แต่ละกลุม่ โดยเน้นให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรูเ้ชงิรกุ ผ่านรปูแบบการเรยีนรูต่้าง ๆ  ทัง้ในห้องเรยีนนอกห้องเรยีน นอกโรงเรยีน 

ที่บ้าน ในชุมชน อีกทั้งผ่านการปฏิบัติกิจวัตรประจ�ำวัน กิจกรรมชุมนุม ชมรม กิจกรรมเสริมหลักสูตรและกิจกรรม

พิเศษต่าง ๆ  ทีเ่ช่ือมโยงกับประเด็นร่วมทีก่�ำหนด โดยแต่ละบทเรยีน/หน่วยการเรยีนรู้ย่อยก�ำหนดรายละเอยีด เก่ียวกบั  

จุดเน้น สาระส�ำคัญ สมรรถนะท่ีต้องการพัฒนา ผลลัพธ์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กลยุทธ์/หลักการการจัดการ

เรียนรู้ งานการเรียนรู้ และแนวทางการวัดและประเมินผล

5.	 ผู้เกี่ยวข้อง ทั้งครูผู้สอนรายวิชาต่าง ๆ  ผู้ปกครอง และผู้รู้ในชุมชนร่วมกันพัฒนาสมรรถนะผู้เรียน  

วัดและประเมินผลสมรรถนะ ซ่อมเสริม เติมเต็ม ร่วมกันถอดบทเรียน และน�ำข้อมูลมาปรับปรุงพัฒนางาน

จากแนวทางการพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนทั้ง 8 แนวทางข้างต้น ครูผู้สอนสามารถเลือกใช้ให้เหมาะสม 

กับบทเรียน จุดประสงค์ในการจัดการเรียนรู้ ความพร้อมของครูผู้สอน ลักษณะผู้เรียนและบริบทรอบตัว ซึ่งอาจจะ 

เลือกแนวทางใดแนวทางหน่ึง หรือหลายแนวทางก็ได้ โดยแนวทางส�ำคัญที่สามารถน�ำมาใช้แล้วเกิดผลชัดเจน 

เป็นรูปธรรมคือ แนวทางที่ 5 6 7 และ 8 ซึ่งเอื้อต่อการเกิดสมรรถนะของผู้เรียนมากกว่าแนวทางอื่น ๆ

แนวทางการพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะหลักผ่านกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

สมรรถนะมคีวามส�ำคญัเนือ่งจากเป็นสิง่ส�ำหรบัผูเ้รยีนทกุคนเพือ่ใช้ในการเรยีนรู ้การท�ำงาน และการใช้ชวีติ

อย่างมีคุณภาพในครอบครัว ชุมชน สังคม ประเทศและโลก และเป็นฐานของสมรรถนะเฉพาะงาน หรือสมรรถนะ

วิชาชีพ หรือสมรรถนะองค์กรในอนาคตของผู้เรียน นอกจากนั้น ยังหมายรวมถึงลักษณะส�ำคัญร่วมที่สามารถพัฒนา

ข้ามกลุม่สาระการเรยีนรูต่้าง ๆ  ได้ หรอืน�ำ ไปประยกุต์ใช้ในกลุม่สาระการเรยีนรูต่้าง ๆ  ได้ แนวทางการพฒันาผูเ้รยีน

ให้มีสมรรถนะในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ (Office of the Education Council, 2019) มีดังนี้

สมรรถนะ แนวทางการพัฒนาผู้เรียน

ด้านภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 

(Thai Language for Communication)

ใช้ภาษาไทยในการแลกเปลี่ยนแบ่งปันความคิดและข้อมูลเพื่อ

ให้เกิดความเข้าใจกระบวนการท�ำงาน การประกอบอาชีพ การ

ประดิษฐ์คิดค้น และการสร้างสรรค์ผลงานอันน�ำไปสู่การค้นพบ

ความถนัดที่จะไปสู่การประกอบอาชีพในอนาคต โดยแสดงถึงการ

เคารพในสิทธิและผลงานของผู้อื่น

ด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ�ำวัน 

(Mathematics in Everyday Life)

ใช้แนวคิด และความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ในการสร้าง

พื้นฐานในการประกอบอาชีพต่าง ๆ
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สมรรถนะ แนวทางการพัฒนาผู้เรียน

ด้านการสืบสอบทางวิทยาศาสตร์และ

จิตวิทยาศาสตร์ 

(Scientific Inquiry and Scientific 

Mind)

ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์เพื่อสืบสอบความรู้เกี่ยวกับสิ่งของและ

เครื่องใช้ในชีวิตประจำ�วัน รวมทั้งบ่มเพาะทักษะการทำ�งาน ทักษะ

การสร้างงาน การมีลักษณะนิสัยทำ�งานอย่างกระตือรือร้น 

ตรงต่อเวลา ประหยัด ปลอดภัย สะอาด รอบคอบ และจิตสำ�นึก

ในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม

ด้านภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

(English for Communication)

ใช้ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับคำ�สำ�คัญ หรือนิยามคำ�สำ�คัญเกี่ยวกับ

กระบวนการทำ�งาน การประกอบอาชีพ การประดิษฐ์คิดค้น 

และการสร้างสรรค์ผลงาน

ด้านทักษะชีวิตและความเจริญแห่งตน 

(Life Skills and Personal Growth)

บริหารจัดการชีวิตในด้านการทำ�งาน การประกอบอาชีพที่เหมาะสม 

และสมดุล มีความพอดีโดยน้อมนำ�หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงมาประยุกต์ใช้

ด้านทักษะอาชีพและการเป็น

ผู้ประกอบการ 

(Career Skills and Entrepreneurship)

นำ�ข้อมูลเกี่ยวกับความสนใจ ความถนัดของตนเอง มาใช้ในการ

เลือกอาชีพที่เหมาะสม

ด้านทักษะการคิด ขั้นสูงและนวัตกรรม 

(Higher- Order Thinking Skills and 

Innovation : HOTS Critical Thinking, 

Problem Solving, Creative Thinking)

ฝึกฝนการตัดสินใจเกี่ยวกับการทำ�งาน การประกอบอาชีพ และ

การดำ�รงชีวิต โดยใช้ข้อมูลเหตุผลและหลักฐานที่สืบค้นด้วยการใช้

เทคโนโลยีอย่างรอบด้านและเหมาะสมกับบริบททางสังคมไทย

ด้านการรู้เท่าทันสื่อสารสนเทศ และ

ดิจิทัล 

(Media, Information and Digital 

Literacy : MIDL)

เรียนรู้แนวทางค้าขายและทำ� ธุรกรรมในโลกออนไลน์

ด้านการทำ�งานแบบรวมพลัง เป็นทีมและ

มีภาวะผู้นำ� 

(Collaboration, Teamwork and 

Leadership)

ใช้ภาวะผู้นำ�ในการสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้อื่น ให้ความร่วมมือ

ในการทำ�งาน การประกอบอาชีพ การประดิษฐ์คิดค้น และการ

สร้างสรรค์ผลงานจนบรรลุเป้าหมาย

ด้านการเป็นพลเมืองที่เข้มเเข็ง/ ตื่นรู้ 

ที่มีสำ�นึกสากล 

(Active Citizen with Global 

Mindedness)

วิเคราะห์งานอาชีพที่ไม่เป็นธรรม แรงงานเด็กและผู้หญิง และเสนอ

แนวทางการแก้ปัญหา
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บทสรุป

การจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพมีความส�ำคัญยิ่งต่อการพัฒนา

ผู้เรียนให้มีความสามารถรอบด้าน ท้ังในด้านการท�ำงาน การแก้ไขปัญหา และการด�ำรงชีวิตในสังคม โดยมี

เป้าหมายเพื่อพัฒนาสมรรถนะท่ีประกอบด้วยความรู้ ทักษะ และเจตคติที่สามารถน�ำมาประยุกต์ใช้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพในสถานการณ์ต่าง ๆ ซ่ึงการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะถือเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน

เป็นศูนย์กลาง โดยเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้เรียนรู ้ตามความสนใจและความถนัด ด้านงานอาชีพได้อย่างเต็ม

ศักยภาพของตนเอง และได้รับการฝึกฝนการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง ซ่ึงช่วยลดเวลาในการเรียนเน้ือหา 

ที่ไม ่จ�ำเป็นและเปิดโอกาสให้ผู ้ เรียนได้เรียนรู ้ เนื้อหาที่จ�ำเป็นในเชิงลึกมากขึ้น ครูผู ้สอนต้องวิเคราะห ์

ความต้องการของผู้เรียน และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีบูรณาการความรู้ข้ามศาสตร์ เน้นการปฏิบัติจริง 

และการผสานสมรรถนะหลักที่จ�ำเป็นต่อการด�ำรงชีวิต เช่น การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร และสมรรถนะเฉพาะ 

ทีเ่กีย่วข้องกบังานในสาขาอาชพี ซึง่การจดัการเรยีนรูฐ้านสมรรถนะในกลุม่สาระการงานอาชพีนัน้จะมกีารบรูณาการ 

สมรรถนะทั้งสอง เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถแสดงความสามารถที่เช่ียวชาญจนเกิดเป็นสมรรถนะ ที่เน้นการน�ำ 

ความรูไ้ปใช้จรงิ ก�ำหนดความคาดหวงัไว้สงู และคาดหวงักบัผูเ้รยีนทกุคน ผู้เรยีนรบัผดิชอบต่อตวัเองให้ถงึเป้าหมาย  

ซึง่ผูเ้รยีนจะได้รบัการประเมนิเมือ่พร้อม อกีทัง้ยงัเป็นการประเมนิ ความก้าวหน้าตามอตัราของตนเอง โดยครผููส้อน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ สามารถใช้แนวทางการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะแบบบูรณาการผสานหลาย

สมรรถนะ เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนรู้แบบองค์รวมที่น�ำสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในชีวิต สังคม และโลกเกี่ยวข้องสัมพันธ์

กับผู้เรียนมาเชื่อมโยงกับเนื้อหา ทักษะ และเจตคติในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ด้านการด�ำรงชีวิตและ

ครอบครัว และการประกอบอาชีพ ให้มีความเหมาะสมกับบริบทผู้เรียน โดยมุ่งให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง การเรียน 

และประยุกต์ใช้กับประสบการณ์ในชีวิต สร้างประสบการณ์ ความรู้และความสามารถ เพื่อเป็นแนวทางส�ำคัญ 

ที่ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้พร้อมเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงของโลกการท�ำงานและชีวิตในสังคมได้อย่างมั่นคงและยั่งยืน
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Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์

THE CHARACTERISTICS OF THAI PRIVATE HIGHER EDUCATION 
ADMINISTRATORS AFFECTING DEDICATION TO WORK OF PERSONNEL 

IN THE DIGITAL EDUCATION ERA
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บทคัดย่อ 

วตัถปุระสงค์ของการวจิยัเป็นจดุเริม่ต้นทีส่�าคญัของการท�าวจิยัทกุประเภท เนือ่งจากวตัถปุระสงค์การวจัิย

มีความเกี่ยวข้องกับการด�าเนินการวิจัยทุกขั้นตอน ไม่ว่าจะเป็นกรอบแนวคิด วิธีด�าเนินการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูล 

การสรุป และรายงานผลการวิจัย วัตถุประสงค์การวิจัยที่มีความชัดเจน และตรงประเด็น จะช่วยให้ผู้วิจัยได้ค�าตอบ

ที่ตรงกับจุดมุ่งหมายในการท�าวิจัย ส่งผลให้งานวิจัยนั้นมีความเที่ยงตรงภายใน และมีความน่าเชื่อถือ แต่หากผู้วิจัย

ก�าหนดวัตถุประสงค์การวิจัยไม่ถูกต้องหรือ ไม่ชัดเจน อาจส่งผลให้วิธีการด�าเนินการวิจัยเกิดคลาดเคล่ือน และ

ผลการวิจัยไม่ตรงตามจุดมุ่งหมายการวิจัย บทความวิชาการน้ี มีวัตถุประสงค์เพื่ออธิบายหลักการ ส่วนประกอบ 

ตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัย ระดับของวัตถุประสงค์ ความสัมพันธ์ของวัตถุประสงค์กับขั้นตอนการด�าเนินการวิจัย 

พร้อมแนวทางในการก�าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย เหมาะส�าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี นักศึกษาระดับบัณฑิต

ศึกษา ครู ผู้บริหาร บุคลากร และนักวิจัยที่ก�าลังพัฒนาทักษะการท�าวิจัย สามารถน�าองค์ความรู้ และแนวทางการ

ก�าหนดวัตถุประสงค์การวิจัยไปใช้ก�าหนดวัตถุประสงค์การวิจัยได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมด้วยตนเอง

ค�ำส�ำคัญ: วัตถุประสงค์การวิจัย เทคนิคการวิจัย แนวทางการท�าวิจัย การเขียนวัตถุประสงค์ 

ABSTRACT 

The objective of a research study is a fundamental component that guides every stage of the 

research process, including the development of the conceptual framework, research methodology, 

data analysis, conclusion, and reporting. Clearly defined and well-constructed research objectives 

contribute to the internal validity and credibility of a study by ensuring alignment between the 

research process and its intended goals. In contrast, vague or inappropriate objectives may lead 

to methodological inconsistencies and findings that do not reflect the original purpose. This article 

aims to present the principles, components, levels, and examples of research objectives, as well as 
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their interrelationship with various stages of the research process. It also offers practical guidelines 

for formulating effective research objectives. The content is intended to support undergraduate and 

graduate students, educators, administrators, academic personnel, and researchers in developing 

their research skills and in formulating precise and appropriate research objectives independently.

Keywords : Research objective, Research techniques, Research guideline, Writing objective

บทน�ำ 

การก�ำหนดวัตถปุระสงค์การวจิยั เป็นกระบวนการส�ำคัญทีจ่ะท�ำให้การวจัิยประสบผลส�ำเรจ็ วตัถปุระสงค์

การวิจัย เป็นตัวก�ำหนดว่าผู้วิจัยจะต้องท�ำอะไรบ้างในการวิจัยนั้น (Moore, 2006) นักวิจัยมือใหม่หรือผู้ที่ยังไม่มี

ประสบการณ์การท�ำวิจัย มักประสบปัญหาในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย เนื่องจากไม่ทราบว่ามีหลักการ 

หรือแนวทางที่ถูกต้องในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยอย่างไร อาจมีความเข้าใจที่คลาดเคล่ือนในการก�ำหนด 

วัตถุประสงค์การวิจัย ซ่ึงจะส่งผลให้การด�ำเนินการวิจัย ไม่เป็นไปตามที่คาดหวัง หรืออาจได้ค�ำตอบที่ไม่ตรงตาม 

จดุมุง่หมายของการวจิยั ผูว้จิยัจงึควรมคีวามเข้าใจในหลกัการการก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวิจัยทีถ่กูต้อง เพือ่ให้สามารถ 

บรรลุผลการท�ำวิจัยได้อย่างท่ีตั้งใจ วัตถุประสงค์การวิจัยไม่ใช่หัวข้อการวิจัย แต่เป็นกระบวนการที่นักวิจัยต้อง 

ด�ำเนินการเพื่อให้การวิจัยประสบผลส�ำเร็จ โดยระบุขั้นตอนหรือเป้าหมายที่ต้องด�ำเนินการต่อเนื่องกันไปตามล�ำดับ 

เพื่อให้ได้ผลส�ำเร็จเป็นภาพรวมของการวิจัย (Francis et al., 1989; Papers & Bastidas, 2024; Ritcharoon, 

2018; Worakham, 2023) หรืออาจกล่าวได้ว่า วัตถุประสงค์การวิจัยเป็นขั้นตอนย่อย ที่ผู้วิจัยต้องก�ำหนดว่า  

ควรท�ำอะไรก่อน-หลัง โดยแต่ละขั้นตอนหรือวัตถุประสงค์การวิจัยแต่ละข้อ จะมีค�ำตอบเฉพาะตัวในแต่ละขั้นตอน 

จากนั้น จึงน�ำค�ำตอบที่ได้ไปด�ำเนินการต่อในวัตถุประสงค์ถัดไป เพื่อให้ได้ค�ำตอบในภาพรวมของการวิจัยในขั้นตอน

สุดท้าย การก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยอาจแตกต่างกันไปหลายรูปแบบขึ้นอยู่กับสาขาวิชา ประเภทของการวิจัย  

และเป้าหมายเฉพาะของนักวิจัย (Saharan et al., 2025) บางครั้งอาจก�ำหนดวัตถุประสงค์หลักเพียงข้อเดียว  

แล้วแยกเป็นวัตถุประสงค์เฉพาะย่อยออกไป หรือก�ำหนดวัตถุประสงค์หลักเดียงข้อเดียว แต่ในกระบวนการวิจัย 

แยกเป็นขั้นตอนย่อย (Buosonte, 2023) ในที่นี้จะกล่าวถึง การก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยเป็นข้อ ๆ  ตามล�ำดับ 

การด�ำเนนิงาน เนือ่งจากเป็นรปูแบบการก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยัทีท่�ำให้ผูอ่้านสามารถท�ำความเข้าใจได้ง่าย และ

มแีนวทางในการปฏบิตัเิช่นเดยีวกนักบัการก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยัเพยีงข้อเดยีว แตกต่างกนัเพยีงวธิเีขยีนเท่านัน้

วตัถปุระสงค์การวจิยัทีถ่กูต้อง ชดัเจน จะท�ำให้ผูว้จิยัทราบแนวทางในการด�ำเนนิงาน การเลอืกวธีิวเิคราะห์

ข้อมูล การเขียนรายงานผลการวิจัย ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม แต่หากวัตถุประสงค์การวิจัยไม่ถูกต้อง อาจท�ำให ้

เกิดความคลาดเคลื่อน ในการท�ำวิจัย ตัวอย่างเช่น ในการท�ำวิจัยในชั้นเรียนหากก�ำหนดวัตถุประสงค์ไม่ถูกต้อง  

อาจท�ำให้เลือกวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล และวิธีวิเคราะห์ข้อมูลที่ไม่เหมาะสม ส่งผลให้ผลการวิจัยเกิดความ 

คลาดเคลือ่น เป็นต้น นอกจากนี ้การก�ำหนดวตัถปุระสงค์ การวิจยัทีถ่กูต้อง ชดัเจน จะท�ำให้ผูอ่้านสามารถท�ำความเข้าใจ 

ได้ตรงตามที่ผู้วิจัยต้องการได้อีกด้วย สิ่งที่ผู้เขียนในฐานะผู้สอนและ ที่ปรึกษาการท�ำวิจัยมักพบเป็นประจ�ำคือ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ครู ผู้บริหารหรือบุคลากร ที่ยังไม่มีความช�ำนาญในการ 

ท�ำวจิยัหรอืยงัไม่มปีระสบการณ์การท�ำวจิยัมากนกั จะไม่สามารถก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยัได้ ด้วยตนเอง จ�ำเป็น

ต้องอาศัยอาจารย์ที่ปรึกษาหรือผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ก�ำหนดให้ ซึ่งส่งผลให้ตัวผู้วิจัยไม่มีความรู้ ไม่เข้าใจถึงความส�ำคัญ
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ของวตัถปุระสงค์การวจิยัและไม่ทราบถึงความสมัพนัธ์กบัส่วนอืน่ ๆ  ในการท�ำวจิยั ท�ำให้การออกแบบการด�ำเนนิการ 

วิจัยเป็นไปอย่างยากล�ำบาก บทความนี้จึงมีวัตถุประสงค์เพื่ออธิบายหลักการ องค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับการก�ำหนด

วัตถุประสงค์ การวิจัย พร้อมแนวทางในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย และเครื่องมือที่ใช้ส�ำหรับตรวจสอบ

วัตถุประสงค์การวิจัยที่ผู้เขียน ได้สร้างขึ้น เหมาะส�ำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ครู  

ผู้บริหาร บุคลากรและผู้สนใจที่เป็น วิจัยมือใหม่ที่ต้องการพัฒนาทักษะการท�ำวิจัย สามารถน�ำไปใช้เป็นแนวทาง 

ในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยท่ีถูกต้องได้ด้วยตนเอง ซึ่งจะท�ำให้การด�ำเนินการวิจัยประสบผลส�ำเร็จ และ 

ได้ค�ำตอบของการวิจัยตามจุดมุ่งหมายของการวิจัยต่อไป

หลักการในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย 

การก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยมีหลายรูปแบบ ทั้งแบบการก�ำหนดวัตถุประสงค์เป็นข้อ ๆ  ตามล�ำดับ

การด�ำเนินงาน หรือก�ำหนดวัตถุประสงค์เพียงข้อเดียว แล้วแยกเป็นวัตถุประสงค์ย่อย แต่ไม่ว่าจะเป็นการก�ำหนด

วัตถุประสงค์การวิจัยรูปแบบใด ก็มีหลักการเช่นเดียวกัน แตกต่างกันเพียงวิธีการเขียนเท่านั้น จากแนวคิดของ 

นักวิชาการหลายท่าน สามารถสรุปหลักการในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย ได้ดังนี้ (Doran, 1981; Moore, 

2006; Papers & Bastidas, 2024; Ritcharoon, 2018; Wongwanich, 2017; Worakham, 2023)

1.	 ระบุเป้าหมายที่สามารถวัดได้ (ตัวแปร) หรือประเด็นที่ต้องการหาค�ำตอบในวัตถุประสงค์แต่ละข้อ 

2. 	มีความเป็นไปได้ในการลงมือปฏิบัติ เพื่อค้นหาค�ำตอบตามวัตถุประสงค์ข้อนั้น

3. 	มีความสอดคล้องกับประเด็นการวิจัย และค�ำถามการวิจัย

4. 	มีความเฉพาะเจาะจง ชัดเจน ไม่ซ�้ำซ้อนกับวัตถุประสงค์ข้ออื่น

5.	 ระบุข้ันตอนหรือกิจกรรมท่ีต้องท�ำออกมาเป็นประเด็นย่อย ๆ  เรียงล�ำดับก่อน-หลัง โดยวัตถุประสงค์

แต่ละข้อ มีความเกี่ยวข้องกันกับวัตถุประสงค์ข้ออื่น และมีความต่อเนื่องกันในภาพรวม

6. 	เขียนในรูประโยคบอกเล่า ไม่ควรเขียนเป็นประโยคค�ำถาม 

7. 	ไม่ควรเขียนสิ่งที่คาดว่าจะเกิดขึ้น หรือประโยชน์ของการวิจัย

8.	 ไม่ควรตั้งวัตถุประสงค์ให้ตรงกับชื่อเรื่องการวิจัย เนื่องจากวัตถุประสงค์คือขั้นตอนในการด�ำเนินงาน 

เพื่อให้ได้มาซึ่งค�ำตอบ ส่วนชื่อเรื่องการวิจัยคือการด�ำเนินงานในภาพรวมทั้งหมด 

ดงัตวัอย่างการก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยัเรือ่ง “การพฒันารปูแบบการจดัการเรยีนรูพ้ลศกึษาตามแนว

ทฤษฎ ีคอนสตรคัตวิสิต์เพือ่ ส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ และความมนี�ำ้ใจนกักฬีาส�ำหรบันกัเรยีนระดบั ประถมศกึษา

ตอนปลาย” (Wiriyakit et al., 2025) ซึ่งมีวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้

1)	 เพื่อศึกษาสภาพการจัดการเรียนรู้พลศึกษาเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และความมีน�้ำใจนักกีฬา

ส�ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย ในโรงเรียนสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏ

2) 	เพือ่สร้าง และตรวจสอบคณุภาพของรปูแบบการจดัการเรยีนรูพ้ลศกึษาตามแนวทฤษฎ ีคอนสตรคัตวิสิต์  

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และความมีน�้ำใจนักกีฬาส�ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย

3) 	เพือ่ทดลองใช้รปูแบบการจดัการเรยีนรูพ้ลศกึษาตามแนวทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต์ เพือ่ส่งเสรมิความคดิ

สร้างสรรค์ และความมีน�้ำใจนักกีฬาส�ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย
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4) 	เพ่ือประเมนิความเป็นประโยชน์ของรปูแบบการจดัการเรยีนรูพ้ลศึกษาตามแนวทฤษฎี คอนสตรคัตวิิสต์  

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และความมีน�้ำใจนักกีฬาส�ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย

จากตวัอย่างจะเหน็ได้ว่า วตัถปุระสงค์การวจิยัแต่ละข้อมกีารระบเุป้าหมายทีส่ามารถวดัได้ มแีนวทางในการ

ปฏิบัติ วัตถุประสงค์แต่ละข้อมีความสอดคล้องกับประเด็นการวิจัย มีความเฉพาะเจาะจงไม่ซ�้ำซ้อนกับวัตถุประสงค ์

ข้ออืน่มกีารเขยีนในรูปประโยคบอกเล่า และเรยีงล�ำดบัเป็นขัน้ตอนทีต่่อเนือ่งกนั โดยวัตถปุระสงค์ข้อ 1. เป็นขัน้ตอนแรก 

ของการด�ำเนินงานคือ ศึกษาสภาพการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน เมื่อทราบสภาพปัจจุบันแล้ว จึงด�ำเนินงานตาม

วตัถปุระสงค์ข้อ 2. การสร้าง และตรวจสอบคณุภาพรปูแบบการจดัการเรยีนรู ้จากนัน้จงึด�ำเนนิงานตามวตัถปุระสงค์

ข้อ 3. ท�ำการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จากนั้นจึงท�ำการด�ำเนินงานตามวัตถุประสงค์ข้อ 4. ประเมินความ

เป็นประโยชน์ของรูปแบบ ซ่ึงเป็นข้ันตอนสดุท้าย เมือ่รวมแล้วทัง้หมดคอืกระบวนการ “การพฒันารปูแบบการจดัการ

เรียนรู้พลศึกษาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เพื่อ ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และความมีน�ำ้ใจนักกีฬาส�ำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย” ซึ่งเป็นชื่อเรื่องการวิจัย 

หลักการในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยที่ได้กล่าวไป จะท�ำให้ผู้วิจัยได้วัตถุประสงค์การวิจัยที่มีความ

เฉพาะเจาะจง ไม่ซ�ำ้ซ้อนกบัวตัถปุระสงค์ข้ออืน่ มสีิง่ทีส่ามารถท�ำการวดัและค้นหาค�ำตอบได้ตามแต่ละวตัถปุระสงค์ 

ทัง้นีน้อกจากหลกัการในการก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยั สิง่ส�ำคญัอีกประการหนึง่คอื ส่วนประกอบของวตัถปุระสงค์

การวิจัย ซึ่งจะกล่าวถึงในล�ำดับถัดไป

ส่วนประกอบของวัตถุประสงค์การวิจัย (Components of Research Objective)

Doran (1981)	 ได้น�ำเสนอแนวคิดในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยแบบ SMART ซึ่งการก�ำหนด 

วัตถุประสงค์การวิจัยตามแนวคิดดังกล่าว มีส่วนประกอบคือ ประชากรหรือเป้าหมายที่จะศึกษา (Area for  

improvement) สิ่งที่จะท�ำการวัด (Measure unit) และห้วงเวลา (Time-related) เช่นเดียวกันกับ Papers & 

Bastidas (2024) ได้น�ำเสนอว่าในการก�ำหนดวัตถุประสงค์แต่ละข้อ ควรประกอบด้วย ค�ำกริยา (Verb) เหตุการณ์

ที่จะศึกษา (Study event) หน่วยที่จะศึกษา (Study unit) บริบท (Context) และ ห้วงเวลา (Temporality) 

อย่างไรก็ตาม ในการท�ำวิจัยโดยท่ัวไป กรณีที่ห้วงเวลา (Temporality) มีผลต่อการด�ำเนินการวิจัย  

ผู้วิจัยควรก�ำหนดไว้ ในขอบเขตการวิจัยด้านระยะเวลา ด้วยเหตุนี้จึงไม่จ�ำเป็นที่จะน�ำมากล่าวในวัตถุประสงค์อีก 

เนื่องจากอาจเกิดความซ�้ำซ้อน และวัตถุประสงค์มีความยาวเกินจ�ำเป็น ในบทความนี้จึงเสนอส่วนประกอบที่ส�ำคัญ

ของวัตถุประสงค์การวิจัย ที่เหมาะกับการเรียบเรียงประโยคในภาษาไทย ดังนี้ 

1.	 ค�ำกริยา (Verb) คอืส่ิงท่ีจะท�ำ เช่น เพือ่ศึกษา เพือ่เปรยีบเทยีบ เพือ่วเิคราะห์ เพือ่พฒันา เพือ่ประเมนิ ฯลฯ  

โดยค�ำกริยาควรขึ้นต้นประโยคด้วยค�ำว่า “เพื่อ” เช่นเดียวกันกับการก�ำหนดวัตถุประสงค์ ในภาษาอังกฤษ มักขึ้น

ต้นด้วยค�ำว่า “To” เพื่อเป็นการระบุว่าผู้วิจัยต้องการจะท�ำวิจัยเพื่ออะไร ซึ่งจะท�ำให้วัตถุประสงค์อยู่ในรูปประโยค

ที่สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
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		  ตัวอย่างเช่น เมื่อผู้วิจัยถูกถามว่า “จุดประสงค์ในการท�ำวิจัยคืออะไร” ผู้วิจัยตอบว่า

		  ก.	 ศึกษาสภาพการจัดการชั้นเรียน

		  ข. 	 เพื่อศึกษาสภาพการจัดการชั้นเรียน

		  จะเห็นได้ว่า ค�ำตอบ ข. “เพื่อศึกษาสภาพการจัดการชั้นเรียน” เป็นรูปประโยคที่สมบูรณ์ และ 

เป็นทางการมากกว่า ค�ำตอบ ก. ดงันัน้ ในการใช้ค�ำกรยิาก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยั จงึควรขึน้ต้นด้วยค�ำว่า “เพือ่” 

ทุกครั้ง

2.	 ตัวแปรที่จะศึกษา (Variable) หรือเหตุการณ์ที่จะศึกษา (Study event) 

	 2.1  กรณีท่ีเป็นการวิจัยเชิงเชิงคุณภาพ ที่มุ่งศึกษาเหตุการณ์เชิงบรรยาย ควรระบุเหตุการณ์ ที่จะ

ศึกษา (Study event) ในวัตถุประสงค์การวิจัยให้ชัดเจน เช่น ลักษณะของอนุวรรณกรรมในเรื่องสั้นและนวนิยาย 

เหตุการณ์รัฐประหาร เป็นต้น

	 2.2  กรณทีีเ่ป็นการวจิยัเชงิปรมิาณ ทีม่กีารวดัค่าของสิง่ทีต้่องการศกึษาเป็นตวัเลข (ตวัแปร) ควรระบุ

ตัวแปรต้น (Independent variable) และตัวแปรตาม (Dependent variable) ในวัตถุประสงค์การวิจัยให้ชัดเจน 

เช่น จ�ำนวนผู้เข้าพัก รายเดือน วิธีการจัดการเรียนรู้ ความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น

3. ประชากร (Population) ในการวิจัย หรือหน่วยที่จะศึกษา (Study unit) 

	 3.1  กรณทีีเ่ป็นการวจิยัเชงิคุณภาพ ทีมุ่ง่ศกึษาเหตกุารณ์เชงิบรรยาย ควรระบหุน่วย ทีจ่ะศกึษา (Study 

unit) ในวัตถุประสงค์การวิจัยให้ชัดเจน เช่น เรื่องสั้นและนวนิยายของชัชวาล โคตรสงคราม ภู กระดาษ และมาโนช 

พรหมสิงห์ ที่ตีพิมพ์ระหว่าง พ.ศ. 2550 ถึง พ.ศ. 2565 เป็นต้น

	 3.2  กรณทีีเ่ป็นการวจิยัเชงิปรมิาณ ทีม่กีารวดัค่าของสิง่ทีต้่องการศกึษาเป็นตวัเลข (ตวัแปร) ควรระบุ

ประชากร (Population) ในวัตถุประสงค์การวิจัยให้ชัดเจน เช่น ผู้เข้าพักรายเดือนในจังหวัดระยอง นักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย นักศึกษาปริญญาตรี เป็นต้น

4.	 บริบท (Context) คือ พื้นที่หรือสถานที่ในการวิจัย เช่น จังหวัดระยอง โรงเรียนสังกัดมหาวิทยาลัย

ราชภัฏ เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 1 เป็นต้น

จากส่วนประกอบของวัตถุประสงค์การวิจัยที่กล่าวมา จะเห็นได้ว่าวัตถุประสงค์การวิจัยแต่ละข้อ มีส่วน

ประกอบที่ส�ำคัญ ได้แก่ ค�ำกริยา + ตัวแปรหรือเหตุการณ์ที่จะศึกษา + ประชากรหรือหน่วยที่จะศึกษา + บริบท  

เมื่อน�ำมาเรียบเรียงต่อกันโดยอาจใช้ค�ำเชื่อม จะท�ำให้รูปประโยคมีความสมบูรณ์ตามโครงสร้างภาษาไทย และเป็น 

เนือ้ความเดยีวกนั เมือ่ผูว้จิยัทราบหลกัการและส่วนประกอบของวตัถปุระสงค์การวจิยัแล้ว จะยกตวัอย่างวตัถปุระสงค์

การวิจัยที่ดีและไม่ดีเพื่อให้เห็นภาพชัดขึ้นในล�ำดับถัดไป

ตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัย

จากหลักการในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย และมีส่วนประกอบของวัตถุประสงค์การวิจัยที่ได้กล่าว

ไปแล้ว ในที่นี้ จะยกตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัยที่ไม่ดี พร้อมแนวทางการปรับปรุงให้เป็นวัตถุประสงค์การวิจัยที่

ดี เพื่อให้เห็นภาพได้ชัดยิ่งขึ้น ดังนี้
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ตารางที่ 1 ตัวอย่างการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยที่ไม่ดี และแนวทางการปรับปรุง

วัตถุประสงค์การ

วิจัยที่ไม่ดี
เหตุผลที่ไม่ดี

ควรแก้ไขเป็น

(วัคถุประสงค์การวิจัยที่ดี)
เหตุผลที่ดี

1. เพื่อเพิ่มยอดขาย

ของสินค้า

เป็นความคาดหวังหรือสิ่งที่

ผู้วิจัยต้องการให้เกิดขึ้น 

ซึ่งในการทำ�วิจัย ผู้วิจัยไม่มี

ทางทราบล่วงหน้าว่าสิ่งนั้น

จะเกิดขึ้นตามที่หวังหรือ

ไม่ อีกทั้งยังขาดการระบุ

ตัวแปร ประชากร บริบท

ที่จะศึกษา

1. เพื่อศึกษาผลการใช้

โปรโมชั่นในการเพิ่มยอดขาย

ของสินค้า A ยี่ห้อ B

1) มีการระบุสิ่งที่จะทำ� 

“เพื่อศึกษา”

2) มีการระบุตัวแปรที่จะ

ศึกษา “โปรโมชั่น” และ 

“ยอดขาย”

3) มีการระบุหน่วยที่จะศึกษา 

และบริบท “สินค้า A ยี่ห้อ 

B”

4) มีความเฉพาะเจาะจงใน

สิ่งที่จะทำ� และเขียนอยู่ในรูป

ประโยคบอกเล่า

2. เพื่อลดความถี่ 

และความรุนแรง

ของพฤติกรรม

ก้าวร้าว

เป็นความคาดหวังหรือ

สิ่งที่ผู้วิจัยต้องการให้

เกิดขึ้น ขาดการระบุ

เนื้อหาที่จะศึกษา 

ประชากร บริบทที่จะ

ศึกษา และขาดความ

เฉพาะเจาะจง

2. เพื่อศึกษาแนวทางการ

แก้ปัญหาพฤติกรรมก้าวร้าว

ของผู้ป่วยออทิสติก ช่วงอายุ 

12–18 ปี

1) มีการระบุสิ่งที่จะทำ� 

“เพื่อศึกษา”

2) มีการระบุเนื้อหาที่จะ

ศึกษา “แนวทางการแก้

ปัญหาพฤติกรรมก้าวร้าว”

3) มีการระบุประชากร และ

บริบท “ผู้ป่วยออทิสติก 

ช่วงอายุ 12 – 18 ปี”

4) มีความเฉพาะเจาะจง 

ในสิ่งที่จะทำ� และเขียนอยู่ใน

รูปประโยคบอกเล่า
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วัตถุประสงค์การ

วิจัยที่ไม่ดี
เหตุผลที่ไม่ดี

ควรแก้ไขเป็น

(วัคถุประสงค์การวิจัยที่ดี)
เหตุผลที่ดี

3. เพื่อให้ได้ข้อมูลที่

สามารถนำ�มาใช้แก้

ปัญหาในชั้นเรียน

เป็นการกำ�หนด

วัตถุประสงค์ที่กว้างเกินไป 

ควรระบุกิจกรรมที่จะทำ� 

และคำ�ว่า “สามารถนำ�มา

ใช้” สื่อถึงการนำ�ผลการ

วิจัยไปใช้ประโยชน์ 

จึงเป็นประโยชน์ของการ

วิจัย ไม่ใช่วัตถุประสงค์ 

อีกทั้งยังขาดการระบุ

ตัวแปร ประชากร บริบท

ที่จะศึกษา

3. เพื่อศึกษาผลการใช้วิธี

สอนแบบร่วมมือ ที่มีต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาวิทยาศาสตร์ ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียน A

1) มีการระบุสิ่งที่จะทำ� 

“เพื่อศึกษา”

2) มีการระบุตัวแปรที่จะ

ศึกษา “วิธีสอนแบบร่วมมือ” 

และ “ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน รายวิชาวิทยาศาสตร์”

3) มีการระบุประชากร 

“นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 6”

4) มีการระบุบริบท 

“โรงเรียน A”

5) มีความเฉพาะเจาะจงใน

สิ่งที่จะทำ� และเขียนอยู่ในรูป

ประโยคบอกเล่า

4. เพื่อให้ทราบว่าผู้

ซื้อชอบวิธีการขาย

แบบใด

เป็นรูปประโยคคำ�ถาม 

(จัดเป็นคำ�ถามการวิจัย) 

ควรระบุกระบวนการที่จะ

ทำ�ให้ได้คำ�ตอบที่ต้องการ

4. เพื่อเปรียบเทียบความ

พึงพอใจของผู้ซื้อสินค้า A 

ที่มีต่อวิธีการขาย 3 รูปแบบ 

1) มีการระบุสิ่งที่จะทำ� 

“เพื่อเปรียบเทียบ”

2) มีการระบุตัวแปรที่จะ

ศึกษา “วิธีการขาย 3 แบบ” 

และ “ความพึงพอใจ”

3) มีการระบุประชากรและ

บริบทที่จะศึกษา 

“ผู้ซื้อสินค้า A”

4) มีความเฉพาะเจาะจงใน

สิ่งที่จะทำ� และเขียนอยู่ในรูป

ประโยคบอกเล่า
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วัตถุประสงค์การ

วิจัยที่ไม่ดี
เหตุผลที่ไม่ดี

ควรแก้ไขเป็น

(วัคถุประสงค์การวิจัยที่ดี)
เหตุผลที่ดี

5. เพื่อแก้ไขปัญหา

นักเรียนไม่สามารถ

แยกแยะ และจำ�

ชิ้นส่วนต่าง ๆ ของ

เครื่องแต่งกายได้

ด้วยเกมบัตรคำ�

“ไม่สามารถแยกแยะ..” 

เป็นปัญหาการวิจัย ควร

ระบุพฤติกรรมที่ต้องการ

พัฒนา และขาดการระบุ

ประชากร บริบทที่จะ

ศึกษา

5. เพื่อพัฒนาความจำ� 

เรื่อง เครื่องแต่งกายของ

ตัวละครโขน โดยใช้เกม

บัตรคำ� สำ�หรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียน A

1) มีการระบุสิ่งที่จะทำ� 

“เพื่อพัฒนา”

2) มีการระบุตัวแปรที่จะ

ศึกษา “ความจำ� เรื่อง 

เครื่องแต่งกายของตัวละคร

โขน” และ “เกมบัตรคำ�”

3) มีการระบุประชากร และ

บริบท “นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน A”

4) มีความเฉพาะเจาะจง

ในสิ่งที่จะทำ� และเขียนอยู่ใน

รูปประโยคบอกเล่า

จากตัวอย่างจะเห็นได้ว่า การก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยที่ไม่ดี มักเกิดจากเหตุผลดังนี้ 1) การก�ำหนด

วัตถุประสงค์ ที่กว้างเกินไปไม่มีความเฉพาะเจาะจง 2) การน�ำความคาดหวังที่ผู้วิจัยอยากให้เกิดมาก�ำหนดเป็น

วัตถุประสงค์การวิจัย 3) การน�ำประโยชน์ท่ีได้จากการวิจัยมาก�ำหนดเป็นวัตถุประสงค์การวิจัย 4) การน�ำค�ำถาม

หรอืปัญหาการวจิยัมาก�ำหนดเป็นวตัถปุระสงค์ การวจิยั 5) การเขยีนวตัถปุระสงค์การวจิยัในรปูประโยคค�ำถาม และ 

6) การไม่ระบุเนื้อหา/ตัวแปร ประชากร และบริบทที่จะศึกษา ซึ่งไม่เป็นไปตามหลักการในการก�ำหนดวัตถุประสงค์

การวิจัย และส่วนประกอบของวัตถุประสงค์ไม่สมบูรณ์ ดังน้ันวัตถุประสงค์ที่ดีจึงควรเป็นไปตามหลักการก�ำหนด

วัตถุประสงค์การวิจัย และควรมีส่วนประกอบของวัตถุประสงค์การวิจัยที่ครบถ้วน ในล�ำดับถัดไปจะน�ำเสนอระดับ

ของวัตถุประสงค์การวิจัย ซึ่งเป็นส่วนส�ำคัญที่จะช่วยให้ผู้วิจัยสามารถเรียงล�ำดับวัตถุประสงค์การวิจัยก่อน-หลังได้ 

และยังช่วยให้สามารถเลือกค�ำกริยาที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์การวิจัยแต่ละข้อได้อีกด้วย

ระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย (Level of Research Objective)

การท�ำวิจัยทุกประเภทไม่ว่าจะเป็นการวิจัยเชิงประวัติศาสตร์ การวิจัยเชิงสืบย้อน การวิจัยเชิงส�ำรวจ  

การวิจัยเชิงทดลอง การวิจัยเชิงชาติพันธุ์วรรณนา หรือการวิจัยเชิงอนาคต มีขั้นตอนการด�ำเนินงานก่อน-หลัง 

ตามล�ำดบัของวตัถปุระสงค์การวจิยั ซ่ึงการเรยีงล�ำดบัวตัถปุระสงค์การวจิยัจะเรยีงล�ำดบัตาม “ระดบัของวตัถปุระสงค์

การวิจัย” (Level of Research Objective) โดยในที่นี้จะน�ำเสนอระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย 5 ระดับ ที่ได้มา

จากการสังเคราะห์แนวคิดเก่ียวกับจุดมุ่งหมายของการท�ำวิจัยตามที่นักวิชาการหลายท่านได้น�ำเสนอไว้ (Hurtado 

de Barrera, 2004; Saharan et al., 2025; Worakham, 2023) ดังภาพที่ 1	
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                                    5. เพื่อประเมิน (Evaluation)

                           4. เพื่อพัฒนา (Development)

                  3. เพื่อท�ำนาย (Prediction)

         2. เพื่ออธิบาย (Explanation)

1. เพื่อบรรยาย (Description)

ภาพที่ 1 ระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย 

ลักษณะของวัตถุประสงค์การวิจัยแต่ละระดับ มีดังนี้

1. 	เพือ่บรรยาย (Description) ระดบัแรกของวตัถปุระสงค์การวจิยัคือ เพือ่บรรยายเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้ว่า  

ใคร (Who) ท�ำอะไร (What) ที่ไหน (Where) เมื่อใด (When) อย่างไร (How) เป็นการศึกษาเหตุการณ์ในปัจจุบัน 

หรอืเหตกุารณ์ทีเ่คยเกดิขึน้แล้วในอดตี ทัง้นีล้กัษณะของการบรรยายสามารถอยูใ่นรปูของข้อมลูเชิงปรมิาณ (ตวัเลข) 

หรือเชิงคุณภาพ (ความเรียง) หรือทั้ง สองแบบก็ได้ ค�ำกริยาที่ใช้ในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยระดับบรรยาย 

เช่น เพื่อศึกษา เพื่อส�ำรวจ เพื่อบันทึก ฯลฯ ดังตัวอย่าง

		  ตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อบรรยาย

		  1.1	 เพื่อศึกษานโยบายการท่องเที่ยว และการมีส่วนร่วมของชุมชนในการพัฒนาสื่อเสมือนจริง

แบบปฏิสัมพันธ์ เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวตําบลปากนํ้าประแส จังหวัดระยอง (Wannawijit et al., 2025)

		  1.2 	 เพื่อศึกษาลักษณะของอนุวรรณกรรมในเรื่องสั้น และนวนิยายของชัชวาล โคตรสงคราม  

ภู กระดาษ และ มาโนช พรหมสิงห์ ที่ตีพิมพ์ระหว่าง พ.ศ. 2550 ถึง พ.ศ. 2565 (Polmuk, 2024)

		  1.3 	 เพ่ือศึกษาสภาพการจัดการเรียนรู้พลศึกษาเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และความ 

มนี�ำ้ใจนกักฬีา ส�ำหรบันักเรยีนระดับประถมศกึษาตอนปลาย ในโรงเรยีนสงักดัมหาวทิยาลยัราชภฏั (Wiriyakit et al.,  

2025)

2. 	เพือ่อธบิาย (Explanation) ระดบัทีส่องของวตัถปุระสงค์การวจิยัคอืการอธิบายเหตกุารณ์หรอืความ

สัมพันธ์ ภายหลังจากทราบว่าเกิดอะไรขึ้นแล้ว จึงท�ำการหาค�ำตอบว่าเหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น (Why) เป็นการมุ่งหา

สาเหตวุ่าตวัแปร หรอืเหตกุารณ์ส่งผลต่อกนัอย่างไร เปรยีบเทยีบผลทีเ่กดิจากเหตกุารณ์หรอืตัวแปรทีแ่ตกต่างกนั เช่น 

สาเหตทุีท่�ำให้เกดิ การรฐัประหารคอือะไร ตวัแปร X มคีวามสมัพนัธ์กบัตวัแปร Y อย่างไร เปรยีบเทยีบว่าตวัแปร X1 

และตัวแปร X2 ส่งผลต่อ ตัวแปร Y เหมือนกันหรือต่างกันอย่างไร เป็นต้น ค�ำกริยาที่ใช้ในการก�ำหนดวัตถุประสงค์

การวิจัยระดับอธิบาย เช่น เพื่อศึกษา เพื่อวิเคราะห์ เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ เพื่อเปรียบเทียบ เพื่อตรวจสอบ ฯลฯ 

ดังตัวอย่าง
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		  ตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่ออธิบาย

		  2.1	 เพื่อเปรียบเทียบบทบาทของผู้บริหารสถานศึกษาด้านความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับ

ชุมชนของโรงเรียนสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 (Kunsorn, 2025)

		  2.2	 เพื่อพัฒนา และตรวจสอบความสอดคล้องของโมเดลความสัมพันธ์เชิงสาเหตุของปัจจัยที่

มีอิทธิพลต่อความตั้งใจเป็นผู้ประกอบการของนิสิตระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยนเรศวร กับข้อมูลเชิงประจักษณ์ 

(Intuyod & Buosonte, 2024)

		  2.3	 เพือ่ศกึษาความสมัพนัธ์ระหว่างการทจุริตในงบการเงนิกบัการถอืครองเงนิสดของบรษิทัจด

ทะเบียนในตลาดหลักทรัพย์เอ็ม เอ ไอ (Apichaimongkol et al., 2025)

3. เพื่อท�ำนาย (Prediction) ระดับที่สามของวัตถุประสงค์การวิจัยคือการท�ำนายเหตุการณ์หรือความ

สมัพนัธ์ ภายหลงัจากทราบท่ีมาของเหตกุารณ์ หรือความสมัพนัธ์แล้ว จะสามารถท�ำการคาดคะเน ท�ำนายเหตกุารณ์ 

รวมไปถึงการหาแนวทางปฏิบัติท่ีเหมาะสม ท่ีจะน�ำไปใช้ในการด�ำเนินงานในอนาคต ค�ำกริยาที่ใช้ในการก�ำหนด

วัตถุประสงค์การวิจัยระดับท�ำนาย เช่น เพื่อท�ำนาย เพื่อวิเคราะห์ เพ่ือพยากรณ์ เพื่อสร้างสมการพยากรณ์ เพื่อ

ศึกษาแนวโน้ม เพื่อศึกษาแนวทาง ฯลฯ ดังตัวอย่าง

		  ตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อท�ำนาย

		  3.1	 เพื่อวิเคราะห์อิทธิพลของปัจจัยที่มีอิทธิพลเชิงสาเหตุต่อความตั้งใจเป็นผู้ประกอบการของ

นิสิตระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยนเรศวร (Intuyod & Buosonte, 2024)

		  3.2 เพื่อศึกษาผลการพยากรณ์จ�ำนวนผู้เข้าพักรายเดือนของจังหวัดระยอง (Tongkaw, 2025)

		  3.3 เพื่อศึกษาแนวทางการด�ำเนินงานประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา สังกัดส�ำนักงาน 

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 1 (Sermsomboon et al., 2025)

	 4.	 เพือ่พฒันา (Development) ระดบัทีส่ีข่องวตัถปุระสงค์การวจิยัคอืการพฒันา ภายหลงัจากทราบ

ความสมัพันธ์ ทีช่ดัเจน สามารถน�ำไปสูก่ารท�ำนายหรอืคาดการณ์ส่ิงทีจ่ะเกดิขึน้ได้ ล�ำดบัถดัไปคือการน�ำข้อมลูเหล่านัน้ 

มาท�ำการพัฒนาสิ่งที่อยากให้เกิดขึ้น ซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบของนวัตกรรมประเภทต่าง ๆ  ค�ำกริยาที่ใช้ในการก�ำหนด

วัตถุประสงค์การวิจัยระดับพัฒนา เช่น เพ่ือพัฒนา เพื่อสร้าง และตรวจสอบ เพื่อสังเคราะห์ เพ่ือวิจัยและพัฒนา  

ดังตัวอย่าง

		  ตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อพัฒนา

		  4.1 เพื่อพัฒนาระบบเสริมสร้างความรู้เกี่ยวกับโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 ให้กับผู้ป่วยและ

อาสาสมัครสาธารณสุขประจ�ำหมู่บ้าน ในพื้นที่อ�ำเภอหนองบัวแดง จังหวัดชัยภูมิ (Kongkasem et al., 2025)

		  4.2 เพื่อสร้าง ตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้พลศึกษา ตามแนวทฤษฎีคอน

สตรคัตวิสิต์ เพือ่ส่งเสรมิความคิดสร้างสรรค์ และความมนี�ำ้ใจนกักฬีา ส�ำหรบันกัเรยีนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 

(Wiriyakit et al., 2025)

		  4.3 เพื่อพัฒนารูปแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสานเพื่อส่งเสริมการรู้

สารสนเทศของนักศึกษาปริญญาตรี วิทยาลัยนาฏศิลป สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์ (Laksanawichien et al., 2025)
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	 5.  เพื่อประเมิน (Evaluation) ระดับสูงสุดของของวัตถุประสงค์การวิจัยคือการประเมิน กล่าวคือ

เมื่อมีองค์ความรู้ ที่สามารถอธิบายเหตุการณ์ ทราบความสัมพันธ์ที่ชัดเจนที่สามารถน�ำไปใช้ในการท�ำนาย และน�ำ

ไปพัฒนาสิ่งท่ีต้องการได้แล้ว จึงท�ำการตัดสินใจ ตัดสินคุณค่า รวมถึงการตัดสินยืนยันองค์ความรู้น้ันว่ามีความถูก

ต้อง เหมาะสมเพียงใด ค�ำกริยาที่ใช้ในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยระดับประเมิน เช่น เพื่อศึกษา เพื่อวิเคราะห์

เชิงยืนยัน เพื่อประเมิน เพื่อตรวจสอบ ดังตัวอย่าง

		  ตัวอย่างวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อประเมิน

		  5.1	 เพื่อประเมินด้านบริบท ด้านปัจจัยน�ำเข้า ด้านกระบวนการ และด้านผลผลิต โครงการ

พฤติกรรมการมีจิตอาสาของนักศึกษาวิทยาลัยเทคโนโลยีธุรกิจบัณฑิต (Patcharanon et al., 2024)

		  5.2 	 เพื่อประเมินความเป็นประโยชน์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้พลศึกษา ตามแนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และความมีน�้ำใจนักกีฬา ส�ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  

ตอนปลาย (Wiriyakit et al., 2025)

		  5.3 	 เพือ่ประเมนิสถานภาพของพชืต่างถิน่รุกรานในเส้นทางศกึษาธรรมชาต ิพืน้ทีส่งวนชีวมณฑล

ดอยเชียงดาว จังหวัดเชียงใหม่ (Utkhamthiang et al., (2025)

	 ในการก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยั ผูว้จิยัควรพจิารณาว่ากจิกรรมทีจ่ะท�ำแต่ละขัน้ตอนอยูใ่นระดบัใด 

จากน้ันจึงท�ำการเลือกค�ำกริยาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัยแต่ละระดับ และก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย

แต่ละข้อตามล�ำดับ จะท�ำให้วัตถุประสงค์การวิจัยมีการจัดเรียงตามล�ำดับขั้นตอนการวิจัยที่ต่อเนื่อง มีความเฉพาะ

เจาะจง และไม่ซ�ำ้ซ้อนกนั ในล�ำดบัถดัไป จะแสดงให้เหน็ถงึความสมัพนัธ์ระหว่างวตัถปุระสงค์การวจิยักบัส่วนต่าง ๆ   

ในการวิจัย เพื่อให้ทราบถึงความส�ำคัญของวัตถุประสงค์การวิจัยและแนวทางการออกแบบการด�ำเนินการวิจัยตาม

วัตถุประสงค์การวิจัย

ความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์การวิจัยกับส่วนต่าง ๆ  ในการวิจัย (Relationship between research 

objectives and various parts of research)

วัตถุประสงค์การวิจัยมีความสัมพันธ์กับส่วนต่าง ๆ ในการวิจัย ดังนี้

1.	ความสัมพันธ์กับค�ำถามการวิจัย (Research questions) ค�ำถามการวิจัย เป็นประเด็นปัญหา 

ที่ผู้วิจัยต้องการ หาค�ำตอบ ส่วนวัตถุประสงค์การวิจัย เป็นกิจกรรมที่ผู้วิจัยจะด�ำเนินการเพื่อให้ได้มาซึ่งค�ำตอบ  

ดงันัน้ค�ำถามการวจิยัจงึมคีวามสมัพนัธ์กบัวตัถปุระสงค์การวจิยัโดยตรง โดยค�ำถามการวจิยัอยูใ่นรปูประโยคค�ำถาม 

ส่วนวัตถุประสงค์การวิจัยอยู่ในรูปประโยคบอกเล่า เช่น ค�ำถามการวิจัยคือ “เพราะเหตุใดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

รายวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปีที่ 6 โรงเรียน A จึงต�่ำกว่าเกณฑ์ระดับชาติ” เพื่อให้ได้ค�ำตอบ

ของค�ำถามนี้ จึงน�ำไปสู่การก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยคือ “เพื่อศึกษาสาเหตุที่ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

รายวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน A ต�่ำกว่าเกณฑ์ระดับชาติ”

2.	ความสัมพันธ์กับกรอบแนวคิดการวิจัย (Conceptual Framework) กรอบแนวคิดการวิจัย  

เป็นแผนภาพแสดงแบบจ�ำลอง (Model) ความสมัพนัธ์เชงิทฤษฎขีองตวัแปรหรอืเหตกุารณ์ทีจ่ะศกึษา ซ่ึงเนือ้หาหรอื

ตวัแปรทีจ่ะศกึษาต้องระบไุว้ ในวตัถุประสงค์การวจิยัเช่นกนั โดยกรอบแนวคิดการวจิยัสรปุความสัมพนัธ์ในภาพรวม  
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และแสดงในรูปแผนภาพแบบจ�ำลองความสมัพันธ์ ส่วนวตัถปุระสงค์การวจิยัแสดงกจิกรรมทีจ่ะด�ำเนนิการกบัเนือ้หา

หรือตัวแปร และแสดงในรูปประโยคความเรียง ดังน้ันกรอบแนวคิดการวิจัย และวัตถุประสงค์การวิจัยจึงมีความ

สัมพันธ์กันในแง่ของการอธิบายความสัมพันธ์ของตัวแปรที่จะศึกษาเช่นเดียวกัน 

3.	ความสัมพันธ์กับกรอบการด�ำเนินการวิจัย (Research flow chart) กรอบการด�ำเนินการวิจัย  

เป็นแผนภาพแสดงขั้นตอนการวิจัย ซึ่งขั้นตอนการวิจัยเรียงล�ำดับตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนั้นกรอบแนวคิด 

การวิจัย และวัตถุประสงค์การวิจัย จึงมีความสัมพันธ์กันโดยตรง เน่ืองจากวัตถุประสงค์การวิจัยจะเป็นตัวก�ำหนด 

จดุเร่ิมต้น กจิกรรมและจดุสิน้สดุการด�ำเนนิงาน ในแต่ละขัน้ตอนการวิจยั จากนัน้จงึจะน�ำไปเขยีนเป็นแผนภาพกรอบ

การด�ำเนินการวิจัย หรือกล่าวได้ว่ากรอบการด�ำเนินการวิจัย มีที่มาจากวัตถุประสงค์การวิจัยนั่นเอง

4.	ความสมัพนัธ์กบัวธิวีเิคราะห์ข้อมลู การเลอืกวธิวีเิคราะห์ข้อมลูควรมคีวามสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์

การวิจัย เพ่ือ ให้ได้ค�ำตอบท่ีตรงตามวัตถุประสงค์การวิจัย หรือกล่าวได้ว่าวัตถุประสงค์การวิจัยจะเป็นตัวก�ำหนด

วิธีวิเคราะห์ข้อมูล ดังนั้น วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลจึงมีความสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์การวิจัยโดยตรง โดยการเลือกวิธี

วิเคราะห์ข้อมูล สามารถพิจารณา ตามระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 

ตารางที่ 2 วิธีวิเคราะห์ข้อมูลตามระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย

ระดับของ

วัตถุประสงค์
วิธีวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ วิธีวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ

เพื่อบรรยาย 

(Description)

การวิเคราะห์เนื้อหา 

(Content Analysis)

สถิติบรรยาย เช่น จำ�นวน (Number) ความถี่ 

(Frequency) ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ฯลฯ

เพื่ออธิบาย 

(Explanation)

การวิเคราะห์เนื้อหา 

(Content Analysis) 

การเปรียบเทียบแบบแผน 

(Pattern Matching) การสร้าง

คำ�อธิบาย (Explanation 

Building) การวิเคราะห์

การเปลี่ยนแปลง 

(Time-series Analysis) ฯลฯ

1) สถิติกลุ่มเปรียบเทียบความแตกต่าง เช่น การทดสอบ

ที (t-test) การทดสอบเอฟ (F-test) การทดสอบทวินาม 

(Binomial test) การทดสอบตำ�แหน่งของเครื่องหมาย 

(Signed Rank test) ฯลฯ 

2) สถิติกลุ่มศึกษาความสัมพันธ์ เช่น การทดสอบ

ไคกำ�ลังสอง (Chi-square) การวิเคราะห์สหสัมพันธ์ 

(Correlation) การวิเคราะห์การถดถอย (Regression) 

การวิเคราะห์ปัจจัย (Factor Analysis) ฯลฯ
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ระดับของ

วัตถุประสงค์
วิธีวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ วิธีวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ

เพื่อทำ�นาย 

(Prediction) 

การวิเคราะห์เนื้อหา (Content 

Analysis) การเปรียบเทียบ

แบบแผน (Pattern Matching) 

การสร้างคำ�อธิบาย 

(Explanation Building) 

การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง 

(Time-series Analysis) ฯลฯ

1) สถิติกลุ่มศึกษาความสัมพันธ์ เช่น การทดสอบ

ไคกำ�ลังสอง (Chi-square) การวิเคราะห์สหสัมพันธ์ 

(Correlation) การวิเคราะห์การถดถอย (Regression) 

การวิเคราะห์ปัจจัย (Factor Analysis) ฯลฯ

เพื่อพัฒนา 

(Development)

วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content 

Analysis)

สถิติบรรยาย เช่น จำ�นวน (Number) ความถี่ 

(Frequency) ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ฯลฯ

เพื่อประเมิน 

(Evaluation)

การวิเคราะห์เนื้อหา (Content 

Analysis) การเปรียบเทียบ

แบบแผน (Pattern Matching) 

การสร้างคำ�อธิบาย 

(Explanation Building) 

การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง 

(Time-series Analysis) ฯลฯ

1) สถิติบรรยาย เช่น จำ�นวน (Number) ความถี่ 

(Frequency) ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)

2) สถิติกลุ่มเปรียบเทียบความแตกต่าง เช่น การทดสอบ

ที (t-test) การทดสอบเอฟ (F-test) การทดสอบ

ตำ�แหน่งของเครื่องหมาย (Signed Rank-test) ฯลฯ 

3) สถิติกลุ่มศึกษาความสัมพันธ์ เช่น การทดสอบ

ไคกำ�ลังสอง (Chi-square) การวิเคราะห์สหสัมพันธ์ 

(Correlation) การวิเคราะห์การถดถอย (Regression) 

การวิเคราะห์ปัจจัย (Factor Analysis) ฯลฯ

จะเหน็ได้ว่าระดบัของวตัถุประสงค์การวจิยัแต่ละระดับมวีธิกีารวเิคราะห์ข้อมลูหลายวธิ ีผู้วจิยัควรพจิารณา

ลกัษณะของข้อมลูประกอบการเลอืกวธิวีเิคราะห์ข้อมูล เช่น จ�ำนวนของข้อมลู จ�ำนวนกลุม่ มาตรวดั เป็นต้น เน่ืองจาก

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล แต่ละวิธี มีความเหมาะสมกับข้อมูลแต่ละประเภทแตกต่างกัน และมีอีกหลายวิธีที่ไม่ได้กล่าว

ถึงในที่นี้ โดยสามารถศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมได้จากหนังสือหรือบทความเกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย

3.	ความสัมพันธ์กับการเขียนรายงานผลการวิจัย สรุปผล และอภิปรายผลการวิจัย การเขียนรายงาน 

ผลการวจิยั สรปุผลการวจิยั และอภิปรายผลการวจิยัทีด่ ีควรรายงานตามวตัถปุระสงค์การวจัิย ดงัตวัอย่าง (Wiriyakit 

et al., 2025)	



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
262

ตารางที่ 3 ตัวอย่างการเขียนรายงานผลการวิจัย สรุปผล และอภิปรายผลการวิจัย ตามวัตถุประสงค์การ

วิจัย	

วัตถุประสงค์การวิจัย หัวข้อการรายงานผลการวิจัย สรุปผลการวิจัย ประเด็นอภิปรายผลการวิจัย

1. เพื่อศึกษาสภาพการ

จัดการเรียนรู้พลศึกษา

เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ และความ

มีน�้ำใจนักกีฬาส�ำหรับ

นักเรียนระดับ

ประถมศึกษา

ตอนปลาย ในโรงเรียน

สังกัดมหาวิทยาลัย

ราชภัฏ

1. ผลการศึกษาสภาพการ

จัดการเรียนรู้พลศึกษาเพื่อ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

และความมีน�้ำใจนักกีฬา

ส�ำหรับนักเรียนระดับประถม

ศึกษาตอนปลาย ในโรงเรียน

สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏ

1. ผลการวิเคราะห์

สภาพการจัดการ

เรียนรู้พลศึกษา

ตามแนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต์ฯ

พบว่า...

1. สภาพการจัดการเรียนรู้

พลศึกษาเพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ และความมีน�้ำใจ

นักกีฬาฯ...

2. เพื่อสร้างตรวจสอบ

คุณภาพของรูปแบบการ

จัดการเรียนรู้พลศึกษา

ตามแนวทฤษฎี คอน

สตรัคติวิสต์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ และ

ความมีน�้ำใจนักกีฬา

ส�ำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย

2. ผลการสร้าง และตรวจสอบ

คุณภาพของรูปแบบการจัดการ

เรียนรู้พลศึกษาตามแนวทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ และความ

มีน�้ำใจนักกีฬาส�ำหรับนักเรียน

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย

2. ผลการวิเคราะห์

การสร้างตรวจสอบ

คุณภาพ และหา

ประสิทธิภาพของ

รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้พลศึกษาตาม

แนวทฤษฎ ี

คอนสตรัคติวิสต์ฯ 

พบว่า...

2. การสร้าง และตรวจสอบ

คุณภาพของรูปแบบการ

จัดการเรียนรู้พลศึกษาตาม

แนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต์ฯ...

3. เพื่อทดลองใช้รูป

แบบการจัดการเรียนรู้

พลศึกษาตามแนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต์ เพื่อส่ง

เสริมความคิดสร้างสรรค์ 

และความมีน�้ำใจนักกีฬา

ส�ำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย

3. ผลการทดลองใช้รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้พลศึกษาตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เพื่อส่ง

เสริมความคิดสร้างสรรค์ และ

ความมีน�้ำใจนักกีฬาส�ำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย

3. ผลการวิเคราะห์

การใช้รูปแบบ

การจัดการเรียนรู้

พลศึกษาตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิ

สต์ฯ พบว่า...

3. การใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้พลศึกษาตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ฯ...
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4. เพื่อประเมินความ

เป็นประโยชน์ของรูป

แบบการจัดการเรียนรู้

พลศึกษาตามแนวทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต์เพื่อส่ง

เสริมความคิดสร้างสรรค์ 

และความมีน�้ำใจนักกีฬา

ส�ำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย

4. ผลการประเมินความเป็น

ประโยชน์ของรูปแบบการ

จัดการเรียนรู้พลศึกษาตามแนว

ทฤษฎี คอนสตรัคติวิสต์เพื่อส่ง

เสริมความคิดสร้างสรรค์ และ

ความมีน�้ำใจนักกีฬาส�ำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย

4. ผลการวิเคราะห์

การประเมินความ

เป็นประโยชน์ของ

รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้พลศึกษาตาม

แนวทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต์ฯ 

พบว่า...

4. การประเมินความเป็น

ประโยชน์ของรูปแบบการ

จัดการเรียนรู้พลศึกษาตาม

แนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต์ฯ...

	

จากตวัอย่างจะเหน็ได้ว่า วตัถุประสงค์การวจิยั หวัข้อการรายงานผลการวจิยั สรปุผลการวจัิย และประเด็น 

การอภปิรายผลการวจิยัมคีวามสอดคล้องกันอย่างชดัเจน อาจมกีารเปล่ียนค�ำเริม่ต้นประโยคในบางบรบิท แต่ประเดน็

หลักในการน�ำเสนอเป็นประเด็นตามวัตถุประสงค์การวิจัย ซึ่งการเขียนรายงานผลการวิจัย สรุปผลการวิจัย และ

อภิปรายผลการวิจัยลักษณะนี้จะท�ำให้ผู้วิจัยน�ำเสนอผลการวิจัยได้ตรงตามวัตถุประสงค์การวิจัย ส่งผลให้เกิดความ

เที่ยงตรงภายใน (Internal Validity) และผู้อ่านสามารถท�ำความเข้าใจได้ตรงตามประเด็นการวิจัย

ความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์การวิจัยกับส่วนต่าง ๆ ในการวิจัยดังที่ได้กล่าวมา แสดงให้เห็นว่า  

การก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยั มีความเชือ่มโยงไปถึงส่วนส�ำคญัอืน่ ๆ  ในการวจิยัหลายส่วน ดงันัน้หากวตัถปุระสงค์

มีความถูกต้อง ชัดเจน การด�ำเนินการวิจัยในส่วนอื่น ๆ ก็จะมีความถูกต้องชัดเจนเช่นเดียวกัน ในทางตรงข้ามหาก

ก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยไม่ถูกต้อง ไม่ชัดเจน ก็อาจส่งผลให้การด�ำเนินงานในส่วนอื่น ๆ  เกิดความคลาดเคลื่อน

ได้เช่นกัน ส�ำหรับแนวทางและขั้นตอนในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย จะน�ำเสนอในล�ำดับถัดไป
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แนวทางการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย (Guideline for Research Objective)

การก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย สามารถด�ำเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

แผนภาพที่ 2 ขั้นตอนการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย

แนวทางการปฏิบัติตามขั้นตอนการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย มีดังนี้

1.	 เรียงล�ำดับขั้นตอนการด�ำเนินงานของการท�ำวิจัย ตามระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย และล�ำดับ 

การด�ำเนินงาน เช่น

	 1.1 	 ท�ำการศึกษาสภาพปัญหา (เพื่อบรรยาย)

	 1.2 	 แก้ไขปัญหา โดยน�ำนวัตกรรมมาใช้ (เพื่อพัฒนา)

	 1.3 	 ศึกษาผลการแก้ไขปัญหา (เพื่อประเมิน)

2. 	ก�ำหนดชื่อของส่วนประกอบต่าง ๆ ให้มีความกระชับ ชัดเจน ประกอบด้วย

	 2.1	  ค�ำกริยา (Verb) ก�ำหนดตามระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย ค�ำที่ใช้ในการก�ำหนดวัตถุประสงค์

การวิจัย แต่ละระดับได้กล่าวไว้ในหัวข้อระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย

+
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แนวทางการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย (Guideline for Research Objective)

การก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย สามารถด�ำเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

แผนภาพที่ 2 ขั้นตอนการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย

แนวทางการปฏิบัติตามขั้นตอนการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย มีดังนี้

1.	 เรียงล�ำดับขั้นตอนการด�ำเนินงานของการท�ำวิจัย ตามระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย และล�ำดับ 

การด�ำเนินงาน เช่น

	 1.1 	 ท�ำการศึกษาสภาพปัญหา (เพื่อบรรยาย)

	 1.2 	 แก้ไขปัญหา โดยน�ำนวัตกรรมมาใช้ (เพื่อพัฒนา)

	 1.3 	 ศึกษาผลการแก้ไขปัญหา (เพื่อประเมิน)

2. 	ก�ำหนดชื่อของส่วนประกอบต่าง ๆ ให้มีความกระชับ ชัดเจน ประกอบด้วย

	 2.1	  ค�ำกริยา (Verb) ก�ำหนดตามระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย ค�ำที่ใช้ในการก�ำหนดวัตถุประสงค์

การวิจัย แต่ละระดับได้กล่าวไว้ในหัวข้อระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย

+

	 2.2 	 ตัวแปรที่จะศึกษา (variable) หรือเหตุการณ์ที่จะศึกษา (study event) เช่น สภาพการจัดการ

เรยีนรูพ้ลศกึษา ความคดิสร้างสรรค์ ความมนี�ำ้ใจนกักฬีา การด�ำเนนิงานประกันคุณภาพภายในสถานศกึษา เป็นต้น

	 2.3 	 ประชากร (Population) หรือหน่วยที่จะศึกษา (study unit) เช่น “นักเรียนระดับประถมศึกษา

ตอนปลาย” “โรงเรียนในสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 1” “เรื่องสั้นและนวนิยาย

ของชัชวาล โคตรสงคราม ภู กระดาษ และมาโนช พรหมสิงห์” เป็นต้น

	 2.4	 บริบท (context) เช่น โรงเรียนสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏ เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

ปราจีนบุรี เขต 1 เป็นต้น

3. 	น�ำส่วนประกอบต่าง ๆ ที่ก�ำหนดไว้มาประกอบกันให้เป็นรูปประโยคที่สมบูรณ์ เพื่อเขียนเป็น

วตัถปุระสงค์แต่ละข้อ ตามแต่ละขัน้ตอนทีก่�ำหนดไว้ โดยวตัถปุระสงค์แต่ละข้อ ประกอบด้วย ค�ำกรยิา (Verb) ตวัแปร

หรือเหตุการณ์ที่จะศึกษา ประชากรหรือหน่วยที่จะศึกษา และบริบท ดังแผนภาพที่ 3

บริบทตัวแปร/เหตุการณ์ที่จะศึกษาคำ�กริยา ประชากร/หน่วยที่จะศึกษา+ + +

 

แผนภาพที่ 3 ส่วนประกอบของวัตถุประสงค์การวิจัย

4.	 เมือ่น�ำส่วนประกอบแต่ละส่วนมาประกอบและจดัวางต�ำแหน่งตามความเหมาะสม เพือ่ให้ได้รปูประโยค

ที่มี ความกระชับ ชัดเจน โดยเลือกใช้ค�ำเชื่อมของแต่ละส่วนตามความเหมาะสม เช่นค�ำว่า ของ ส�ำหรับ โดย ที่ ฯลฯ 

ยกเว้นค�ำกริยา ที่ต้องอยู่หน้าประโยคทุกครั้ง ดังตัวอย่าง

	 1)  เพือ่ศกึษา (ค�ำกรยิา) + สภาพการจดัการเรยีนรูพ้ลศกึษาเพือ่ส่งเสรมิความคิดสร้างสรรค์ และความ

มีน�้ำใจนักกีฬา (ตัวแปรที่จะศึกษา) + ส�ำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ประชากร) + ในโรงเรียนสังกัด

มหาวิทยาลัยราชภัฏ (บริบท)

	 2)  เพ่ือวิเคราะห์อิทธิพล (ค�ำกริยา) + ของปัจจัยที่มีอิทธิพลเชิงสาเหตุต่อความตั้งใจเป็นผู้ประกอบ

การ (ตัวแปร ที่จะศึกษา) + ของนิสิตระดับปริญญาตรี (ประชากร) + มหาวิทยาลัยนเรศวร (บริบท)

	 3)  เพื่อศึกษา (ค�ำกริยา) + แนวทางการด�ำเนินงานประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา (เหตุการณ์ 

ที่จะศึกษา) + สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 1 (หน่วยที่จะศึกษา + บริบท)

	 4)  เพื่อศึกษาผลการพยากรณ์ (ค�ำกริยา) + จ�ำนวนผู้เข้าพักรายเดือน (ตัวแปรที่จะศึกษา) ของจังหวัด

ระยอง (บริบท)* 

*กรณีข้อ 4) ประชากร คือ ผู้เข้าพักรายเดือนในจังหวัดระยองซึ่งถูกกล่าวถึงแล้วจึงไม่จ�ำเป็น ต้องเขียนซ�้ำ

จะเห็นได้ว่าบางกรณี หน่วยที่จะศึกษา ประชากรหรือบริบท อาจรวมอยู่ในค�ำเดียวกัน จึงไม่จ�ำเป็นต้อง

เขียนซ�้ำ เพื่อความกระชับ และหลีกเลี่ยงการสร้างความสับสนแก่ผู้อ่าน 

5.	 เมื่อท�ำการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยครบทุกข้อแล้ว จึงท�ำการตรวจสอบความถูกต้องของ

วัตถุประสงค์การวิจัย ตามแบบตรวจสอบรายการ (Check list) ที่สร้างขึ้นจากหลักการ และส่วนประกอบของ

วัตถุประสงค์การวิจัย ดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 แบบตรวจสอบรายการ (Check list) วัตถุประสงค์การวิจัย

ข้อที่ รายการตรวจสอบ ผลการตรวจสอบ

1 วัตถุประสงค์ทุกข้อ มีการระบุเป้าหมายที่สามารถวัดได้ (ตัวแปร) 

หรือประเด็นที่ต้องการหาคำ�ตอบ ใช่หรือไม่?

 ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

2 วัตถุประสงค์ทุกข้อ มีความเป็นไปได้ในการลงมือปฏิบัติ เพื่อค้นหา

คำ�ตอบตามวัตถุประสงค์ข้อนั้น ใช่หรือไม่?

 ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

3 วัตถุประสงค์ทุกข้อ มีความสอดคล้องกับประเด็นการวิจัย และ

คำ�ถามการวิจัย ใช่หรือไม่?

 ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

4 วัตถุประสงค์แต่ละข้อ มีความเฉพาะเจาะจง ชัดเจน ไม่ซ�้ำซ้อนกับ

วัตถุประสงค์ข้ออื่น ใช่หรือไม่?

 ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

5 วัตถุประสงค์แต่ละข้อ ระบุขั้นตอนหรือกิจกรรมที่ต้องทำ�เป็น

ประเด็นย่อย ๆ เรียงลำ�ดับก่อน-หลัง โดยวัตถุประสงค์แต่ละข้อมี

ความเกี่ยวข้องกันกับวัตถุประสงค์ข้ออื่น และมีความต่อเนื่องกันใน

ภาพรวม ใช่หรือไม่?

 ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

6 วัตถุประสงค์ทุกข้อ เขียนในรูประโยคบอกเล่า ใช่หรือไม่?  ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

7 วัตถุประสงค์ทุกข้อ ไม่มีส่วนประกอบของสิ่งที่คาดหวังให้เกิดขึ้น 

หรือประโยชน์ของการวิจัย ใช่หรือไม่?

 ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

8 วัตถุประสงค์ทุกข้อ ไม่ตรงกับชื่อเรื่องการวิจัย ใช่หรือไม่?  ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

9 วัตถุประสงค์ทุกข้อ มีส่วนประกอบของ คำ�กริยา ตัวแปร/

เหตุการณ์ที่จะศึกษา ประชากร/หน่วยที่จะศึกษา และบริบท 

ใช่หรือไม่?

 ใช่ 

(สามารถนำ�ไปใช้ได้)

 ไม่ใช่ 

(ควรปรับปรุง)

6.	 น�ำผลการตรวจสอบตามแบบตรวจสอบรายการ (Check list) มาพิจารณาว่าผ่านเกณฑ์การตรวจสอบ

หรอืไม่ โดยเกณฑ์การผ่านคอื ผลการตรวจสอบต้องเป็น “ใช่ (สามารถน�ำไปใช้ได้)” ทกุรายการตรวจสอบ หากข้อใด 

ผลการตรวจสอบ เป็น “ไม่ใช่ (ควรปรับปรุง)” ควรท�ำการปรับปรุงวัตถุประสงค์ตามรายการตรวจสอบนั้น ให้เป็นไป 

ตามเกณฑ์ จึงสามารถ น�ำวัตถุประสงค์ไปใช้ในการวิจัยได้

แนวทางการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัยท่ีกล่าวมา ผู้วิจัยสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนได้ด้วยตนเอง  

เมื่อปฏิบัติ ตามขั้นตอนอย่างครบถ้วนแล้ว จะท�ำให้ได้วัตถุประสงค์การวิจัยที่ถูกต้อง เป็นไปตามหลักการ 

การก�ำหนดวัตถปุระสงค์การวจิยั มส่ีวนประกอบส�ำคญัครบถ้วน ซึง่จะส่งผลให้การด�ำเนนิการวจิยัเป็นไปอย่างราบรืน่  

มีประสิทธิภาพต่อไป
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บทสรุป 

สาระส�ำคัญของบทความนี้คือการน�ำเสนอหลักการ และแสดงขั้นตอนการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย

อย่างเป็นระบบ เพื่อให้ผู้อ่านสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจากวัตถุประสงค์การวิจัย 

เป็นจดุเริม่ต้นส�ำคญัในการท�ำวจิยั มคีวามสมัพนัธ์กบัส่วนต่าง ๆ  ในการวจิยั ดงัทีไ่ด้น�ำเสนอไว้ในหวัข้อความสมัพนัธ์

ระหว่างวัตถุประสงค์การวิจัยกับส่วนต่าง ๆ ในการวิจัย วัตถุประสงค์การวิจัยท่ีดีควรเป็นไปตามหลักการ และมี 

ส่วนประกอบของวตัถปุระสงค์การวิจยัครบถ้วนตามโครงสร้าง การเริม่ต้นก�ำหนดวตัถปุระสงค์การวจิยัส�ำหรบันกัวจิยั

มือใหม่ที่ต้องการพัฒนาทักษะการวิจัยด้วยตนเอง ควรท�ำความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการในการก�ำหนดวัตถุประสงค ์

การวิจัย ส่วนประกอบของวัตถุประสงค์การวิจัย ระดับของวัตถุประสงค์การวิจัย ร่วมกับการศึกษาตัวอย่าง

วัตถุประสงค์การวิจัยที่ได้น�ำเสนอไว้ในบทความ จากนั้นจึงท�ำการปฏิบัติตามข้ันตอนในแผนภาพที่ 2 ที่ผู้เขียน  

ได้ท�ำการเรียบเรียงขึ้นมาใหม่ และท�ำการตรวจสอบวัตถุประสงค์การวิจัยตามแบบตรวจสอบรายการ (Check list)  

ที่สร้างขึ้น เป็นข้ันตอนสุดท้าย เม่ือปฏิบัติตามแนวทางดังกล่าว จะท�ำให้ผู้วิจัยสามารถก�ำหนดวัตถุประสงค์ 

การวจิยัได้ถกูต้อง ส่งผลให้การด�ำเนนิการวจิยัเป็นไปอย่างราบร่ืน มปีระสทิธภิาพ ผลการวจิยัมคีวามเทีย่งตรงภายใน 

(Internal validity) และมีความน่าเชื่อถือ นอกจากนี้ หลักการ และแนวทางในการก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย 

ที่ได้น�ำเสนอไว้ในบทความ สถานศึกษาหรือหน่วยงานต่าง ๆ ยังสามารถน�ำไปใช้ประกอบคู่มือการท�ำวิจัยภายใน

หน่วยงาน หรอืน�ำไปใช้ประโยชน์ในการฝึกอบรมเพือ่พัฒนาทกัษะการท�ำวจิยัส�ำหรบัคร ูบคุลากร ผู้บรหิารทีต้่องการ

เริ่มต้นการท�ำวิจัยก็ได้เช่นเดียวกัน
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บทคัดย่อ 

บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์ปัญหาการบริหารงบประมาณของสถานศึกษาไทย ศึกษา

ความแตกต่างของปัญหาตามบริบท และเสนอแนวทางพัฒนาระบบบริหารงบประมาณที่มีประสิทธิภาพ โปร่งใส 

และยั่งยืน โดยอาศัยการวิเคราะห์เชิงเอกสารจากงานวิจัยและรายงานที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการสังเคราะห์เชิงประเด็น

เพื่อจัดกลุ ่มลักษณะปัญหาอย่างเป็นระบบ ทั้งนี้ได้ใช้แนวคิดการบริหารงบประมาณแบบมุ ่งเน้นผลงาน 

(Performance-Based Budgeting: PBB) เป็นกรอบในการวิเคราะห์ผลการวิเคราะห์พบว่าปัญหาสามารถจ�าแนก

ได้เป็น 4 มิติ ได้แก่ ระบบและขั้นตอนการบริหาร บุคลากร ธรรมาภิบาลและความโปร่งใส และโครงสร้างการก�ากับ

ดูแล โดยมีลักษณะปัญหาแตกต่างกันตามประเภท ขนาด และสังกัดของสถานศึกษา เช่น โรงเรียนขนาดเล็กมี

ข้อจ�ากดัด้านกลไกควบคุม ส่วนโรงเรยีนในสงักดัท้องถิน่มกัประสบปัญหาด้านกระบวนการเบกิจ่าย ทัง้นีย้งัได้น�าเสนอ

แนวทางพัฒนา 7 ประการ ได้แก่ การพฒันาศกัยภาพบคุลากร การพฒันาระบบสารสนเทศ การจดัท�าคูม่อืแนวปฏบิติั 

การเสริมสร้างธรรมาภิบาล การปรับปรุงโครงสร้างการบริหาร การจัดท�าแผนงบประมาณแบบมีส่วนร่วม และการ

ส่งเสริมระบบนิเทศภายใน พร้อมทั้งสังเคราะห์องค์ความรู้ใหม่ 5 ด้าน ได้แก่ การบูรณาการนโยบายจากระดับบน

สู่การปฏิบัติ การพัฒนาทุนมนุษย์ควบคู่ทุนโครงสร้าง การสร้างวัฒนธรรมองค์การที่ตระหนักรู้ ความไม่สมดุลของ

อ�านาจและภาระงาน และการใช้งบประมาณเป็นเครื่องมือเชิงกลยุทธ์ ซึ่งสามารถน�าไปประยุกต์ใช้ในการก�าหนด

นโยบายและพัฒนาระบบบริหารงบประมาณสถานศึกษาให้มีประสิทธิภาพและยั่งยืนมากยิ่งขึ้น

ค�ำส�ำคญั: การบรหิารงบประมาณ สถานศกึษาไทย บรบิททางการศึกษา ปัญหาเชงิระบบ แนวทางพฒันาอย่างยัง่ยนื

Research Article

คุณลักษณะของผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยที่มีอิทธิพลต่อ
ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรยุคการศึกษาดิจิทัล

บทคัดย่อ

  การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาระดับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้บริหารสถาบัน

อดุมศึกษาเอกชนไทย 2) ศึกษาระดบัความทุม่เทในการทาํงานของบคุลากรภายในสถาบนัอดุมศกึษาเอกชนไทย

ยคุการศกึษาดจิทิลั 3) หาความสมัพนัธ์ระหว่างคณุลกัษณะของผู้บรหิารและความทุ่มเทในการทาํงานของบคุลากร

ภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล และ 4) ระบุคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีอิทธิพลต่อ

ความทุ่มเทในการทํางานของบุคลากรภายในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทยยุคการศึกษาดิจิทัล แล้วนําผลที่ได้

มาสร้างสมการพยากรณ์ความทุ่มเทในการทํางานเพื่อกําหนดคุณลักษณะของผู้บริหารที่มีสมรรถนะสูงภายใต้

ยุคการศึกษาดิจิทัล การวิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสานวิธีทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพโดยมีประชากรศึกษา

เป็นอาจารย์และบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษาเอกชนไทย เครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณเป็นแบบสอบถาม

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และเชิงคุณภาพเป็นแบบสัมภาษณ์ วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติโดยการแจกแจงค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์
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ABSTRACT 

This article aims to analyze the problems of budget administration in Thai educational 

institutions, explore the contextual differences of these problems, and propose strategies for  

developing an efficient, transparent, and sustainable budgeting system. The study employs  

documentary analysis of relevant research and reports, along with thematic synthesis to  

systematically categorize the nature of the difficulties. The framework of Performance-Based Budgeting  

(PBB) is applied to guide the analysis. The results indicate that budget-related problems can be 

grouped into four key dimensions: administrative systems and procedures, personnel, governance 

and transparency, and supervisory structure. These problems vary based on school type, size, 

and affiliation. For example, small schools face constraints in internal control mechanisms, while 

schools under local authorities often encounter delays in the disbursement process. The study 

proposes seven development strategies: enhancing personnel capacity, developing information 

systems, producing practical guidelines, promoting good governance, restructuring administrative 

systems, encouraging participatory budgeting, and strengthening internal supervision. In addition, 

five synthesized areas of new knowledge are presented: integrating top-down policy with local 

implementation, co-developing human and structural capital, cultivating a budget-conscious 

organizational culture, addressing the imbalance between authority and workload, and viewing  

budgeting as a strategic tool rather than an end goal. These findings offer a conceptual foundation  

for policy formulation and the development of budget administration systems that are both 

effective and sustainable.

Keywords : Budget Administration, Thai Educational Institutions, Educational Contexts, Systemic 

Problems, Sustainable Development Strategies

บทน�ำ  

การบริหารงบประมาณเป็นกระบวนการส�ำคัญที่เกี่ยวข้องกับการวางแผน การจัดสรร การควบคุม และ 

การติดตามการใช้จ่ายทรัพยากรทางการเงินขององค์กร เพื่อให้สามารถบรรลุเป้าหมายที่ก�ำหนดไว้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ โดยเน้นการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า โปร่งใส และตรวจสอบได้ (Sripratas & Petchroj, 2023)  

การบริหารงบประมาณที่มีประสิทธิภาพจึงเป็นปัจจัยส�ำคัญที่ช่วยให้องค์กรสามารถด�ำเนินงานได้อย่างเป็นระบบ 

ลดความสูญเปล่าในการใช้จ่าย และเพิ่มศักยภาพในการบรรลุพันธกิจหลักอย่างยั่งยืน  ในบริบทของสถานศึกษา  

งบประมาณถอืเป็นทรพัยากรหลกัทีส่นบัสนนุการจดัการศกึษาทัง้ในด้านการเรยีนการสอน การพฒันาครแูละบคุลากร 

การจัดซื้อสื่ออุปกรณ์ ตลอดจนการปรับปรุงและพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานภายในโรงเรียน เพื่อเสริมสร้างสภาพ

แวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ (Masena, 2024) หากสถานศึกษาสามารถบริหารงบประมาณได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ย่อมสามารถจดัสรรทรพัยากรได้อย่างเหมาะสม ตอบสนองต่อความต้องการทีแ่ท้จรงิ และส่งเสรมิคุณภาพการศึกษา

ทั้งระบบได้อย่างต่อเนื่อง
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อย่างไรก็ตาม ในทางปฏิบัติพบว่า สถานศึกษาหลายแห่งยังคงเผชิญกับปัญหาการบริหารงบประมาณ 

ในหลายด้าน เช่น การจดัสรรงบประมาณทีไ่ม่เป็นธรรม ความล่าช้าในการเบกิจ่าย ขาดความโปร่งใสในกระบวนการ

ใช้จ่าย และการด�ำเนนิการทีไ่ม่สอดคล้องกบัความจ�ำเป็นของโรงเรยีน ซึง่ปัญหาเหล่านีล้้วนส่งผลกระทบโดยตรงต่อ

การจดัการเรยีนการสอนและการด�ำเนนิงานตามพนัธกจิของสถานศกึษา (Sriranong, 2020) การบรหิารงบประมาณ 

ในสถานศึกษาจึงไม่เพียงเป็นภารกิจด้านการเงิน แต่ยังสะท้อนถึงบทบาทเชิงกลยุทธ์ในการพัฒนาและยกระดับ

คุณภาพการศึกษาโดยรวม งบประมาณที่ได้รับการจัดสรรอย่างมีประสิทธิภาพสามารถน�ำไปใช้ในการจัดหาส่ือ 

การเรียนการสอน การพัฒนาศักยภาพครู และการปรับปรุงสิ่งแวดล้อมทางกายภาพของโรงเรียน ซึ่งล้วนเป็นปัจจัย

เกื้อหนุนต่อการพัฒนาผู้เรียนในทุกมิติ (Budsurin & Bailee, 2020)

บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์มิติของปัญหาในการบริหารงบประมาณของสถานศึกษาไทย  

เปรียบเทียบลักษณะปัญหาตามบริบทที่หลากหลาย เช่น ระดับการศึกษา ขนาดโรงเรียน และสังกัดของสถานศึกษา 

ตลอดจนเสนอแนวทางพัฒนาการบริหารงบประมาณท่ีมีประสิทธิภาพ โปร่งใส และยั่งยืน  โดยอาศัยการวิเคราะห์ 

เชิงเอกสารจากงานวิจัยและรายงานท่ีเก่ียวข้อง รวมท้ังการสังเคราะห์องค์ความรู้จากบริบทต่าง ๆ นอกจากนี้ 

ยังมุ่งสังเคราะห์องค์ความรู้ใหม่ที่สามารถน�ำไปประยุกต์ใช้ในการก�ำหนดนโยบายหรือการบริหารจัดการในระดับ

สถานศึกษาได้อย่างเหมาะสม ท้ังน้ี ผู้อ่านจะได้รับความเข้าใจอย่างรอบด้านเกี่ยวกับปัญหาเชิงระบบที่เกิดขึ้นจริง 

ในกระบวนการบริหารงบประมาณในโรงเรียน พร้อมท้ังแนวทางการพัฒนาเชิงปฏิบัติและข้อเสนอเชิงนโยบาย 

ทีส่ามารถน�ำไปปรบัใช้ในบรบิททีแ่ตกต่างกนัได้ อนัจะน�ำไปสูก่ารยกระดบัคณุภาพการบรหิารจดัการในสถานศกึษา

และเสริมสร้างความยั่งยืนของระบบการศึกษาในระยะยาว

	

กรอบแนวคิดการบริหารงบประมาณ

บทความนีใ้ช้แนวคดิการบรหิารงบประมาณแบบมุง่เน้นผลงาน (Performance-Based Budgeting: PBB) 

เป็นกรอบวิเคราะห์หลัก โดยแนวคิดน้ีให้ความส�ำคัญกับความสัมพันธ์ระหว่างการจัดสรรงบประมาณกับผลลัพธ ์

ทีส่ามารถวดัได้อย่างเป็นรปูธรรม (Hatry, 2006) แทนทีจ่ะจดัสรรงบประมาณตามหมวดหมูร่ายจ่ายแบบดัง้เดมิ PBB 

มุ่งเน้นการวางแผนและใช้จ่ายงบประมาณให้สอดคล้องกับเป้าหมาย ผลผลิต และผลสัมฤทธ์ิของหน่วยงานอย่างมี

ประสทิธภิาพ ในบรบิทของสถานศกึษา แนวคดินีส้ามารถประยกุต์ใช้ในการวเิคราะห์กระบวนการวางแผน การใช้จ่าย  

และการติดตามงบประมาณให้เช่ือมโยงกับเป้าหมายด้านคุณภาพการศึกษา การพัฒนาครู การจัดซื้อสื่ออุปกรณ์ 

และการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า แนวคิด PBB ยังสอดคล้องกับความจ�ำเป็นในการมีระบบติดตามและประเมินผล 

ทีช่ดัเจน โปร่งใส และเปิดโอกาสให้มกีารปรบัปรงุในรอบงบประมาณถดัไปอย่างเป็นระบบ ดงันัน้ แนวคดินีจ้งึเหมาะทีจ่ะ 

ใช้เป็นพื้นฐานในการวิเคราะห์ปัญหาและเสนอแนวทางพัฒนาเกี่ยวกับการบริหารงบประมาณของสถานศึกษาไทย

ในบทความนี้

มิติปัญหาการบริหารงบประมาณในสถานศึกษา

	 การบริหารงานงบประมาณในสถานศึกษาถือเป็นกลไกส�ำคัญในการขับเคล่ือนพันธกิจด้านการ

จัดการศึกษาอย่างมีคุณภาพ การวางแผน การใช้จ่าย และการควบคุมงบประมาณอย่างมีประสิทธิภาพ

และโปร่งใสจึงเป็นพื้นฐานของการบริหารจัดการที่ดี อย่างไรก็ตาม สถานศึกษาหลายแห่งยังคงประสบกับ
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ปัญหาหลากหลายที่ส ่งผลกระทบต่อความสามารถในการจัดการงบประมาณให้เป็นไปตามวัตถุประสงค  ์

อย่างแท้จริง ทั้งนี้ สามารถจัดกลุ่มประเด็นปัญหาได้เป็น 4 มิติหลัก ได้แก่ ปัญหาด้านระบบและขั้นตอน 

การบริหาร ปัญหาด้านบุคลากร ปัญหาด้านธรรมาภิบาลและความโปร่งใส และปัญหาด้านโครงสร้างการก�ำกับดูแล  

ดังรายละเอียดต่อไปนี้

	 1.	 ปัญหาด้านระบบและขั้นตอนการบริหาร

	 ปัญหาด้านระบบและขั้นตอนการบริหารงบประมาณในสถานศึกษาเป็นหนึ่งในปัจจัยส�ำคัญที่ส่งผล

โดยตรงต่อประสิทธิภาพการใช้จ่ายและการควบคุมงบประมาณในโรงเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับโรงเรียนที่ม ี

ข้อจ�ำกดัด้านโครงสร้างการบริหาร และขาดความชดัเจนด้านแนวทางปฏบิตั ิพบว่าปัญหานีส้ะท้อนออกมาในหลายมติิ  

เช่น ความซ�้ำซ้อนของขั้นตอน การขาดระบบงานที่มีมาตรฐาน และการติดตามผลที่ไม่เป็นระบบ หลายโรงเรียน 

ประสบปัญหาจากการท่ีไม่มีคู่มือหรือแนวทางการปฏิบัติงานที่เป็นลายลักษณ์อักษร ซึ่งส่งผลให้การด�ำเนินการ 

ในแต่ละปีการศกึษาไม่มคีวามต่อเนือ่ง เกิดความคลาดเคลือ่นระหว่างแผนงบประมาณกบัการใช้จ่ายจริง โดยเฉพาะ 

ในโรงเรียนที่มีการเปลี่ยนแปลงผู้บริหารหรือเจ้าหน้าที่บ่อยครั้ง ดังที่ Budsurin & Bailee (2020) กล่าวว่า โรงเรียน 

ในส�ำนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาเลยไม่มแีนวทางการด�ำเนนิงานทีเ่ข้าใจง่ายและชดัเจน ส่งผลให้บคุลากร

ไม่สามารถปฏิบัติงานด้านงบประมาณได้อย่างถูกต้อง นอกจากนี้ยังพบปัญหาในด้านการติดตามและประเมินผล  

โดยไม่มีระบบการวิเคราะห์เชิงเปรียบเทียบระหว่างงบประมาณที่ตั้งไว้กับงบประมาณที่ใช้จริง ท�ำให้ไม่สามารถ 

น�ำข้อมูลมาใช้เพื่อการวางแผนพัฒนาในรอบงบประมาณถัดไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตัวอย่างเช่น โรงเรียนมัธยม 

ในจังหวัดนนทบุรีมีปัญหาในการวิเคราะห์และติดตามงบประมาณ ส่งผลให้ไม่สามารถควบคุมค่าใช้จ่ายได้อย่าง 

เหมาะสม (Sripratas & Petchroj, 2023) ในบางกรณี ปัญหาเกิดจากการจัดเก็บเอกสารงบประมาณที่ไม่มีระบบ

ดิจิทัลรองรับ ส่งผลให้การตรวจสอบย้อนหลังเป็นไปอย่างยากล�ำบาก และขาดความโปร่งใส เช่น โรงเรียนในเขต

พืน้ทีก่ารศกึษากาญจนบรุ ีเขต 3 พบปัญหาในการจดัเกบ็เอกสารและรายงานทีไ่ม่เป็นหมวดหมู ่ท�ำให้เกดิความล่าช้า

ในการเบิกจ่ายและการจัดท�ำบัญชี (Jongsawat & Ruamchomrat, 2024) โรงเรียนชุมชนหนองบัวน้อยโนนชาต ิ

หนองเห็นวิทยา ก็มีปัญหาการขาดการจัดล�ำดับความส�ำคัญของกระบวนการงบประมาณ ไม่มีแบบฟอร์มหรือ

ระเบียบแบบแผนในการด�ำเนินการอย่างชัดเจน ส่งผลต่อความสับสนและการเบิกจ่ายที่คลาดเคลื่อนจากแผนเดิม 

(Wongsriraksa, 2022) 

2.	 ปัญหาด้านบุคลากร

	 ปัญหาด้านบคุลากรเป็นอปุสรรคส�ำคญัในการบริหารงบประมาณของสถานศึกษา โดยเฉพาะในโรงเรียน

ขนาดเลก็และโรงเรยีนในสงักดัองค์กรปกครองส่วนท้องถิน่ ซึง่มกัขาดแคลนบคุลากรทีม่คีวามรูค้วามสามารถเฉพาะ 

ทางด้านการเงนิ บญัชี และพสัด ุส่งผลให้ภาระหน้าทีด้่านงบประมาณตกอยูก่บัครผูู้สอนทีไ่ม่ได้รบัการฝึกอบรมเฉพาะทาง 

และต้องปฏิบัติงานหลากหลายหน้าท่ีพร้อมกัน เช่น การจัดการสอน งานวิชาการ งานกิจกรรมพิเศษ ควบคู่กับ 

การจัดท�ำบัญชีและเอกสารงบประมาณ ดงัที ่Intalad (2024) พบว่า โรงเรยีนในจงัหวดัประจวบคีรขีนัธ์ท่ีขาดเจ้าหน้าที ่

การเงนิโดยตรง ท�ำให้ครตู้องปฏบิตัหิน้าทีแ่ทน ส่งผลให้เกดิความล่าช้า ความไม่ถกูต้องของเอกสาร และความไม่มัน่ใจ 

ในการจัดท�ำงบประมาณ สอดคล้องกับ Santaveesuk (2016) กล่าวว่า โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ในภาคตะวันออก

เฉยีงเหนือ ซึง่บคุลากรผูร้บัผดิชอบด้านงบประมาณมกัไม่มปีระสบการณ์ และไม่ได้รบัการอบรมต่อเนือ่งในการจดัท�ำ 

แผนและบริหารงบประมาณ ส่งผลต่อคุณภาพและประสิทธิภาพของการด�ำเนินงาน ในบริบทของโรงเรียนกลุ่ม
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สะเดา–ไทรงาม ภายใต้ส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 ยังพบปัญหาการขาดบุคลากร 

ด้านบัญชีและการเงินอย่างต่อเน่ือง โดยเฉพาะในโรงเรียนขนาดเล็กที่ไม่สามารถจ้างเจ้าหน้าที่เฉพาะทางได้อย่าง

ยั่งยืน (Sriranong, 2020) ขณะที่ในโรงเรียนสังกัดสพฐ.หลายแห่ง แม้จะมีการจัดสรรบุคลากรในระดับหน่ึง  

แต่ยังประสบกับปัญหาเรื่องการโยกย้ายบ่อยครั้งของเจ้าหน้าที่พัสดุและเจ้าหน้าที่การเงิน ท�ำให้ขาดความต่อเน่ือง

ในการปฏิบัติงาน และส่งผลกระทบต่อการติดตามและควบคุมงบประมาณอย่างเป็นระบบ (Chotphiboon & 

Manyanon, 2022)

3.	 ปัญหาด้านธรรมาภิบาลและความโปร่งใส

	 ธรรมาภิบาลและความโปร่งใสถือเป็นหลักการส�ำคัญของการบริหารงบประมาณในสถานศึกษา 

เนื่องจากส่งผลโดยตรงต่อความน่าเชื่อถือ ความไว้วางใจ และการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งภายในและ

ภายนอกโรงเรียน อย่างไรก็ตาม จากการศึกษาวิจัยในหลายพื้นที่พบว่า สถานศึกษาจ�ำนวนไม่น้อยยังขาดกลไก

หรือระบบที่ส่งเสริมธรรมาภิบาลในการบริหารงบประมาณอย่างแท้จริง หนึ่งในประเด็นส�ำคัญที่พบคือ การขาด

กระบวนการมีส่วนร่วมจากครู ผู้ปกครอง และชุมชน ในการวางแผนและจัดท�ำงบประมาณ โดยเฉพาะในโรงเรียน

ที่มีโครงสร้างการบริหารแบบรวมศูนย์ หรือมีวัฒนธรรมองค์กรที่ให้ผู้บริหารตัดสินใจโดยล�ำพัง ส่งผลให้แนวทาง

การใช้งบประมาณไม่สะท้อนความต้องการที่แท้จริงของผู้เรียนและชุมชน เช่น ในโรงเรียนสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 3 พบว่าไม่มีการประชุมเพื่อชี้แจงรายละเอียดเกี่ยวกับงบประมาณให้คร ู

และบุคลากรรับทราบ ท�ำให้เกิดความไม่เข้าใจและข้อครหาเรื่องความโปร่งใส (Kawsalab et al., 2022) นอกจากนี้  

โรงเรียนบางแห่งยังขาดระบบเอกสารท่ีโปร่งใสและตรวจสอบได ้ ไม่สามารถจัดท�ำรายงานผลการใช้งบประมาณ

ที่ครอบคลุม และไม่มีคู่มือแนวปฏิบัติที่ชัดเจนในการบริหารงบประมาณ ส่งผลให้เกิดปัญหาในการตรวจสอบจาก

ทั้งภายในและภายนอกองค์กร เช่น โรงเรียนในเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 ที่ไม่มีระบบ 

การติดตามและรายงานผลแบบมส่ีวนร่วม อกีทัง้ไม่สามารถจดัแสดงเอกสารหลกัฐานทีย่นืยนัความถูกต้องของการใช้

งบประมาณได้ (Phongsupha & Sriputtarin, 2021) โรงเรยีนมธัยมศกึษาหลายแห่งยงัเผชญิกบัปัญหาทีค่ล้ายคลึงกนั  

เช่น การขาดการจัดท�ำรายงานการเงินที่เปิดเผยต่อสาธารณะ รวมถึงไม่มีการแจ้งข้อมูลงบประมาณผ่านช่องทางที่

เข้าถึงได้ง่าย ส่งผลให้ชุมชนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียไม่สามารถตรวจสอบได้อย่างเป็นระบบ (Preecha et al., 2023)  

ซึง่ชีใ้ห้เห็นถงึความจ�ำเป็นในการวางระบบความโปร่งใสในทกุข้ันตอน ตัง้แต่การจัดท�ำแผน การอนมุติั การด�ำเนนิการ 

และการประเมินผล ทั้งนี้ Thongsen et al. (2024) เสนอว่า การพัฒนาระบบตรวจสอบภายในโดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศจะช่วยยกระดับธรรมาภิบาลในโรงเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การใช้ระบบ e-budgeting, ระบบ

ติดตามผลออนไลน์ หรือการประชาสัมพันธ์ข้อมูลผ่านเว็บไซต์โรงเรียน ซึ่งสามารถท�ำให้การเปิดเผยข้อมูลมีความ

ต่อเนื่องและตรวจสอบย้อนหลังได้ 

4. 	 ปัญหาด้านโครงสร้างการก�ำกับดูแล

	 ปัญหาเชงิโครงสร้างในการบรหิารงบประมาณของสถานศกึษานบัเป็นอปุสรรคเชงิระบบทีม่ผีลกระทบ

ในระยะยาว โดยเฉพาะอย่างยิง่ในโรงเรยีนทีอ่ยูภ่ายใต้การการก�ำกบัดแูลขององค์กรปกครองส่วนท้องถิน่ (อปท. หรอื 

อบจ.) หรือหน่วยงานราชการระดับจังหวัด ซึ่งมักต้องปฏิบัติตามกฎระเบียบกลางที่มีลักษณะรวมศูนย์ ไม่สอดคล้อง

กับบริบทท้องถิ่น และขาดความยืดหยุ่นเพียงพอในการด�ำเนินงานตามความจ�ำเป็นเร่งด่วนของโรงเรียน ข้อจ�ำกัด 

ดงักล่าวแสดงออกอย่างชดัเจนในเรือ่งขัน้ตอนการอนมุติัและเบกิจ่ายงบประมาณทีล่่าช้า ซึง่ต้องผ่านหลายล�ำดบัชัน้  
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ส่งผลให้โรงเรยีนไม่สามารถใช้จ่ายงบประมาณให้สอดคล้องกบัปฏทินิการศกึษาได้ เช่น ในกรณขีองโรงเรยีนในจงัหวดั

ชยัภมู ิโดย Pudkho & Netklang (2024) พบว่า ขัน้ตอนการด�ำเนนิการจากอปท มคีวามซบัซ้อนท�ำให้การจดัซือ้จดัจ้าง 

ไม่สามารถด�ำเนินการได้ทันต่อกิจกรรมตามแผน นอกจากน้ียังพบว่า บุคลากรในโรงเรียนจ�ำนวนมากขาดความรู ้

ความเข้าใจในกฎหมายการเงินการคลังและระเบียบราชการที่เกี่ยวข้อง ส่งผลให้เกิดความกังวล ความไม่มั่นใจ และ

ความผดิพลาดในการด�ำเนนิการงบประมาณ ดงัที ่Tiamjan & Sripadta (2021) กล่าวว่า โรงเรยีนในสังกดัส�ำนกังาน

เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาก�ำแพงเพชร มีบุคลากรที่ขาดความมั่นใจเนื่องจากไม่เข้าใจแนวปฏิบัติเกี่ยวกับการ

จัดซื้อจัดจ้าง และการรายงานผลงบประมาณตามระเบียบใหม่ที่เปลี่ยนแปลงบ่อย ขณะที่ Summa et al. (2023)  

พบว่า ในโรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ ระบบการก�ำกับจากส่วนกลางยังคงล้าสมัยและไม่สามารถตอบสนองต่อ 

ความต้องการเฉพาะทางของโรงเรียนได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการจัดสรรงบประมาณให้แก่ผู ้เรียนที ่

มีความต้องการจ�ำเพาะสูง เช่น เด็กด้อยโอกาสหรือผู้มีภาวะพิเศษ ซ่ึงต้องการการวางแผนงบประมาณที่ยืดหยุ่น

และยึดตามบริบทมากขึ้น เช่นเดียวกับโรงเรียนมัธยมในจังหวัดนครศรีธรรมราช ที่ Preecha et al. (2023) พบว่า 

การควบคุมและการชี้น�ำจากต้นสังกัดระดับจังหวัดหรือเขตพื้นที่การศึกษาท�ำให้โรงเรียนไม่มีอิสระในการจัดล�ำดับ

ความส�ำคัญของการใช้งบประมาณ ทั้งที่บริบทในพื้นที่มีความแตกต่างกันสูง จึงส่งผลให้ไม่สามารถวางแผนการเงิน

ให้สอดคล้องกับเป้าหมายทางการศึกษาในเชิงกลยุทธ์ได้อย่างแท้จริง

การบริหารงบประมาณในสถานศกึษายงัเผชิญปัญหาส�ำคญั 4 ด้าน ได้แก่ ระบบและขัน้ตอนทีไ่ม่เป็นมาตรฐาน  

ขาดการติดตามและประเมินผลอย่างเป็นระบบ บุคลากรท่ีรับผิดชอบมักไม่มีความรู้เฉพาะทาง ขาดความต่อ

เนือ่งจากการโยกย้าย และไม่ได้รบัการพฒันาอย่างเหมาะสม นอกจากนีย้งัพบว่าหลายโรงเรยีนขาดความโปร่งใสและ 

การมีส่วนร่วมจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย รวมถึงข้อจ�ำกัดจากโครงสร้างการก�ำกับดูแลที่รวมศูนย์ ท�ำให้ไม่สอดคล้องกับ

บริบทท้องถิ่น การแก้ปัญหาเหล่านี้จ�ำเป็นต้องปรับปรุงทั้งในระดับโรงเรียนและระดับนโยบาย โดยเน้นการกระจาย 

อ�ำนาจ เพิ่มขีดความสามารถบุคลากร พัฒนาระบบติดตามและตรวจสอบที่โปร่งใส และปรับโครงสร้างการก�ำกับ 

ให้มีความยืดหยุ่นมากขึ้น

ความแตกต่างของปัญหาในการบริหารงบประมาณระหว่างบริบทต่าง ๆ  ของสถานศึกษา

	 กระบวนการวิเคราะห์เชิงลึกเก่ียวกับการบริหารงบประมาณของสถานศึกษา การท�ำความเข้าใจ 

ความแตกต่างของบริบทโรงเรียนถือเป็นสิ่งจ�ำเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจากโรงเรียนมีลักษณะเฉพาะทั้งในด้านระดับ 

การศึกษา ขนาด และสังกัด ซึ่งส่งผลต่อรูปแบบปัญหาในการบริหารงบประมาณอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ การจัดกลุ่ม

และเปรยีบเทยีบลกัษณะปัญหาตามบรบิทเหล่านีช่้วยให้เหน็ภาพรวมทีช่ดัเจนขึน้เกีย่วกบัอปุสรรคเฉพาะทีโ่รงเรยีน

แต่ละประเภทต้องเผชิญ และสามารถน�ำไปสู่การออกแบบแนวทางแก้ไขที่เหมาะสมและตรงจุดยิ่งขึ้น สามารถ 

จัดกลุ่มเปรียบเทียบได้ 3 กลุ่มตามบริบท คือ ระดับการศึกษา สังกัด และขนาดของโรงเรียน  ดังรายละเอียดต่อไปนี้

1.	 โรงเรียนประถมศึกษากับโรงเรียนมัธยมศึกษา

	 การเปรยีบเทยีบบรบิทของโรงเรยีนประถมศกึษาและมธัยมศกึษา พบว่าลกัษณะปัญหาในการบรหิาร

งบประมาณมคีวามแตกต่างกนัอย่างมนียัส�ำคญั โดยเฉพาะในมติขิอง บคุลากร ระบบการบรหิาร และ ความซบัซ้อน

ของโครงสร้างการตัดสินใจ ในโรงเรียนประถมศึกษา โดยเฉพาะในพื้นที่ชนบทหรือโรงเรียนขนาดเล็ก มักประสบ

ปัญหาขาดแคลนบุคลากรเฉพาะทางด้านการคลัง เช่น เจ้าหน้าที่การเงิน บัญชี และพัสดุ ท�ำให้ครูซึ่งไม่ได้มีความ
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เชี่ยวชาญด้านนี้โดยตรงต้องรับผิดชอบงานด้านการเงินควบคู่ไปกับการจัดการเรียนการสอน ส่งผลต่อความถูกต้อง  

ความคล่องตัว และความม่ันใจในการด�ำเนินงานด้านงบประมาณ เช่น กรณีโรงเรียนในจังหวัดประจวบคีรีขันธ์  

ที่ครูต้องท�ำหน้าที่แทนเจ้าหน้าท่ีการคลัง (Intalad, 2024) ซึ่งสะท้อนถึงภาระงานที่เกินขอบเขตความรับผิดชอบ 

และเพิ่มความเสี่ยงต่อความผิดพลาดในการบริหารงบประมาณ ในขณะที่โรงเรียนมัธยมศึกษา แม้มีบุคลากรและ

งบประมาณมากกว่า แต่กลับพบปัญหาเชิงระบบท่ีซับซ้อนกว่า โดยเฉพาะในโรงเรียนขนาดกลางถึงขนาดใหญ่ 

ทีต่ัง้อยูใ่นเขตเมอืง ซึง่ต้องบรหิารงบประมาณผ่านหลายแผนกและหลายระดบัของการบรหิาร เช่น ความล่าช้าในการ

อนุมัติงบประมาณ ความไม่ชัดเจนในการแบ่งหน้าที่ และการขาดการบูรณาการข้อมูลระหว่างฝ่ายแผนงาน การเงิน  

และวิชาการ เช่น โรงเรียนในสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษานนทบุรี ที่ไม่สามารถติดตามการใช้ 

งบประมาณได้อย่างเป็นระบบ (Sripratas & Petchroj, 2023) รวมถงึกรณโีรงเรยีนมธัยมขนาดใหญ่ในเขตเมอืง ซึง่แม้จะมี 

งบประมาณมากกว่าโรงเรียนขนาดเล็ก แต่ต้องเผชิญกับขั้นตอนการเบิกจ่ายที่ซับซ้อน มีการก�ำกับควบคุมหลาย

ระดับ และมีปัญหาการสื่อสารภายในองค์กรที่ขาดความชัดเจน ส่งผลให้การตัดสินใจล่าช้าและการด�ำเนินโครงการ

ไม่มีประสิทธิภาพเท่าที่ควร (Preecha et al., 2023)

	 2.	 โรงเรียนในสังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) กับโรงเรียนในสังกัด องค์กร

ปกครองส่วนท้องถิ่น/องค์การบริหารส่วนจังหวัด (อปท./อบจ.)

	 การเปรียบเทียบลักษณะปัญหาด้านการบริหารงบประมาณระหว่างโรงเรียนในสังกัดส�ำนักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) กับโรงเรียนในสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น/องค์การบริหาร 

ส่วนจงัหวดั (อปท./อบจ.) สะท้อนให้เหน็ถงึข้อจ�ำกดัทีแ่ตกต่างกนัทัง้ในเชงิโครงสร้างระบบราชการและกระบวนการ

ด�ำเนนิงาน ส�ำหรบัโรงเรยีนในสงักดัสพฐ. ปัญหาหลกัมกัอยู่ในรปูแบบของ “ระบบปฏิบตักิารภายใน” ทีย่งัขาดความ

เป็นระบบ โดยเฉพาะการจัดท�ำแผนงาน การติดตาม และ

	 การรายงานผลการใช้จ่ายงบประมาณ ซึ่งยังไม่มีมาตรฐานกลางที่ชัดเจน ท�ำให้เกิดความคลาดเคลื่อน 

ในทางปฏิบัติ ตัวอย่างเช่น โรงเรียนในสังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 3  

มีปัญหาในการจัดท�ำเอกสารงบประมาณท่ีไม่เป็นหมวดหมู่ ขาดระบบติดตามที่ต่อเนื่อง และไม่มีการรายงาน

ที่สามารถน�ำไปใช้ในการประเมินผลได้อย่างเป็นรูปธรรม (Jongsawat & Ruamchomrat, 2024) ส่งผลให้ 

แม้จะมีระเบียบท่ีเป็นทางการจากส่วนกลาง แต่การบังคับใช้ในระดับโรงเรียนยังมีความหลากหลายและไม่ทั่วถึง  

ในขณะที่โรงเรียนในสังกัด อบจ. หรือ อปท. กลับเผชิญปัญหาที่มีลักษณะ “โครงสร้างเชิงระบบราชการ 

ส่วนท้องถิ่น” มากกว่า กล่าวคือ การจัดการงบประมาณในโรงเรียนเหล่านี้มักต้องผ่านหลายขั้นตอนในระดับ

องค์การบริหาร ซ่ึงส่งผลต่อความล่าช้า ขาดความคล่องตัว และไม่ตอบสนองต่อสถานการณ์เร่งด่วนของ

โรงเรียน ตัวอย่างเช่น โรงเรียนในสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยภูมิ ต้องด�ำเนินการเบิกจ่ายผ่านหลาย

ระดับชั้นขององค์กร ซ่ึงเป็นข้ันตอนท่ีซับซ้อนและใช้เวลา ส่งผลให้ไม่สามารถใช้งบประมาณได้ทันเวลาในการ

ด�ำเนินกิจกรรมตามแผน (Pudkho & Netklang, 2024) นอกจากนี้ โรงเรียนในสังกัด อบจ./อปท. ยังต้อง

ด�ำเนินการภายใต้ข้อจ�ำกัดด้านระเบียบเฉพาะขององค์กรปกครองท้องถ่ิน ซ่ึงบางครั้งไม่สอดคล้องกับสภาพ 

การปฏิบัติงานในโรงเรียน เช่น ข้อก�ำหนดเรื่องวงเงินอนุมัติ การจัดซื้อจัดจ้าง และการรายงานผล ซึ่งแตกต่างจาก

ระเบียบของสพฐ. จึงเกิดความทับซ้อนและความไม่มั่นใจในการปฏิบัติงานของผู้บริหารสถานศึกษา
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3.	 โรงเรียนขนาดเล็กกับโรงเรียนขนาดใหญ่

	 ลักษณะของโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนขนาดใหญ่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญ

ในด้านโครงสร้างการบริหารงานงบประมาณ ซ่ึงสะท้อนผ่านข้อจ�ำกัดและความท้าทายที่แตกต่างกันตาม

บริบทของขนาดและทรัพยากรที่โรงเรียนมีอยู่ ในโรงเรียนขนาดเล็ก ซ่ึงส่วนใหญ่มักตั้งอยู่ในพื้นที่ชนบทหรือ

ห่างไกล มักเผชิญกับข้อจ�ำกัดด้าน ทรัพยากรมนุษย์และระบบการบริหารภายใน อย่างชัดเจน โดยเฉพาะ

การขาดเจ้าหน้าท่ีเฉพาะทางด้านการเงิน การบัญชี และพัสดุ ส่งผลให้ครูหรือผู้บริหารต้องท�ำหน้าที่หลาย

บทบาทควบคู่กัน โดยไม่มีพื้นฐานความรู้ทางการคลังเพียงพอ ส่ิงนี้ก่อให้เกิด ความเส่ียงต่อข้อผิดพลาดใน 

การจัดท�ำเอกสารงบประมาณ การเบิกจ่ายท่ีไม่ถูกต้อง และการขาดระบบตรวจสอบภายใน ที่มีประสิทธิภาพ 

ตัวอย่างเช่น โรงเรียนขนาดเล็กในส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเลย พบว่าไม่มีแนวปฏิบัติหรือ

คู่มือท่ีชัดเจนในการด�ำเนินงานด้านงบประมาณ ท�ำให้ครูและผู้บริหารต้องอาศัยประสบการณ์ส่วนตัวหรือการ

สื่อสารแบบไม่เป็นทางการในการปฏิบัติงาน ซ่ึงเสี่ยงต่อความคลาดเคล่ือน (Budsurin & Bailee, 2020) ในทาง

ตรงกันข้าม โรงเรียนขนาดใหญ่ ซึ่งมักตั้งอยู่ในเขตเมืองหรือศูนย์กลางทางการศึกษา แม้จะมีบุคลากรด้านการ

บริหารงบประมาณที่เพียงพอ มีเจ้าหน้าที่การเงินโดยเฉพาะ และระบบเอกสารที่เป็นรูปแบบมากกว่า แต่กลับ

พบปัญหาในด้าน ธรรมาภิบาล ความโปร่งใส และการมีส่วนร่วมของผู้เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะความล้มเหลวใน 

การเปิดเผยข้อมูลการใช้จ่ายงบประมาณให้ครู ผู้ปกครอง หรือชุมชนรับทราบ และขาดกลไกการมีส่วนร่วมอย่าง

แท้จรงิ ตวัอย่างเช่น โรงเรยีนมธัยมศกึษาขนาดใหญ่ในสงักดัส�ำนกังานเขตพ้ืนทีก่ารศกึษามธัยมศกึษานครศรธีรรมราช 

พบว่า การบรหิารงบประมาณเป็นลกัษณะรวมศนูย์อยูใ่นกลุ่มผู้บรหิาร ท�ำให้ขาดการรบัฟังความเหน็จากครใูนระดบั

ปฏิบัติและขาดการสื่อสารกับชุมชน ส่งผลให้เกิดค�ำถามเรื่องความโปร่งใสและความไว้วางใจในกระบวนการใช้งบ

ประมาณ (Preecha et al., 2023)

การเปรยีบเทียบปัญหาการบรหิารงบประมาณตามบรบิทของโรงเรยีน แสดงให้เหน็ว่า ลกัษณะของปัญหา

ไม่ได้กระจายอย่างเท่าเทยีมในทุกกลุม่โรงเรียน หากแต่มคีวามเฉพาะเจาะจงทีส่มัพนัธ์กบัโครงสร้าง สงักดั และระดบั

การศกึษาของแต่ละโรงเรยีน ความเข้าใจในความแตกต่างเหล่านีจ้ะช่วยให้ผูก้�ำหนดนโยบายและผูบ้รหิารสถานศกึษา

สามารถออกแบบแนวทางการบรหิารทีต่อบโจทย์ และสอดคล้องกบับรบิทอย่างแท้จรงิ น�ำไปสูก่ารบรหิารงบประมาณ

ที่มีประสิทธิภาพ โปร่งใส และยั่งยืนในระยะยาว สามารถน�ำมาสรุปเป็นตารางได้ดังนี้

ตารางที่ 1 เปรียบเทียบปัญหาในการบริหารงบประมาณของสถานศึกษาตามบริบทต่าง ๆ

บริบทของโรงเรียน ลักษณะปัญหาหลัก

ระดับการศึกษา

โรงเรียนประถมศึกษา ข้อจ�ำกัดด้านบุคลากร โดยเฉพาะการขาดเจ้าหน้าที่การเงิน ท�ำให้ครูต้องปฏิบัติ

หน้าที่แทนและเกิดความล่าช้าในการเบิกจ่าย (Sriranong, 2020; Chotphiboon & 

Manyanon, 2022)

โรงเรียนมัธยมศึกษา ระบบการบริหารงบประมาณยังขาดประสิทธิภาพ โดยเฉพาะขั้นตอนติดตามและ

ประเมินผลที่ไม่ต่อเนื่อง (Sripratas & Petchroj, 2023; Masena, 2024)



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
278

บริบทของโรงเรียน ลักษณะปัญหาหลัก

สังกัด

โรงเรียนในสังกัด 

สพฐ.

ขั้นตอนการจัดท�ำเอกสารและการอนุมัติแผนงานซับซ้อน ส่งผลให้การด�ำเนินงาน

ล่าช้าและขาดความคล่องตัว (Chotphiboon & Manyanon, 2022; Sripratas & 

Petchroj, 2023)

โรงเรียนในสังกัด 

อบจ./อปท.

ขั้นตอนการเบิกจ่ายและอนุมัติขาดความยืดหยุ่นจากโครงสร้างส่วนกลาง ไม่ตอบสนอง

ต่อสถานการณ์เร่งด่วนของโรงเรียน (Pudkho & Netklang, 2024; Intalad, 2024)

ขนาดโรงเรียน

โรงเรียนขนาดเล็ก ขาดระบบตรวจสอบภายในที่ชัดเจนและบุคลากรเฉพาะทาง ครูต้องท�ำหน้าที่หลาย

บทบาท ท�ำให้การบริหารงบประมาณไม่ต่อเนื่อง (Intalad, 2024; Sriranong, 2020)

โรงเรียนขนาดใหญ่ ข้อจ�ำกัดด้านธรรมาภิบาลในการบริหารงบประมาณ โดยเฉพาะการมีส่วนร่วมของครู

และชุมชนที่ยังไม่ทั่วถึง (Preecha et al., 2023; Masena, 2024)

แนวทางสร้างระบบงบประมาณที่ยั่งยืนในโรงเรียน

ในปัจจบุนั การบรหิารงบประมาณในสถานศึกษายงัเผชญิข้อจ�ำกัดทัง้ในด้านโครงสร้าง ระบบการปฏบิตังิาน  

และศักยภาพบุคลากร โดยเฉพาะในโรงเรียนขนาดเล็กและโรงเรียนสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นที่ต้องด�ำเนิน

งานภายใต้กรอบระเบียบที่เข้มงวด ส่งผลให้ขาดความยืดหยุ่น ล่าช้า และไม่ตอบสนองต่อความจ�ำเป็นเฉพาะ 

ของโรงเรียน อีกทั้งยังขาดกลไกธรรมาภิบาล ความโปร่งใส และการมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง ดังนั้น การพัฒนา

แนวทางการบริหารงบประมาณอย่างเป็นระบบจึงมีความจ�ำเป็นเร่งด่วน โดยควรเน้นการพัฒนา 7 มิติ คือ  

การพัฒนาศกัยภาพบคุลากร การพฒันาระบบสารสนเทศและเคร่ืองมอืทางบรหิาร การจัดท�ำคูม่อืแนวปฏบิติัทีช่ดัเจน 

การสร้างระบบธรรมาภิบาลและความร่วมมือ การปรับปรุงโครงสร้างการบริหารในโรงเรียนสังกัดองค์กรปกครอง 

ส่วนท้องถิน่ (อปท.) และองค์การบรหิารส่วนจงัหวดั (อบจ.) การพฒันาแผนงบประมาณแบบมส่ีวนร่วมและยดึบรบิท

โรงเรียน และการส่งเสริมการนิเทศและก�ำกับติดตามจากต้นสังกัด เพื่อน�ำไปสู่การบริหารงบประมาณที่โปร่งใส  

มีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับเป้าหมายเชิงคุณภาพของการศึกษาอย่างยั่งยืน ดังรายละเอียดต่อไปนี้

1.	 การพัฒนาศักยภาพบุคลากร 

	 การพัฒนาศักยภาพของบุคลากรถือเป็นแนวทางส�ำคัญที่ช่วยยกระดับประสิทธิภาพการบริหาร 

งบประมาณในสถานศึกษาอย่างยั่งยืน โดยเฉพาะในโรงเรียนขนาดเล็กหรือโรงเรียนในสังกัดองค์กรปกครอง 

ส่วนท้องถิน่ทีม่กัประสบปัญหาขาดเจ้าหน้าทีเ่ฉพาะทางด้านการเงนิ บญัช ีและพสัด ุบคุลากรเหล่านีม้กัเป็นครทูีต้่อง

ท�ำหน้าทีค่วบหลายด้านโดยไม่มพีืน้ฐานด้านการคลงัทีเ่พยีงพอ การพฒันาเชงิระบบจงึควรเน้นการอบรมอย่างต่อเนือ่ง 

การจัดเวิร์กช็อปเชิงปฏิบัติการ และการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต ดังที่ Intalad (2024) กล่าวว่า ควรมีจัดอบรม

เชิงปฏิบัติการในด้านการเงินและพัสดุ พร้อมเสนอให้ต้นสังกัดให้ค�ำปรึกษาอย่างสม�่ำเสมอ ขณะที่ Santaveesuk 

(2016) แนะน�ำว่าควรอบรมเรื่องกฎหมายและระเบียบการเงินการคลังให้ทันสมัย และตรงตามบทบาทหน้าที่ของ 
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ผูป้ฏบิติังานในแต่ละต�ำแหน่ง เช่นเดยีวกบั Sriranong (2020) ทีร่ะบวุ่า โรงเรยีนขนาดเล็กควรมแีผนพฒันาศักยภาพ

บคุลากรระยะยาว โดยเฉพาะในต�ำแหน่งทีไ่ม่มเีจ้าหน้าทีป่ระจ�ำ เช่น เจ้าหน้าทีก่ารเงนิหรอืพสัด ุเพือ่ให้การด�ำเนนิงาน 

ด้านงบประมาณเป็นไปอย่างต่อเนื่องและลดความผิดพลาด

2.	 การพัฒนาระบบสารสนเทศและเครื่องมือทางบริหาร 

	 การน�ำเทคโนโลยสีารสนเทศมาประยกุต์ใช้ในการบรหิารงานงบประมาณของสถานศกึษา เป็นแนวทาง

ส�ำคัญที่ช่วยยกระดับความถูกต้อง ความรวดเร็ว และความโปร่งใสในการด�ำเนินงาน โดยเฉพาะในบริบทที่โรงเรียน

มีข้อจ�ำกัดด้านบุคลากรหรือขั้นตอนการจัดการที่ยังใช้ระบบเอกสารแบบดั้งเดิม ซึ่งเสี่ยงต่อความล่าช้า การสูญหาย

ของข้อมูล และการตรวจสอบย้อนหลังที่ยุ่งยาก ดังที่ Kannula (2024) เสนอว่า ควรมีการจัดท�ำระบบฐานข้อมูล

และสารสนเทศด้านงบประมาณท่ีสามารถใช้ในการติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลอย่างเป็นระบบ ทั้งนี้ควรมี

การเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างแผนการใช้งบประมาณ การด�ำเนินงานจริง และผลการเบิกจ่าย เพื่อให้ผู้บริหารสามารถ

ใช้ข้อมูลตัดสินใจและวางแผนงบประมาณในรอบปีถัดไปได้อย่างแม่นย�ำ เช่นเดียวกับ Thongsen et al. (2024)  

ที่สนับสนุนการใช้ระบบเบิกจ่ายเงินอิเล็กทรอนิกส์ (e-payment/e-budgeting) ซึ่งช่วยลดข้อผิดพลาดในการ 

ด�ำเนินงาน เพิ่มความสะดวกรวดเร็วในการอนุมัติ และสร้างหลักฐานอิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถตรวจสอบย้อนหลังได้

ทุกขั้นตอน ซึ่งเป็นประโยชน์ทั้งต่อผู้บริหาร ครูผู้รับผิดชอบ และผู้ตรวจสอบภายนอก

3.	 การจัดท�ำคู่มือแนวปฏิบัติที่ชัดเจน 

	 การมีคู่มือแนวปฏิบัติด้านการบริหารงบประมาณที่ชัดเจน ถือเป็นเครื่องมือส�ำคัญที่ช่วยให้บุคลากร 

ในสถานศึกษา โดยเฉพาะครูและเจ้าหน้าที่ที่ไม่ได้มีความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน สามารถด�ำเนินงานด้านงบประมาณ

ได้อย่างถูกต้อง เป็นระบบ และตรวจสอบได้ ทั้งยังช่วยลดความคลาดเคลื่อนในการปฏิบัติงานที่เกิดจากความเข้าใจ

ไม่ตรงกนั หรอืจากการสือ่สารแบบปากต่อปากทีไ่ม่มหีลกัฐานรองรบั สอดคล้องกบัแนวคดิของ Budsurin & Bailee 

(2020) ที่เสนอว่า คู่มือแนวปฏิบัติควรครอบคลุมทุกขั้นตอนของกระบวนการบริหารงบประมาณ ตั้งแต่การวางแผน 

การจัดท�ำโครงการ การตั้งงบ การใช้จ่าย ไปจนถึงการติดตาม ประเมินผล และการรายงาน เพื่อให้ครูและบุคลากร

สามารถใช้อ้างอิงในแต่ละขั้นตอนได้อย่างเป็นมาตรฐาน ลดความเสี่ยงต่อข้อผิดพลาดทางเอกสารหรือการเบิกจ่าย

4.	 การสร้างระบบธรรมาภิบาลและความร่วมมือ 

	 การบรหิารงบประมาณทีม่ธีรรมาภบิาล ไม่ได้เน้นเพยีงประสิทธภิาพของการใช้จ่าย แต่ยงัรวมถงึความ

โปร่งใส ความรับผิดชอบ และการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับโรงเรียน ซึ่งช่วยสร้างความน่าเช่ือถือ  

ลดข้อครหา และส่งเสริมความไว้วางใจในกระบวนการจัดการงบประมาณ ดังที่ Preecha et al. (2023) เสนอว่า 

โรงเรียนควรจัดตั้งคณะกรรมการตรวจสอบภายในท่ีมีองค์ประกอบจากหลากหลายฝ่าย เช่น ตัวแทนครู นักเรียน  

ผู้ปกครอง และชุมชน โดยคณะกรรมการชุดนี้มีหน้าที่ติดตาม ตรวจสอบ และให้ข้อเสนอแนะต่อการใช้งบประมาณ 

เพื่อสร้างกลไกการถ่วงดุลที่มีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ Masena (2024) ที่ระบุว่า การเปิดโอกาสให้ชุมชนเข้ามา

มส่ีวนร่วมตัง้แต่ขัน้ตอนวางแผนงบประมาณ การพจิารณาโครงการ ไปจนถงึการตดิตามและประเมนิผล ช่วยให้แผน

งบประมาณสะท้อนความต้องการทีแ่ท้จรงิของผูเ้รยีนและชมุชน อกีทัง้ยงัเป็นการปลูกฝังวฒันธรรมองค์กรทีเ่ปิดกว้าง 

ตรวจสอบได้ และยึดหลักธรรมาภิบาลอย่างเป็นรูปธรรม
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5. 	 การปรับปรุงโครงสร้างการบริหารในโรงเรียนสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น (อปท.) และองค์การ

บริหารส่วนจังหวัด (อบจ.)

	 โรงเรยีนในสงักดัองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน (อปท.) และองค์การบรหิารส่วนจงัหวดั (อบจ.) มกัเผชญิ

ข้อจ�ำกัดจากโครงสร้างการบริหารท่ีรวมศูนย์และกระบวนการอนมุตังิบประมาณทีล่่าช้า ไม่สอดคล้องกับความต้องการ

เชงิบรบิทของแต่ละโรงเรยีน ดงันัน้ แนวทางการปรบัปรงุควรมุง่สู ่การกระจายอ�ำนาจและการเพิม่ความคล่องตวัด้าน 

งบประมาณ ให้แก่สถานศึกษาอย่างเป็นระบบ ดังที่ Summa et al. (2023) เสนอว่า โรงเรียนควรมีสิทธิและความ

สามารถในการจัดท�ำแผนงบประมาณที่สะท้อนสภาพจริงของชุมชนท้องถิ่น โดยให้โรงเรียนมีบทบาทในการก�ำหนด

ล�ำดับความส�ำคัญของการใช้จ่าย และสามารถเสนอแผนโครงการได้โดยตรงต่อหน่วยงานต้นสังกัด เพื่อให้เกิดความ

สอดคล้องระหว่างความจ�ำเป็นเชิงพื้นที่กับกรอบนโยบายของท้องถิ่น เช่นเดียวกับ Pudkho & Netklang (2024) 

ที่ระบุว่า หนึ่งในอุปสรรคส�ำคัญคือกระบวนการเบิกจ่ายงบประมาณจาก อบจ. ที่มีหลายข้ันตอนและยึดติดกับกฎ

ระเบียบแบบรวมศูนย์ จึงเสนอให้มีการ ปรับปรุงหรือยืดหยุ่นระเบียบการเบิกจ่าย เช่น การมอบอ�ำนาจให้โรงเรียน

สามารถอนุมัติค่าใช้จ่ายในกรณีเร่งด่วน หรือการก�ำหนดวงเงินงบประมาณบางส่วนที่โรงเรียนสามารถใช้จ่ายได้โดย

ไม่ต้องรออนุมัติจากหลายล�ำดับขั้น

6.	 การพัฒนาแผนงบประมาณแบบมีส่วนร่วมและยึดบริบทโรงเรียน 

	 การจัดท�ำงบประมาณท่ีสอดคล้องกับสภาพจริงของโรงเรียนแต่ละแห่ง ถือเป็นหัวใจส�ำคัญในการใช้

ทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและตอบโจทย์ความจ�ำเป็นอย่างแท้จริง โดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็กหรือโรงเรียนในพื้นที่

ห่างไกลที่มีข้อจ�ำกัดด้านทรัพยากรและสภาพแวดล้อมแตกต่างจากโรงเรียนทั่วไป การยึดแนวคิด “บริบทเป็นฐาน” 

(context-based budgeting) จะท�ำให้การวางแผนสามารถตอบสนองต่อปัญหาเฉพาะพื้นที่ได้อย่างตรงจุด ดังที่ 

Jongsawat & Ruamchomrat (2024) เน้นย�้ำว่า โรงเรียนขนาดเล็กควรได้รับการสนับสนุนให้วางแผนงบประมาณ

ตามล�ำดับความจ�ำเป็นที่แท้จริงของตนเอง ไม่ใช่ถูกก�ำหนดจากนโยบายกลางเพียงอย่างเดียว อีกทั้งควรเปิดโอกาส

ให้ครูและเจ้าหน้าที่ในโรงเรียนมีส่วนร่วมในการวิเคราะห์ปัญหา จัดล�ำดับความส�ำคัญของโครงการ และเสนอวิธีใช้

งบประมาณที่เหมาะสมกับสภาพโรงเรียนและชุมชน เช่นเดียวกับ Phongsupha & Sriputtarin (2021) ที่ชี้ว่า การ

เปิดพ้ืนทีใ่ห้ครูได้แสดงความคดิเหน็ในขัน้ตอนการจดัท�ำงบประมาณ จะช่วยให้การตดัสนิใจของผูบ้รหิารมข้ีอมลูรอบ

ด้าน ลดการใช้งบประมาณในกจิกรรมทีไ่ม่จ�ำเป็น และท�ำให้แผนงานทีก่�ำหนดขึน้มแีนวโน้มประสบผลส�ำเรจ็มากขึน้ 

เพราะผู้ที่ต้องลงมือปฏิบัติจริงได้มีส่วนร่วมตั้งแต่เริ่มต้น

7. 	 การส่งเสริมการนิเทศและก�ำกับติดตามจากต้นสังกัด 

	 การบริหารงบประมาณในสถานศึกษาจะเกิดความต่อเนือ่ง โปร่งใส และมปีระสทิธภิาพได้ ต้องมกีลไก

การนเิทศและตดิตามผลจากหน่วยงานต้นสงักัดท่ีเป็นระบบและต่อเน่ือง ทัง้ในเชงิเทคนคิและการส่งเสรมิความเข้าใจ

เชิงนโยบาย ไม่ใช่เพียงการตรวจสอบย้อนหลัง แต่ต้องครอบคลุมการให้ค�ำปรึกษา การก�ำกับเชิงป้องกัน และการ

สะท้อนกลับ (feedback) เพื่อการพัฒนา สอดคล้องกับ Sripratas & Petchroj (2023) ที่เสนอว่า หน่วยงานต้น

สังกัด เช่น ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา ควรมีบทบาทในการก�ำกับดูแล ติดตาม และนิเทศการใช้งบประมาณของ

โรงเรียนอย่างสม�่ำเสมอ โดยเฉพาะการตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างแผนงานกับการใช้จ่ายจริง และการจัดท�ำ

รายงานผลที่สามารถน�ำไปปรับปรุงการบริหารงบประมาณในรอบปีถัดไปได้ ในท�ำนองเดียวกัน Chotphiboon & 

Manyanon (2022) กร็ะบวุ่า หนึง่ในปัญหาหลกัของการบรหิารงบประมาณในโรงเรยีนคอื การขาดระบบนเิทศและ
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ติดตามผลที่เป็นระบบและต่อเนื่อง ท�ำให้การด�ำเนินงานขาดความชัดเจน ขาดการสะท้อนจุดอ่อนหรือข้อผิดพลาด 

และไม่สามารถน�ำบทเรียนที่เกิดขึ้นไปใช้ในการวางแผนครั้งต่อไปได้อย่างเป็นรูปธรรม 

จากข้อมูลข้างต้นแสดงให้เห็นว่า การพัฒนาแนวทางการบริหารงบประมาณอย่างเป็นระบบมีความ

จ�ำเป็นเร่งด่วน โดยควรเน้นการพัฒนาบุคลากร การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การเสริมสร้างธรรมาภิบาล การวาง

ระบบติดตามที่มีประสิทธิภาพ และการกระจายอ�ำนาจอย่างเหมาะสม เพื่อน�ำไปสู่การบริหารงบประมาณที่โปร่งใส  

มีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับเป้าหมายเชิงคุณภาพของการศึกษาอย่างยั่งยืน ทั้งนี้ ความส�ำเร็จในการพัฒนา

แนวทางดงักล่าวยงัต้องอาศยัความร่วมมอืระหว่างผูบ้รหิารสถานศกึษา บคุลากรในโรงเรยีน และหน่วยงานต้นสังกัด

ในการขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงอย่างเป็นระบบ

องค์ความรู้ใหม่ว่าด้วยการบริหารงบประมาณในโรงเรียนไทย

จากการสงัเคราะห์ข้อมูลทัง้ในด้านปัญหา และแนวทางการพัฒนา พบว่ามีลกัษณะร่วมบางประการ ตลอดจน 

จุดเช่ือมโยงและช่องว่างระหว่างแนวคิดเชิงนโยบายกับการปฏิบัติจริงในบริบทโรงเรียนไทย การเปรียบเทียบเชิง

ประเด็นดังกล่าวน�ำไปสู่การกลั่นกรองเป็น “องค์ความรู้ใหม่” ซึ่งมิใช่เพียงการสะท้อนสถานการณ์ปัจจุบันเท่านั้น  

แต่ยงัเป็นการวางรากฐานเชิงทฤษฎแีละแนวคิดต่อการออกแบบระบบการบรหิารงบประมาณทีเ่หมาะสมกบัความเป็น

จริงของระบบการศึกษาไทย องค์ความรู้ใหม่นี้ประกอบด้วย 5 ประการส�ำคัญ คือ การบูรณาการนโยบายจากระดับ

บนสู่การปฏิบัติจริง การพัฒนาทุนมนุษย์ควบคู่กับทุนโครงสร้าง การสร้างวัฒนธรรมองค์การท่ีตระหนักรู้ ความไม่

สมดลุของอ�ำนาจและภาระงาน และการบรหิารงบประมาณในฐานะเครือ่งมอืไม่ใช่เป้าหมาย ดงัรายละเอยีดต่อไปนี้

1.	 การบูรณาการนโยบายจากระดับบนสู่การปฏิบัติจริงในโรงเรียน

	 จากปัญหาเชิงโครงสร้าง เช่น ความล่าช้าในการเบิกจ่าย การขาดอ�ำนาจตัดสินใจของโรงเรียน หรือ

ข้อจ�ำกัดจากกฎระเบียบส่วนกลางที่ไม่ยืดหยุ่น ส่งผลให้แนวทางการพัฒนาที่เสนอจากระดับนโยบายไม่สามารถน�ำ

ไปใช้ได้จริงในระดับปฏิบัติ ตัวอย่างเช่น โรงเรียนในสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยภูมิพบว่าขั้นตอนการอนุมัติ

และเบิกจ่ายที่ต้องผ่านหลายระดับส่งผลให้ไม่สามารถด�ำเนินกิจกรรมได้ทันเวลา (Pudkho & Netklang, 2024) 

สะท้อนให้เหน็ถงึความจ�ำเป็นในการบรูณาการนโยบายแบบ “สองทาง” ทีไ่ม่เพยีงก�ำหนดจากบนลงล่าง แต่ต้องเปิด

พื้นที่ให้เสียงสะท้อนจากล่างขึ้นบน เพื่อให้นโยบายสอดคล้องกับขนาด ทรัพยากร และความพร้อมของบุคลากรใน

แต่ละบริบทของโรงเรียน

2.	 การพัฒนา “ทุนมนุษย์” ควบคู่กับ “ทุนโครงสร้าง”

	 แนวทางหลายข้อเสนอการอบรมบุคลากร แต่จากงานวจิยัยงัพบว่าการพฒันาทกัษะบุคลากรไม่สามารถ

เกิดผลอย่างยั่งยืนได้ หากขาดโครงสร้างและเครื่องมือสนับสนุนที่เหมาะสม เช่น ระบบข้อมูลสารสนเทศ คู่มือการ

ด�ำเนินงาน หรือระบบติดตามภายในโรงเรียน โรงเรียนในจังหวัดประจวบคีรีขันธ์ซึ่งขาดเจ้าหน้าท่ีการเงินโดยตรง

ต้องให้ครูปฏิบัติงานแทน ส่งผลให้เกิดความล่าช้าและความผิดพลาด (Intalad, 2024) ขณะที่โรงเรียนในจังหวัด

กาญจนบรีุ เขต 3 ทีน่�ำระบบ e-budgeting มาใช้กลบัมคีวามถกูต้อง โปร่งใส และตรวจสอบได้มากขึน้ (Jongsawat & 

Ruamchomrat, 2024) องค์ความรูน้ีจ้งึชีใ้ห้เห็นว่า การลงทนุใน “ทนุมนษุย์” ต้องด�ำเนนิควบคูก่บั “ทนุโครงสร้าง” 

เพื่อให้การเสริมศักยภาพเกิดผลจริงและต่อเนื่อง
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3. 	 การสร้างวัฒนธรรมองค์การที่ตระหนักรู้ด้านงบประมาณ

	 การบริหารงบประมาณในโรงเรียนมักถูกมองว่าเป็นหน้าที่ของฝ่ายบริหารเท่านั้น แต่จากข้อมูลพบว่า

แนวทางทีป่ระสบความส�ำเรจ็ส่วนใหญ่มกัอยูใ่นโรงเรียนทีส่ร้างการมส่ีวนร่วมของครู ผูป้กครอง และชมุชนในทกุขัน้

ตอน เช่น โรงเรยีนมธัยมศกึษาขนาดใหญ่ในจงัหวดันครศรธีรรมราชทีจ่ดัประชมุชีแ้จงข้อมลูงบประมาณต่อผูป้กครอง

อย่างเปิดเผย พบว่าระดับความไว้วางใจและความโปร่งใสเพิ่มขึ้น (Preecha et al., 2023) เช่นเดียวกับโรงเรียนใน

จังหวัดอุบลราชธานีที่เปิดให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมตั้งแต่การวางแผนงบประมาณ (Masena, 2024) การมีส่วนร่วม

ลกัษณะนีไ้ด้หล่อหลอมเป็น “วฒันธรรมงบประมาณ” ทีเ่น้นความโปร่งใส ความรบัผิดชอบร่วม และการใช้ทรพัยากร

อย่างมีเป้าหมายร่วมกันทั้งองค์กร

4. 	 ความไม่สมดุลของอ�ำนาจและภาระงานในระดับสถานศึกษา 

	 แม้โรงเรยีนจะเป็นหน่วยปฏิบตัทิีใ่กล้ชดิกบับรบิทการใช้งบประมาณมากทีส่ดุ แต่กลบัไม่ได้รบัอ�ำนาจ

ในการตัดสินใจอย่างแท้จริง เพราะต้องรับภาระงานเอกสารและการรายงานตามระเบียบส่วนกลางอย่างเคร่งครัด 

โรงเรียนขนาดเล็กจ�ำนวนมาก เช่น โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์และโรงเรียนในสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ต้อง

ให้ครรูบัผดิชอบงานการเงนิและพสัดเุพิม่เตมิเนือ่งจากไม่มเีจ้าหน้าทีเ่ฉพาะทาง (Sriranong, 2020; Intalad, 2024) 

ส่งผลให้ภาระงานสูงและขาดความต่อเนื่องทางการบริหาร ปัญหาน้ีช้ีให้เห็นถึงความไม่สมดุลระหว่างอ�ำนาจและ

ความรับผิดชอบ ซึ่งควรถูกแก้ไขด้วยการกระจายภาระงานและเพิ่มกลไกสนับสนุนในระดับสถานศึกษา

5. 	 การบริหารงบประมาณในฐานะ “เครื่องมือ” ไม่ใช่ “เป้าหมาย”

	 โรงเรียนจ�ำนวนมากยังมองการบริหารงบประมาณเป็นเพียงการ “ใช้งบให้หมด” หรือ “เบิกให้ทัน

เวลา” โดยไม่ได้เชื่อมโยงกับเป้าหมายทางการศึกษาอย่างแท้จริง ตัวอย่างเช่น โรงเรียนมัธยมศึกษานนทบุรีที่น�ำ

แนวคิด Performance-Based Budgeting มาใช้ เชื่อมโยงงบประมาณกับผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนและการพัฒนาครู 

พบว่าการจัดการงบประมาณมีประสิทธิผลและเกิดประโยชน์ต่อคุณภาพการศึกษามากขึ้น (Sripratas & Petchroj, 

2023) องค์ความรูน้ีจ้งึเสนอว่าการปรบัฐานคดิให้งบประมาณเป็น “เครือ่งมือเพือ่คณุภาพการศกึษา” จะช่วยให้การ

วางแผนและการใช้จ่ายเกิดคุณค่าและความหมายในทุกมิติของการบริหาร

องค์ความรูข้้างต้นทีไ่ด้จากการวเิคราะห์ ไม่เพยีงอธบิายสถานการณ์ของโรงเรยีนไทยได้อย่างรอบด้าน แต่

ยงัเสนอแนวทางเชงิระบบทีจ่ะน�ำไปสูก่ารปฏริปูการบรหิารงบประมาณในระยะยาว ทัง้ในเชงินโยบายระดบัมหภาค 

และการจดัการระดบัสถานศกึษา ความเข้าใจในประเด็นเหล่านีจ้ะช่วยเสรมิสร้างฐานความรูใ้หม่แก่นกัวจิยั ผู้ก�ำหนด

นโยบาย และผูป้ฏบิตังิานในสถานศกึษา อนัเป็นจดุต้ังต้นของการสร้างระบบงบประมาณทีม่ปีระสทิธภิาพ เป็นธรรม 

และยั่งยืนในอนาคต
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ภำพที่ 1 องค์ความรู้ใหม่ว่าด้วยการบริหารงบประมาณในโรงเรียนไทย

บทสรุป

ก ารศกึษาครัง้นีส้รปุได้ว่า ปัญหาการบรหิารงบประมาณของสถานศกึษาไทยเป็นปัญหาเชงิระบบทีเ่กดิขึน้ใน 

4 มิติส�าคัญ ได้แก่ (1) ระบบและขั้นตอนการด�าเนินงานที่ซ�้าซ้อนและขาดความยืดหยุ่น (2) การขาดบุคลากรเฉพาะ

ทางด้านการเงนิและพสัด ุ(3) การขาดธรรมาภบิาลและความโปร่งใสในการใช้จ่าย และ (4) โครงสร้างการก�ากบัดแูล

ที่รวมศูนย์อ�านาจมากเกินไป ปัญหาเหล่านี้ส่งผลให้การบริหารงบประมาณในระดับโรงเรียนขาดความคล่องตัวและ

ประสทิธภิาพในการด�าเนนิงาน ดงันัน้ เพือ่ตอบโจทย์ดังกล่าว จงึได้เสนอแนวทางพฒันา 7 ประการ ได้แก่ การพฒันา

ศักยภาพบุคลากร การน�าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้สนับสนุนการบริหารงบประมาณ การจัดท�าคู่มือแนวปฏิบัติ 

การสร้างระบบธรรมาภิบาล การปรับโครงสร้างการบริหารของโรงเรียนสังกัดท้องถิ่น การวางแผนงบประมาณแบบ

มีส่วนร่วม และการนิเทศติดตามอย่างต่อเนื่อง แนวทางเหล่านี้เป็นกลไกส�าคัญในการเชื่อมโยงนโยบายระดับชาติ

กับการปฏิบัติจริงในระดับโรงเรียน เพื่อให้การบริหารงบประมาณเกิดความเป็นเอกภาพ โปร่งใส และมีประสิทธิผล

อย่างยัง่ยนื นอกจากนี ้การสงัเคราะห์ข้อมลูยงัน�าไปสูก่ารเกดิองค์ความรูใ้หม่ 5 ด้าน ทีส่ะท้อนพลวตัของการบรหิาร

งบประมาณในสถานศึกษาไทย ได้แก่ การบูรณาการนโยบายจากบนสู่ล่างอย่างยืดหยุ่น การพัฒนา “ทุนมนุษย์” 

ควบคู่กับ “ทุนโครงสร้าง” การสร้างวัฒนธรรมองค์การด้านงบประมาณที่โปร่งใสและมีส่วนร่วม การปรับสมดุล

อ�านาจและภาระงานของโรงเรียน และการมองงบประมาณเป็น “เครื่องมือ” เพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษา 

องค์ความรูเ้หล่านีถ้อืเป็นรากฐานส�าคญัในการก�าหนดนโยบายและออกแบบระบบการบรหิารงบประมาณเชงิยัง่ยนื 

ที่สามารถตอบสนองต่อความแตกต่างของบริบทสถานศึกษาไทยได้อย่างแท้จริง
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ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2568)

รายละเอียดการเตรียมบทความเสนอการตีพิมพ์
วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

เป็นวารสารราย	6	เดือน	เผยแพร่ปีละ	2	ฉบับ	ฉบับที่	1	มกราคม	-	มิถุนายน	และ	ฉบับที่	2	กรกฎาคม	-ธันวาคม	

จดัท�าขึน้เพือ่เผยแพร่ผลงานในลกัษณะบทความวชิาการ	(Academic	Article)	บทความวจิยั	(Research	Article)	

และบทความปริทัศน์	(Review	Article)	แก่นักวิจัย	นักวิชาการ	และบุคคลทั่วไปที่สนใจ

ขอบเขตของผลงานที่ตีพิมพ์
	 	 วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา	 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร	 พิจารณาเผยแพร่บทความ

วิชาการ	บทความวิจัย	ที่มีสาระเกี่ยวเนื่องกับ

	 	 -		การศึกษาในสาขาวิชาต่าง	ๆ	ด้านศึกษาศาสตร์และครุศาสตร์	(Education)

	 	 -		นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา	(Innovation	and	Technology	in	Education)

	 	 -		การบริหารการศึกษา	(Educational	Administration)

	 	 -		หลักสูตร	(Curriculum)

	 	 -		การจัดการเรียนการสอน	(Classroom	Management,	Instruction)

	 	 -		การเรียนรู้	(Learning)

	 	 -		การศึกษาปฐมวัย	(Early	Childhood,	Kindergarten,	Pre-school	Education)

	 	 -		ประถมศึกษา	(Elementary	Education)

	 	 -		มัธยมศึกษา	(Secondary	Education)

	 	 -		การวิจัยทางการศึกษา	(Educational	Research)

	 	 -		การวัดผลและประเมินผล	(Assessment	and	Evaluation)

	 	 -		สถิติทางการศึกษา	(Educational	Statistics)

	 	 -		ปรัชญาและศาสนาการศึกษา	(Educational	Philosophy	and	Religion)	

	 	 	-		จิตวิทยาการศึกษา	(Psychology)

	 	 -		การแนะแนว	(Guidance)

	 	 -		การศึกษาพิเศษ	(Special	Education)

	 	 -		การประกันคุณภาพการศึกษา	(Quality	Assurance	in	Education)

	 	 -		การพัฒนาวิชาชีพครู	(Teacher	Professional	Education)

	 	 -		การฝึกอบรมและการศึกษาผู้ใหญ่	(Training	and	Adult	Education)

	 	 -		การศกึษาส�าหรบัการพฒันาชมุชนและสังคม	(Education	for	Community	and	Social	Development)

	 	 -		การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์	(Human	Resource	Development)

	 	 -		สาขาวิชาอื่น	ๆ	ในสหวิทยาการด้านครุศาสตร์และศึกษาศาสตร์	(Others	involving	educational	 

	 	 			integration)
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การพิจารณาบทความบทความ
	 	 ทีไ่ด้รบัการตพีมิพ์ในวารสารนีจ้ะได้รบัการประเมินจากผูท้รงคณุวฒุใินสาขาทีเ่กีย่วข้อง	(Peer	Review)	

อย่างน้อย	 2	 ท่าน	 โดยผู้เขียนและผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความจะไม่ทราบชื่อซ่ึงกันและกัน	 (Double-blind	

Peer	Review)

ประเภทของบทความที่รับตีพิมพ์
  1. บทความวิชาการ (Academic Article)   

	 	 	 	 งานเขียน	 ซ่ึงเป็นเรื่องท่ีน่าสนใจ	 เป็นความรู้ใหม่	 กล่าวถึงความเป็นมาของปัญหา	 วัตถุประสงค์	 

แนวทางการแก้ไขปัญหา	 มีการใช้แนวคิดทฤษฎี	 ผลงานวิจัยจากแหล่งข้อมูล	 เช่น	 หนังสือ	 วารสารวิชาการ	 

อินเทอร์เน็ตประกอบการวิเคราะห์วิจารณ์	เสนอแนวทางแก้ไข

  2. บทความวิจัย (Research Article) 

	 	 	 	 เป็นการน�าเสนอผลงานวิจัยอย่างเป็นระบบ	 กล่าวถึงความเป็นมา	 และความส�าคัญของปัญหา	 

วัตถุประสงค์	การด�าเนินการวิจัย

  3. บทความปริทัศน์ (Review Article) 

	 	 					งานวชิาการทีป่ระเมนิสถานะล่าสดุทางวชิาการ	(State	of	the	art)	เฉพาะทางทีม่กีารศึกษาค้นคว้า	

มีการวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ความรู้ทั้งทางกว้าง	 และทางลึกอย่างทันสมัย	 โดยให้ข้อพิพากษ์ที่ชี้ให้เห็น 

แนวโน้มที่ควรศึกษาและพัฒนาต่อไป

หลักเกณฑ์ในการส่งบทความ
	 	 1.	บทความทีผู่เ้ขียนส่งมาเพือ่ตพีมิพ์จะต้องเป็นบทความทีย่งัไม่เคยตพีมิพ์เผยแพร่หรอือยูร่ะหว่างการ

เสนอขอตีพิมพ์จากวารสารอื่น	ๆ

	 	 2.		เนือ้หาในบทความต้องไม่คดัลอก	ลอกเลียน	หรือไม่ตดัทอนจากบทความอืน่โดยเดด็ขาด	(การละเมดิ

ลิขสิทธิ์ถือเป็นความรับผิดชอบของผู้เขียนเท่านั้น)

	 	 3.	 ผู้เขียนต้องเขียนบทความตามรูปแบบท่ีก�าหนดไว้ในระเบียบการส่งบทความของ	 วารสารวิชาการ	

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

	 	 4.		การพจิารณาบทความเพือ่ตพีมิพ์ในวารสารวชิาการ	มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร	จะพจิารณาเฉพาะ 

บทความที่ได้รับการประเมินให้ตีพิมพ์เผยแพร่จากผู้ทรงคุณวุฒิเท่านั้น

	 	 5.	กรณีข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ	 ผู ้เขียนต้องปรับแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ	 

และชี้แจงการแก้ไขต้นฉบับดังกล่าว	มายังกองบรรณาธิการ

ค�าแนะน�าการเตรียมต้นฉบับ
	 	 รับการตีพิมพ์บทความทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ	จัดพิมพ์ด้วยโปรแกรม	Microsoft	Word	2007	

ขึ้นไป	โดยใช้ตัวหนังสือแบบ	TH	SarabunPSK	ขนาด	14	pt.	ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ	ก�าหนดตั้งค่าหน้า

กระดาษ	บน	1.5	นิ้ว	ซ้าย	1.5	นิ้ว	ล่าง	1.0	นิ้ว	ขวา	1.0	นิ้ว	โดยความยาวของบทความควรเป็นดังนี้



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
290126

วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2568)

	 	 บทความทางวิชาการ	(Academic	article)	ประมาณ	15	หน้า	ต่อบทความ

	 	 บทความวิจัย	(Research	article)	ประมาณ	15	หน้า	ต่อบทความ

	 	 บทความปริทัศน์	(Review	article)	ประมาณ	8	หน้า	ต่อบทความโดยมีส่วนประกอบดังนี้

บทควำมทำงวิชำกำร บทควำมวิจัย บทควำมปริทัศน์

1.		บทน�า
2.		กรอบในการวิเคราะห์
3.		เนื้อหา
4.		สรุป
5.		เอกสารอ้างอิง

1.		บทน�า	
2.		วัตถุประสงค์ของการวิจัย	
3.		ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย	(ถ้ามี)	
4.		ขอบเขตของการวิจัย	
5.		สมมติฐาน	(ถ้ามี)	
6.		กรอบแนวคิดของการวิจัย	
7.		ระเบียบวิธีวิจัย	
8.		ผลการศึกษา	
9.		สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย	
10.	ข้อเสนอแนะ	
11.	เอกสารอ้างอิง

1.		บทน�า
2.		เนื้อหา
3.		บทสรุป	
4.		เอกสารอ้างอิง

บทควำมทำงวิชำกำร บทควำมวิจัย บทควำมปริทัศน์

1.		Introduction
2.		Framework	Analysis	
3.		Content
4.		Conclusion
5.		References

1.		Introduction	
2.		Research	Objectives	
3.		Expected	Benefits	(If	any)	
4.		Research	Scope	
5.		Hypothesis	(If	any)	
6.		Conceptual	Framework	
7.		Methodology
8.		Results	
9.		Conclusion	and	Discussion	
				 9.1	Conclusion	
			 	9.2	Discussion
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ชื่อเรื่อง		 	 ควรมคีวามกระชบัและชดัเจน	ไม่ยาวจนเกินไป	บทความภาษาไทยต้องมชีือ่เรือ่งทัง้ภาษาไทย 

	 	 	 และภาษาอังกฤษ	โดยใช้ตัวพิมพ์ใหญ่ทั้งหมด

ชื่อผู้เขียน	 ระบช่ืุอเต็มและนามสกุลเตม็ของผูเ้ขียนทุกคนทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษโดยไม่ใส่ยศหรือ 

	 	 	 ต�าแหน่ง	ส�าหรบัผูเ้ขียนหลกัต้องใส่	E-mail	address	ทีต่ดิต่อได้และลงเครือ่งหมายดอกจันก�ากบั

บทคัดย่อ 	 ทกุบทความต้องมบีทคดัย่อเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษยกเว้นบทวจิารณ์หนงัสอื	โดยควรมี 

	 	 	 ความยาวระหว่าง	200	ถึง	250	ค�า
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ค�าส�าคัญ		 ให้มีค�าส�าคัญ	3-5	ค�า	ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ

รูปภาพ	 	 แยกบนัทกึเป็นไฟล์ภาพทีม่นีามสกลุ	TIFF,	หรอื	JPEG	ถ้าเป็นภาพถ่ายกรณุาส่งภาพต้นฉบบั 

	 	 	 เพื่อคุณภาพในการพิมพ์	 หมายเลขรูปภาพและกราฟ	 ให้เป็นเลขอารบิก	 ค�าบรรยายและ 

	 	 	 รายละเอยีดต่าง	ๆ 	อยูด้่านล่างของรปูภาพ	ปรบัรปูแบบให้เหมาะสมกบัการตพีมิพ์แบบขาว-ด�า	 

	 	 	 หรือ	Greyscale

เนื้อหา 	 	 ใช้ตัวหนังสือแบบ	TH	SarabunPSK		ขนาด	14	pt.	จัดเนื้อหาตามรูปแบบบทความวิชาการ	 

	 	 	 (Academic	Article)	บทความวิจัย	 (Research	Article)	และบทความปริทัศน์	 (Review	 

	 	 	 Article)	หน่วยที่ใช้ให้เป็นไปตามรปูแบบสากล	ศัพท์ภาษาอังกฤษในวงเล็บให้ใช้ตัวพิมพเ์ลก็ 

	 	 	 ท้ังหมดยกเว้นช่ือเฉพาะ	 หากมีสมการให้ใช้	 Equation	 Editor	 โดยจัดให้อยู่ในต�าแหน่ง 

	 	 	 กลางหน้ากระดาษ	และระบุหมายเลขสมการ

ตาราง	 	 หมายเลขตารางให้เป็นเลขอารบิก	ค�าบรรยายและรายละเอียดต่าง	ๆ	อยู่ด้านบนของตาราง

เอกสารอ้างอิง	 เป็นรายช่ือเอกสารท่ีใช้อ้างถึงในบทความ	 โดยให้แปลเป็นภาษาอังกฤษทุกรายการ	 และ 

	 	 	 จัดรูปแบบอ้างอิงตามระบบ	APA	6th	edition	ขึ้นไป	โดยเลือกใช้รูปแบบเดียวกันทั้งเรื่อง

(หมายเหตุ)	 -		ผู้เขียนควรระบุแหล่งทุนที่สนับสนุนการวิจัย	(ถ้ามี)

	 	 	 -			ผูเ้ขยีนควรระบจุรยิธรรมและจรรยาบรรณในงานวจิยั	หรอื	การพทิกัษ์สิทธขิองกลุ่มตวัอย่าง			 

	 	 	 				ในการวิจัย	(ถ้ามี)
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	 	 For	a	Thai	article,	an	abstract	in	English	must	accompany	the	Thai	version.	The	abstract	

should	contain	a	single	paragraph	and	its	length	should	not	exceed	250	words.	It	should	be	

prepared	in	concise	statement	of	objectives	and	summary	of	important	results.

Keywords:	keyword1,	keyword2,	keyword3,	keyword4,	keyword5	(TH	SarabunPSK	14pt.	normal)

รูปแบบบทความเพื่อส่งตีพิมพ์
ในวารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร



วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

ปีที่ 5 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568)
296132

วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร

ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2568)

บทน�า (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..... 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย (ถ้ามี)  (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ขอบเขตของการวิจัย (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

สมมติฐาน (ถ้ามี) (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

กรอบแนวคิดของการวิจัย (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ขอบเขตของการวิจัย (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ระเบียบวิธีวิจัย (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ผลการศึกษา (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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ภาพที่ 1 ชื่อภาพ....(ก)............ (ข)............ (ค)............ (ง)............

ตารางที่ 1 ชื่อตาราง

เวลาทีใ่ช้ (นาท)ี
ขนาดโรงเรียน ความดันเฉลี่ย

(mbar)วนัที ่1 วนัที ่2 วนัที ่3 วันที่ 4

90 0.000061 0.000053 0.000037 0.000048 0.000050

95 0.000055 0.000053 0.000038 0.000044 0.000048

100 0.000055 0.000052 0.000037 0.000048 0.000048

หมายเหตุ : (TH SarabunPSK ขนาด 12pt. ตัวปกติ)

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ข้อเสนอแนะ (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนือ้หา (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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กิตติกรรมประกาศ (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา) (อาจมีหรือไม่มีก็ได้)

	 	 เนือ้หา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.	ตวัปกต)ิ……………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………....

เอกสารอ้างอิง (TH SarabunPSK ขนาด 14pt. ตัวหนา)

	 	 เนื้อหา	(TH	SarabunPSK	ขนาด	14pt.)………………………………………………………...............………………

…………………........................................................................................................................................................... 
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จริยธรรมในการตีพิมพ์
Publication Ethics

	 	 วารสารวจัิยและนวตักรรมทางการศกึษา	มหาวทิยาลัยราชภัฏพระนครมมีาตรฐานทางจรยิธรรมในการ 

ตพิีมพ์บทความ	ดังนี้

  จริยธรรมของบรรณาธิการ

	 	 1.	บรรณาธกิารมหีน้าที	่พจิารณาความสอดคล้องของเนือ้หาบทความกบัวตัถุประสงค์และขอบเขตของ

วารสาร

	 	 2.	บรรณาธกิารมหีน้าท่ีตรวจสอบคณุภาพและพจิารณาความถกูต้องของบทความร่วมกบักองบรรณาธกิาร	

และผู้ทรงคุณวุฒิก่อนการตีพิมพ์

	 	 3.	บรรณาธกิารต้องไม่มส่ีวนได้ส่วนเสยีกับผูเ้ขยีนผูป้ระเมนิบทความ	และบคุคลอืน่ๆ	ทีม่ส่ีวนเกีย่วข้อง

	 	 4.	บรรณาธิการต้องปฏิบัติตามกระบวนการและขั้นตอนต่าง	ๆ	ของวารสารอย่างเคร่งครัด

	 	 5.	บรรณาธิการต้องรักษาความลับของผู้เขียน

	 	 6.	บรรณาธิการมีหน้าที่รักษามาตรฐานของวารสาร	รวมถึงพัฒนาวารสารให้มีคุณภาพอยู่เสมอ

  จริยธรรมของผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความ

	 	 1.	ผู้ทรงคุณวุฒิต้องตระหนักถึงความเชี่ยวชาญตามศาสตร์ของตนเองในการรับประเมินบทความ

	 	 2.	ผู้ทรงคุณวุฒิต้องไม่มีส่วนได้ส่วนเสียกับผู้เขียน

	 	 3.	ผู้ทรงคุณวุฒิต้องตรวจสอบความซ�้าซ้อนของบทความกับงานตีพิมพ์อื่นๆ

	 	 4.	ผู้ทรงคุณวุฒิต้องประเมินและให้ข้อเสนอแนะตามหลักเกณฑ์ทางวิชาการโดยปราศจากอคติ

	 	 5.	ผู้ทรงคุณวุฒิควรตรงต่อเวลาในการส่งผลการประเมินบทความ

	 	 6.	ผู้ทรงคุณวุฒิควรรักษาความลับของผู้เขียนบทความ

  จริยธรรมของผู้เขียนบทความ

	 	 1.	บทความที่ส่งจะต้องเป็นบทความที่ไม่เคยมีการตีพิมพ์หรือเผยแพร่ที่ใดมาก่อน	และต้องไม่คัดลอก

ผลงานผู้อื่นโดยขาดการอ้างอิง

	 	 2.	หากบทความมีการทดลองเกี่ยวกับมนุษย์หรือสัตว์	ผู้เขียนต้องปฏิบัติตามหลักจริยธรรมในการวิจัย

และข้อกฎหมายที่เกี่ยวข้อง

	 	 3.	ผู้เขียนควรระบุแหล่งทุนที่สนับสนุนการวิจัย

	 	 4.	ผู้เขียนควรเคารพความคิดเห็นทางวิชาการของผู้อื่น	และแก้ไขตามค�าแนะน�าของผู้ทรงคุณวุฒิ

	 	 5.	ผู้เขียนจะต้องไม่น�าส่วนใดส่วนหนึ่งของเนื้อหาในบทความไปตีพิมพ์เผยแพร่ยังแหล่งอื่น	ๆ

	 	 6.	ชื่อผู้เขียนที่ปรากฏในบทความต้องเป็นผู้ที่มีส่วนในผลงานวิชาการนี้จริง
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