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บทคัดย่อ  
การวิจัยนี ้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื ่อเปรียบเทียบทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียน           

ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษา และ 2) เพื่อศึกษา 

เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มเปา้หมายที่ใช้ในการ

วิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเมืองแพร่ อำเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่ ในภาคเรียนที่ 2 ปี

การศึกษา 2565 จำนวน 15 คน ที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ได้แก่ 1) แผนการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา เรื่องกรด-เบส จำนวน 4 แผนการจัดการเรียนรู้ 15 ชั่วโมง 2) แบบวัดทักษะ

ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และ 3) แบบวัดเจตคติต่อการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ 

ค่าเฉลี่ย ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิตินอนพาราเมตริก (Nonparametric Statistics) ใช้วิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon 

signed – rank test ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาตอนปลาย        

หลังได้ที ่ได้ร ับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษาสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ             

ที่ระดับ .05 2) เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาอยู่ในระดับมาก (𝝁 = 3.56, 𝝈 = .20) 

คำสำคัญ: ทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม; สะตีมศึกษา; เจตคติ 
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Abstract  
The purposes of this research were to 1 )  compare the creativity and innovation skills of high school 

students before and after learning management based on STEAM education, 2) study the attitude of high school 

students towards learning management based on STEAM education. The sample group in this research was 15 

students in grade 11th at Mueang Phrae School in the second semester of 2022 academic year which were 

obtained by purposive sampling. The instruments for collecting data were: 1) four learning management plans 

according to the STEAM Education approach in the topic of acid base, 2) creativity and innovation test of high 

school students and 3) attitude toward learning management based on STEAM Education of high school students. 

The collected data were analyzed by mean, standard deviation and nonparametric statistics by using the 

Wilcoxon signed – rank test. The research results were found as follows: 1) the creativity and innovation skills of 

high school students who learned by using STEAM education approach was significantly higher than their before 

learning at the 0.05 level of statistical significance, 2) the attitude towards learning management based on 

STEAM Education of high school students by using was positive at high level (𝜇 = 3.56, 𝜎 = .20). 

Keywords: Creativity and Innovation skills; STEAM Education; Attitude 
 

บทนำ  

 โลกและสังคมในยุคปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี        

มีความเจริญก้าวหน้ามากขึ้น การทำงานบางอย่างของมนุษย์เริ่มมีการนำเทคโนโลยีมาใช้ทดแทนมากขึ้น    

การจ้างงานในระบบเศรษฐกิจใหม่จึงต้องการแรงงานที่มีทักษะซับซ้อน โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะความคิด  

สร้างและนวัตกรรม (Aguilera and Ortiz-Revilla, 2021) เนื่องจากเป็นทักษะที่เน้นการใช้จินตนาการในการแก้ปัญหา

ในชีวิตจริง หากประเทศมีบุคลากรที่มีทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมจะส่งผลให้มีการคิดค้น 

ปรับปรุงสิ่งต่าง ๆ จนก่อเกิดเป็นนวัตกรรมที่มีประโยชน์ต่อสังคม ซึ่งช่วยส่งเสริมให้ประเทศนั้นมีโอกาส       

ในการพัฒนามากยิ่งขึ้น การศึกษาจึงถือได้ว่าเป็นเครื่องมือหลักสำคัญที่ใช้ในการยกระดับคุณภาพบุคคลากร

ภายในประเทศ ประเทศไทยจึงมุ ่งเน้นปฏิรูปการศึกษา โดยรัฐบาลได้มีนโยบายให้ผู ้เรียนเป็นคนไทย 4.0        

มุ่งเน้นให้มีหลักสูตรและการเรียนการสอนที่ เน้นทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมเป็นหลัก                  

(สุพรรณี บุญหนัก และคณะ, 2564) 

 แม้ว่ารัฐบาลจะมีนโยบายทางด้านการศึกษาที่ส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม

ออกมามากมาย แต่ปัญหานีย้ังสะท้อนออกมาผ่านผลการประเมินของ Programme for International 

Student Assessment (PISA) โดยพบว่าคะแนนทางด้านวิทยาศาสตร์ของนักเรียนไทยในปี 2018 เฉลี่ยอยู ่ที่ 

426 คะแนน ซึ่งต่ำกว่าคะแนนเฉลี่ยของ OECD จัดเป็นอันดับที่ 54 จากทั้งหมด 79 ประเทศ (สถาบันส่งเสรมิ

การสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2561) แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนขาดการนำความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

ไม่สามารถสร้างสรรค์ความคิดหลากหลายแง่มุมเพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาได้ ซ่ึงสะท้อนถึงการขาดทักษะ
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ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม โดยปัญหาดังกล่าวอาจเกิดมาจากการเรียนการสอนที่ส่วนใหญ่

ยังติดอยู่ในกรอบความคดิแบบเก่า มีการออกแบบกิจกรรมและจัดการเรียนการสอนที่ตรงกับตัวช้ีวัด

ของแต่ละรายวิชาตามกรอบที่อยากให้ผู้เรียนรู้เท่านั้น ซึ่งเป็นการจำกัดกรอบความคิดที่อิสระของ

ผู้เรียน สะท้อนให้เห็นถึงปัญหาทางโครงสร้างของระบบการศึกษาไทยทีไ่ม่เพียงพอที่จะสร้างทักษะ

ความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมให้กับผู้เรียนได้ อีกทั้งปัญหาส่วนใหญ่ในวชิาเคมีคือตัวผู้สอนเองที่

ยดึตนเองเป็นศูนย์กลาง ใช้วิธกีารสอนที่เน้นการท่องจำ ส่งผลให้ผู้เรียนไม่เกิดกระบวนการคดิ และไม่

สามารถแสดงออกทางความคดิในเชิงสร้างสรรค์ได้ (สุชาดา ลดาวัลย์ และกฤตัชญ์ มีคำทอง, 2561) 

 การพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดคือการให้

ผู้เรียนได้ปฏิบัติและใช้ทักษะนี้ให้มากที่สุด จึงต้องมีการจัดการเรียนรู้เชิงบูรณาการข้ามสาขาวิชา 

เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้และสามารถนำมาประยุกต์ใช้กับเรือ่งใกล้ตัวได้จงึได้มีการเสนอการจัดการ

เรียนรู้แบบสะตีมศึกษา (STEAM Education) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงศาสตร์ 5 สาขาวิชา ได้แก่ 

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ โดยใช้ศิลปะเป็นตัวเชื่อมโยง

ศาสตร์ทางวชิาการเขา้ด้วยกัน (สุภัค โอฬาพริิยกุล, 2562) ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหา

อย่างลึกซึ้ง และสามารถนำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ อีกทั้งสะตีมศึกษายังเป็นการสอนที่กระตุ้นให้

ผู้เรียนคิดหาคำตอบและแก้ปัญหาได้หลายทิศทาง ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง (ศิริลักษณ์ อิสณ

พงษ์ และคณะ, 2564) สอดคล้องกับมัสยา บัวผัน และคณะ (2563) ที่ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้        

ตามแนวคิดสะตีมที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคดิสร้างสรรค์ และเจตคติของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคดิสร้างสรรค์สูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 มีเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมอยู่ในระดับมากที่สุด  

 จากสาเหตุที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

เพื่อพัฒนาทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมและเจตคตขิองนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

โดยประยุกต์ใช้กับเนือ้หารายวชิาเคมี เรื่อง กรด-เบส เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้กับการ

แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันและสร้างนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ได้ 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะความคดิสร้างสรรคแ์ละนวตักรรมของนกัเรียนช้ันมัธยมศกึษา 

ตอนปลายก่อนและหลงัไดร้ับการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

2. เพื่อศึกษาเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมศึกษาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 

     ตัวแปรอิสระ                           ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

สมมติฐานของการวิจัย 

1. ทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายหลังได้รับ

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาสูงกว่าก่อนเรียน 

2. เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  

อยู่ในระดับมาก 

วิธีดำเนินการวิจัย 

กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเมืองแพร่    

อำเภอเมืองแพร่ จังหวัดแพร่ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 15 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive sampling) 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัยในครั้งนีป้ระกอบด้วย  

1. แผนการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา เรื่องกรด-เบส จำนวน 4 แผนการจัดการ

เรียนรู้ 15 ช่ัวโมง 

2. แบบวัดทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรม เป็นแบบทดสอบอัตนัยจำนวน 7 ขอ้ 

3. แบบวัดเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา เป็นข้อคำถามที่มี

ลักษณะการตอบแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จำนวน 20 ขอ้ 

ทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  

 1. ความคิดคล่อง     3. ความคิดริเริ่ม  

 2. ความคิดยืดหยุ่น  4. ความคิดละเอียดลออ 

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 

สะตีมศึกษา 

1. ระบุและกำหนดปัญหา (Focus)  

2. วิเคราะห์รายละเอียด (Detail)  

3. การค้นพบ (Discovery)  

4. การประยุกต์ใช้ (Application)  

5. การนำเสนอ (Presentation) 

6. ประเมินและปรับปรุง (Evaluation) 

เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

1. ความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

2. ความสนใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

3. ความชอบต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

4. การแสดงออกต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

240



วารสารวิจัยมหาวทิยาลัยเวสเทิร์น มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 

ปีท่ี 9 ฉบับท่ี 2 (พฤษภาคม-สิงหาคม 2566) I Vol.9 No.2 (May-August 2023) 

 

การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  

1. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา เรื่องกรด-เบส  

1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรังปรุง 2560) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีสาระเคมี 

2) วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้รายวิชาเคมีเพิ่มเติม และจัดทำแผนการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา เรื่องกรด-เบส จำนวน 15 ช่ัวโมง จากนั้นเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ

จำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม พบว่ามีค่าความเหมาะสมเฉลี่ย 4.81  

2. แบบวัดทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรม  

1) ศึกษาทฤษฎี การวัดประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม และสร้าง

แบบวัดทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ซึ่งเป็นแบบทดสอบอัตนัย จำนวน 7 ข้อ จากนั้น

เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน เพื่อประเมินค่า IOC พบว่ามีค่าอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 

2) นำแบบวัดทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่

กลุ่มเป้าหมาย เพื่อหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แอลฟาของครอนบาค ซ่ึงมคี่าเท่ากับ 0.84 

3. แบบวัดเจคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

  1) ศึกษาการสร้างแบบวัดเจตคติตามวธิีของลิเคริ์ท และสร้างแบบวัดเจตคติต่อการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีม ซ่ึงเป็นขอ้คำถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ จำนวน 40 ขอ้ 

2) นำแบบวัดเจคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ

จำนวน 3 ท่าน เพื่อประเมินค่า IOC และคัดเลือกข้อคำถามที่มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป จำนวน 20 ข้อ 

พบว่ามีค่าความสอดคล้องระหว่าง 0.67 – 1.00  

การทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

การวจิัยครั้งนีเ้ป็นการวจิัยกึง่ทดลอง (Quasi-Experimental Research) ผู้วิจัยได้ดำเนินการ

ทดลองตามแบบแผนวิธีวิจัยแบบกลุ่มเดียว (One Group pre-test Post-test Design) มีการวัดผลก่อนและหลัง

การทดลอง โดยได้ดำเนินการเก็บข้อมูลตามลำดับ ดังนี้ 

1. ดำเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับกลุ่มเป้าหมาย โดยใช้แบบวัดทักษะ

ความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรม  

2. ดำเนินการจัดการเรียนรู้สำหรับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยได้รับการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา เรื่องกรด-เบส จำนวน 4 แผน ใช้เวลาสอน 15 ช่ัวโมง  

3. ดำเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยใช้แบบวัดทักษะ

ความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรม และแบบวัดเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมศึกษา จากนั้นนำ

ผลคะแนนมาวเิคราะห์ข้อมูลโดยวธิีการทางสถิติ เพื่อทดสอบสมมติฐานต่อไป 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. การวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียน       

ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษา โดยใช้สถิติ

นอนพาราเมตริก (Nonparametric Statistics) ใช้วิธทีดสอบแบบ The Wilcoxon signed – rank test  

2. การวเิคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้วิธทีางสถิติ ค่าเฉลี่ย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัย 

1. ผลการเปรียบเทียบทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนปลายก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
 

ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

               ตอนปลายก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
 

ทักษะความคิดสร้างสรรค์

และนวัตกรรม 
N คะแนนเต็ม 𝜇 𝜎 T+ Sig 

ก่อนเรียน 15 56 23.47 4.09 
120 0.001 

หลังเรียน 15 56 35.73 6.37 

**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากตารางที่ 1 พบว่าทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนปลายที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษามีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  

(𝜇 = 35.73, 𝜎 = 6.37) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (𝜇 = 23.47, 𝜎 = 4.09) อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวข้อ้ที่ 1 
 

ตารางที ่ 2 การเปรียบเทียบองค์ประกอบของทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียน  

      ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคดิสะตีมศึกษา 
 

องค์ประกอบของทักษะ 

ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
การทดสอบ N 𝜇 𝜎 T+ Sig 

ความคิดคล่อง 
ก่อนเรียน 15 8.60 1.40 

120 0.001 
หลังเรียน 15 12.13 2.70 

ความคิดยืดหยุ่น 
ก่อนเรียน 15 2.20 0.68 

36 0.009 
หลังเรียน 15 2.93 0.80 
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องค์ประกอบของทักษะ 

ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
การทดสอบ N 𝜇 𝜎 T+ Sig 

ความคิดริเริ่ม 
ก่อนเรียน 15 8.53 1.77 

105 0.001 
หลังเรียน 15 11.07 2.25 

ความคิดละเอียดลออ 
ก่อนเรียน 15 4.27 0.80 

120 0.001 
หลังเรียน 15 9.60 2.23 

รวม 
ก่อนเรียน 15 23.60 4.09 

120 0.001 
หลังเรียน 15 35.73 6.37 

**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 2 พบว่าทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย   

มีคะแนนเฉลี่ยด้านความคิดคล่องหลังเรียน (𝜇 = 12.13, 𝜎 = 2.70) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 

(𝜇 = 8.60, 𝜎 = 1.40) คะแนนเฉลี่ยด้านความคดิยดืหยุ่นหลังเรียน (𝜇 = 2.93, SD = 0.80) สูงกว่า

คะแนนเฉลี่ยก่อนเรยีน (𝜇 = 2.20, 𝜎 = 0.68) คะแนนเฉลี่ยด้านความคดิริเริม่หลงัเรียน (𝜇 = 11.07, 

𝜎 = 2.25) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (𝜇 = 8.53, 𝜎 = 1.77) และคะแนนเฉลี่ยด้านความคิด

ละเอียดลออหลังเรียน (𝜇 = 9.60, 𝜎 = 2.23) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (𝜇 = 4.27, 𝜎 = 0.80) 

โดยทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายทั้ง 4 ด้าน มีคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 ซึ ่งเป็นไปตาม

สมมติฐานที่ตั้งไวข้อ้ที่ 1 

2. ผลการศึกษาเจตคติตอ่การจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมศึกษาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ตารางที่ 3 ผลการศึกษาเจตคติต่อการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของนักเรียนชั ้น 

        มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

 

 

 

ข้อที่ รายการคำถาม 𝜇 𝜎 ระดับเจตคติ 

ความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

1 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาทำให้ข้าพเจ้าได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 

และเน้นการปฏิบัติจริง 

4.20 0.68 

 

มาก 

2 ความรู้ที่ได้จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาไม่สามารถนำไปใช้ 

ในชีวิตจริงได้ 

2.40 0.74 

 

น้อย 

3 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาทำให้ข้าพเจ้าเกิดความเครียด  2.86 0.64 ปานกลาง 

4 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาทำให้ข้าพเจ้าเข้าใจเรื่องที่เรียนมากขึน้ 4.46 0.52 มาก 
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จากตารางที่ 3 พบว่า เจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนปลายในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (𝜇 = 3.56, 𝜎 = 0.20) เมื่อพิจารณารายด้าน

พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก่ ด้านการแสดงออกต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีม

ศึกษา (𝜇 = 3.95, 𝜎 = 0.39) รองลงมาคอืด้านความคดิเห็นต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะตมี

ศึกษา (𝜇 = 3.63, 𝜎 = 0.26) ด ้านความสนใจต่อการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา  

ข้อที่ รายการคำถาม 𝜇 𝜎 ระดับเจตคติ 

5 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาช่วยพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์

และนวัตกรรมแก่ข้าพเจ้า 

4.20 0.56 

 

มาก 

รวมเฉลี่ย 3.63 0.26 มาก 

ความสนใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 

6 ข้าพเจา้รู้สึกเบื่อทุกครั้งเม่ือต้องได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 2.33 0.62 น้อย 

7 ข้าพเจา้รู้สึกว่าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาน่าสนใจ 4.07 0.59 มาก 

8 ข้าพเจา้รู้สึกกระตือรือร้นที่จะทำกิจกรรมสะตีมศึกษา 3.87 0.64 มาก 

9 ข้าพเจา้รู้สึกว่าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาทำให้ข้าพเจา้เสียเวลา 2.67 1.05 ปานกลาง 

10 ข้าพเจา้สนใจที่จะเข้าร่วมทำกิจกรรมสะตีมถ้ามีโอกาส 3.87 0.64 มาก 

รวมเฉลี่ย 3.36 0.26 ปานกลาง 

ความชอบต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมศึกษา 

11 ข้าพเจา้ชอบการเรียนตามแนวคิดสะตีมศึกษามากกว่าการเรียนแบบปกติ 3.60 0.63 มาก 

12 ข้าพเจา้อยากทำกิจกรรมสะตีมศึกษาต่อถึงแม้จะหมดเวลาแล้ว 3.33 0.62 ปานกลาง 

13 การทำกิจกรรมสะตีมศึกษาทำให้ข้าพเจ้าภูมิใจในตนเอง 4.27 0.70 มาก 

14 ข้าพเจา้ชอบเรียนวิชาอ่ืนมากกว่าทำกิจกรรมสะตีมศึกษา 2.80 0.94 ปานกลาง 

15 ข้าพเจา้รู้สึกว่าการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาเป็นสิ่งที่ไม่จำเป็น 2.47 0.99 น้อย 

รวมเฉลี่ย 3.29 3.29 0.23 

การแสดงออกต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมศึกษา    

16 ข้าพเจา้ชอบแสดงความคิดเห็นตลอดการทำกิจกรรมสะตีมศึกษา 3.93 0.96 มาก 

17 ข้าพเจา้ตั้งใจทำกิจกรรมสะตีมอย่างเต็มความสามารถ และสำเร็จ 4.00 0.76 มาก 

18 ข้าพเจา้มักจะสืบค้นความรู้ เพื่อเตรียมพร้อมก่อนมาทำกิจกรรมสะตีมเสมอ 3.87 0.35 มาก 

19 ข้าพเจา้มักจะค้นคว้าในสิ่งที่สงสัยจากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมศึกษา 3.93 0.46 มาก 

20 ข้าพเจา้ชอบแสดงความคิดเห็นตลอดการทำกิจกรรมสะตีมศึกษา 4.00 0.53 มาก 

รวมเฉลี่ย 3.95 0.39 มาก 

รวมเฉลี่ยทั้งหมด 3.56 0.20 มาก 
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(𝜇 = 3.36, 𝜎 = 0.26) และด้านความชอบต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา (𝜇 = 3.29, 

𝜎 = 0.23 ตามลำดับ ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวข้อ้ที่ 2 
 

อภปิรายผลการวิจัย 

ผลจากการวจิัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่าทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดสะตีมศึกษามีคะแนนเฉลี่ยหลงั

เรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดสะตีมศึกษาเป็นการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นผู ้เรียนเป็นสำคัญ มีการบูรณาการศาสตร์  

5 สาขาวิชา ได้แก่ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์  ซึ่งสามารถ

เช่ือมโยงไปสู่การคดิขัน้สูงและการลงมือปฏิบัติจริง เป็นการท้าทายความสามารถในการแก้ปัญหาที่

หลากหลายและสร้างสรรค์ของผู้เรียน สร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนร่วมกันวเิคราะห์องค์ประกอบของ

ปัญหา ซ่ึงนำไปสู่การมองเห็นความสัมพันธ์ของสิง่ต่าง ๆ  และเกิดความเขา้ใจปัญหาอย่างแท้จริง เกิด

การคิดและแสวงหาคำตอบโดยผ่านการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

สืบค้นข้อมูลผ่านแหล่งเรียนรู ้ทางเทคโนโลยีที ่ทันสมัย โดยนำความรู้นั้นมาใช้เป็นพื้นฐานในการ

ออกแบบผลงานที่แปลก ไม่ซ้ำใคร และสวยงามจนก่อเกิดเป็นนวัตกรรมที่มีประโยชน์ ซึ่งต้องอาศัย

ศิลปะ (Arts) ในสะตีมศึกษามาเป็นสื่อกลางในการสร้างสรรค์ความคิดที่นำไปสู่ความคิดนอกกรอบ 

ผู้เรียนสามารถนำศิลปะมาใช้ในการถ่ายทอดความคดิของตนเองจากนามธรรมสู่รูปธรรมทีจ่บัต้องได้ 

เนื่องจากศิลปะในสะตีมศึกษาไม่ได้เป็นเพยีงแค่ศลิปะการวาดภาพหรือถ่ายภาพเท่านั้น แต่ยังรวมไปถึง

ศิลปะการสื่อสาร เล่นดนตรี การแสดงละคร การเขียนเชิงสร้างสรรค์ และงานฝีมือต่าง ๆ ได้อีกด้วย 

(Perignat and Katz-Buonincontro, 2019)  

นอกจากนี้กิจกรรมสะตีมศึกษายังสามารถช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น เกิดการ       

วางแผนการแก้ปัญหา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและอภิปรายร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม จึงเป็นเรื่องธรรมดา      

ของการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนที่อาจทำให้ผู้เรียนพบกับสถานการณ์ที่ไม่พงึประสงค์ ซ่ึงนำไปสู่อุปสรรค

ในการทำงานในอนาคต เพื่อหลีกเลี่ยงอุปสรรคเหล่านั้นผู้เรียนจึงต้องมีศิลปะในการสื่อสาร และศิลปะในการ

วางตัวที่ดีเพ่ือให้การทำงานเป็นไปตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ ดังนั้น ศิลปะจึงเป็นตัวช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ

รับรู้ เกิดความยดืหยุ่นในกระบวนการคดิและต่อยอดความคดินั้นสู่นวัตกรรมได้ (Yakman and Lee, 2012)  

 จากผลการวจิัยขา้งต้นยังสอดคล้องกับแนวความคดิของกิลฟอร์ด ที่กล่าวว่าทักษะความคิด

สร้างสรรค์เป็นความคิดหลายทิศทาง หลายแง่มุม คิดได้กว้างไกล ซึ่งนำไปสู่การค้นพบวิธีการ

แก้ปัญหาใหม่ (เครือฟา แก้วคุ้ม, 2566) โดยอาจเกิดจากการเอาประสบการณ์หรือความรู้เดิมของ

ผู้เรียนมาเชื่อมโยงสู่สถานการณ์ใหม่ก็ได้ สอดคล้องกับ สรัญญา เนตรธานนท์ (2563) ซึ่งกล่าวว่า

ผู้เรียนสามารถเป็นฝ่ายที่สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยความรู้นั้นไม่จำเป็นต้องมาจากครูเพียง
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ฝ่ายเดียว ต้องให้ผู้เรียนได้การปฏิบัติ (Doing) และสร้าง (Making) สิ่งต่าง ๆ ขึ้นมา ส่งเสริมให้ผู้เรียน

ได้สร้างความคิดและวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง และนำความคิดนั้นไปสร้างสรรค์ชิ้นงานได้ และ

สอดคล้องกับธัญชนก ทาระเนตรและคณะ (2565) ที่ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวคิด

สะตีมศึกษาที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ 

เรื่องเทคโนโลยดีีเอ็นเอของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษปีที่ 4 พบว่า นักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์

ทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูง

กว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05  

 นอกจากนี้เมื่อพิจารณาผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยทักษะความคิด

สร้างสรรค์และนวัตกรรมทั้ง 4 ด้าน พบว่าด้านความคิดคล่อง ความคดิริเริ่ม ความคดิยืดหยุ่น และ

ความคิดละเอียดลออหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องจากผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะความคิด

สร้างสรรค์และนวัตกรรมจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาทั้ง 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 ระบุสถานการณ์ (Focus) ซึ่งผู้เรียนได้เผชิญกับสถานการณ์ปัญหา โดยต้องทำงาน

ร่วมกับสมาชิกในกลุ่ม เพื่อทำความเขา้ใจเกี่ยวกับสถานการณ์ปัญหา และนำไปสู่การเขา้ใจถึงเหตุผล

และความจำเป็นในการแก้ปัญหา 

 ขัน้ที่ 2 วเิคราะห์สถานการณ์ (Detail) เป็นขัน้ที่ผู้เรียนและสมาชิกในกลุม่ต้องรว่มกันวเิคราะห์

สาเหตุ เงื่อนไขหรือข้อจำกัด องค์ประกอบของปัญหาในสถานการณ์ ทำให้ผู้เรียนสามารถกำหนด

ขอบเขตที่นำไปสู่แนวทางการแก้ปัญหาได้ ซ่ึงเป็นการพัฒนาทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรม

ด้านความคิดคล่องที่เป็นความสามารถในการคิดคำตอบได้รวดเร็วและมีประมาณมาก เนื่องจากมี

การกระตุ้นโดยใช้คำถามที่ผู้เรียนสามารถคดิหาคำตอบอย่างอิสระ เช่น ผู้วิจัยถามว่า “นักเรียนคดิว่า

อะไรคอืสาเหตุของปัญหาน้ำเน่าเสียในชุมชน” เป็นคำถามปลายเปดิและใกล้ตัวผู้เรียนทีส่ามารถตอบ

ได้หลากหลาย สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มเกสตัลท์ที่กล่าวว่าการเรียนรู้เกิดจากการใช้

ประสาทสัมผัสรับรู้ต่อสิ่งเร้าหรือปัญหาที่ผู้เรียนเจอ และนำไปสู่กระบวนการคิดเพื่อให้สมองดึงเอา

ความรู้หรือประสบการณ์เดิมมาวิเคราะห์และแสดงพฤติกรรมตามที่ผู้เรียนคิดออกมา แม้ผู้เรียนจะ

รับรู้ในสิ่งเดียวกันแต่กส็ามารถแสดงพฤติกรรมออกมาไม่เหมอืนกัน แล้วแต่ประสบการณ์และความรู้

เดิมของผู้เรียน (รัชนีพร ศรีรักษา และคณะ, 2563)  

 ขัน้ที่ 3 ศึกษาคน้คว้า (Discovery) เป็นขัน้ที่ผู้เรียนได้ศึกษา สืบคน้ขอ้มูลเกี่ยวกับปัญหา และ

ความรู้ทางวิชาเคมีเรื่องกรด-เบส เพื่อให้ผู้เรียนเกิดพื้นฐานความรู้และนำไปสู่การหาแนวทางการ

แก้ไขปัญหาที่หลากหลาย ซึ่งเป็นขั้นที่ผู้เรียนได้คิดเพื่อแก้ปัญหาไปพร้อมกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ผู้เรียนเป็นผู้สร้างเป้าหมายในการเรียนรู้โดยไม่เกิดจากการบังคับ สามารถสืบค้นและเรียนรู้ตาม
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ความฉนัดของตนเอง ทำให้ผู้เรียนเกิดความสนุกในการเรียนรู้ อีกทั้งการจัดสภาพแวดล้อมในการ

เรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมกันยกตัวอย่างและจัดหมวดหมู่สิ่งของในชีวิตประจำวันที่เกี่ยวข้อง

กับกรด-เบส เช่น แชมพูเป็นเบส จัดอยู่ในหมวดของใช้ น้ำส้มสายชูเป็นกรด จัดอยู่ในหมวดของกิน 

เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรมในด้านความคดิหยืดหยุ่น

ที่เป็นความสามารถในการจัดประเภทคำตอบได้หลากหลายหมวดหมู่ สอดคล้องกับทฤษฎีสนามที่

กล่าวว่า การเรียนรู้เกิดขึน้เม่ือผู้เรียนมีแรงจูงใจที่จะกระทำให้ไปสู่จุดหมาย ดังนั้นหากผู้เรียนมีอิสระ

ในการกำหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ และเลือกเรียนรู้ตามแนวทางของตนเอง จะทำให้ผู้เรียนเกิด

แรงจูงที่จะทำให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความหมาย (จิตติรัตน์ แสงเลิศอุทัย, 2565)  

 ขั้นที่ 4 ประยุกต์ (Application) เป็นขั้นที่ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มได้นำความรู้มาช่วยกัน

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา หรือสร้างชิ้นงานที่สามารถแก้ไขปัญหา และปฏิบัติตามที่ได้ออกแบบ

วางแผนไว ้ซ่ึงครูจะให้อิสระในการสร้างสรรค์ความคดิของผู้เรียน สนับสนุนให้คำแนะนำและความรู้

เพิ่มเติมในส่วนที่ผู้เรียนยังขาดความเขา้ใจ ซ่ึงเป็นไปตามทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Bruner 

(1969) ที่เชื่อว่าผู้เรียนเลือกที่จะรับรู้สิ่งที่ตนเองสนใจและการเรียนรู้จะเกิดได้ก็ต่อเมื่อผู้เรียนลงมือ

ปฏิบัติและคน้พบด้วยตนเอง ในระหว่างที่ผู้เรียนทำกิจกรรมต่าง ๆ ผู้เรียนอาจพบกับปัญหาที่เกิดขึ้น

ระหว่างการทำงาน หรือเจอกับข้อสงสัยบางอย่าง ทำให้ผู ้เรียนเกิดความอยากรู ้อยากเห็นและ

แรงจูงใจภายในเพื่อเอาชนะอุปสรรคที่เกิดขึน้จนนำไปสู่การคน้พบและพยายามด้วยตัวของผู้เรียนเอง 

ซึ่งจะช่วยในการพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมด้านความคิดริเริ่มที่เป็นความคิดที่

แปลกใหม่แตกต่างไปจากเดิมในการหาแนวทางใหม่ ๆ  มาแก้ไขปัญหาและสร้างสรรค์สื่อนำเสนอที่

สวยงาม และด้านความคดิละเอียดลออทีเ่ป็นการคดิรายละเอียดเพื่อตกแต่งหรือขยายความคิดหลัก

ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยผ่านการออกแบบ เขียนขั้นตอนการทำงานและวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 

และวาดภาพเพ่ืออธิบายช้ินงาน  

 ขั ้นที ่ 5 นำเสนอ (Presentation) เป็นขั ้นที ่ผู ้เรียนนำผลการทดลอง และชิ้นงานที่สร้างขึ้น

นำเสนอแก่สมาชิกกลุ่มอื่นและครูผู้สอนเพื่อฝึกทักษะทางสังคม อธิบายให้ผู้อื่นเข้าใจและเข้าถึง

ความคิดของตนเอง โดยผู้เรียนต้องดึงเอาศิลปะในการถ่ายทอดและนำเสนอของผู้เรียนออกมาใช้     

ซ่ึงล้วนเกี่ยวกับ A หรือศิลปะในสะตีมศึกษาทั้งสิน้ ดังนั้น จึงถือได้ว่าสะตีมศึกษาสามารถพัฒนาทักษะ

ความคิดสร้างสรรค์ในด้านความคิดละเอียดลออของผู ้เรียนได้เป็นอย่างดี  (วิส ูตร โพธิ ์เง ิน, 2560)  

 ขั ้นที ่ 6 ประเมินและปรับปรุง (Link) เป็นขั ้นที ่ผู้เรียนและครูผู ้สอนร่วมกันตรวจสอบและ

ประเมินผลงาน โดยร่วมกันแลกเปลี่ยนความคดิเห็น ขอ้ควรปรับปรุงแก้ไขช้ินงาน เพื่อพัฒนาผลงาน

ให้มีประสิทธิภาพ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ต่อข้อผิดพลาดและเปิดใจยอมรับต่อจุดอ่อนของตนเอง 
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รวมทั้งมองความล้มเหลวเป็นโอกาสในการเรียนรู้ และเข้าใจว่าความผิดพลาดที่เกิดขึ้นเป็นเพียงส่วนเล็ก ๆ       

ที่จะทำให้ตนเองประสบความสำเร็จได้ (Wicks and Paulus, 2022) 

ผลจากการวจิัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่าเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวทางสะตีมศึกษาเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือแก้ปัญหาด้วยตนเอง ผู้เรียน

เป็นผู ้กำหนดเป้าหมายการเรียนรู ้ ช่วยให้ผู ้เรียนเกิดทักษะการแก้ปัญหาผ่านการใช้ความคิด

สร้างสรรค์ซ่ึงให้อิสระผู้เรียนไดค้ดิ เม่ือผู้เรียนไม่ถูกจำกัดอิสระทางความคดิและไม่ถูกบังคับ ส่งผลให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจในการทำกิจกรรมและเกิดความสนุกในการเรียนรู้ มากไปกว่านั้นการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษายังเน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาคำตอบ แลกเปลี่ยนเรียนรู้และช่วยเหลือกัน

ภายในกลุ่ม ทำให้ผู้เรียนไม่ตกอยู่ในสภาวะเครียดและกดดันมากเกินไป นำไปสู่การกล้าที่จะแสดง

ความคดิเห็น และพยายามสื่อสารความคดิของตนเองให้ผู้อ่ืนเขา้ใจ โดยอยู่บนพืน้ฐานของการยอมรับ

ฟังความคดิเห็นของผู้อ่ืนด้วย ซ่ึงเป็นส่วนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้กลัน่กรองความคดิของตนเอง เกิดการวาง

แผนการทำงานอย่างเป็นขั้นตอนและเกิดความสนุกในการอภิปรายกับสมาชิกกลุ่ม ซึ่งช่วยสร้างแรงจูงใจ       

ให้ผู้เรียนอยากลงมือปฏิบัติ  

ผลการวิจัยข้างต้นยังสอดคล้องกับแนวคิดประสบการณ์นิยมของจอห์น ดิวอี้ที่กล่าวว่าการ

เรียนรู้ที่ดีเกิดได้เม่ือผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและเรียนรู้ในสิ่งแวดล้อมจริง เกิดความสัมพันธ์โดยตรงกับ

สิ่งที ่ต้องการเรียนรู ้ ผู ้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู ้ด้วยตนเอง (วราวุฒิ อัมพุธ, 2564) ฝึกการวาง

แผนการทำงาน การออกแบบช้ินงานผ่านการทำงานร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม โดยครูเป็นผู้คอยสนับสนุน

การเรียนรู้ของผู้เรียนและอำนวยความสะดวกในการทำกิจกรรมต่าง ๆ และเม่ือผู้เรียนสามารถสร้าง

ผลงานที่เป็นประโยชน์ได้ จึงส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเองที่สามารถเอาชนะความ

ท้าทายและแก้ไขปัญหาได้สำเร็จ เกิดความสัมพันธ์ที่ดีกับสมาชิกในกลุ่มและครูผู้สอน ส่งผลให้เกิด

เจตคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาตามมา ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎีของธอร์นไดค์ 

(ชานนท์ รังสีสวัสดิ์, 2561) ในกฎแห่งความพอใจ (Law of Effect) ว่าหากผู้เรียนได้รับผลที่พึงพอใจ

ย่อมเกิดแรงกระตุ้นในการเรียนต่อไป แต่ถ้าได้รับผลที่ไม่พึงพอใจผู้เรียนจะไม่อยากเรียนรู้ และขาด

แรงจูงใจและการต่อต้านในการเรียนรู้ ดังนั้นการได้รับผลที่พึงพอใจจะช่วยให้การจัดการเรียนรู้นั้น

ประสบความสำเร็จ สอดคล้องกับมัสยา บัวผัน (2563) ที่ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิดสะตีมศึกษา ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคดิสร้างสรรค์ และเจตคติของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 มีเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด  
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ข้อเสนอแนะ  

1. ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้  

1) ครูควรเตรียมการสอนมาเป็นอย่างดี และมีความแม่นยำในเรื ่องของกิจกรรมที่

ดำเนินการจัดแก่ผู้เรียนที่เป็นลำดับข้ันตอน เพื่อป้องกันการสับสนในเนือ้หาของรายวชิา  

2) ครูผู้สอนควรใช้คำถามกระตุ้นความสนใจ ไม่รีบร้อนในการเฉลยคำตอบหรือบอกแนว

ทางการแก้ปัญหาท่ีตายตัว เพื่อให้ผู้เรียนได้พยายามคดิหาคำตอบด้วยตนเอง 

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 

1) ควรมีการศึกษาผลการวจิัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสีมศึกษาที่สามารถ

พัฒนาทักษะด้านอื่นของผู้เรียนได้ เช่น ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการใช้เทคโนโลยี 

2) ควรมีการเปรียบเทียบวธิีการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิสะตีมศึกษากับวิธีการจัดการ

เรียนรู้แบบอื่น เพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนเลือกใช้วิธกีารสอนที่เหมาะสมกับผู้เรียน 
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