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 การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กในภาษาไทยเป็นการเล่าเรื่องผ่าน
สือ่ประเภทหนึ่ง มคีวามโดดเด่นคอื มลีกัษณะคลา้ยนวนิยายทีม่ผีูเ้ขยีนหลายคน 
และผูเ้ขยีนหลายคนนัน้ยงัสวมบทบาทของตวัละครทีต่นคดิขึน้เอง เพือ่รว่มกนั
เขยีนเรือ่งและเลน่บทบาทสมมตไิปพรอ้มกนัดว้ย ทัง้ทีไ่มไ่ดพ้บหน้ากนั ผูว้จิยั
จงึสนใจศกึษากระบวนการเลา่เรือ่งในการเลน่ดงักลา่ว 

จุดประสงค์งานวจิยันี้  คือ เพื่อศึกษาการเชื่อมโยงกนัของชุดของ
เหตุการณ์ในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก โดยใชข้อ้มูลจากกลุ่มการเล่น
บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กจ านวน 4 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มการเล่นแบบระยะสัน้ (ใช้
เวลาเลน่ 7-10 วนั) 2 กลุม่ และกลุม่การเลน่ระยะยาว (ใชเ้วลาเลน่ 3 เดอืน - 1 ปี) 
2 กลุ่ม ผู้วิจัยเลือกกลุ่มด้วยการสุ่มแบบบังเอิญและมีการเล่นติดต่อกัน
มากกว่า 7 วนั วเิคราะหต์ามแนวคดิเรื่องเล่าของอริคิ มลิเลอร ์(Miller, 2010) 
เนื่องจากขอ้มลูสอดคลอ้งกบันิยามทีว่่าเรื่องเล่าคอืชุดของเหตุการณ์ และการ
เลา่เรือ่งคอืการเชือ่มโยงชุดของเหตุการณ์   

ผลการศึกษาพบว่าการเล่นบทบาทสมมติบนเฟซบุ๊กทัง้ 4 กลุ่มมี
ความเป็นเรื่องเล่าในลักษณะเดียวกัน คือ มีลักษณะของการด้นสด 
(improvisation) ผูเ้ล่นบทบาทสมมตแิต่ละคนจะไม่ทราบโครงเรื่องที่ร่วมกนั
เล่า แต่จะร่วมกนัสรา้งเหตุการณ์ขึน้เพื่อใหเ้รื่องด าเนินไปขา้งหน้า และอาศยั
เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ในผลดัก่อนหน้าเป็นตวับทในการผลติขอ้ความผลดัถดัไป 
การร่วมกันสร้างและเชื่อมโยงเหตุการณ์เข้าด้วยกันนี้ ท าให้เกิดเป็นชุด
เหตุการณ์ขึน้ 

การเชื่อมโยงเรื่องเล่าในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กเกดิขึน้ดว้ย
วธิกีารทีผู่เ้ลน่แต่ละคนผลดักนัสรา้งเหตุการณ์และคลีค่ลายเหตุการณ์เหล่านัน้ 
โดยใชต้วัละครทีต่นเองสวมบทบาทสนทนาหรอืเล่าเรื่องเปลีย่นผลดักนัไปมา 
กระทัง่ไมม่เีหตุการณ์ใดเกดิขึน้ใหมอ่กีต่อไปแลว้ การเลน่แต่ละครัง้จงึจบลง 
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นอกจากนี้ในแต่ละผลดั ผูเ้ล่นจะเล่นบทบาทสมมตติอบรบัการสนทนากบัตวัละครของผูอ้ื่น ร่วมกบัการ

สรา้งเหตุการณ์ใหมข่ึน้เพือ่ใหผู้เ้ล่นคนถดัไปสามารถตอบรบัการสนทนานัน้ หรอืใชร้ปูอา้งองิในการเชือ่มโยงความ
ไปยงัผลดัก่อนหน้าทีม่จีุดอา้งองิได ้กระบวนการนี้ท าใหต้วับทมเีอกภาพเป็นหนึ่งเดยีวกนัดว้ย 

 งานวจิยันี้แสดงให้เหน็ว่าการเล่าเรื่องด้วยการสื่อสารผ่านสื่อด้วยการสวมบทบาทนัน้ แม้จะไม่ใช่การ
เผชญิหน้ากนั แต่การสือ่สารผา่นสือ่กก็่อใหเ้กดิรปูแบบเรือ่งเล่าในภาษาไทยทีเ่ฉพาะตวัได ้ความเฉพาะตวันี้ผูว้จิยั
สงัเกตว่าพบในการสื่อสารแบบเผชญิหน้ากนัน้อย นอกจากนี้ขอ้คน้พบที่ไดย้งัแสดงบทบาทของภาษาไทยทีอ่ยู่
ในเฟซบุ๊กและขยายขอบเขตการศกึษาภาษาผา่นสือ่คอมพวิเตอรด์ว้ย 
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 Employing social media as a platform, the role- playing acts 
among Thai-speaking users on Facebook are characterized by their 
fictional and multi-authored nature.  Each of the various participants of 
this virtual storytelling, whose interactions are limited exclusively online, 
assumes two roles simultaneously: on the one hand, the participants are 
role-playing as fictitious characters in the story, ones which they originally 
created for themselves; on the other, they collectively act as the author, 
pushing the narrative thread forward. 

 This study aims to illuminate how the participants of this virtual 
role-playing on Facebook develop and connect the chains of events 
within the story.  The data is gathered from four role-playing groups on 
Facebook, two of which are short- term ( lasting 7-10 days) , while the 
others are long-term (extending from over three months to a year). The 
subjects of the study have been drawn through accidental sampling, with 
at least 7 days of constant activities within the group, and analyzed 
through Eric Miller’ s framework of storytelling (Miller, 2010) , which 
defines “story” as the chains of events, and “storytelling” as the 
connections between such chains of events.  

 It is found that the role-playing acts in all the four Facebook 
groups were driven by improvisation.  None of the participants were 
aware of the exact direction of the storyline toward which they were 
heading together.  Instead, each would take turns generating an event 
based on the one previously introduced by the last participant.  The 
process was then repeated, pushing the story forward, as individually 
generated events were strung into a single, unified chain of events. 

 Research Article  

 Abstract  

 Keywords  
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 To link each event together, the participants, assuming the role of the characters they had initially 
chosen for themselves, engaged in either conversations or narrations. The role-plays would end when no 
more new events were pushed forth by any of the participants.  

 In each turn, the participants might also respond to other characters with role-playing stories while 
initiating conversations or events.  The referencing used during turns would serve as reference points. 
Participants could later refer back to these points in the conversations, resulting in unity of the text. 

 The study suggests that role-playing in online communities, despite the absence of face-to-face 
interactions, leads to a unique form of storytelling. The finding also illuminates the role of the Thai language 
on Facebook and expands the scope of language study through social media. 
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1. บทน ำ 
 

การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กเป็นการทีผู่เ้ล่นผลดักนัเขยีนเรื่องเล่าของตวัละครทีต่นเองสรา้งขึน้และ
ก าหนดใหส้นทนาโตต้อบกนัไปมาโดยอาศยัเฟซบุ๊กเป็นสื่อกลางในการสื่อสาร (มิง่ขวญั สงัขะวฒันะ และสุธาสนิี 
ปิยพสุนทรา, 2562, น. 396) ขอ้ความการเล่นบทบาทสมมตนิัน้มลีกัษณะคลา้ยการเขยีนนวนิยายต่อเนื่องกนั โดย
มผีู้เขยีนร่วมกนัหลายคน แต่ละคนจะใช้บญัชผีู้ใช้เฟซบุ๊กเขา้ร่วมกลุ่มการเล่นบทบาทสมมติที่สนใจและสร้าง  
ตวัละครสมมตขิองตนเอง ตลอดจนด าเนินเรือ่งราวของตวัละครรว่มกนักบัตวัละครของผูอ้ื่นในกลุม่เฟซบุ๊กนัน้จนจบ 
ท าใหบ้างครัง้ผูเ้ล่นอาจไม่ทราบว่าผูเ้ล่าเรื่องคนอื่นนัน้เป็นใคร เนื่องจากบญัชผีูใ้ชเ้ฟซบุ๊กของผูเ้ล่นบทบาทสมมติ
มกัมกีารปิดบงัตวัตน 

การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมคีวามแตกต่างจากการใชเ้ฟซบุ๊กทัว่ไป คอื ผูเ้ล่าเรื่องนัน้จะตอ้งสวม
บทบาทเป็นตวัละครของตนเองในเรื่องทีเ่ล่าและตอ้งมกีารเล่าดว้ยการโตต้อบไปมากบัผูท้ีส่วมบทบาทเพือ่เล่าเรือ่ง
คนอื่น ไม่ใช่การเขยีนเรื่องตัง้แต่ตน้จนจบดว้ยผูเ้ล่นเพยีงคนเดยีว หรอืเล่าโดยปราศจากการสวมบทบาทเหมอืน
การเลา่เรือ่งทัว่ไป รวมถงึเรือ่งทีเ่ลา่จะตอ้งเป็นเรือ่งทีส่มมตขิึน้เทา่นัน้ดว้ย 

จากทีก่ล่าวมาแสดงใหเ้หน็วา่การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมลีกัษณะเป็นขอ้ความประเภทสนทนา แต่
กม็คีุณสมบตัขิองความเป็นเรื่องเล่าอยู่และเป็นการเล่าเรื่องโดยการสือ่สารผา่นคอมพวิเตอร ์(Computer-Mediated 
Communication: CMC) มผีูเ้ล่าหลายคน รวมถงึผูเ้ล่าหลายคนนัน้ยงัมกีารสวมบทบาทเพื่อร่วมกนัเล่าเรื่องดว้ย 
ดงันัน้เป็นทีน่่าสนใจวา่ผูเ้ล่าเหล่านัน้มกีารเชื่อมโยงเหตุการณ์ทีร่่วมกนัเล่าหรอืไม่ และเชื่อมโยงกนัไดอ้ยา่งไร เมือ่
ไมไ่ดอ้ยูใ่นการสือ่สารแบบเผชญิหน้ากนั (face-to-face conversation) 

มลิเลอร์ (Miller, 2010 p. 1) กล่าวถงึความหมายของเรื่องเล่าไวว้่า “เรือ่งเล่าเป็นชุดของเหตุการณ์ ส่วน
การเล่าเรือ่งนัน้ คอื ความเชือ่มโยงกนัของชุดของเหตุการณ์นัน้ๆ” และ “เรือ่ง (story) กบั เรือ่งเลา่ (narrative) กเ็ป็น
สิง่เดยีวกนั” จากนิยามของมลิเลอร์จะเหน็ว่าความเป็นเรื่องเล่านัน้เกดิจากการมชีุดของเหตุการณ์ขึน้ในขอ้ความ 
และหากมกีารเชื่อมโยงชุดของเหตุการณ์เหล่านัน้จะเรยีกวา่เป็นการเล่าเรื่องโดยทนัท ีกล่าวคอืการจะเป็นเรื่องเล่า
ไดน้ัน้ตอ้งมชีุดของเหตุการณ์และการเชือ่มโยงชุดของเหตุการณ์เหล่านัน้นัน่เอง ในงานวจิยันี้ ความเป็นเรือ่งเลา่จะ
มคีวามหมายตามนิยามทีม่ลิเลอรก์ลา่วไว ้

นอกจากนี้ ผูว้จิยัพบว่ามคีวามสอดคลอ้งกบัการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก กล่าวคอืการเล่นบทบาท
สมมตบินเฟซบุ๊กดว้ยขอ้ความตวัอกัษรนี้อาจมชีุดของเหตุการณ์ทีผู่เ้ลน่บทบาทสมมตริว่มกนัเขยีนขึน้และเชือ่มโยง
กนัเพือ่ด าเนินเรือ่งไปขา้งหน้า ดงัทีม่ลิเลอรไ์ดก้ลา่วไวด้ว้ย  

รชัชานนท ์จติรสีรรพ และนรุตม ์คุปต์ธนโรจน์ (2562) ศกึษาเกีย่วกบั “อนุภาคและแบบเรือ่งของเรือ่งเลา่
สยองขวญัสมยัใหม่ในแอปพลเิคชนัจอยลดา” โดยใช้ขอ้มูลเรื่องเล่าที่จบแล้วจากห้องเขตอาถรรพ์ 50 เรื่องมา
วเิคราะหแ์บบเรื่องและหาอนุภาค งานวจิยัของรชัชานนท ์จติรสีรรพ และนรุตม ์คุปต์ธนโรจน์ พบว่าอนุภาคทีโ่ดด
เด่นและมผีลต่อการด าเนินเรื่องคืออนุภาคการหลอกหลอนและอนุภาคการรบัมอืกบัผ ีและแบบเรื่องทัง้หมด
สามารถแบง่ได ้9 แบบ  

งานวจิยัของรชัชานนท์และนรุตม์นัน้แสดงให้เหน็ว่าสื่อเทคโนโลยนีัน้ถูกน ามาใช้เป็นเครื่องมอืในการ
น าเสนอเรื่องเล่า แต่เรื่องเล่าในแอปพลเิคชนัจอยลดานัน้เป็นการเล่าเรื่องโดยมผีูเ้ล่าเพยีงคนเดยีวเป็นผูเ้ขยีนตวับท
เรื่องเล่านัน้ แตกต่างจากการเล่นบทบาทสมมตทิีม่ผีูเ้ล่าหลายคนและผูเ้ล่าหลายคนนัน้ไม่ไดเ้ขยีนตวับทเล่าเรื่อง



 132 
วารสารมนุษยศาสตร์วิชาการ ปีท่ี 29 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2565) 

Manutsayasat Wichakan Vol.29 No.2 (July-December 2022)

  
 

โดยทราบเรื่องทัง้หมดหรอืพบปะกนัมาก่อน ดงันัน้จงึเป็นทีน่่าสนใจวา่ผูเ้ล่าเรือ่งหลายคนนัน้ท าใหก้ารเล่นบทบาท
สมมตดิ าเนินรว่มกนัไปเป็นเรือ่งเดยีวกนัไดอ้ยา่งไร 

นอกจากนี้ ผูว้จิยัพบว่างานวจิยัส่วนใหญ่ที่ศกึษาเกี่ยวกบัภาษาในเฟซบุ๊กจะเน้นศกึษาเกี่ยวกบัการใช้
ภาษาในเฟซบุ๊กแฟนเพจ (Facebook fanpage) เช่น งานวจิยัเรื่อง “การใชภ้าษาในเพจใตเ้ตยีงดารา” ของพรีญา 
กล่อมจติ (2561) หรอืงานวจิยัของอุไรวรรณ สงิหท์อง และคณะ (2560) เรื่อง “การศกึษาการใชค้ าสแลงในเวบ็เพจ 
อเีจีย๊บ เลยีบด่วน” ผลจากการทบทวนวรรณกรรมนี้ท าใหผู้ว้จิยัทราบว่ายงัไม่มงีานวจิยัที่ศกึษาเกี่ยวกบัการเล่น
บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กในฐานะเรือ่งเลา่ในการสือ่สารผา่นสือ่ แต่มงีานวจิยัทีศ่กึษาขอ้มลูดงักลา่วแลว้ 

มิง่ขวญั สงัขะวฒันะ (2563) ศกึษาเรื่อง “การเปลีย่นผลดัการเล่าเรือ่งภาษาไทยในชุมชนการเล่นบทบาท
สมมตบินเฟซบุ๊ก: ศกึษาตามแนวคดิกฎในการมอบผลดัของแซกส ์และคณะ” โดยใชข้อ้มลูจากกลุ่มการเลน่บทบาท
สมมต ิ2 กลุ่ม ได่แก่ กลุ่มการเล่นระยะสัน้และกลุ่มการเล่นระยะยาว มาวเิคราะหค์น้หาลกัษณะการเปลีย่นผลดัใน
การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก ผลการศกึษาพบว่าผูเ้ล่นบทบาทสมมตมิแีนวโน้มเสนอตนเองในการชงิผลดัเพือ่
เล่าเรื่องของตนเองใหจ้บ ก่อใหเ้กดิคู่แทรกของถอ้ยค า จ านวนผูส้นทนา และความเรว็ในการสนทนามาก แต่ผูเ้ล่น
ได้ท าการแก้ปัญหา ด้วยการสรา้งขอ้ตกลงเพิม่เตมิเพื่อจดัเรยีงผลดัการเล่าเรื่อง ใช้สญัลกัษณ์ หรอืใชก้ารแทก็ 
(tag) ชือ่บญัชผีูใ้ชข้องเจา้ของตวัละคร เพือ่รกัษาเอกภาพของเรือ่งทีร่ว่มกนัเลา่ไว ้

งานวจิยัเรื่องการเปลีย่นผลดัการเล่าเรื่องภาษาไทยในชุมชนการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กนี้ แสดงให้
เหน็แงมุ่มหนึ่งของการศกึษาการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กวา่ ในมติขิองการสือ่สารนัน้เกดิการเชื่อมโยงกนัของ
การเลน่อยา่งแน่นอนแลว้ ดงันัน้ในงานวจิยันี้ ผูว้จิยัจงึตอ้งการศกึษาการเลน่บทบาทสมมตใินเชงิเรือ่งเล่าวา่ ในมติิ
ของเรือ่งเลา่นัน้ มชีุดของเหตุการณ์และการเชือ่มโยงกนัของชุดเหตุการณ์เหลา่นัน้อยูด่ว้ยหรอืไม ่ดว้ยวธิกีารใด  

จากการทบทวนวรรณกรรมแสดงใหเ้หน็วา่งานวจิยัสว่นใหญ่ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการศกึษาภาษาไทยในเฟซบุ๊ก
นัน้ยงัไมม่งีานวจิยัทีศ่กึษาการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กในฐานะเรื่องเล่า จงึเป็นเหตุผลใหผู้ว้จิยัตอ้งการศกึษา
ชุดของเหตุการณ์และการเชื่อมโยงกนัของชุดเหตุการณ์ในการเล่าเรื่องของการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก เพื่อ
แสดงใหเ้หน็กระบวนการเล่าเรื่องดว้ยการสื่อสารผ่านสื่อของผูใ้ชเ้ฟซบุ๊กทีไ่ม่ไดพ้บปะกนั และแสดงใหเ้หน็ความ
เฉพาะตวัของเรือ่งเลา่อกีประเภทหนึ่งทีป่รากฏในภาษาไทย  

การศกึษานี้จะแสดงใหเ้หน็ถงึการพฒันาตามยุคสมยัของเรื่องเล่าอกีมุมมองหนึ่งทีอ่าศยัสื่อในการสื่อสาร 
มาใชเ้ล่าเรื่องทีจ่นิตนาการขึน้ รวมถงึแสดงใหเ้หน็ว่าผูเ้ล่นทีไ่มไ่ดรู้จ้กักนัหรอืพบปะกนัในชวีติจรงิกส็ามารถมา
เล่าเรื่องร่วมกนัได ้นอกจากนี้ยงัช่วยขยายขอบเขตการวจิยัเกี่ยวกบักลุ่มขอ้มูลการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก
ต่อไปดว้ย 
 
 
2. จดุประสงคก์ำรวิจยั 
 
 เพื่อศึกษาความเป็นเรื่องเล่าในประเด็นการเกิดขึ้นของชุดเหตุการณ์และความเชื่อมโยงกันของชุด
เหตุการณ์ในการเลน่บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก ทัง้กลุม่การเลน่ระยะสัน้และกลุม่การเลน่ระยะยาว  
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3. สมมติฐำน 
 
 ในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมคีวามเป็นเรื่องเล่าตามทีม่ลิเลอรไ์ดน้ิยามไว ้กล่าวคอืเมือ่เหตุการณ์
หน่ึงจบลงจะมเีหตุการณ์ใหม่เกดิขึน้ กระทัง่ไม่มเีหตุการณ์ใหม่เกดิขึน้อกีแลว้ การเล่นจงึจบลง โดยชุดเหตุการณ์
เหลา่นัน้มคีวามเชือ่มโยงกนัดว้ย  
 
 
4. ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง  

 
มลิเลอร์ (Miller, 2010, p. 1) ไดก้ล่าวถงึความหมายของเรื่องเล่าไวว้่า “เป็นชุดของเหตุการณ์” ส่วนการ

เล่าเรื่องนัน้คอื “ความเชื่อมโยงกนัของชุดของเหตุการณ์นัน้ๆ” และ “เรื่อง (story) และเรื่องเล่า (narrative)” เป็นสิง่
เดยีวกนั นอกจากนี้มลิเลอรย์งักล่าวถงึเงือ่นไข 3 ขอ้ของการเล่าเรื่องเอาไวว้า่ การเล่าเรื่องนัน้อยูภ่ายใตเ้งือ่นไข 3 
ขอ้ นัน่คอื ในเวลาเฉพาะ (in a special time) ในพื้นทีเ่ฉพาะ (in a special space) และเพื่อความบนัเทงิ (just for 
fun) ดว้ย 

จากการกล่าวถงึเรื่องเล่าของมลิเลอร ์ผูว้จิยัเหน็ว่ามคีวามคลา้ยคลงึและใกลเ้คยีงกนักบัการเล่นบทบาท
สมมตบินเฟซบุ๊กเป็นอย่างมาก เนื่องจากการเล่าเรื่องในการเล่นบทบาทสมมตนิัน้กเ็ป็นชุดของเหตุการณ์เช่นกนั 
กลา่วคอื การตัง้กระทูส้ าหรบัเลน่แต่ละครัง้เปรยีบเป็นชุดของเหตุการณ์หนึ่งๆ หรอืนบัเป็นการเลา่เรือ่งหนึ่งครัง้ ไม่
ว่าการเล่านัน้จะเป็นรูปแบบใดกต็าม คอืชุดของเหตุการณ์ที่เกดิขึน้โดยมผีูเ้ล่นหลายคนแลว้นัน่เอง โดยชุดของ
เหตุการณ์นี้จะตอ้งอยูภ่ายใตเ้งือ่นไขของเวลา พืน้ที ่และเพือ่ความสนุกสนานดว้ย 

โดยสรุปผูว้จิยัพบว่าเรื่องเล่าอาจหมายถงึชุดของเหตุการณ์ทีเ่ชื่อมโยงกนัภายใตเ้งื่อนไขของเวลา พืน้ที ่
และความสนุกสนาน ดงัทีม่ลิเลอร ์(Miller, 2010) ไดก้ล่าวถงึความหมายของเรื่องเล่าไว ้และในงานวจิยันี้ใชน้ิยาม
เรือ่งเลา่ของมลิเลอรใ์นการวเิคราะห ์

ส่วนการเชื่อมโยงตัวชุดของเหตุการณ์นัน้ จนัทิมา อังคพาณิชกิจ (2561, น. 47) กล่าวว่า ตัวบทไม่
สามารถเกดิขึน้และสื่อสารไดต้ามล าพงั หากแต่ตอ้งสมัพนัธ์กบัตวับททีม่มีาก่อนหน้าซึ่งไดถู้กน ามาผลติซ ้าแลว้
ถ่ายทอดในรูปแบบของตวับทใหม่ การเล่นบทบาทสมมตเิป็นเรื่องเล่าที่มผีูเ้ล่าร่วมกนัหลายคน การที่ผูเ้ล่นจะ
สามารถเล่าเรื่องต่อไปได้นัน้จงึจ าเป็นต้องมกีารเชื่อมโยงตวับทจากผลดัที่ถูกส่งมาก่อนหน้า เนื่องจากการเล่น
บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก ผูเ้ล่นแต่ละคนจะท าการสวมบทบาทตวัละครทีค่รอบครองมารวมกนัเล่าเรือ่งเดยีวกนัและ
มสีทิธิค์วบคุมเฉพาะตวัละครของตนเองเท่านัน้ ดงันัน้ในการจะเล่าเรื่องของตนเองต่อไปไดจ้ะตอ้งอาศยัขอ้มลูการ
เลน่ทีผู่เ้ลน่คนอื่นไดเ้ลา่เอาไวแ้ลว้มาเขยีนเรือ่งต่อไปนัน่เอง  
 
 
5. ข้อมลูและวิธีกำรวิจยั  

 
จากการส ารวจขอ้มูล ผูว้จิยัพบว่าในการเล่นบทบาทสมมตนิัน้มกีารเล่นอยู่ 2 แบบ คอื แบบระยะสัน้ ใช้

เวลาการเล่น 7-15 วนั จ านวนผูส้นทนาไม่เกนิ 20 คน และแบบระยะยาว ใช้เวลาการเล่น 3 เดอืน-1 ปี จ านวน 
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ผูส้นทนามากกว่า 20 คนขึน้ไป ในการเล่น 2 แบบนี้ ผูว้จิยัสงัเกตว่าไมม่ขีอ้แตกต่างของความเป็นเรื่องเล่าเกดิขึน้
ในการเล่นทัง้ 2 แบบ แต่ในการเกบ็ขอ้มลูเพือ่ใหค้รอบคลุมการเล่นบทบาทสมมตทิัง้หมด จ าเป็นจะตอ้งเกบ็ขอ้มลู
จากการเลน่ทัง้ 2 แบบ โดยเกบ็แบบละ 2 กลุม่ เพือ่ตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มลู  

ผูว้จิยัท าการสุ่มแบบบงัเอญิ (accidental sampling) เลอืกกลุ่มการเล่นบทบาทสมมตจิากกลุ่มประกาศหา 
ผูเ้ล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กแบบชุมชนในช่วงเดอืนมถุินายน 2560-พฤษภาคม 2561 รวมระยะเวลา 1 ปี เพื่อ
เขา้ไปสงัเกตการณ์เดอืนละ 1 ชุมชน รวม 12 ชุมชน จากนัน้เขา้ไปตดิตามการเล่นบทบาทสมมตจินกว่าการเล่น
จะสิน้สุดลง หากกลุ่มทีท่ าการคดัเลอืกไดม้เีนื้อหาการเล่นยาวนานหลายภาค จะเลอืกเกบ็ตวัอยา่งมาเพยีงภาคเดยีว
เทา่นัน้ 

หลงัจากได้กลุ่มตวัแทนในการสงัเกตการณ์จ านวน 12 กลุ่มแล้ว ผู้วจิยัจะคดัเลอืกกลุ่มชุมชนที่มกีาร
เคลือ่นไหวของสมาชกิและผูค้วบคุมอยูเ่สมอ เพือ่ใหม้ขีอ้มลูเพยีงพอในการวเิคราะหแ์ละมคีวามทนัสมยั 

จากเกณฑข์า้งตน้ผูว้จิยัเลอืกกลุ่มเฉพาะการเล่นบทบาทสมมตจิ านวน 4 กลุ่ม แบ่งเป็นกลุ่มการเล่นแบบ
ระยะยาว 2 กลุ่ม และกลุ่มการเล่นแบบระยะสัน้ 2 กลุ่ม ใชเ้ป็นตวัแทนในการศกึษาการเชื่อมโยงชุดของเหตุการณ์
ในการเลา่เรือ่ง  

หลงัจากไดก้ลุ่มตวัอย่างมาแลว้ ผูว้จิยัท าการกรองกระทูท้ีไ่ม่เกี่ยวขอ้งกบัการเล่นบทบาทสมมตอิอกไป 
เลอืกเฉพาะกระทู้ที่เป็นการเล่นบทบาทสมมติ และท าการสุ่มตวัอย่างกระทู้ในการเล่นบทบาทสมมติจากกลุ่ม
ตวัอยา่งอกีชัน้หนึ่ง เพือ่ใหเ้ป็นตวัแทนของขอ้มลูในการวเิคราะห ์ 

ผูว้จิยัใชเ้กณฑ์ในการสุ่ม คอื ต้องเป็นกระทูท้ี่มคีวามยาวมากกว่า 50 ผลดัขึน้ไป แต่ไม่เกนิ 200 ผลดั1 
จ านวนกลุ่มละ 2 กระทู ้รวม 6 กระทู ้เพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มลู เพื่อใหข้อ้มลูตวัอย่างมคีวาม
ยาวเพยีงพอต่อการวเิคราะห์และเพื่อกรองขอ้มูลที่ไม่เกี่ยวขอ้งออกไป ทัง้นี้กระทู้ที่สุ่มเลอืกมาจะต้องมผีู้เล่น
มากกว่า 3 คนขึ้นไปด้วย เพื่อไม่เป็นการเล่าของผูเ้ล่นเพยีง 1 หรอื 2 คน และหากมจี านวนกระทู้ที่ผ่านเกณฑ์
มากกวา่ 2 กระทูใ้นกลุม่การเลน่นัน้ๆ จะใชว้ธิจีบัสลากมาวเิคราะหเ์พยีง 2 กระทู ้
 

กลุม่ตวัอยา่งในการวเิคราะห ์

1. [COMMU] Saint✞Sinner   มจี านวนสมาชกิ  79 คน  ขอ้ความ 238 ผลดั 
2. Dark Insider Community [TH]   มจี านวนสมาชกิ  85 คน  ขอ้ความ 225 ผลดั 
3. {Murder on the Orient Express Commu}  มจี านวนสมาชกิ  17 คน  ขอ้ความ  271 ผลดั 
4. RED BEACH SHOW 2: Get Away (Demo) มจี านวนสมาชกิ  12 คน  ขอ้ความ 244 ผลดั2 

 
 ส่วนกลุ่มการเล่นทีไ่มถู่กคดัเลอืกนัน้เกดิจากกลุ่มชุมชนนัน้ไม่มผีูเ้คลื่อนไหวในการเล่นหลงัจากผูค้วบคุม
เปิดการเล่น ผู้ควบคุมหรอืผูเ้ล่นหยุดเคลื่อนไหวท าการออกจากกลุ่มหรอืท าการเล่นกนัเฉพาะในกล่องขอ้ความ
เทา่นัน้ ท าใหไ้มส่ามารถวเิคราะหข์อ้มลูได ้ 

                                                
1 ผลดัหน่ึงในการเลน่บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมคีวามยาวเฉลีย่ 443 ตวัอกัษร จากการวเิคราะหข์อ้มลูผูว้จิยัพบวา่ ผลดั

ทีย่าวทีส่ดุมคีวามยาวถงึ 2,227 ตวัอกัษร 
2 นิยามตามศริพิร ปัญญาเมธกุีล (2558, น. 65) อน่ึง ผลดัหน่ึงในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมคีวามยาวเฉลีย่ 

443 ตวัอกัษร จากการวเิคราะหข์อ้มลูผูว้จิยัพบวา่ผลดัทีย่าวทีส่ดุมคีวามยาวถงึ 2,227 ตวัอกัษร 
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6. ผลกำรวิจยั  
 
 จากการศกึษาวเิคราะหข์อ้มลู ผูว้จิยัพบว่าการเล่นบทบาทสมมตมิกีารเกดิขึน้ของเหตุการณ์เป็นชุดเรยีง
ต่อกนัไป ชุดของเหตุการณ์เหล่านัน้มคีวามเชื่อมโยงกนัดงัทีม่ลิเลอร ์(Miller, 2010) กล่าวถงึไวด้ว้ย โดยเป็นไปใน
ท านองเดยีวกนัทัง้กลุม่การเลน่ระยะสัน้และกลุม่การเลน่ระยะยาวทุกตวัอยา่งทีน่ ามาศกึษา 

เพื่อตอบจุดประสงคข์องงานวจิยันี้ ผูว้จิยัจะแบ่งการน าเสนอผลเป็นสองส่วน คอื ความเป็นเรื่องเล่าของ
การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก เพื่อแสดงใหเ้หน็การเกดิขึน้ของชุดของเหตุการณ์ในการเล่นบทบาทสมมต ิแลว้
จงึน าเสนอกระบวนการเล่าเรือ่งในการเล่นบทบาทสมมต ิเพือ่น าเสนอการเชื่อมโยงชุดของเหตุการณ์ในการเลน่นัน้
ตามล าดบั 

 
6.1 ควำมเป็นเร่ืองเล่ำของกำรเล่นบทบำทสมมติบนเฟซบุก๊ 

 
จากการศกึษาขอ้มลูพบว่าการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมลีกัษณะเป็นขอ้ความประเภทเรื่องเล่าแบบ

การดน้สด (improvisation)3 เนื่องจากการเล่นแต่ละครัง้จะไม่มกีารกล่าวถงึโครงเรื่องทีร่่วมกนัเล่าเลยแมจ้ะมผีูเ้ล่า
ร่วมกนัหลายคน กล่าวคอื การเปิดเล่นบทบาทสมมตใินกลุ่มนัน้ ผูเ้ล่นแต่ละคนจะทราบขอ้มลูเพยีงบางสว่นเทา่นัน้ 
เชน่ ฉาก เวลา สถานที ่บรบิทในเรือ่ง หรอืการกระท าของตวัละครของผูเ้ปิดเลน่ การไมท่ราบโครงเรือ่งเชน่นี้ สง่ผล
ใหเ้มือ่เกดิการเปิดเลน่ขึน้ ผูเ้ลน่ทีเ่ขา้รว่มการเลน่บทบาทสมมตจิงึตอ้งใชต้วัละครของตวัเองสรา้งเหตุการณ์รว่มกนั
เพือ่ใหเ้รือ่งสามารถด าเนินไปขา้งหน้าได ้

การสรา้งเหตุการณ์เหล่านี้เองเป็นไปในท านองเดยีวกนัทัง้กลุ่มการเล่นแบบระยะสัน้และกลุ่มการเลน่แบบ
ระยะยาว แสดงใหเ้หน็ว่าการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กนัน้มกีารเกดิขึน้ของชุดของเหตุการณ์อยู่จรงิตามนิยาม
เรือ่งเลา่ทีม่ลิเลอร ์(Miller, 2010) ไดก้ลา่วไวว้า่เรือ่งเลา่นัน้เป็นชุดของเหตุการณ์นัน่เอง ดงัภาพที ่1  

 

                                                
3 ในสาขาวรรณกรรมและภาษายงัไม่พบการใชค้ าศพัทเ์ฉพาะทีต่รงกบัความหมายทีต่อ้งการ ผูว้จิยัจงึศกึษาค าศพัทน้ี์

ดา้นนิยามของสาขาสงัคตีวจิยัและพฒันา ซึง่มคีวามหมายสอดคลอ้งกบัสิง่ทีผู่ว้จิยัพบวา่การคดิและกระท าในขณะนัน้โดยไมไ่ดม้ี
การเตรยีมมาก่อนลว่งหน้า (วชัระ กณัธยีากรณ์, 2557, น. 1) 
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ภาพที ่1. แสดงการเป็นชุดของเหตุการณ์ในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก 
 
ภาพที ่1 เป็นตวัอยา่งจากกลุม่ {Murder on the Orient Express Commu} ตอนทีต่วัละครของผูเ้ลน่ทกุคน

ขึน้รถไฟมาแลว้ 2 วนัตามระยะเวลาในเรื่อง และคนืก่อนขึน้วนัที ่3 นัน้ ไดม้เีสยีงแปลกๆ ดงัออกมาจากหอ้งของ 
ตวัละครไทโยตอนกลางดกึ จงึก่อใหเ้กดิเหตุการณ์ขึน้ตามทีแ่สดงในตวัอยา่ง 

จากภาพที ่1 แสดงใหเ้หน็ว่ามเีหตุการณ์เกดิขึน้ในการเล่นบทบาทสมมตคิรัง้น้ีจ านวน 5 เหตุการณ์ โดย
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นแต่ละเหตุการณ์สามารถแบ่งแยกกนัได้ด้วยการมองจุดที่เริม่ปรากฏค าเชื่อม ในตวัอย่างนี้
เหตุการณ์แรกที่เกิดขึ้นคือ ตอนกลางคืนมีเสียงประหลาดดงัขึ้นมาในรถไฟบริเวณห้องของไทโย ต่อมาด้วย
เหตุการณ์ทีส่องคอื เมือ่ถงึตอนเชา้หลีเ่หลยีนฮวามาเคาะหอ้งเพราะเธอขอ้งใจเรือ่งเสยีงประหลาดเมือ่คนื  

จากตวัอยา่งทีย่กมานี้จะเหน็วา่ตัง้แต่การเริม่ปรากฏค าวา่ เมือ่ ไปจนถงึค าวา่ เพราะ เป็นจุดทีส่ามารถแบง่
เหตุการณ์ ระหว่างเหตุการณ์ตอนกลางคืนมเีสยีงประหลาดดงัขึ้นมาในรถไฟบริเวณห้องของไทโย ออกจาก 
เหตุการณ์ทีห่ลีเ่หลยีนฮวามาเคาะประตูในตอนเชา้เป็นเหตุการณ์ใหมไ่ด ้และต่อจากเหตุการณ์ทีก่ล่าวไปแลว้นี้ยงัมี
เหตุการณ์อื่นๆ เกดิตามมาอกีเป็นล าดบั โดยมกีารแบง่ออกจากกนัในลกัษณะเดยีวกนั 

การเรยีงกนัตามล าดบันี้มคีวามเชื่อมโยงกนัดว้ย กล่าวคอืเหตุการณ์ก่อนหน้าเป็นผลใหเ้กดิเหตุการณ์
ถดัไป การเป็นเหตุเป็นผลนี้เกดิขึน้ในการเล่นบทบาทสมมตทิุกการเปิดเล่นสม ่าเสมอ แสดงใหเ้หน็ความเชื่อมโยง
กนัของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ตามล าดบัในเรื่อง ดงันัน้ตวัอย่างในภาพที ่1 จงึแสดงใหเ้หน็ว่าการเล่นบทบาทสมมติ
บนเฟซบุ๊กมชีุดของเหตุการณ์อยู่ โดยเกดิจากการเชื่อมโยงกนัของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้จ านวนมากในเรื่อง ดงันัน้
การเล่นบทบาทสมมตจิงึเป็นเรือ่งเล่าดงัทีม่ลิเลอร ์(Miller, 2010) ไดก้ล่าวไว ้แต่เป็นเรือ่งเล่าทีม่ผีูเ้ลา่เรือ่งหลายคน
และใชก้ารเลา่เรือ่งผา่นเฟซบุ๊กดว้ยการสวมบทบาทนัน่เอง  

 

ตอนกลางคนืมเีสยีงประหลาดดงัขึน้มาในรถไฟบรเิวณหอ้งของไทโย

เมือ่ถงึตอนเชา้ หลีเ่หลยีนฮวาจงึมาเคาะหอ้งเพราะเธอขอ้งใจเรือ่งเสยีงประหลาดเมือ่คนื

หลงัจากนัน้เลตตีเ้ดนิมาสมทบและเรยีกพนกังานรถไฟมาชว่ยเปิดหอ้ง

เพราะเสยีงเอะอะทีด่งัมากขึน้ ท าใหผู้โ้ดยสารคนอื่นๆ เริม่มาทีห่อ้งของไทโย

เพราะเลตตีไ้ปเรยีกพนกังาน เอเลยีสจงึเดนิมาเปิดหอ้ง ท าใหทุ้กคนพบวา่ไทโยเจา้ของห้อง
ถกูฆาตกรรม
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ชุดของเหตุการณ์ในการเล่นบทบาทสมมตินี้ เกิดจากเหตุการณ์การมปีฏิสมัพนัธ์กนัระหว่างตวัละคร
เหลา่นัน้ หรอืเกดิจากปมปัญหาทีม่ผีูเ้ลน่คนใดคนหนึ่งเริม่ปมปัญหานัน้ขึน้มาเพือ่ใหผู้เ้ลน่คนอื่นๆ รว่มกนัคลีค่ลาย
นัน่เอง การมปีฏสิมัพนัธก์บัตวัละครหรอืเริม่ปมปัญหานี้อาจเป็นไดท้ัง้การสรา้งสถานการณ์ใหมข่ึน้มาในเรื่อง การ
ถามตอบ การสนทนาเรือ่งต่างๆ ของตวัละคร หรอืการกระท ากรยิาต่างๆ ต่อตวัละครของผูอ้ื่นแลว้ไดร้บัการโตต้อบ 
(react) กลบัมากไ็ด ้ 

จากการวเิคราะหข์อ้มลู การเป็นเรื่องเล่าแบบดน้สดของการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กนัน้แสดงใหเ้หน็
วา่การไมท่ราบโครงเรื่องหรอืเหตุการณ์ถดัไปทีจ่ะเกดิขึน้นัน้ ท าใหผู้เ้ล่นสามารถน าพาเรื่องทีร่่วมกนัเล่าไปในทาง
ใดก็ได้ตามแต่ผูเ้ล่นคนนัน้ต้องการ นอกจากนี้ยงัแสดงให้เหน็ว่าการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กนัน้มชีุดของ
เหตุการณ์เกดิขึน้อย่างแน่นอนแลว้ ในล าดบัถดัไปผูว้จิยัจะอธบิายการเชื่อมโยงกนัของชุดเหตุการณ์เหล่าน้ี เพื่อ
แสดงใหเ้หน็การเลา่เรือ่งในการเลน่บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก 
 
6.2 กำรเช่ือมโยงเร่ืองเล่ำในกำรเล่นบทบำทสมมติบนเฟซบุก๊ 

 
จากการศกึษาขอ้มลูแสดงใหเ้หน็วา่การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมลีกัษณะเฉพาะคอื ผูส้นทนาทุกคน

ก าลงัพูดเรื่องเดยีวกนัอยู่ ไม่มผีูเ้ล่นคนใดไม่สนใจขอ้ความบางผลดั หรอืมุ่งพูดคุยอยู่กบัผูส้นทนาบางคนเท่านัน้ 
กล่าวคอื ผูเ้ล่นทุกคนจะมุ่งร่วมกนัพูดคุยในเรื่องเดยีวกนั เพราะในการเล่นบทบาทสมมติ ผูเ้ล่นทุกคนจะร่วมกนั
ด าเนินเรือ่งทีร่ว่มกนัเขยีนนัน่เอง  

เมื่อผูเ้ล่นมุ่งสนทนาในเรื่องเดยีวกนัท าใหข้อ้ความในการเล่นบทบาทสมมตเิกดิเอกภาพขึน้ กล่าวคอื ผูเ้ล่น
ทุกคนจะต้องพยายามรกัษาเอกภาพของเรื่องที่ร่วมกนัเล่าเอาไว้เพื่อให้เรื่องสามารถด าเนินไปขา้งหน้าได้ ใน
ขณะเดยีวกนั ผูเ้ล่นกพ็ยายามเล่าเรือ่งของตวัเองใหจ้บร่วมกนัไปดว้ย สง่ผลใหก้ารเชือ่มโยงกนัของชุดเหตุการณ์ที่
เกิดขึ้นในเรื่องนัน้ ผู้เล่นจะต้องใช้ข้อความการเล่นจากผลดัก่อนหน้าเป็นพื้นฐานในการเขยีนผลดัถัดไปโดย
สอดแทรกเรือ่งทีผู่เ้ลน่ตอ้งการจะเลา่เพิม่เตมิเขา้ไปดว้ยนัน่เอง  

การสร้างเหตุการณ์ใหม่เพื่อเชื่อมโยงกบัตวับทเดมินัน้ ผูเ้ล่นใช้วธิกีารสร้างปมปัญหาขึ้นในเรื่อง เป็น
เหตุการณ์ทีท่ าใหต้วัละครแต่ละตวัในการเล่นครัง้นัน้ตอ้งแสดงปฏกิริยิาตอบสนอง อาจเป็นการสรา้งผลดัถามตอบ 
หรอืสรา้งเหตุการณ์ทีใ่หผู้เ้ล่นร่วมกนัคลีค่ลายเหตุการณ์กไ็ด ้กล่าวคอื ผูเ้ล่นทีเ่ขา้ร่วมการเล่นจะตอ้งใชเ้หตุการณ์
ทีด่ าเนินมาแลว้เป็นตวับทตัง้ตน้ในการผลติตวับทถดัไป สรา้งเหตุการณ์ใหมท่ีส่อดคลอ้งกบัตวับทเดมิเพือ่ใหเ้รื่อง
ด าเนินไปขา้งหน้าและเป็นหนึ่งเดยีวกนัได ้ท าใหก้ระบวนการเล่าเรื่องในการเล่นบทบาทสมมตบิน เฟซบุ๊กเป็น
ดงัภาพทีแ่สดงต่อไปนี้ 

 
ภาพที ่2. แสดงกระบวนการเล่าเรือ่งในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก 

ผูเ้ล่นเปิดการ
เล่นบทบาท
สมมตดิว้ย
ปัญหาที ่1

ผูเ้ล่นคนอื่นๆ
เขา้รว่มการ
สนทนาและ
คลีค่ลาย

เหตุการณ์แรก

เกดิปัญหาที่ 2 
จากผูเ้ล่นคน
ใดๆ โดย

ต่อเนื่องจาก
ปัญหาที ่1

ผูเ้ล่นคนอื่นๆ 
ทีไ่มไ่ดส้รา้งปม
ปัญหารว่มกนั
คลีค่ลายปัญหา

หากไมม่ปัีญหา
เกดิขึน้แลว้
การเล่นจะ
สิน้สดุลง
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จากภาพที่ 2 แสดงใหเ้หน็กระบวนการเล่าเรื่องในการเล่นบทบาทสมมตวิ่าการเล่าเรื่องนัน้เกดิจากการ
สรา้งปมปัญหาและร่วมกนัคลีค่ลายเป็นชุดๆ ของผูเ้ล่น กล่าวคอื เมื่อมกีารเปิดการเล่นบทบาทสมมตขิึน้ ผูเ้ล่นที่
เริม่การเล่นจะสรา้งปมปัญหาขึน้ปมหน่ึง จากนัน้ผูเ้ล่นคนอื่นๆ จะเขา้ร่วมการเล่นเพื่อแกป้มปัญหาดงักล่าวท าให้
เกดิเป็นเหตุการณ์หนึ่งๆ ขึน้มา  

เมื่อปัญหาแรกถูกคลีค่ลาย ผูเ้ล่นคนอื่นทีเ่ป็นสมาชกิในการเล่นครัง้นัน้จะสรา้งปมปัญหาใหม่ขึน้ ปัญหา
ใหมท่ีเ่กดิขึน้นี้อาจเป็นผลมาจากปัญหาทีค่ลีค่ลายลงแลว้ หรอืเป็นปัญหาใหมท่ีผู่เ้ล่นคนใดคนหนึ่งน าเสนอขึน้มาก็
ได ้เมื่อมปีมปัญหาใหม่เกดิขึน้ ผูเ้ล่นบทบาทสมมตกิจ็ะร่วมคลีค่ลายปัญหาทีเ่กดิขึน้นัน้อกีครัง้ วนซ ้าการกระท านี้

ไปกระทัง่ไมม่ปีมปัญหาใหมเ่กดิขึน้การเลน่จงึจะจบลง เชน่ ในกลุม่ [COMMU] Saint✞Sinner ตอนที ่ลวัรแ์อน ฮาแกน 
ลลัลาบาย โมโนโครม เอด็การแ์ละโรเบริต์รบัรูว้่าโนอารปี์ศาจฝ่ายดถีูกมาลเิซยีสหวัหน้าตวัรา้ยชกัจงูไปในทางทีผ่ดิ
จนหลงทางและออกล่าชวีติผูอ้ื่น ทุกคนต่างกม็ารวมตวักนัทีบ่า้นของโรเบริต์และพยายามหาวธิชี่วยเหลอืโนอารใ์ห้
กลบัมาเป็นปีศาจฝ่ายดดีงัเดมิ หลงัจากตกลงกนัไดเ้รยีบรอ้ย การเลน่กจ็บลงเนื่องจากไมม่เีหตุการณ์ใหมห่รอืผูเ้ลน่
คนใดสรา้งปมปัญหาใหมใ่หค้ลีค่ลาย เป็นตน้  

เหตุการณ์ที่เกดิขึน้ในการคลี่คลายปัญหาหรอืก่อใหเ้กดิปมปัญหานี้ ผูว้จิยัพบว่ามคีวามสมัพนัธ์กนัอยู่
เสมอ เนื่องจากปัญหาทีเ่กดิขึน้ใหม่จะตอ้งมคีวามสอดคลอ้งกบัเรื่องทีร่่วมกนัเล่าอยู่เสมอ และปมปัญหาทีเ่กดิขึน้
ใหมน่ี้จะเพิม่ระดบัความตื่นเตน้ของการเลน่ครัง้ใหมข่ึน้ไปทลีะน้อยดว้ย 

การเกดิขึน้ของปัญหาและถูกคลีค่ลายลงนี้มลีกัษณะคลา้ยกบัแนวคดิการวเิคราะห์เรื่องเล่าของลองเอเคอร์ 
(Longacre, 1983) คอื การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กครัง้หนึ่งนัน้ เมื่อเปิดเรื่อง มทีัง้การเพิม่ขึน้ของปัญหา มี
จุดสงูสุด หรอืมเีหตุการณ์ส าคญัของการเล่นครัง้นัน้เกดิขึน้ ตามมาดว้ยเหตุการณ์ต่อเนื่องหลงัจุดสงูสุด ก่อนการ
เลน่แต่ละครัง้จบลง 

จากการวเิคราะหข์อ้มลูยงัแสดงใหเ้หน็วา่บางครัง้การเลน่บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กนัน้มกีารด าเนินเรือ่งไป
โดยไมม่จีุดสงูสุดหรอืมคีวามตื่นเตน้เทา่ๆ กนัหมดทัง้เรือ่งดว้ย การเลน่ประเภทนี้ ไดแ้ก่ การเปิดเลน่เพือ่ท าความรู้
จกักนัของตวัละคร การเปิดเลน่เพือ่ท าความรูจ้กันี้มกัไมป่รากฏจุดสงูสุดของเรือ่งในการเลน่แต่ละครัง้ เพราะตวัละคร
จะสนทนาเพือ่ท าความรูจ้กักนัดว้ยบทสนทนาทัว่ไป ท าใหไ้มม่คีวามแตกต่างของระดบัความตื่นเตน้ในเรือ่ง แต่การ
เล่นประเภทนี้ตวัละครจะไดข้อ้มลูเพิม่เตมิหรอืรูจ้กักบัตวัละครตวัอื่นและส่งผลใหก้ารเล่นครัง้ถดัไปมคีวามราบรื่น
มากขึน้นัน่เอง  

ตวัอย่างของการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กทีม่คีวามตื่นเตน้เท่าๆ กนั เช่น ตอนทีฮ่าแกน ปีศาจฝ่ายดี

เปิดการเลน่ครัง้แรกในกลุม่ [COMMU] Saint✞Sinner เมือ่ผูค้วบคุมประกาศเปิดการเลน่บทบาทสมมตแิลว้ ในการ
เล่นครัง้นี้ ฮาแกนไดเ้ปิดการเล่น นัง่ดื่มในรา้นเพื่อท าความรูจ้กักับตวัละครอื่นๆ หลงัจากท าความรูจ้กัดว้ยการ
พดูคุยเลก็น้อยแลว้ การเลน่กจ็บลงโดยไมม่ปีมปัญหาใดๆ ใหต้อ้งแกไ้ขหรอืคลีค่ลาย 

จากการวเิคราะหข์อ้มลูแสดงใหเ้หน็ว่าในการเล่นแต่ละครัง้เมื่อปัญหาไดถู้กคลีค่ลายไปแลว้ บางครัง้อาจ
ไม่เกดิปัญหาถดัไปทีเ่ป็นผลต่อเนื่องกนัจากปัญหาเดมิทนัทกีไ็ด ้แต่เกดิปัญหาใหม่ทีผู่เ้ล่นคนอื่นเสนอมาแทนที ่
เนื่องจากการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมผีูเ้ล่าร่วมกนัหลายคน มลีกัษณะของการดน้สด ท าใหผู้เ้ล่นแต่ละคน 
ไมท่ราบวา่จะเกดิเหตุการณ์ใดขึน้บา้ง รวมถงึผูเ้ล่นแต่ละคนตอ้งการเล่าเรื่องของตวัละครตนเองใหจ้บ ดว้ยเหตุผล
ทีก่ลา่วมานี้ ก่อใหเ้กดิความพยายามชงิผลดัการสนทนาขึน้ ท าใหเ้รือ่งทีร่ว่มกนัเลา่นัน้มกีารเปลีย่นแปลงทศิทางได้
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ตลอดเวลา เป็นผลใหบ้างครัง้ปัญหาทีเ่กดิขึน้ใหม่อาจไม่ใช่ปัญหาทีเ่ป็นผลต่อเนื่องจากปัญหาทีค่ลีค่ลายก่อนหน้า
เสมอไปกไ็ด ้

เมื่อผลต่อเนื่องไม่สามารถปรากฏในการเล่นครัง้เดยีวได ้ท าใหผ้ลกระทบจากปัญหาเดมิที่คลี่คลายนัน้
เกดิขึน้ในการเล่นครัง้ถดัๆ ไป เนื่องจากปมปัญหาทีเ่กดิขึน้ในการเล่นแต่ละครัง้นัน้เป็นปมปัญหาขนาดเลก็ แต่มี
ความเกี่ยวขอ้งกบัเรื่องทัง้หมดทีร่่วมกนัเล่าอยู่ขณะนัน้ และบางครัง้เป็นร่องรอยบางส่วนของปมปัญหาใหญ่ของ
เรือ่งทีร่ว่มกนัเลา่อยูด่ว้ย  

การทีเ่หตุการณ์ในการเล่นไดร้บัการคลีค่ลายลงและเป็นผลใหเ้กดิเหตุการณ์ใหม่ขึน้สอดคลอ้งกบัแนวคดิ
โครงเรื่องซอ้นแบบเชือ่มโยงของสรณฐั ไตลงัคะ (2560, น. 48) เนื่องจากเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้เป็นผลต่อเนื่องจากชุด
เหตุการณ์แรกหรอืการเปิดเล่นบทบาทสมมตนิัน่เองและชุดเหตุการณ์เหล่านัน้เกดิขึน้ตดิต่อกนัอย่างเป็นเหตุ
เป็นผลดว้ย 

นอกจากนี้ผูว้จิยัพบว่าชุดของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้เป็นล าดบัต่อกนัมชีุดเหตุการณ์บางชุดไม่ถูกคลี่คลาย
ปัญหาทีเ่กดิขึน้ กลา่วคอื ในการด าเนินไปของชุดเหตุการณ์ทีเ่รยีงต่อกนันัน้มชีุดของเหตุการณ์เกดิขึน้แลว้ไมไ่ดร้บั
การตอบสนอง หรอืเกดิมชีุดเหตุการณ์อื่นเขา้มาเกดิซอ้นกนั ท าใหชุ้ดเหตุการณ์ทีด่ าเนินอยู่นัน้ไม่ถูกคลีค่ลายไป 
ดงัตวัอยา่งนี้ 

 

  
 

ภาพที ่3. แสดงผูเ้ล่นบทบาทสมมตไิมส่นใจเหตุการณ์ปัญหาทีเ่กดิขึน้ในเรือ่ง 
 
ภาพที ่3 แสดงผูเ้ล่นบทบาทสมมตไิมส่นใจเหตุการณ์ปัญหาทีเ่กดิขึน้ในเรือ่งนี้เป็นตวัอยา่งจากกลุม่ Dark 

Insider Community [TH] ตอนที่สถานการณ์ของทุกคนก าลงัระส ่าระสายและหาวธิกีารรบัมอืกบัหวัหน้าตวัรา้ยที่
แฝงตวัอยู่ในองค์กร ซาโต ้หวัหน้าองค์กรกลบัมาและพยายามพาทุกคนผ่านพน้เรื่องน้ีไปใหไ้ด้ จงึเรยีกทุกคนมา
รวมกนัเพื่อวางแผนรบัมอื แต่จโีอวานี่ ตวัละครทีเ่ป็นสมาชกิองคก์รสาขาอื่นกลบัแสดงตวัน่าสงสยั เหมอืนกบัวา่รู้

ซาโตก้ลบัมาและเรยีกทุกคนประชุมเพือ่แจง้ขา่วการเลื่อนโคโตฮะเป็นรองหวัหน้าเขตโตเกยีว

หลงัจากประกาศไป โคโตฮะตกใจและตัง้ค าถาม ทา่มกลางบรรยากาศตงึเครยีดของทุกคน
ทีม่ารวมกนั

จโีอวานี่เริม่โทรศพัท ์เขาพดูกบัคนในโทรศพัทใ์นเชงิดถูกูเหยยีดหยามทุกคนวา่ในตอนน้ีไมส่ามารถ
ต่อกรกบัหวัหน้าตวัรา้ยได้

แต่ไม่มีใครสนใจส่ิงท่ีจีโอวำน่ีท ำ ซาโตก้ลบัอธบิายกบัทุกคนถงึเหตุผลทีเ่ลอืกโคโตฮะ
และเริม่อธบิายสถานการณ์ของทุกคนตอนนี้วา่อยูใ่นอนัตราย

ทุกคนฟังซาโต ้และเริม่ตัง้ค าถามวา่ตวัเองจะท าอยา่งไรต่อไปดี
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เรื่องทุกอย่างแต่ไม่ยอมบอกทุกคน การแสดงความน่าสงสยัของตวัละครจโีอวาน่ีครัง้น้ีกลบัถูกละเลยไป และไม่มี
ใครแกไ้ขปมปัญหาทีเ่กดิขึน้ 

ภาพที่ 3 แสดงใหเ้หน็ว่าบางครัง้ในการเล่นบทบาทสมมตนิัน้มชีุดเหตุการณ์ที่เหตุการณ์ไม่ไดร้บัความ
สนใจอยู่ด้วย โดยเกดิชุดเหตุการณ์อื่นแทรกชุดเหตุการณ์ที่เกดิขึ้นก่อน ผูเ้ล่นส่วนใหญ่เลอืกตอบสนองกบัชุด
เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แทรกนัน้แทนทีชุ่ดเหตุการณ์ทีเ่ป็นปมปัญหาเดมิ  

การที่เหตุการณ์ไม่ไดร้บัความสนใจหรอืชุดเหตุการณ์เกดิขึน้ซ้อนกนัมกัเกดิขึน้ในการเล่นทีม่ผีูส้นทนา
จ านวนมาก กล่าวคอื เมือ่เกดิเหตุการณ์หนึ่งๆ ขึน้ และมผีูส้นทนาจ านวนมาก ผูเ้ล่นทุกคนทีพ่ยายามมสีว่นรว่มใน
การสนทนานัน้กจ็ะพมิพข์อ้ความเพือ่ตอบสนองต่อเหตุการณ์ ก่อใหเ้กดิคู่แทรกของถอ้ยค าเป็นจ านวนมาก การเกดิ
คูแ่ทรกของถอ้ยค านี้เอง ท าใหบ้างครัง้ปมปัญหาบางประการถูกละเลยไปได ้และบางครัง้การละเลยปมปัญหานี้อาจ
เป็นผลต่อเรือ่งในการเลน่ครัง้ถดัๆ ไปดว้ย  

นอกจากชุดของเหตุการณ์ทีแ่สดงการเชื่อมโยงแลว้ จากการวเิคราะห์ขอ้มลูแสดงใหเ้หน็ว่าในผลดัของผูเ้ล่น
แต่ละคนปรากฏรูปภาษาทีแ่สดงถงึการเชื่อมโยงผลดัก่อนหน้าดว้ย การปรากฏรูปภาษาเชื่อมโยงน้ีมคีวามส าคญั
มากเนื่องจากเป็นหลกัฐานที่แสดงให้เหน็ว่าการเล่นบทบาทสมมติบนเฟซบุ๊กนัน้เป็นเรื่องเล่าเรื่องเดยีวกนัได้
อยา่งไร เชน่ตวัอยา่งในภาพที ่4 

 

ผูเ้ลน่คนที ่1 :  "....." เกรนเดลเดนิตามเงยีบๆ พลางถอืคบไฟ สอ่งรอบๆ อยา่งระมดัระวงั ---- 1 
 
ผูเ้ลน่คนที ่2 :  ..... ลวัรแ์อนปัดฝุ่ นบนตวั เขาชว่ยดงึเดก็สำวออกมาจากร ู--- 2 

 

ภาพที ่4. แสดงการปรากฏรปูภาษาเชื่อมโยงในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก 
 

 ภาพที่ 4 แสดงการปรากฏรูปภาษาเชื่อมโยงในการเล่นบทบาทสมมติบนเฟซบุ๊ก เป็นตัวอย่างจาก 

[COMMU] Saint✞Sinner ตอนทีเ่กรนเดลและลวัรแ์อนก าลงัมารวมตวักบัคนอื่นๆ ทีเ่หลอืหลงัจากเมอืงถูกท าลาย 
เพือ่คน้หาวธิตี่อกรกบังยูกัษ์อุโรโบรอสและมาลเิซยีสหวัหน้าตวัรา้ยเพือ่จบเรือ่งราวทัง้หมด 

จากภาพที ่4 ผูเ้ล่นคนที ่2 ใชร้ปูภาษา เดก็สำว เชื่อมโยงกบัรปูภาษาชื่อตวัละคร เกรนเดล ทีอ่ยูใ่นผลดั
ก่อนหน้าของผูเ้ล่นคนที ่1 โดยรูปภาษา เดก็สำว ปรากฏอยู่หลงัสิง่ทีถู่กอา้งถงึ หรอืกค็อืตวัละครเกรนเดลนัน่เอง 
ลกัษณะการเชื่อมโยงในการเล่นบทบาทสมมตนิี้สอดคลอ้งกบัการอา้งถงึจุดอา้งองิทีม่มีาก่อน (anaphorics) จนัทมิา 
องัคพณิชกจิ (2561, น. 134) กล่าววา่เป็นการอา้งถงึทีม่จีุดอา้งองิมาก่อน และรปูอา้งองิอยูต่ามหลงั รปูอา้งองิตอ้ง
สามารถยอ้นไปหาจุดอา้งองิได ้ในตวัอยา่งนี้ เดก็สำว จงึเป็นรปูอา้งองิ โดยมรีปูภาษา เกรนเดล ทีอ่ยูใ่นผลดัก่อน
หน้าเป็นจุดอา้งองินัน่เอง  

การแสดงรูปภาษาเชื่อมโยงในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก นอกจากใชส้รรพนามแลว้ ยงัใชก้ลุ่มค า
อื่นๆ ทีม่คีวามเกี่ยวขอ้งกนั เช่น การใชค้ าแทนตวัละครดว้ยการกล่าวถงึบางส่วนของตวัละคร ฉายาของตวัละคร 
หรอือนุพากษ์กรยิา เพื่อตอบสนองต่อการกระท าที่ผูเ้ล่นคนก่อนหน้ากระท ากบัตวัละครอื่นๆ ลกัษณะเช่นนี้
แสดงใหเ้หน็วา่การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กนัน้ แมผู้เ้ล่นจะไมเ่ผชญิหน้ากนั แต่เรื่องทีร่ว่มกนัเล่าเป็นเอกภาพ
หนึ่งเดยีวกนัผา่นรปูภาษาและการเชือ่มโยงตวับทไดด้ว้ยกลไกดงักลา่ว  
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นอกจากนี้ ผูว้จิยัสงัเกตว่ารูปภาษาที่พบในการเชื่อมโยงเพิม่เตมิมกัเป็นกลุ่มที่แสดงการตอบรบั หรอื 
แสดงปฏกิริยิาตอบสนองต่อเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ในเรื่อง และเป็นการซ ้ากรยิาเดมิทีต่วัละครไดก้ระท ากบัตวัละคร
ดว้ยกนั ไม่ว่าจะเป็นตวัละครของตนเองหรอืตวัละครของผูอ้ื่นทีร่่วมมปีฏสิมัพนัธด์ว้ยในฉากนัน้ๆ เช่นตวัอย่างใน
ภาพที ่5 

 

ผูเ้ล่นคนที ่1: "!?" พอเหน็รา่งงทูีโ่ผล่มากะทนัหนั กร็บีพุง่เขา้ไป กอดคณุปีศำจใจดี แน่น...  
ผูเ้ล่นคนที ่2: เธอเลอืกเมนิอสรพษิยกัษ์แลว้ยืน่มอืไปแตะบ่าของโนอาร.์.. 
ผูเ้ล่นคนที ่3: "!?" เมื่อ โดนกอดจำกปีศำจร่ำงเลก็ คนเดิม ก่อนจะมองลลัลาบายที่เข้ามา

 กนัเขาออกจากอสรพษิ... 
 

ภาพที ่5. แสดงการซ ้ากรยิาและแสดงปฏกิรยิาตอบสนองเพือ่เชื่อมโยงตวับท 
 

 ภาพที่ 5 แสดงให้เหน็การซ ้ากรยิาและแสดงปฏกิิรยิาตอบสนองเพื่อเชื่อมโยงตวับทของผูเ้ล่นบทบาท
สมมตบินเฟซบุ๊ก ตวัอยา่งนี้เป็นตอนทีต่วัละครโนอารก์ าลงัสบัสนวา่ตวัเองเป็นใครกนัแน่ เพราะปีศาจงอุูโรโบรอสก็
พยายามชกัจงูไปในทางไมด่แีละจะลกัพาตวัโนอารไ์ปกบัตน ลลัลาบายและโมโนโครมทีเ่ป็นปีศาจฝ่ายดจีงึพยายาม
ชว่ยเหลอืและพาหลบหนีจากปีศาจงไูปใหไ้ด ้

ภาพที ่5 แสดงใหเ้หน็ว่าผูเ้ล่นคนที ่1 ไดอ้ธบิายกรยิาตวัละครของตนว่าไดก้ระท าการกอดตวัละครของผู้
เล่นคนที ่3 ดว้ยรปูภาษา กอดคณุปีศำจใจดีแน่น เมือ่ผูเ้ล่นคนที ่3 พมิพผ์ลดัของตน จงึปรากฏรปูภาษาตอบรบั
ต่อการกระท าของผูเ้ล่นคนที ่1 โดนกอดจำกปีศำจร่ำงเลก็ จากการปรากฏของรปูภาษา 2 รปูนี้ แสดงใหเ้หน็การ
เชื่อมโยงกนัของขอ้ความการเล่นบทบาทสมมตอิกีรูปแบบหนึ่งไดอ้ย่างชดัเจน แต่ผูว้จิยัพบเพียงบางส่วนและไม่
สม ่าเสมอ บางครัง้พบวา่ไมป่รากฏรปูภาษาเชือ่มโยงทีช่ดัเจน แต่เรื่องทีร่ว่มกนัเล่ากย็งัมเีอกภาพและการเชือ่มโยง
กนัไดด้ว้ยเหตุการณ์ และการทีผู่เ้ลน่ก าลงัพดูเรือ่งเดยีวกนัอยูด่งัทีไ่ดก้ลา่วไปแลว้ 

 นอกจากนี้การตอบรบักรยิาหรอืแสดงปฏกิริยิาตอบสนองต่อการกระท าของตวัละครนัน้ จากการวเิคราะห ์
พบว่าผูเ้ล่นมกัจะตอบรบัการกระท าของตวัละครอื่นทีก่ระท าต่อตวัละครตวัเองก่อนแลว้ แลว้จงึเล่าเรื่องของตวัเอง
ต่อไป กล่าวคอื ในผลดัหนึ่งของผูเ้ล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก บรเิวณตน้ผลดัจะเป็นสว่นทีผู่เ้ล่นใชต้อบรบัต่อการ
กระท าทีต่วัละครของผูเ้ลน่ไดร้บัและทา้ยผลดัจะเป็นสว่นทีผู่เ้ลน่ใชเ้ลา่เรือ่งในสว่นของตนเอง เพือ่ใหผู้เ้ลน่คนถดัไป
เชือ่มโยงเรือ่งทีร่ว่มกนัเลา่ได ้เชน่ในภาพที ่5 ผูเ้ลน่คนที ่3 ตอบรบัการกระท าของผูเ้ลน่คนที ่1 ดว้ยการใชร้ปูภาษา 
โดนกอด ก่อน จากนัน้จงึท าการเลา่เรือ่งในสว่นของตวัเองต่อไปคอื มองลลัลำบำย นัน่เอง 

จากการศกึษาความเป็นเรื่องเล่าในการเลน่บทบาทสมมต ิแสดงใหเ้หน็วา่การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กไม่
สามารถเล่นดว้ยผูเ้ล่นเพยีงคนเดยีวได ้ส่งผลใหผู้เ้ล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กตอ้งเขา้ร่วมกลุ่มการเล่นบทบาท
สมมตกิลุ่มใดกลุ่มหน่ึง จงึจะเริม่เล่นได ้สะทอ้นใหเ้หน็ว่าการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กเป็นตวับทที่เกดิขึน้ได้
ดว้ยการเลา่ของผูเ้ลา่หลายคนเทา่นัน้ 

จากทีก่ล่าวมาแสดงใหเ้หน็วา่การเชือ่มโยงขอ้ความของการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กจะเกดิขึน้ไดจ้าก
เหตุการณ์ทีเ่รยีงต่อกนัในฉาก กล่าวคอืผูเ้ล่นแต่ละคนอาศยัขอ้มลูทีอ่ยู่ในผลดัก่อนหน้ามาเป็นตวับทตัง้ตน้ในการ
ผลติตวับทถดัไป โดยการผลติตวับทผลดัถดัไปนัน้ ผูเ้ลน่จะพยายามรกัษาเอกภาพเรือ่งทีร่่วมกนัเลา่เอาไวด้ว้ยการ
ไม่เล่าเรื่องอื่น แต่เล่าเรื่องของตวัละครตนเองภายใตข้อ้จ ากัดของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ โดยมรีูปภาษาปรากฏเป็น
หลกัฐานเป็นบางครัง้ดงัทีไ่ดน้ าเสนอไปแลว้ 
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ผลจากการพยายามรกัษาเอกภาพของเรื่องที่ร่วมกนัเล่านี้ท าใหเ้กดิการเชื่อมโยงเหตุการณ์เป็นทอดๆ 
ผ่านการกระท าของตวัละครในเรื่องทีผู่เ้ล่นถอืครองอยู่และช่วยกนัเล่า ไดแ้ก่ การก่อปัญหาและคลีค่ลายปัญหานัน้ 
ท าใหเ้หตุการณ์เกดิขึน้และคลี่คลายไปได้ กระทัง่ไม่มเีหตุการณ์ใหม่เกดิขึน้แลว้การเล่าเรื่องครัง้นัน้จงึสิ้นสุดลง 
เพราะผูเ้ลน่แต่ละคนมคีวามตอ้งการเลน่บทบาทสมมตแิละน าพาเรือ่งราวไปทางใดทางหนึ่งทีไ่มเ่หมอืนกนันัน่เอง  

นอกจากจะพดูเรือ่งเดยีวกนัแลว้ สิง่ทีเ่ชือ่มโยงกนัของชุดเหตุการณ์ทัง้หมด คอื บรบิทและการรบัรูร้ว่มกนั
ของขอ้ตกลงในกลุม่ผูเ้ลน่ทีอ่ยูใ่นบรบิทเดยีวกนั ท าใหเ้กดิการเชือ่มโยงในมตินิอกเหนือจากรปูภาษาดว้ย 
 
 
7. สรปุผลกำรวิจยั 

 
จากการศกึษาเรื่องความเป็นเรื่องเล่าและการเชื่อมโยงเรื่องเล่าในการเล่นบทบาทสมมตดิว้ยแนวคดิของ

มลิเลอร ์(Miller, 2010) แสดงใหเ้หน็ว่าการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมชีุดเหตุการณ์เกดิขึน้จรงิ และในการเล่น
แต่ละครัง้ เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้จ านวนหน่ึงมคีวามสมัพนัธ์เชื่อมโยงกนัอย่างเป็นเหตุเป็นผลกนักบัเหตุการณ์อื่นๆ 
จากการวเิคราะหข์อ้มลูแสดงใหเ้หน็วา่เหตุการณ์เหล่านี้ยงัเรยีงต่อเนื่องกนัไปจนไมม่กีารเกดิขึน้ของเหตุการณ์ใหม่
แลว้ เรือ่งทีร่ว่มกนัเลา่จงึจบลง โดยเกดิซ ้าในลกัษณะเดยีวกนัอยา่สม ่าเสมอ 

การเกดิขึน้ของเหตุการณ์เรยีงต่อเนื่องกนัไปแบบซ ้ากนัและมคีวามสมัพนัธก์นัน้ีแสดงใหเ้หน็การเป็นชุด
เหตุการณ์ของการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊ก แต่ชุดของเหตุการณ์เกดิขึน้โดยมผีูเ้ขยีนหลายคน นอกจากนี้ชุด
ของเหตุการณ์กอ็ยูภ่ายใตเ้งือ่นไขของเวลา พืน้ที ่และมจีุดมุง่หมายเพือ่ความสนุกสนานตามทีม่ลิเลอรก์ลา่วถงึดว้ย  

การเชื่อมโยงชุดของเหตุการณ์ในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กเกดิขึ้นจากการที่ผูเ้ล่นอยู่ในบรบิท
เดยีวกนั ขอ้ตกลงรว่มกนั และพยายามรกัษาเอกภาพของเรือ่งทีร่ว่มกนัเลา่ในขณะทีพ่ยายามเลา่เรือ่งของตนเองให้
จบ นอกจากนี้ ผูเ้ล่นยงัใชรู้ปอา้งองิเชื่อมโยงกบัจุดอา้งองิทีอ่ยู่ก่อนหน้าในการเชื่อมโยงขอ้ความแต่ละผลดัเอาไว้
ดว้ยกนั 

จากการเชื่อมโยงดว้ยบรบิทเดยีวกนั อาศยัขอ้ตกลงร่วมกนั และการปรากฏหลกัฐานผา่นรปูภาษานี้แสดง
ใหเ้หน็ว่าการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมกีารเชื่อมโยงกนัในระดบัโครงสรา้ง การเชื่อมโยงในระดบัโครงสรา้งนี้ 
จนัทมิา องัคพณชิกจิ (2561, น. 155) อธบิายไวว้า่ การยดึโยงกนัของเนื้อหาภายในขอ้ความประเภทเรือ่งเลา่ แมจ้ะ
มรีายละเอยีดทีแ่ตกต่างกนัแต่โครงสรา้งมคีวามสมัพนัธก์นัท าใหเ้รือ่งทัง้หมดเป็นเรือ่งเดยีวกนัได้ 

นอกจากนี้ลกัษณะของการเกิดเหตุการณ์เป็นเหตุเป็นผลกนัในการเล่นบทบาทสมมติบนเฟซบุ๊ก ยงั
สอดคลอ้งกบัเรื่องเล่าประเภทโครงเรื่องเชงิซ้อนตามทีส่รณัฐ ไตลงัคะ (2560, น. 48) ไดก้ล่าวไว ้คอืโครงเรื่องมี
ลกัษณะชุดเหตุการณ์เป็นเหตุเป็นผลกนั เพยีงแต่การเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กเป็นการเล่าเรือ่งทีเ่กดิจากผูเ้ลา่
หลายคนรว่มกนัสวมบทบาทตวัละครเพือ่เลา่เรือ่งผา่นสือ่ ไมใ่ชก่ารเลา่โดยผูเ้ลา่เพยีงคนเดยีว  

ไมเ่พยีงแต่เชือ่มโยงกนัผา่นเหตุการณ์ ผูว้จิยัยงัพบวา่บางครัง้ในการเชือ่มโยงกนัแต่ละผลดัการเลน่ ปรากฏ
รูปภาษาทีแ่สดงความเชื่อมโยงกนัดว้ย กล่าวคอื ผูเ้ล่นไดพ้มิพร์ูปภาษาตอบสนองต่อการกระท าของตวัละครผูอ้ื่นที่
กระท าต่อตวัละครตนเอง แลว้จงึอธบิายเหตุการณ์ต่อไปรว่มกบัเลา่เรือ่งของตวัละครของตวัเองใหจ้บ ลกัษณะเชน่นี้
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของยาใจ ชูวชิา (ศริพิร ปัญญาเมธกุีล, 2546) เรื่องการเชื่อมโยงความทีป่รากฏในเรื่องเล่า
ภาษาไทยกลาง การเชื่อมโยงตวัละครและการเชื่อมโยงระหวา่งยอ่หน้า เพราะการเล่นบทบาทสมมตมิทีัง้การแสดง
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ปฏกิริยิาตอบกลบัต่อการกระท าระหว่างตวัละครและการซ ้าโครงสร้างเพื่อตอบสนองปฏกิิรยิาระหว่างตวัละคร
นัน่เอง 

รูปภาษาแสดงการอา้งถงึในการเล่นบทบาทสมมต ินอกจากอ้างถงึตวัละครหรอืกรยิาที่ไดก้ระท าต่อตวั
ละครแล้ว ผูว้จิยัพบว่ายงัมชีุดค า หรอือนุพากย์ที่ใชอ้้างถงึอกีจ านวนหนึ่งที่มกีลไกลการเชื่อมโยงภายในตวับท 
กล่าวคอืในขอ้ความการเล่นบทบาทสมมต ิผูเ้ล่นแต่ละคนไดใ้ชรู้ปภาษาอา้งถงึจุดอา้งองิทีม่าก่อนและรปูภาษาอา้ง
ถึงจุดอ้างอิงที่เกิดหลงัในการเชื่อมโยงตวับทเข้าด้วยกนั กลไกนี้ยิง่ท าให้ข้อความการเล่นบทบาทสมมติเป็น
เอกภาพไดแ้มจ้ะมผีูเ้ขยีนเรือ่งหลายคน ส าหรบัการศกึษาการเชือ่มโยงนี้ ผูว้จิยัจะศกึษาเพิม่เตมิต่อไป  

 นอกจากนี้ ผลการวจิยัยงัสนับสนุนงานวจิยัของมิง่ขวญั สงัขะวฒันะ (2563) เรื่องการเปลีย่นผลดัการเล่า
เรื่องภาษาไทยในชุมชนการเล่นบทบาทสมมติบนเฟซบุ๊ก เรื่องการพยายามมสี่วนร่วมในการสนทนาและการ
พยายามรกัษาเอกภาพของเรือ่งทีร่ว่มกนั โดยการคน้พบรปูภาษาทีแ่สดงการเชือ่มโยงกนัในระดบัผลดัแสดงใหเ้หน็
เป็นหลกัฐานว่าในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กนัน้ ผูเ้ล่นพยายามรกัษาเอกภาพของเรื่องทีร่่วมกนัเล่าเอาไว้ 
ท าใหก้ารเลน่ทัง้หมดเป็นเรือ่งเดยีวกนัได ้

 
 

8. ข้อเสนอแนะ 
 
จากการศกึษากระบวนการเล่าเรื่องในการเล่นบทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กแสดงใหเ้หน็วา่ในการเชื่อมโยงกนั

แต่ละผลดันัน้ บางครัง้พบรปูภาษาทีส่ือ่ถงึการเชือ่มโยงของผลดันัน้ๆ ดว้ย เช่น พอเหน็วา่.... เขาตอบ....ไป แต่พบ
ไมส่ม ่าเสมอและพบเป็นบางผลดัเทา่นัน้ ในการวจิยัต่อไป ผูว้จิยัจงึขอเสนอวา่น่าจะมกีารศกึษาเพิม่เตมิเกีย่วกบัรปู
ภาษาแสดงการเชือ่มโยงเหลา่นี้ 

นอกจากนี้ จากการเชื่อมโยงตวับทของการเล่นบทบาทสมมติบนเฟซบุ๊ กอาจแสดงให้เห็นว่าการเล่น
บทบาทสมมตบินเฟซบุ๊กมตีวับทที่เปรยีบเสมอืนเครอืข่ายสมัพนัธ์เชื่อมโยงกนั ครสิตวิา (Kisteva) (จนัทมิา  
องัคพณิชกจิ, 2561, น. 169) เรยีกลกัษณะการเชือ่มโยงสมัพนัธก์นันี้วา่ การสหบท (intertextuality) ดว้ยลกัษณะนี้
จงึน่าจะมกีารศกึษาเกีย่วกบัการสหบทในการวจิยัต่อไป 
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