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 บทความวจิยัเรื่องการสรา้งสรรค์ลวดลายจากอตัลกัษณ์เพื่อส่งเสรมิ
นักออกแบบท้องถิ่นมีวัตถุประสงค์ดังนี้  1) เพื่อออกแบบและพัฒนา 
ชุดลวดลายจากอตัลกัษณ์ของชุมชนจงัหวดัสกลนคร 2) เพื่อพฒันาอุปกรณ์
สร้างสรรค์ลวดลายบนสิง่ทอเพื่อใช้ในการถ่ายทอดเทคโนโลยแีละส่งเสรมิ 
นักออกแบบทอ้งถิน่ และ 3) เพื่อจดัอบรมเชงิปฏบิตักิารถ่ายทอดองค์ความรู ้
การมีส่วนร่วมของชุมชนและประเมินผลความเข้าใจและความพึงพอใจ 
ของกลุม่เป้าหมายและเผยแพรผ่ลงานสูส่าธารณะ 

 ผลการวจิยัพบว่าสามารถจดักลุ่มลวดลายใหม่ตามยุคสมยัของพืน้ที่
แอ่งสกลนครเป็น 3 ชุดลวดลายคอื สิง่มชีวีติยุคดกึด าบรรพ ์(Sakonnakhonensis) 
ความลบัแหง่ศลิปะถ ้า (The Mystery of Sakon Nakhon) และหลงเสน่หเ์มอืงสกล 
(Enchanted Sakon) สู่อุปกรณ์สร้างสรรค์ลวดลายบนสิ่งทอในรูปแบบของ 
เทมเพลทด้วยการฉลุแผ่นอะครลิิกตามลวดลายที่ออกแบบขึ้น จากนัน้ได้ม ี
การจดัโครงการถ่ายทอดเทคโนโลย ีมผีูเ้ขา้ร่วมโครงการทัง้สิน้ 50 คน มกีาร
ประเมินตนเองก่อนและหลังเข้าร่วมโครงการ ได้ผลดังนี้  ความเข้าใจ 
ของผูเ้ขา้ร่วมโครงการ ก่อน การฝึกอบรม ค่าเฉลีย่คอื 2.93 มคีวามเหมาะสม
ในระดับปานกลาง ความเข้าใจของผู้เข้าร่วมโครงการ หลงั การฝึกอบรม  
 

 บทความวจิัย 
 บทคัดย่อ 

 ค าส าคญั 

  

การสรา้งสรรคล์วดลาย; 
อตัลกัษณ์เมอืงสกลนคร; 
การสง่เสรมินกัออกแบบ

ทอ้งถิน่ 
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ค่าเฉลีย่คอื 4.04 มคีวามเหมาะสมในระดบัมาก ผลรวมของความพงึพอใจต่อโครงการถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน 
ค่าเฉลีย่คอื 4.50 มคีวามเหมาะสมในระดบัมากทีสุ่ด หลงัจากการเขา้ร่วมโครงการ ผูเ้ขา้ร่วมโครงการมคีวามมัน่ใจ
ในความรูค้วามสามารถและมคีวามรูส้กึทีด่ตี่อตนเองมากขึน้ ซึ่งแสดงใหเ้หน็ว่าแนวทางการจดัโครงการถ่ายทอด
เทคโนโลยใีนรปูแบบนี้มคีวามเหมาะสมและไดผ้ลด ี
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Research article on pattern creation from local identity to promote 
local designers aimed to 1) To design patterns derived from local identity 
within the community; 2) To develop tools for creating textile patterns for 
use in technology transfer and to promote local designers and encourage 
community; 3) To organize a workshop on knowledge transfer, community 
participation and evaluation of the understanding and satisfaction of the 
target group, and organize exhibitions to showcase the work of training 
participants. 

 The research found that new pattern sets could be categorized 
according to the historical periods of the Sakon Nakhon Basin into three 
collections: Sakonnakhonensis, The Mystery of Sakon Nakhon and 
Enchanted Sakon. These were used as templates for textile pattern-
creation tools, developed in the form of laser-cut acrylic stencil sheets 
based on the designed patterns. A technology transfer program was then 
conducted with 50 participants. Self-assessment evaluations before and 
after the training revealed the following results: Before the training,  
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the average understanding score was 2.93, rated as moderate. After the training, the average understanding 
score rose to 4.04, rated as high. The overall satisfaction with the community technology transfer project was 
rated at an average of 4.50, considered very high. Following participation in the project, participants reported 
increased confidence, knowledge, skills, and a more positive self- image. These outcomes demonstrate that 
the technology transfer approach used in this project was appropriate and effective. 
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1. บทน ำ 
 
ภูมปัิญญาการผลติสิง่ทอในประเทศไทยมมีาอยา่งยาวนานและเป็นอาชพีทีส่ าคญัของทุกภาค สบืทอดกนั

มาจากรุ่นสู่รุ่น มเีอกลกัษณ์ มวีสัดุ มเีรื่องราวการน าเสนอที่แตกต่างกนัไปในแต่ละท้องถิ่นและยงัเป็นสนิค้า 
ที่ส าคญัที่ช่วยสนับสนุนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศ ผ้าทอพื้นบ้านโดยทัว่ไปมอียู่สองลกัษณะคอื ผ้าพื้น  
และผา้ลาย ผ้าพื้น ไดแ้ก่ ผา้ที่ทอเป็นสพีื้นธรรมดา ไม่มลีวดลาย ใชส้ตีามความนิยม ส่วนผา้ลายนัน้เป็นผา้ที่มี 
การประดษิฐล์วดลายเพิม่เตมิเพือ่ความสวยงาม มชีื่อเรยีกเฉพาะตามวธิ ีเช่น ถา้ใชท้อ (เป็นลายหรอืดอก) เรยีกวา่ 
“ผา้ยก” การทอผา้ของคนไทยหลายทอ้งถิน่ยงัคงรกัษารูปแบบอนัเป็นเอกลกัษณ์ไวอ้ย่างเหนียวแน่น การทอผา้
นอกจากเป็นศาสตรแ์ละศลิป์แลว้ยงัหมายความถงึวถิชีวีติ ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมและพธิกีรรมทีส่บืทอดกนัมา
ตัง้แต่อดตี หากแต่มกีารพฒันาสิง่ต่างๆ ไปตามยคุสมยั ทัง้รปูแบบ การยอ้มสแีละลวดลาย นอกจากนี้ยงับง่บอกถงึ
ฐานะทางสงัคม ชาตพินัธุ ์วฒันธรรมประเพณใีนสมยันัน้ๆ ไดด้ว้ย (ดนยั ชาทพิฮด, 2558)  

สนิคา้ไลฟ์สไตลม์คีวามส าคญัอย่างมากเนื่องจากเป็นสิง่ทีส่ะทอ้นถงึวถิชีวีติความเป็นตวัตน และรสนิยม
ของผู้บริโภคได้เป็นอย่างดี ท าให้สินค้าไลฟ์สไตล์มบีทบาทส าคญัในการสร้างความแตกต่างในตลาด สินค้า  
ไลฟ์สไตล์ในที่นี้หมายรวมถงึผลติภณัฑแ์ละบรกิารที่ออกแบบเพื่อเสรมิสรา้งคุณภาพชวีติและสะทอ้นตวัตนของ
ผูบ้รโิภค ครอบคลุมผลติภณัฑ์หลากหลายประเภท เช่น สนิค้าแฟชัน่ การตกแต่งภายใน ของใช้ส่วนตวั สนิคา้
หตัถกรรม รวมถงึการออกแบบทางอุตสาหกรรม (Industrial Design) และสถาปัตยกรรมดา้นสงัคม ความตอ้งการ
สนิคา้ทีม่คีุณภาพ ดไีซน์มคีวามเฉพาะตวัและสามารถบง่บอกถงึตวัตนของตนเองได ้รวมถงึเรื่องของประสบการณ์
และคุณค่าที่สนิค้าน าเสนอมากกว่าการมองหาสนิค้าที่มรีาคาถูกเพยีงอย่างเดยีว ท าให้ตลาดสนิค้าไลฟ์สไตล์
กลายเป็นตลาดที่มศีกัยภาพในการเติบโตสูง (กรมส่งเสรมิการค้าระหว่างประเทศ, 2567) การที่ไทยจะสามารถ
แข่งขนัได้จงึจ าเป็นต้องมกีารพฒันาผูผ้ลติในชุมชนให้มคีวามรู้ความสามารถในการออกแบบและพฒันาสนิคา้ 
ทีส่ามารถแสดงอตัลกัษณ์ของชุมชน ดงัเชน่ผลงานทีเ่ป็นการสรา้งสรรคส์ิง่ทอโดยไดแ้รงบนัดาลใจมาจากสิง่รอบตวั  

จากข้อมูลดังกล่าวจะเห็นได้ว่าการออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์ด้วยการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน  
การสนบัสนุนและสง่เสรมินกัออกแบบรุน่ใหมด่ว้ยการน าอตัลกัษณ์ในทอ้งถิน่มาสรา้งสรรคส์ามารถเพิม่มลูค่าใหก้บั
สนิคา้ชุมชนไดน้ัน้เป็นสิง่ทีส่ามารถสรา้งมลูค่าเพิม่ใหก้บัสนิคา้และท าใหเ้กดิความหลากหลายโดยคนในชุมชนเอง 
ซึ่งสมาชิกในชุมชนหรือกลุ่มผู้ผลิตที่ต้องการสานต่อและมีส่วนร่วมนัน้หากไม่ได้ มีพื้นฐานทางศิลปะ หรือ 
การออกแบบจะท าให้เกดิความกงัวลใจ ไม่มัน่ใจ ไม่กล้าลงมอืท า ซึ่งเป็นก าแพงใหญ่ในการท าให้คนในชุมชน 
ไม่สามารถสรา้งสรรคง์านไดต้ามตอ้งการ เช่น กลุ่มผูส้งูอายุ หรอืนักศกึษา สมาชกิทีไ่มม่ปีระสบการณ์ในการผลติ
สิง่ทอมาก่อน ท าใหผู้ว้จิยัไดป้ระเดน็ในการพฒันาอุปกรณ์เครื่องมอืทีจ่ะช่วยส่งเสรมิและสรา้งนักออกแบบทอ้งถิน่
ร่วมกับการถอดอัตลักษณ์ในท้องถิ่นเป็นลวดลาย รวมไปถึงขัน้ตอนการผลิตและการเตรียมการน าเสนอ 
ต่อสาธารณะ เพื่อให้งานที่มคีุณค่านี้ เกิดจากฝีมอืของคนในชุมชน ได้ถูกน าไปใช้ บอกต่อและต่อยอดพฒันา 
ในระบบอุตสาหกรรมหรอืเชงิพาณชิยไ์ด ้

  



 361 
วารสารมนุษยศาสตร์วิชาการ ปีท่ี 32 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568) 

Journal of Studies in the Field of Humanities Vol.32 No.2 (July-December 2025) 

  
 

 

2. วตัถปุระสงคก์ำรวิจยั 
 

1. เพือ่ออกแบบและพฒันาชดุลวดลายจากอตัลกัษณ์ของชุมชนจงัหวดัสกลนคร  
2. เพื่อพฒันาอุปกรณ์สรา้งสรรคล์วดลายบนสิง่ทอเพือ่ใชใ้นการถ่ายทอดเทคโนโลยแีละส่งเสรมินักออกแบบ

ทอ้งถิน่  
3. เพื่อจดัอบรมเชงิปฏบิตักิารถ่ายทอดองค์ความรู ้การมสี่วนร่วมของชุมชนและประเมนิผลความเขา้ใจ

และความพงึพอใจของกลุม่เป้าหมายและเผยแพรผ่ลงานสูส่าธารณะ  
 
 

3. ขอบเขตของกำรวิจยั 
 
3.1 ขอบเขตของสถำนท่ีท ำกำรวิจยั (Place)  
 
 ศกึษาลวดลายและคลีค่ลายลวดลายทีม่าจากอตัลกัษณ์ในเขตพืน้ทีจ่งัหวดัสกลนคร 
 
3.2 ขอบเขตของประชำกรท่ีศึกษำ (People)  
 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยนี้  ได้แก่ ผู้ผลิตสินค้าในชุมชนและประชาชนทัว่ไปที่สนใจพัฒนาสินค้า  
ไลฟ์สไตลจ์ากการพฒันาลวดลายบนสิง่ทอ  

 โดยมเีกณฑก์ารคดัเลอืกเขา้เป็นกลุม่ตวัอยา่ง ดงันี้  

 1. เป็นผูผ้ลติสนิคา้สิง่ทอในชุมชน หรอืผูท้ี่สนใจผลติสนิคา้ไลฟ์สไตล์จากการพฒันาลวดลายบนสิง่ทอ 
อาย ุ18 ปีขึน้ไป มสีุขภาพรา่งกายสมบรูณ์ สามารถรว่มกจิกรรม 
 2. เป็นผูท้ีอ่าศยัอยูใ่นเขตพืน้ทีจ่งัหวดัสกลนคร 
 3. เป็นผูย้นิดแีละเตม็ใจใหข้อ้มลูและเขา้รว่มกจิกรรมตลอดโครงการ 

 การวิจยันี้มุ่งเน้นส่งเสริมนักออกแบบท้องถิ่นด้วยการมีส่วนร่วมของชุมชน โดยการน าอุปกรณ์และ
ลวดลายทีผู่ว้จิยัไดพ้ฒันาขึน้ไปประยุกต์ใชใ้นการพฒันาผลติภณัฑข์องกลุ่มทีม่อียู่เดมิ หรอืผูท้ีส่นใจสรา้งอาชพี
ดว้ยการเป็นนกัออกแบบพฒันาผลติภณัฑเ์กีย่วกบัสิง่ทอ 
 
3.3 ขอบเขตของเน้ือหำสำระท่ีศึกษำ (Variable) 
 
 1. ศกึษาประวตัขิอ้มลูทัว่ไปของจงัหวดัสกลนครตัง้แต่อดตีจนถงึปัจจุบนั เรื่องราวความเป็นมาของพืน้ที ่
เพื่อให้ทราบเรื่องราวที่เป็นอตัลกัษณ์เฉพาะในจงัหวดัสกลนคร สามารถน ามาถ่ายทอดโดยผ่านการคลี่คลาย
ลวดลายในรปูทรงอยา่งเรยีบงา่ย ลดทอนรายละเอยีด แต่ยงัคงไวซ้ึง่จุดเด่นเรือ่งราวเฉพาะถิน่ 
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 2. ศึกษาสิ่งทอพื้นถิ่นจงัหวดัสกลนครและการออกแบบสิ่งทอที่ปรากฏในปัจจุบนั กรรมวิธีการผลิต 
วตัถุดบิในชุมชน ความสามารถในการผลติด้วยเทคนิคต่างๆ สนิค้าและกลุ่มลูกค้าที่ซื้อสนิค้าสิง่ทอในจงัหวดั
สกลนคร รวมถงึชอ่งทางการจดัจ าหน่ายสนิคา้ทีม่อียู่ในปัจจุบนั 
 3. พฒันาอุปกรณ์สรา้งสรรคล์วดลายบนสิง่ทอ รปูแบบของชุดอุปกรณ์ทีเ่หมาะสมกบัการน าไปประยกุตใ์ช้
กบัเทคนิคต่างๆ ทีผู่ผ้ลติสนิคา้ชุมชนสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ได ้
 4. ศกึษาแนวคดิทฤษฎีเกี่ยวกบัการส่งเสรมิกิจกรรมการเรยีนรู้ การเรยีนรู้ของแต่ละช่วงวยัเพื่อให้ได้ 
แนวทางการเรยีนรูส้ าหรบัการจดักจิกรรมฝึกอบรม การพฒันาทกัษะ 5I ไดแ้ก่ แรงบนัดาลใจ (Inspiration) จนิตนาการ 
(Imagination) ความคิดสร้างสรรค์ (Ideation) การบูรณาการ (Integration) การลงมอืท าจริง (Implementation) และ 
การสง่เสรมิการมสีว่นรว่มของชุมชน 
 5. จดันิทรรศการเผยแพรผ่ลงาน แนวทางการตลาดและการสง่เสรมิการขาย 
 
 
4. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 
 
4.1 อตัลกัษณ์ทำงวฒันธรรม (Cultural Identity) 
 
4.1.1 ประวตัจิงัหวดัสกลนคร 

 สกลนครเดมิชือ่เมอืงหนองหารหลวงแหง่อาณาจกัรขอมโบราณ โดยขนุขอมราชบุตร เจา้เมอืงอนิทปัฐนคร 
ซึ่งได้อพยพครอบครวัและบ่าวไพร่จากเมอืงเขมรมาสร้างเมอืงใหม่ที่รมิหนองสี่หารหลวง บริเวณท่านางอาบ 
ปัจจุบนัเรยีกวา่ท่าศาลา อ าเภอโคกศรสีุพรรณ มเีจา้ปกครองเรือ่ยมาจนสิน้สมยัพระเจา้สุวรรณภงิคาระ เมือ่เกดิ
ฝนแลง้ท าใหร้าษฎรอพยพไปเมอืงเขมร ครัน้ถงึพุทธศตวรรษที ่19 เมื่อสกลนครอยู่ภายใตอ้ทิธพิลของอาณาจกัร
ล้านช้าง จึงได้เปลี่ยนชื่อเมืองเป็นเชียงใหม่หนองหาร หรือเมืองสระหลวง  หลังจากนัน้เมืองสกลนครคงอยู ่
ใตก้ารปกครองกนัไปมาระหว่างอาณาจกัรลา้นชา้งกบัอาณาจกัรสุโขทยัและไมค่่อยมบีทบาททางประวตัศิาสตร์ 
ทีโ่ดดเด่นนกั จนมาถงึสมยักรุงศรอียธุยา ผูค้นกระจดักระจายเป็นชุมชนเลก็ๆ ท ามาหากนิตามรมิหนองหาร  

 แอ่งสกลนครเป็นชื่อวชิาการทางธรณีวทิยา หมายถึงแผ่นดนิที่อยู่ระหว่างแม่น ้าโขงกบัเทอืกเขาภูพาน 
ประกอบด้วยจงัหวดัสกลนคร นครพนม มุกดาหาร อุดรธานีและหนองคาย เรียกพื้นที่นี้ว่า “ที่ราบสูงโคราช” 
ประกอบดว้ยแอ่งสกลนครและแอ่งโคราช แผน่ดนิทัง้หมดนี้เคยเป็นทะเลมาก่อนในมหายุคพาเลโอโซอกิ ราว 300 ลา้นปี 
และถูกดนัขึน้มาเป็นแผน่ดนิในมหายุคมโีซโซอกิ ราว 245-65 ลา้นปี ไดโนเสารช์นิดต่างๆ ลว้นเกดิขึน้ในมหายคุนี้ 
โดยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ไดแ้ก่ ยุคไทรแอสซกิ ยุคจแูรสซกิและยุคครเีทเซยีส จากการศกึษาทางธรณีวทิยาพบวา่
พืน้ทีแ่อ่งสกลนครน่าจะเกดิขึน้ในยคุครเีทเซยีส ราว 120 ลา้นปีทีแ่ลว้ (สรรคส์นธ ิบุณโยทยาน, ม.ป.ป.) 

  ศลิปะถ ้าในกลุ่มภูพานสกลนครพบอยู่ในเขตของ 2 จงัหวดั คอื สกลนคร 4 แหล่ง และกาฬสนิธุ ์2 แหล่ง 
ตามแนวของเทอืกเขาภูพาน ซึ่งเป็นแกนตะวนัออกเฉียงใต้ ตะวนัตกเฉียงเหนือ แหล่งที่พบในจงัหวดัสกลนคร 
ทัง้ 4 แหลง่ มถี ้าผาลายภผูายนต ์อ าเภอเมอืงสกลนคร ถ ้ามว่งภกู่อและถ ้าพระด่านแรง้ อ าเภอเต่างอย และผาผกัหวาน 
อ าเภอสอ่งดาว สว่นทีพ่บในจงัหวดักาฬสนิธุ ์2 แหล่ง คอืทีถ่ ้าลายมอื ภูผาผึง้ บา้นหนองหา้งและถ ้าเซ่งเมง่ ภูหวันา 
บา้นหว้ยม่วง ต าบลหนองหา้ง อ าเภอกุฉินารายณ์ แบบศลิปกรรมที่พบทัง้ 5 แหล่งนี้ม ี2 ประเภท คอื ที่ท าจาก
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เทคนิคการลงส ี(pictograph) และเทคนิคการท ารูปรอยลงในหนิ (petroglyph) (โครงการโบราณคดปีระเทศไทย, 
2532) 

 พืน้ทีย่่านเมอืงเก่าสกลนครไดร้บัเลอืกเป็นย่านตน้แบบ ลกัษณะพืน้ทีเ่ชงิภูมศิาสตรเ์ป็นแอ่ง มี “หนองหาร” 
เป็นพืน้ทีเ่มอืงเก่าตดิหนองน ้าและเป็นแหล่งน ้าธรรมชาตทิีใ่หญ่ทีสุ่ดในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ มกีารสรา้งเมอืง
ในรูปแบบคูเมอืงและก าแพงเมอืงลอ้มรอบย่านพาณิชยกรรมและทีอ่ยู่อาศยั มลีกัษณะกายภาพของอาคารทีส่รา้ง
ตามหลกั “คุม้บา้น คุม้วดั” ซึ่งหมายถงึการตัง้ถิน่ฐานของบา้นเรอืนรอบวดั ภายในพืน้ที่ย่านมโีครงสรา้งพืน้ฐาน 
และถนนรองรบัในลกัษณะรูปแบบตาราง ขยายการตัง้ถิน่ฐานจากเมอืงฝัง่ตะวนัออกใกลพ้ระธาตุเชงิชุมไปจนถงึ 
ฝัง่ตะวนัตก (กมลกานต ์โกศลกาญจน์, 2567) 
 
4.1.2 สิง่ทอพืน้ถิน่ในจงัหวดัสกลนคร 

เนื่องจากจงัหวดัสกลนครมคีรามเป็นสนิทรพัยท์ีโ่ดดเด่น ซึ่งได้รบัการขึน้ทะเบยีนสิง่บ่งชีท้างภูมศิาสตร ์
(GI) ภายในบรเิวณพื้นที่เมอืงเก่ายงัมแีหล่งจ าหน่ายผ้าครามที่ส าคญั เช่น ถนนผ้าคราม ร้านค้าปลกีรายย่อย 
และรา้น Mann Craft นอกจากนี้ยงัมโีอกาสส่งเสรมิอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ในประเภทงานหตัถกรรมและแฟชัน่ 
เพื่อผลกัดนัใหเ้กดินวตักรรมใหม่และพฒันาต่อยอดผลติภณัฑเ์ดมิใหม้เีอกลกัษณ์ตรงตามความต้องการของกลุ่ม
ผูใ้ชง้านในปัจจุบนั 

งานหตัถศลิป์ตามวถิีชวีติอีสาน ภาคอีสานตอนบนหรอืกลุ่มวฒันธรรมลุ่มน ้าโขง ได้แก่ บรเิวณพื้นที่
เทอืกเขาภูพานตอนบนไปจรดรมิฝัง่แม่น ้าโขงหรอืบรเิวณแอ่งสกลนครมเีทอืกเขาใหญ่น้อย รวมทัง้แอ่งต่างๆ 
มากมายตามเสน้ทางแมน่ ้าโขง เครื่องแต่งกายพืน้บา้นของภาคอสีานเป็นผา้ทอมอืทัง้จากฝ้ายและไหม สตรไีทยอสีาน
จะนุ่งผา้ซิน่สัน้แคเ่ขา่ สวมเสือ้แขนกระบอก หม่สไบ เกลา้มวยและทดัดอกไม ้สว่นชายนุ่งกางเกงหรอืโสรง่ สวมเสือ้
คาดผา้ขาวมา้ เครื่องประดบัส่วนใหญ่ท าดว้ยเงนิและทอง สมยัโบราณงานทอผา้ถอืเป็นกจิกรรมยามว่างจากงาน
ประจ าอื่นๆ นอกจากจะใชผ้า้ทอเป็นเครื่องนุ่งห่มแลว้ยงัใชใ้นชวีติประจ าวนั เช่น หมอน ผา้ห่ม ผา้ขาวมา้ ทอเป็น
เครื่องถวายพระ ผ้าห่อคมัภีร์และผ้ากราบ ผ้าที่มลีวดลายประณีตงดงามขึ้นชื่อของภาคอีสาน คือ ผ้าลายขดิ  
ผ้ามดัหมี่และผ้าแพรวา (ศกัดิช์าย สกิขา, 2559) และยงัมกีลุ่มชนเผ่าต่างๆ เช่น ข่า ผู้ไท โส้ แสก กระเลงิ ยอ้  
ซึ่งกลุ่มไทยลาวนี้มคีวามส าคญัยิง่ในการผลติผา้พื้นเมอืงของอีสาน ส่วนใหญ่เป็นผลผลติจากฝ้ายและไหม แม้ว่า 
ในปัจจุบนัจะมกีารน าเอาเสน้ใยสงัเคราะห์มาทอร่วมดว้ย ผ้าที่นิยมทอกนัในแถบอสีานเหนือคอืผา้มดัหมี ่ผา้ขดิ 
และผ้าแพรวา ผ้ามดัหมี่เป็นศลิปะการทอผา้พื้นเมอืงที่ใช้กรรมวธิใีนการยอ้มสทีี่เรยีกว่าการมดัย้อม (tie dye)  
เพื่อท าใหผ้า้ทีท่อเกดิเป็นลวดลายสสีนัต่างๆ เอกลกัษณ์อนัโดดเด่นอยู่ตรงทีร่อยซมึของสทีีว่ ิง่ไปตามบรเิวณของ
ลวดลายทีผ่กูมดัและการเหลื่อมล ้าในต าแหน่งต่างๆ ของเสน้ดา้ยเมื่อถูกน าขึน้กี ่ขณะที่การทอลวดลายสสีนัอนัวจิติร
จะไดม้าจากความช านาญของการผกูมดัและยอ้มหลายครัง้ใหเ้กดิสทีีแ่ตกต่างซึง่สบืทอดมาจากบรรพบุรุษ  

 
4.1.3 อตัลกัษณ์ลวดลาย 

การวเิคราะห์ขอ้มูลเชงิคุณภาพด้านการถอดรหสัเมอืงสกลนครสู่การคลี่คลายลวดลายจากการลงพื้นที ่
และสมัภาษณ์ผูผ้ลติสนิคา้ผา้ยอ้มคราม โดยคณะผูว้จิยัไดล้งพืน้ทีส่ ารวจเสน้ทางดงันี้คอื  

1. เส้นทางพุทธศาสนา ได้แก่ วดัพระธาตุเชิงชุมวรวิหาร วนัถ ้าผาแด่น วดัป่าสุทธาวาส วดัถ ้าขาม  
วดัป่าอุดมสมพร วดัพระพุทธบาทน ้ าทิพย์ วดัป่าที่เป็นที่พ านักของพระเกจิอาจารย์ที่เป็นที่เคารพเลื่อมใส 



 364 
วารสารมนุษยศาสตร์วิชาการ ปีท่ี 32 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2568) 

Journal of Studies in the Field of Humanities Vol.32 No.2 (July-December 2025) 

  
 

 

ของประชาชน และเสน้ทางทีป่ระชาชนนิยมในการท ากจิกรรมไหวพ้ระ 9 วดัเพื่อความเป็นสริมิงคลตามความเชื่อ  
และร่วมสนับสนุนการท่องเทีย่วตามรอยของการท่องเทีย่วแห่งประเทศไทย รวมถงึพญาเต่างอยซึ่งเป็นสถานทีท่ี่
สรา้งขึน้มาในยคุหลงัตามความเชือ่ของชาวบา้นละแวกนัน้ ประกอบกบัไดร้บัความนิยมจากบทเพลงเต่างอย จงึท าให้
สถานทีอ่ าเภอเต่างอยมกีารทอ่งเทีย่วและเป็นทีรู่จ้กัมากขึน้ 

2. เสน้ทางธรรมชาต ิไดแ้ก่ แก่งกะลงักะลาดในอ าเภอกุดบาด ซึ่งเป็นสถานที่ส าคญัทางธรรมชาตขิอง
จงัหวดัทีม่กีารคน้พบรอยเทา้ไดโนเสาร ์

3. เสน้ทางวฒันธรรม ได้แก่ ถนนผา้ยอ้มคราม หมู่บ้านท่าแร่ และบ้านค าข่าที่มกีลุ่มของครูหตัถศลิป์  
พริะ ประเสริฐก้านตง ครูช่างศิลปหตัถกรรม พ.ศ. 2557 งานผ้าย้อมคราม จงัหวดัสกลนคร หนึ่งในผู้เขา้ร่วม
โครงการที่ร่วมฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการออกแบบและตัดเย็บที่ได้ร ับการอบรมเพิ่มพูนทักษะจาก 
ศูนย์ส่งเสรมิศลิปาชพีระหว่างประเทศ (องค์การมหาชน) (SACICT) อย่างต่อเนื่อง ทัง้ในด้านเทคนิคการย้อม 
วตัถุดบิและการสรา้งเอกลกัษณ์ ท าใหส้ามารถยกระดบัคุณคา่ผา้ยอ้มครามไดเ้ป็นอยา่งด ี 

 
ภาพที ่1. แบบรา่งทางความคดิเบือ้งตน้ในการถอดรหสัเมอืงสกลนคร  

 
 จากภาพที่ 1 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลคือหมวดหมู่ของลวดลายที่เป็นนามธรรมและรูปธรรม ได้แก่  
1) ลวดลายจากยุคก่อนประวตัศิาสตร ์(ไดโนเสาร ์ภาพผนังถ ้า ลายขดเชอืกบนเครื่องปัน้ดนิเผา) 2) ลวดลายจาก
วฒันธรรม ความเชื่อ ประเพณี (มวยสกล พญานาค ปราสาทผึ้ง ความเคารพศรทัธา) และ 3) ลวดลายจาก 
อตัลกัษณ์ประจ าจงัหวดั (ดอกอนิทนิล ปลาก ่า อาหาร สาวภไูท) เป็นตน้ 

 ผูว้จิยัได้น าเอกลกัษณ์ทัง้หมดที่พบในสกลนครและเป็นที่รูจ้กัในปัจจุบนัมาสร้างเป็นลวดลาย ลดทอน
ลายเส้นอย่างง่ายเพื่อให้สามารถรบัรู้และเข้าใจความหมายได้ทนัทีเมื่อพบเห็น ซึ่งในเขตพื้นที่แอ่งสกลนคร  
มเีรื่องราวและขอ้มลูทีน่่าสนใจอยูม่าก สะสมมาอยา่งยาวนานจนเป็นเอกลกัษณ์และอตัลกัษณ์ของจงัหวดัสกลนคร 
และเนื่องด้วยความหมายของแต่ละลวดลายมทีี่มาแตกต่างกนัมาก เช่น ลายสตัว์ หรือลวดลายจากความเชื่อ 
และวฒันธรรมต่างๆ  
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ภาพที ่2. การแบ่งกลุ่มลวดลายเมอืงสกลนคร 

 
 จากภาพที ่2 คอืผลจากการรวบรวมขอ้มลูในพืน้ทีจ่งัหวดัสกลนครหรอืแอ่งสกลนครทีม่เีรื่องราวมาอย่าง
ยาวนานตัง้แต่สมยัยุคดกึด าบรรพจ์นถงึยุคก่อนประวตัศิาสตรท์ีม่นุษยย์งัอยู่ในถ ้า ไดร้วบรวมขอ้มลูประวตัศิาสตร์
ของจงัหวดัสกลนคร รวมถงึแอ่งสกลนคร แบ่งกลุ่มลวดลายออกเป็น 3 ชุด ดงัต่อไปนี้ 1) ชุดสิง่มชีวีติและร่องรอย
จากสมยัดกึด าบรรพ ์2) ชุดลวดลายในผนังถ ้าสมยัยุคก่อนประวตัศิาสตร์ และ 3) ชุดลวดลายสมยัประวตัศิาสตร์
จนถงึปัจจุบนั โดยตัง้ชื่อชุดลวดลายใหน่้าสนใจตามเรื่องราวคอื 1) สิง่มชีวีติยุคดกึด าบรรพ ์(Sakonnakhonensis) 
2) ความลกึลบัแห่งศลิปะถ ้า (The Mystery of Sakon Nakhon) และ 3) หลงเสน่ห์เมอืงสกล (Enchanted Sakon) 
เพื่อใหส้ามารถน าไปต่อยอดในการพฒันาเป็นสนิคา้ เขา้ถงึและจดจ าได้ง่ายขึน้ ดว้ยการใชค้ าทีก่ระชบัและสื่อถงึ
เรื่องราวในแต่ละชุดลวดลาย มทีัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ เพือ่ใหน้ักท่องเทีย่วต่างชาต ิสามารถรบัรูแ้ละเขา้ใจ
เรือ่งราวทีต่อ้งการน าเสนอในลวดลายนัน้ๆ 
 
4.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลปะ 
 
4.2.1 การคลีค่ลายลวดลาย 

 ก่อนออกแบบลวดลายนัน้จะตอ้งมคีวามเขา้ใจในเรือ่งการใชร้ปูภาพ สญัลกัษณ์ต่างๆ ในการสือ่สาร ไมว่า่
จะเป็นการน าภาพหรอืองค์ประกอบ สิง่ของในพืน้ทีชุ่มชนนัน้มาใช ้จ าเป็นอย่างยิง่ทีจ่ะตอ้งเขา้ใจถงึความหมาย 
ทีม่า ความถูกตอ้งเหมาะสมในการใชง้าน โดยเฉพาะอย่างยิง่สิง่ทีม่ผีลกระทบต่อความเชื่อ ค่านิยม หรอืความศรทัธา
ของคนในชุมชนและการน าลวดลายนัน้ไปใชข้ยายผลต่อ ไมใ่ชแ่คค่วามสวยงามเพยีงอยา่งเดยีว 

 ชลูด นิ่มเสมอ (2544, น. 18-23) ไดก้ล่าวว่าศลิปะนัน้มอีงคป์ระกอบทีส่ าคญัอยู่ 2 ส่วน คอื ส่วนทีม่นุษย์
สรา้งขึน้ ไดแ้ก่ โครงสรา้งทางวตัถุทีม่องเหน็ไดซ้ึ่งเราเรยีกว่า รูปทรง (form) กบัอกีส่วนหนึ่งทีเ่ป็นการแสดงออก
อนัเป็นผลทีเ่กดิจากโครงสรา้งทางวตัถุนัน้ซึง่เราเรยีกสว่นหลงันี้วา่ เนื้อหา (content) ซึง่จะกล่าวถงึในรายละเอยีด
ดงันี้  
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 รูปทรง สิง่ที่มองเหน็ไดใ้นทศันศลิป์ เป็นส่วนที่ศลิปินสรา้งขึน้ดว้ยการประสานกนัอย่างมีเอกภาพของ
ทศันธาตุ (visual elements) ไดแ้ก่ เสน้ น ้าหนักอ่อนแก่ ทีว่่าง สแีละลกัษณะพืน้ผวิ รูปทรงมอีงค์ประกอบส าคญั  
2 ส่วน คอื ส่วนทีเ่ป็นโครงสรา้งทางรูป ไดแ้ก่ ทศันธาตุทีร่วมตวักนัอย่างมเีอกภาพกบัส่วนทีเ่ป็นโครงสรา้งทางวตัถุ 
ไดแ้ก่ วสัดุทีใ่ชใ้นการสรา้งรปู เช่น ส ีดนิเหนียว ไม ้กระดาษ ผา้ โลหะ ฯลฯ และเทคนิคทีใ่ชก้บัวสัดุเหล่านัน้ เชน่ 
การระบาย การปัน้ การแกะสลกั การปะ การทอ การเชือ่มต่อ ฯลฯ  

 เนื้อหา ความหมายของงานศลิปะทีแ่สดงออกผา่นรปูทรงทางศลิปะ (artistic form) เนื้อหาประกอบดว้ย 2 สว่น
คอื  

- เรื่อง (subject) หมายถงึจุดเริม่ตน้ของการสรา้งงานศลิปะแบบรูปธรรม เช่น คน พชื สตัว ์สิง่ของ 
ทวิทศัน์ ศาสนา สงคราม ฯลฯ หรอืหมายถงึ “ภาพนี้เกีย่วกบัอะไร” หรอืตอ้งการสือ่ถงึอะไร เป็นตน้ สว่นงานศลิปะ
แบบนามธรรมนัน้จะไม่มเีรื่อง เพราะศลิปินต้องการแสดงออกโดยใชก้ารประสานกนัของรูปทรงเป็นสาระส าคญั 
ทีไ่มต่อ้งอา้งองิความจรงิเนื้อหาผา่นเรือ่งราวใดๆ  

- แนวเรื่อง (theme) หมายถึงส่วนหนึ่งในองค์ประกอบของเนื้อหาที่เน้นแนวความคดิ (concept)  
ของศลิปินที่มตี่อเรื่องหรอืรูปทรงที่เป็นสาระหรอืแนวทางการสร้างสรรค์มากกว่าเรื่องซึ่งเป็นส่วนที่ส าคญัที่สุด 
ของงานศลิปะเมื่อมองจากดา้นการสรา้งสรรค์หรอืผูท้ี่สรา้งสรรค์ เพราะเป็นแนวคดิทีเ่ป็นโครงสรา้งเบื้องตน้ของ 
การสรา้งงาน  

เนื้อหาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื เนื้อหาภายในหรอืเนื้อหาทางรูปทรงกบัเนื้อหาภายนอกหรอืเนื้อหา
ทางเรือ่งราวหรอืทางสญัลกัษณ์ 

เมื่อทราบถงึที่มาความส าคญัของลวดลายต่างๆ แลว้นัน้ จงึไดน้ ามาจดัหมวดหมู่แลว้คลี่คลายลายเสน้  
จดัองคป์ระกอบตามหลกัการออกแบบ เพือ่ใหไ้ดล้วดลายทีเ่หมาะสมกบัจุดประสงคท์ีต่อ้งการใชง้านและยงัคงไวซ้ึง่
เนื้อหาทีถู่กตอ้งเหมาะสมเป็นส าคญั 

 
4.2.2 หลกัการออกแบบลวดลาย 

 หลกัการออกแบบลวดลายประดบัเป็นแนวปฏิบตัทิี่สามารถน าไปใชใ้นการวางแผนก าหนดรูปแบบของ
ทศันธาตุ เช่น จุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง ส ีฯลฯ ให้เกดิความแปลกใหม่ เหมาะสมกบัการน าไปใช้งานกบัผลงาน
ศิลปกรรมหรอืผลิตภณัฑ์ประเภทต่างๆ (พนีาลิน สาริยา, 2549, น. 4) โดยอธิบายหลกัการออกแบบลวดลาย
ประดบัในรูปแบบไทยเป็นประเดน็ย่อยๆ เป็นแนวปฏบิตัใินการออกแบบลวดลายไทยส าหรบัการประดบัตกแต่ง
ผลงานศลิปกรรมไทยตามแต่จุดประสงคข์องผูส้รา้งสรรค ์ดงัรายละเอยีดต่อไปนี้ คอื พืน้ที ่การซ ้า สดัสว่น ความสมดุล 
ชอ่งไฟ  

 จากข้อมูลข้างต้นท าให้ทราบว่าการออกแบบลวดลายประดบัแบบไทย นอกจากการฝึกหดัการเขยีน 
ตวัลายในแต่ละลกัษณะใหม้สีดัสว่น ขนาด มคีวามสมดุลทีด่แีลว้ ระหวา่งลวดลายแต่ละตวักบัพืน้หลงัมคีวามส าคญั
ชว่ยสง่เสรมิใหผ้ลงานศลิปกรรมไทยทีม่กีารประดบัลวดลายมคีุณคา่และเพิม่มลูค่าใหก้บัผลงานศลิปกรรมมากขึน้ดว้ย 
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4.2.3 เทคนิคการวางและการสรา้งสรรคล์าย 

4.2.3.1 การก าหนดพืน้ที ่

 การก าหนดพืน้ทีเ่ป็นการวางแผนส าหรบัการออกแบบลวดลายประดบัเพื่อบรรจุลงในพืน้ทีต่ามทีก่ าหนดไว้ 
ในการก าหนดพื้นที่ควรพจิารณา 2 ลกัษณะ คอื พื้นที่ที่มขีอบเขตไม่แน่ชดัหรอืมคีวามอสิระของพื้นที่และพืน้ที่ 
ทีม่ขีอบเขตตายตวัและชดัเจน ซึ่งทัง้สองลกัษณะมรีายละเอยีดทีค่วรพจิารณา กล่าวคอืพืน้ทีท่ีไ่ม่มขีอบเขตแน่ชดั
หรอือสิระ  

4.2.3.2 การก าหนดโครงสรา้งของลวดลาย 

 การก าหนดโครงสรา้งของลวดลายก่อนทีจ่ะบรรจุลวดลายแต่ละตวัลงบนพืน้ที ่เนื่องจากลวดลายประดบั 
มอียูห่ลายลกัษณะ แต่ละลกัษณะมโีครงสรา้งลวดลายแตกต่างกนั เชน่ ลายเดีย่ว เป็นลวดลายทีเ่ป็นลายเฉพาะหรอื
อาจเรยีกวา่ แมล่าย สามารถใชง้านแบบเดีย่วๆ หรอืน าไปประกอบผสานเขา้กบัลายอื่นจนเกดิเป็นลวดลายใหม ่ 

4.2.3.3 การจดัวางลวดลาย 

 การจดัวางลวดลายแต่ละตวักระท าหลงัจากพจิารณาแลว้ว่าโครงสรา้งของลวดลายโดยรวมมคีวามเหมาะสม
และลงตวัดแีลว้ตามลกัษณะที่ก าหนด เช่น การจดัวางลายเดี่ยวใหเ้รยีงกนัอย่างต่อเนื่องตามพื้นที่โดยพจิารณา
เกีย่วกบัชอ่งไฟระหวา่งลายแต่ละตวั  

4.2.3.4 การใสร่ายละเอยีด 

 เมื่อจดัวางลวดลายแต่ละตวัลงในต าแหน่งต่างๆ แล้วจะใส่รายละเอยีดเพื่อให้ลวดลายมคีวามซบัซ้อน 
ประณีตและเป็นลวดลายประดบัแบบไทยที่สมบูรณ์ ส าหรบัรายละเอียดที่กล่าวถึงนี้เป็นการก าหนดทศันธาตุ
บางอย่าง เช่น จุด เสน้ลกัษณะต่างๆ ภายในลวดลาย เพื่อใหพ้ื้นที่ว่างภายในลวดลายลดน้อยลงและส่งเสรมิให้
ลวดลายมีความสลบัซับซ้อน รวมทัง้เกิดมิติความตื้นลึกมากขึ้นด้วย ในงานวิจยันี้ผู้ใช้งานสามารถแต่งเติม
จนิตนาการเพิม่รายละเอยีดลวดลายต่อยอดจากลายพื้นฐานที่ทางผูว้จิยัได้สร้างไว้ให้เป็นเอกลกัษณ์หรอืตาม
จนิตนาการของตนได ้ 

 4.2.3.5 การกลบัดา้นลวดลาย 

 การกลบัดา้นลวดลายเป็นเทคนิควธิกีารหนึ่งทีน่ิยมใชก้นัมากส าหรบัการออกแบบลวดลายประดบัแบบไทย 
แต่มขีอ้สงัเกตส าหรบัการใชเ้ทคนิคนี้คอื พื้นที่ส าหรบัการจดัวางลวดลายควรมแีกนกลางที่สมมาตรและเท่ากนั 
ทัง้สองขา้งซา้ยขวา กลา่วคอืเมือ่ลากเสน้แบง่ครึง่พืน้ทีจ่ะเกดิพืน้ทีข่ ึน้สองขา้ง ไดแ้ก่ พืน้ทีข่า้งซ้ายและขา้งขวาของ
เสน้แบ่ง ลกัษณะลวดลายจะเริม่ตน้หรอืออกลายจากแกนกลางแลว้แผ่ขยายออกไปขา้งใดขา้งหนึ่งจนสุดขอบเขต
พืน้ทีข่องขา้งนัน้ เมือ่บรรจุลวดลายจนเตม็แลว้  
 
4.3 กำรศึกษำเชิงหรรษำ (Edutainment) 
 
 แนวคดิทีน่ ามาใชใ้นการพฒันาอุปกรณ์สรา้งสรรค์ลวดลายนัน้ ผูว้จิยัตอ้งการใหผู้ใ้ชง้านรูส้กึสนุกสนาน
และเรยีนรูด้ว้ยความเพลดิเพลนิ เพื่อทีจ่ะไดผ้่อนคลายและมจีนิตนาการในการสรา้งสรรคผ์ลงานได้ ดงันัน้แนวคดิ 
ที่เกี่ยวขอ้งและเหมาะสมต่อการน ามาประยุกต์ใชใ้นงานวจิยัครัง้นี้คอื การเรยีนรูจ้ะเป็นไปในลกัษณะการศกึษา 
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เชงิหรรษา (edutainment) คอื การเรยีนรูท้ีเ่น้นความบนัเทงิและความสนุกสนาน ครูสามารถจดัการเรยีนการสอน
หรอืออกแบบสื่อนวตักรรมแนวใหม่ทีแ่ตกต่างจากการเรยีนรูใ้นต าราอย่างเดยีว แต่จะเน้นการเปิดประสบการณ์
เรยีนรูด้ว้ยความสนุกสนานเพือ่เสรมิสรา้งทศันคตทิีด่ใีนการเรยีนรู ้(ธรีารตัน์ รตันวสิทุธิอ์มร, 2553) โดยจดักจิกรรม
ผ่านการเรยีนรูด้้วยการเล่นเกมที่สามารถบูรณาการบทเรยีนขา้มสาระวชิาและเตมิทกัษะที่จ าเป็นให้กบัผูเ้รยีน  
ไดม้ากกวา่การ “ใหค้วามรู”้ เพยีงอยา่งเดยีว โดยชว่ยสรา้งการเรยีนรูผ้า่น “การลงมอืท า” และเปลีย่นแปลงทกัษะวธิคีดิ
ผูเ้รยีนไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม ทัง้ยงัแฝงดว้ยบรรยากาศการเรยีนที่มคีวามสุข สนุกสนาน อนัเป็นการ “กระตุน้เรา้” 
ผูเ้รยีนใหค้่อยๆ พฒันาตนเองเป็น “นักเรยีนรู”้ ทีไ่มห่ยุดนิ่งต่อการคน้ควา้หาความรูใ้นระดบัทีส่งูขึน้ต่อไป รปูแบบ
บอร์ดเกมหรอืเกมกระดานเป็นเกมอกีรูปแบบหนึ่งทีเ่ล่นผ่านแผ่นการ์ดท าใหผู้เ้ล่นตอ้งเผชญิหน้ากนัขณะเล่น  
ผูเ้ลน่เกมตอ้งมกีารเรยีนรูเ้พือ่พฒันาทกัษะของตนเองเพือ่ใหส้ามารถเลน่เกมนัน้ๆ รว่มกบัผูอ้ื่นได ้รวมทัง้พฒันาการ
เรยีนรูท้ ัง้ดา้นอารมณ์และสงัคมเพื่อใหส้ามารถอยู่ร่วมกบัผูอ้ื่นได ้การน าสื่อบอร์ดเกมเขา้มาประยุกต์ใชใ้นการเรยีน 
การสอนเป็นเรื่องที่ก าลงัได้รบัความสนใจอย่างกว้างขวาง งานวจิยัหลายงานสนับสนุนว่าการใช้สื่อบอร์ดเกม 
กบัการเรยีนการสอนจะสามารถช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิแรงจงูใจและสง่ผลต่อการเรยีนรูท้ีม่ปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ทัง้ในดา้น
ผลการเรยีนรู ้เจตคต ิรวมทัง้พฤตกิรรมการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนอกีดว้ย (ถนอมพร เลาหจรสัแสง และอุไรวรรณ หาญวงค์, 
2550)  

 
ภาพที ่3. ชุดอุปกรณ์และบรรจุภณัฑต์ามกลุ่มลวดลายและเทคนิคการน าไปสรา้งลวดลายบนสิง่ทอ 

 
จากภาพที่ 3 แสดงถึงชุดอุปกรณ์สร้างสรรค์ลวดลายจากแนวทางการเรียนรู้เชิงหรรษาดังกล่าว  

จึงเหมาะสมอย่างยิ่งในการใช้เป็นแนวทางที่ผู้วิจยัน ามาออกแบบบรรจุภัณฑ์และสีสนั รวมถึงวิธีการใช้งาน  
มชีุดลวดลายทีน่ าแผ่นอะครลิกิสดี าทบึฉลุเป็นลายต่างๆ โดยเครื่องตดัเลเซอร ์ส าหรบัท าเป็นเทมเพลทวาดภาพ  
ให้ผูใ้ช้งานวาดตามและประยุกต์ใชด้้วยวธิกีารต่างๆ โดยมกีารท าคลปิวิดโีอสื่อการสอน เน้นวธิกีารเรยีนรูผ้่าน 
การเล่นเกมในรูปแบบบอร์ดเกม เพื่อใหผู้ใ้ชง้านหรอืผูท้ีเ่ขา้รบัการอบรมในโครงการถ่ายทอดเทคโนโลยสีามารถ
เรยีนรูไ้ดต้ามวตัถุประสงคข์องโครงการ เพราะผูท้ีเ่ขา้อบรมจะมชี่วงวยัทีห่ลากหลายเปรยีบเสมอืนการไดก้ลบัมา
เรยีนอกีครัง้ มคีวามสนุกสนานขณะใชง้านอุปกรณ์ แนวคดิทางดา้นการศกึษาสมยัใหมจ่งึมปีระโยชน์มากในการน ามา
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ประยุกต์ใช้ในการเรยีนการสอน การถ่ายทอดความรู้สู่ชุมชน รวมถึงการจดัการบรรจุภณัฑ์ต่างๆ วธิีการและ 
สือ่การสอน การเรยีนรูจ้ะเป็นไปในลกัษณะการศกึษาเชงิหรรษา (edutainment) เพือ่ใหผู้ใ้ชง้านโดยเฉพาะกลุม่ผูส้งูอายุ
หรอืผูท้ีไ่มม่พีืน้ฐานทางดา้นศลิปะมคีวามมัน่ใจและเรยีนรูใ้นการวาดภาพจากการใชชุ้ดอุปกรณ์นี้ได ้ 

 
4.4 ทฤษฎีกำรเรียนรู้อย่ำงมีส่วนร่วม (Social Learning Theory) 
 
 การเรยีนรูอ้ย่างมสี่วนร่วมเป็นกระบวนการเรยีนรูท้ีม่กีารเน้นผูเ้รยีนเป็นศูนยก์ลางและเป็นการเรยีนรูท้ีม่ ี
ความเชื่อว่าเป็นการเรยีนรูท้ีส่ามารถพฒันาในดา้นความรู ้ทศันคต ิทกัษะและพฤตกิรรมของผูเ้รยีนไดเ้ป็นอยา่งด ี
เนื่องจากการเรยีนรู้แบบนี้เป็นการดงึประสบการณ์ ศกัยภาพของผูเ้รยีนออกมาใช้ได้อย่างเต็มที่ โดยหลกัการ
ส าคญัของการเรยีนรูแ้บบมสี่วนร่วมคอื กจิกรรมการเรยีนการสอนเป็นการเรยีนรูท้ี่อาศยัประสบการณ์เดมิของ
ผูเ้รยีน การเรยีนคอืกจิกรรมทีท่ าใหเ้กดิการเรยีนรูใ้หม่ๆ  ทีท่า้ทายอยา่งต่อเนื่อง เป็นการเรยีนรูจ้ากการปฏบิตัจิรงิ
ของผูเ้รยีน (Active Learning) และการมปีฏสิมัพนัธ์ระหว่างผูเ้รยีนด้วยกนัเองและระหว่างผูเ้รยีนกบัครู (นฤมล 
จนัทรเจดิ, 2563) 

รูปแบบของการจดักจิกรรมฝึกอบรมโดยมสี่วนร่วมกบัหน่วยงานทีเ่กี่ยวขอ้งในชุมชนดว้ยการน าบอร์ดเกม 
มาเป็นสื่อการเรยีนรูเ้พื่อพฒันาทกัษะ 5I ไดแ้ก่ แรงบนัดาลใจ (Inspiration) จนิตนาการ (Imagination) ความคดิ
สร้างสรรค์ (Ideation) การบูรณาการ (Integration) การลงมอืท าจริง (Implementation) ซึ่งเป็นทกัษะที่นวตักร 
นกัออกแบบคดิสรา้งสรรคส์ิง่ใหม่ๆ  ได ้ 

 
4.4.1 การเรยีนรูร้ว่มกนัของแต่ละชว่งวยั 

 เมื่อน าองค์ความรู้มาวเิคราะห์ร่วมกบัสถานการณ์ในปัจจุบนัของหลกัสูตรการเรยีนรู้ร่วมกนัระหว่าง 
ผูส้งูอายกุบัเดก็หรอืเยาวชน โดยเฉพาะในประเทศทีเ่ป็นสงัคมสงูวยัโดยสมบรูณ์ เช่น สหรฐัอเมรกิา ญี่ปุ่ น สงิคโปร ์
และอีกหลายประเทศในทวปียุโรป พบว่าหลกัสูตรมแีนวโน้มได้รบัความนิยมน าไปปฏิบตัิใช้ในชุมชนเพิม่ขึ้น  
ในฐานะทีเ่ป็นการเรยีนรูต้ลอดชวีติในระบบรปูแบบหนึ่ง โดยการเรยีนรูต้ลอดชวีติเป็นกระบวนการเรยีนรูท้ีเ่กดิขึน้ 
ตัง้แต่บุคคลเกดิจนถงึช่วงทา้ยของชวีติและไม่จ าเป็นตอ้งจ ากดัอยู่เฉพาะการศกึษาผูใ้หญ่เท่านัน้ แต่ยงัครอบคลุม 
การเรยีนรูทุ้กรปูแบบตลอดชว่งชวีติ  

ผลลพัธ์ของหลกัสูตรตามกลุ่มทีไ่ดร้บัผลกระทบและประโยชน์จากการเขา้ร่วมหลกัสูตรแบ่งเป็น 3 กลุ่ม 
ไดแ้ก่ 1) เดก็หรอืเยาวชน 2) ผูส้งูอาย ุและ 3) ชุมชนและสงัคม ดงันี้ 

1. เด็กหรือเยาวชน หลกัสูตรการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้สูงอายุกับเด็กหรือเยาวชนมีประโยชน์ต่อ
ผูเ้ขา้ร่วมกลุ่มเดก็หรอืเยาวชนหลากหลายดา้น จากผลการศกึษาสามารถจ าแนกได ้3 ดา้น คอื ทศันคต ิสุขภาพ
กายและสุขภาพจติและทกัษะและความรู ้ดงันี้ 

1.1 ด้านทศันคต ิเดก็และเยาวชนที่เขา้ร่วมหลกัสูตรมีทศันคตเิปลี่ยนไปภายหลงัการเขา้ร่วม
หลกัสูตร เขา้ใจ เคารพและเอาใจใส่คนทีอ่ยู่ในวยัสูงอายุมากขึน้ หลกัสูตรช่วยลดอคต ิ(ageism) หรอืทศันคตเิชงิลบ
และอคตทิีม่ตี่อผูสู้งอายุ เยาวชนทีเ่ขา้ร่วมท ากจิกรรมกบัผูสู้งอายุทีม่ ีขอ้จ ากดัดา้นสุขภาพ เช่น ภาวะสมองเสื่อม 
มมีุมมองต่อผูส้งูอายดุขีึน้แมจ้ะตอ้งชว่ยเหลอืผูส้งูอายุ เช่น ตอ้งใชเ้ครือ่งชว่ยเดนิหรอืรถเขน็ แต่จะพยายามมองหา
วธิีการที่จะช่วยผู้สูงอายุที่มขี้อจ ากดัด้านสุขภาพให้มคีวามเป็นอยู่ที่ดีขึ้น (Galbraith et al., 2015) นอกจากนี้ 
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เดก็และเยาวชนยงัชื่นชมผูส้งูอายุมากขึน้และตระหนักเรื่องการเหยยีดอายุมากขึน้ เมื่อเดก็มมีุมมองทีด่ตี่อการสงู
วยัว่าเป็นกระบวนการอย่างหนึ่งในช่วงชวีติ พวกเขาจะไม่รูส้กึกลวัที่จะแก่หรอืเป็น ผูสู้งอายุ แต่จะตระหนักถงึ
ความส าคญัทีต่อ้งท ากจิกรรมอยา่งต่อเนื่องจนถงึวยัสงูอาย ุแต่ชนิดของกจิกรรมจะเปลีย่นไป (Heo et al., 2014) 

1.2 ด้านสุขภาพกายและสุขภาพจิต กลุ่มเยาวชนในระดบัมหาวิทยาลยัซึ่งมกัร่วมกิจกรรม 
ในรูปแบบที่เป็นฝ่ายใหบ้รกิารผูสู้งอายุรูส้กึพงึพอใจที่ตนเองไดท้ าหน้าที่เป็นผูใ้ห ้ไดช้่วยเหลอืและส่งเสรมิผูอ้ื่น
สรา้งความสุขใหแ้ก่ผูอ้ื่น ซึ่งเพิม่ระดบัความมัน่ใจในตนเองและเหน็คุณค่าในตนเอง (self-esteem) มากขึน้ อกีทัง้ 
ยงัรูส้กึวา่ชวีติตนเองมคีวามหมายมากขึน้ (meaning in life) (Au et al., 2015; Galbraith et al., 2015; Heo et al., 2014) 

1.3 ดา้นทกัษะและความรู ้ประโยชน์ดา้นทกัษะและความรูท้ีเ่ดก็ไดร้บัเกีย่วขอ้งกบัวชิาการ เช่น 
การอ่าน การเขยีน การใชภ้าษาและการสื่อสารทีผู่สู้งอายุเล่าเรื่องผ่านภาพและใหเ้ดก็มสี่วนร่วมในการถามตอบ 
ช่วยพฒันาความสามารถในการใช้ภาษาของเดก็ในหลายกจิกรรม เดก็มโีอกาสพฒันาทกัษะด้านการแก้ปัญหา 
ผา่นการเลน่เกมรว่มกบัผูส้งูอาย ุ(Galbraith et al., 2015) 

2. ผูส้งูอายุ หลกัสตูรการเรยีนรูร้่วมกนัระหว่างผูส้งูอายุกบัเดก็หรอืเยาวชนมปีระโยชน์ต่อผูเ้ขา้ร่วมกลุ่ม
ผูส้งูอายหุลากหลายดา้น จากผลการศกึษาสามารถจ าแนกได ้3 ดา้น คอื ทศันคต ิสุขภาพกายและสุขภาพจติและ
ทกัษะและความรู ้ดงันี้ 

2.1 ดา้นทศันคต ิภายหลงัการเขา้ร่วมหลกัสตูร ผูส้งูอายุมทีศันคตติ่อเดก็รุ่นใหมด่ขีึน้ เขา้ใจและ
ชืน่ชมเดก็มากขึน้โดยไมไ่ดม้องวา่เดก็รุน่ใหมไ่มด่ ีแต่มองวา่พวกเขาเป็นไปตามวยัและสงัคมทีเ่ปลีย่นไป (Tham & 
Pussayapibul, 2012) นอกจากนี้ยงัมมีุมมองต่อตนเองดขีึน้ดว้ยและรูส้กึเป็นสว่นหนึ่งของชุมชน (Young & Janke, 
2013) มแีรงบนัดาลใจและแรงจงูใจทีจ่ะเรยีนรูส้ ิง่ใหม่ๆ  เพิม่ขึน้ ส าหรบัหลกัสตูรทีน่ าประเดน็ทางดา้นวทิยาศาสตร์
มาใช้ช่วยใหผู้สู้งอายุเปลี่ยนมุมมองที่มตี่อวทิยาศาสตร์และสามารถน ามาเชื่อมโยงกบัชวีติประจ าวนัไดม้ากขึน้ 
(Morgan Jr. et al., 2007) 

2.2 ดา้นสุขภาพกายและสุขภาพจติ การเป็นผูส้งูอายอุยา่งมพีฤฒพลงันบัเป็นเป้าหมายหลกัของ
หลกัสูตรการเรยีนรูร้่วมกนัระหว่างวยั ซึ่งตอ้งมอีงค์ประกอบคอื การมสี่วนร่วม การมสีุขภาพดแีละการอยู่ดมีสีุข 
จากผลการศกึษาพบว่าผูสู้งอายุทีเ่ขา้ร่วมหลกัสูตรมคีวามสุขทีไ่ดเ้รยีนรูร้่วมกบัเดก็ๆ และเปิดโอกาสใหผู้สู้งอายุ 
ไดม้ปีฏสิมัพนัธพ์ดูคุยสือ่สารกบัผูอ้ื่น (ประเดน็นี้มคีวามส าคญัมากในผูส้งูอายทุีไ่มค่อ่ยมโีอกาสไดพ้บปะผูค้น) และ
ลดความรูส้กึอา้งวา้งโดดเดีย่วจากการทีว่ยัรุ่นมาช่วยสอนดา้นเทคโนโลยใีนบางหลกัสตูร (Tham & Pussayapibul, 
2012) 

2.3 ด้านทกัษะและความรู้ การเข้าร่วมหลกัสูตรการเรียนรู้ร่วมกนัระหว่างวยัท าให้ผู้สูงอายุ  
มโีอกาสแลกเปลีย่นประสบการณ์ ทกัษะและความรูใ้หม่ๆ  ผา่นการปฏบิตัจิรงิในกจิกรรมเดก็หรอืเยาวชน ผูส้งูอายุ
ตดิตามขอ้มูลในปัจจุบนัของสงัคม นอกจากนี้ผูสู้งอายุยงัได้เรยีนรู้สิง่ใหม่ๆ เกี่ยวกบัวทิยาศาสตร์ พบว่าการที่
ผู้สูงอายุต้องพึ่งพาผู้อื่นส่วนหนึ่งมีสาเหตุมาจากข้อจ ากัดในการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์ ดงันัน้
หลกัสตูรการเรยีนรูร้ว่มกนัระหวา่งวยัทีส่อนทกัษะการใชค้อมพวิเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ตจะชว่ยลดปัญหาเหลา่นี้ได้ 

จากขอ้มูลทัง้หมดที่เกี่ยวขอ้งกบัการจดักจิกรรมโดยใหม้กีารเรยีนรูร้่วมกนัระหว่างผูสู้งอายุกบัเยาวชน  
จะเป็นประโยชน์อย่างยิง่ต่อทัง้สองฝ่ายในการเรยีนรูแ้ละแลกเปลีย่นประสบการณ์ ดงันัน้เพื่อเป็นแนวทางส าหรบั
การถ่ายทอดเทคโนโลยทีีมุ่ง่เน้นพฒันาสง่เสรมินักออกแบบทอ้งถิน่ ผูว้จิยัจงึจดัโครงการถ่ายทอดเทคโนโลยโีดยมี
การคละกนัของสมาชกิหลากหลายชว่งวยั 
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 3. ชุมชนและสงัคม ในการจดักจิกรรมส าหรบัชุมชนในบางครัง้จะมคีวามหลากหลายของช่วยวยั ไมใ่ช่แค่
เพยีงเดก็หรอืผูสู้งอายุ ดงันัน้การจดัโครงการที่มุ่งเน้นไปที่ภาพรวม เมื่อเราต้องการองค์รวมในระดบัใดกจ็ าเป็น 
ที่จะต้องส ารวจความต้องการของผูท้ี่เขา้มามสี่วนร่วมให้มากที่สุด เพื่อสร้างความร่วมมอืในการระดมความคดิ 
ความตอ้งการ ชว่ยกนัประตดิประต่อภาพรวมของผลลพัธใ์หอ้อกมาชดัเจนและครบถว้น จากนัน้จงึชว่ยกนัวเิคราะห์
ความเป็นไปได้ในทุกทาง แล้วเลอืกทางที่คุ ้มค่าที่สุด ณ เวลานัน้เพื่อก าหนดแผนงานและหลกัปฏบิตัิร่วมกนั 
ตลอดจนประเมนิตดิตามและรบัผดิชอบร่วมกนัเพื่อประโยชน์สุขของผูท้ีเ่ขา้มามสี่วนร่วมทุกคน การมององคร์วม
เป็นความตระหนักรู้ถึงองค์ประกอบย่อยที่มคีวามสมัพนัธ์ต่อกนัทัง้ในแง่องค์ประกอบที่ท าให้เป้าหมายส าเรจ็  
หรอืในแงส่าเหตุต่างๆ ทีท่ าใหเ้กดิปัญหา ตลอดจนผลกระทบทีเ่กดิขึน้จากการตดัสนิใจอะไรบางอยา่ง เป็นการมอง
รอบดา้นใหค้รอบคลุมประเดน็ต่างๆ ใหม้ากทีสุ่ดเพื่อน าไปสู่การแกปั้ญหาหรอืท าใหเ้ป้าหมายส าเรจ็ เช่น สมาชกิ 
ในชุมชนมองภาพรวมของชิ้นงานแล้วร่วมกนัสร้างเรื่องราว จดัวางองค์ประกอบของลวดลายให้ไปในทิศทาง
เดยีวกนั เป็นตน้ 
 

4.4.2 การสง่เสรมิการมสีว่นรว่มของชุมชน  

 การด าเนินงานพฒันาชุมชนเพื่อให้บรรลุผลส าเร็จตามเป้าหมายจะต้องเกิดจากการรวมพลงัของ
ประชาชนในชุมชน ซึ่งประชาชนในทุกระดบัสามารถรวมพลงัและปรารถนาใหชุ้มชนของตนได้รบัการปรบัปรุง
เพื่อใหก้ารด ารงชวีติของประชาชนในชุมชนมมีาตรฐานสูงขึน้ ดงันัน้ การกระตุน้เตอืนใหป้ระชาชนไดม้สี่วนร่วม 
ในกจิกรรมของชุมชนเป็นการท าใหชุ้มชนไดร้บัการพฒันาในทุกๆ ดา้น ซึ่งปรชัญาของการพฒันาชุมชนจะยดึถอื 
ความตอ้งการของประชาชนในชุมชนเป็นหลกั จงึเป็นหน้าทีข่องประชาชนทุกคนทีจ่ะตอ้งช่วยเหลอืซึ่งกนัและกนั 
การพฒันาชุมชนมหีลกัการโดยการยดึคนเป็นศูนย์กลางของการพฒันาซึ่งทรพัยากรที่ส าคญัที่สุดในการพฒันา
ชุมชนคอืคน เพราะมคีวามเชื่อวา่มนุษยส์ามารถพฒันาตนเองไดเ้มือ่มโีอกาสซึง่จะน ามาสูค่วามส าเรจ็ของกจิกรรม 
จงึจ าเป็นตอ้งพฒันาใหค้นมคีวามคดิรเิริม่ ใหบุ้คคลไดร้บัความยุตธิรรม ความมอีสิรภาพ เสรภีาพและความเสมอภาค
ในการด ารงชวีติ ดว้ยวธิกีารใหก้ารศกึษาและการท างานรว่มกนัเป็นกลุม่ (จนิตนา สุจจานนัท์, 2554, น. 118)  
 
 
5. วิธีวิจยั 
 

แผนการด าเนินงานโครงการวจิยัแบง่เป็น 4 ระยะ ดงันี้ 

ระยะที่ 1 ขัน้ตอน Research 1 คือ การเก็บรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ทุติยภูมิ โดยใช้แนวคิดทฤษฎี 
ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการออกแบบลวดลายจากอตัลกัษณ์ในชุมชน  

การวเิคราะห์ขอ้มูล โดยการจดัระบบขอ้มูล เรยีงล าดบัและสงัเคราะหข์อ้มูลรูปแบบของเรื่องราว ลวดลาย 
และแนวทางการผลติอุปกรณ์ทีเ่หมาะสมในการด าเนินงานในระยะถดัไป  

ระยะที่ 2 ขัน้ตอนการ Development 1 คือ น าผลการการวเิคราะห์ สงัเคราะห์ข้อมูลจากการลงพื้นที่  
วาดแบบร่างของลวดลาย จดัหมวดหมู่ตามเรื่องราว ความส าคญัที่เป็นตวัแทนของจงัหวดัและสร้างแนวทาง 
การพฒันานกัออกแบบในทอ้งถิน่ หารปูแบบของการจดักจิกรรมฝึกอบรม การพฒันาทกัษะ  
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การวเิคราะหข์อ้มลู โดยการจดัระบบขอ้มลู เรยีงล าดบัและสงัเคราะหข์อ้มลูเพือ่ใหไ้ดร้ปูแบบของกจิกรรม
และเครือ่งมอืทีเ่หมาะสมในการด าเนินงานในระยะถดัไป 

ระยะที่ 3 ขัน้ตอน Research 2 คือ น าผลจากการทบทวนรูปแบบทางความคิดโดยผู้ทรงคุณวุฒแิละ 
ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการวจิยัและการออกแบบมาสรุปเป็นรูปแบบที่สามารถใชง้านได้และด าเนินการทดสอบรูปแบบ 
ทางความคดิผา่นกจิกรรมโครงการฝึกอบรมการสรา้งแนวทางการพฒันานกัออกแบบในทอ้งถิน่ 

กิจกรรมคือการถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน เป็นการพัฒนานักออกแบบในท้องถิ่นในรูปแบบ 
ทีม่สีว่นร่วมกบัหน่วยงานทีเ่กีย่วขอ้ง โดยการสุม่กลุ่มตวัอยา่งผูผ้ลติสนิคา้ผา้ครามแบบเจาะจง เลอืกกลุ่มตวัอยา่ง
ทีม่ศีกัยภาพ มทีกัษะในการผลติสนิคา้สอดคลอ้งกบัรปูแบบของแนวทางการพฒันาและประชาชนทัว่ไปทีส่มคัรใจ
เขา้ร่วมโครงการทัง้สิน้ 50 คน เพื่อเขา้สู่การพฒันาเป็นนักออกแบบในทอ้งถิน่และร่วมพฒันาผลติภณัฑส์นิคา้กบั
ผูเ้ชีย่วชาญ การวจิยันี้ใชว้ธิกีารเลอืกกลุ่มตวัอยา่งดว้ยวธิกีารสุม่แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เป็นการเลอืก
กลุ่มตวัอย่างที่ผูว้จิยัใช้เหตุผลในการเลอืกเจาะจงกบักลุ่มผ่านการตรวจสอบขอ้มูลพืน้ฐานเบื้องต้นว่าเป็นบุคคล 
ทีเ่กีย่วขอ้งโดยตรงกบัการท าวจิยั มคีวามเหมาะสมในการวจิยั 

เครื่องมอื ไดแ้ก่ 1) แบบประเมนิตนเองก่อนและหลงัการฝึกอบรม และ 2) แบบประเมนิความพงึพอใจต่อการ
จดักจิกรรมถ่ายทอดเทคโนโลย ี

การวเิคราะหข์อ้มลู โดยการจดัระบบขอ้มลู เรยีงล าดบัและวเิคราะหผ์ลประเมนิความพงึพอใจดว้ยสถติเิชงิ
พรรรณา ประกอบดว้ยคา่ความถี ่รอ้ยละ คา่เฉลีย่และคา่เบีย่งเบนมาตรฐาน 

ระยะที ่4 ขัน้ตอน Development 2 ผูว้จิยัรวบรวมขอ้มลูและผลจากการด าเนินกจิกรรมทุกขัน้ตอน พรอ้มทัง้
ผลติภณัฑ์และสนิคา้จากผูเ้ขา้ร่วมอบรม ถ่ายทอดองค์ความรูใ้นรูปแบบของเล่มรายงานวจิยัและจดันิทรรศการ 
เผยแพร่ขอ้มูลและความส าคญัของโครงการ จดัแสดงนิทรรศการเผยแพร่ผลงานของผูเ้ขา้ร่วมอบรมในโครงการ 
ในรปูแบบออนไลน์และออฟไลน์ 

การวเิคราะหข์อ้มลู จดัระบบขอ้มลู เรยีบเรยีงล าดบัและวเิคราะหผ์ลประเมนิความพงึพอใจดว้ย สถติเิชงิ
พรรรณา ประกอบดว้ยคา่ความถี ่รอ้ยละ คา่เฉลีย่และคา่เบีย่งเบนมาตรฐาน 
 
 
6. เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจยั 
 
 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการประเมนิผลในกจิกรรมโครงการวจิยันี้ ไดแ้ก่ 

 1. แบบประเมนิตนเองก่อนและหลงัการอบรมดา้นการออกแบบ ตามหลกัแนวความคดิในการเริม่ตน้ธุรกจิ
นวตักรรม โดยผูเ้ขา้รว่มอบรม 

สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  
ส่วนที่ 2 ความรู้ด้านการออกแบบและสร้างนักออกแบบท้องถิ่นในชุมชน ตามหลกัแนวความคดิ 

ในการเริม่ตน้ธุรกจินวตักรรม 5 WAYS TO STAY INNOVATIVE (5I) โดยส านักงานนวตักรรมแห่งชาต ิ(องคก์าร
มหาชน) (2560) 

สว่นที ่3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 
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 2. แบบประเมนิความพงึพอใจต่อโครงการถ่ายทอดเทคโนโลย ีโดยผูเ้ขา้รว่มอบรม 
 สว่นที ่1 ขอ้มลูทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  
  สว่นที ่2 ความพงึพอใจต่อโครงการ 
  สว่นที ่3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 

 เครื่องมอืที่ใช้ในการเกบ็ขอ้มูลและประเมนิผลในโครงการวจิยันี้มกีารตรวจความแม่นย าของเครื่องมอื 
(IOC) โดยผูท้รงคุณวุฒ ิ3 คน พจิารณาวา่เครือ่งมอืสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคห์รอืไม ่ท าการปรบัแกต้ามค าแนะน า
ของผูท้รงคุณวุฒแิละผา่นการรบัรองจรยิธรรมวจิยัในมนุษย ์ก่อนน าเครือ่งมอืไปใชก้บักลุม่ตวัอยา่ง 
 
7. ผลกำรวิจยั 
 
 ค่าคะแนนในการประเมินตนเองของผู้เขา้ร่วมโครงการอบรมมคีวามแตกต่างกนัอย่างมนีัยส าคญัคอื 
หลงัจากเขา้ร่วมโครงการแลว้ ผูเ้ขา้ร่วมโครงการมคีวามมัน่ใจในความรูค้วามสามารถและมคีวามรูส้กึที่ดตี่อตนเอง 
มากขึน้ จากคะแนนรวม 2.76 ซึง่อยูใ่นระดบัปานกลาง เป็น 4.04 อยูใ่นระดบัมาก ซึง่แสดงใหเ้หน็วา่แนวทางการจดั
โครงการถ่ายทอดเทคโนโลยใีนรปูแบบนี้มคีวามเหมาะสม 

 ผลการประเมนิความพงึพอใจของผูเ้ขา้รว่มอบรมในโครงการ WE CAN BE DESIGNER คา่เฉลีย่คอื 4.50 
มคีวามเหมาะสมในระดบัมากที่สุด แสดงให้เหน็ว่าแนวทางการจดักจิกรรมในรูปแบบการเล่นเกมโดยมกีารน า
สนัทนาการเขา้มาร่วมด้วยจะช่วยสรา้งความผ่อนคลายใหผู้เ้ขา้อบรมรูส้กึสนุกสนานและอยากเขา้ร่วมกจิกรรม
ตลอดโครงการ ท าใหผ้ลการเรยีนรูโ้ดยเฉพาะทางดา้นศลิปะไดผ้ลดใีนการจดักจิกรรมรปูแบบนี้ โดยท าใหผู้เ้ขา้ร่วม
อบรมรูส้กึผอ่นคลาย สามารถเรยีนรูแ้ละกลา้ลงมอืท าไดอ้ยา่งเตม็ที ่ลดก าแพงของความกลวัและความประหมา่ใน
การสรา้งสรรค์งานไดเ้ป็นอย่างด ีการคละกันของแต่ละช่วงอายุในสมาชกิแต่ละกลุ่มท าใหล้ดช่องว่างระหว่างวยั 
สร้างความมัน่ใจให้กับผู้สูงอายุในการท ากิจกรรมร่วมกับนักศึกษาหรือคนที่มีอายุน้อยกว่า ในขณะเดียวกนั
นกัศกึษาและผูท้ีม่อีายนุ้อยกวา่กไ็ดร้บัความมัน่ใจจากผูส้งูอายใุนการยอมรบัความคดิเหน็ซึง่กนัและกนัและแบง่ปัน
ประสบการณ์ของแต่ละช่วงวยั ผลจากการจดันิทรรศการและการร่วมเผยแพร่ผลงานนัน้ไดม้กีารทดสอบตลาดถงึ
ความนิยมของผูบ้รโิภค โดยสามารถอธบิายไดว้่ากลุ่มลวดลายสิง่มชีวีติยุคดกึด าบรรพน์ัน้ ผู้สนใจส่วนมากคอืเดก็ 
ทีช่ืน่ชอบไดโนเสารแ์ละผูส้นใจเฉพาะทาง เชน่ อาจารยผ์ูส้อนในสาขาสตัวศาสตรแ์ละผูท้ีอ่ยูใ่นสายงานบรรพชวีนิวทิยา 
กลุ่มลวดลายความลบัแห่งศลิปะถ ้า ผูส้นใจส่วนมากคอืกลุ่มนักเรยีน นักศกึษาและคนวยัท างานช่วงอายุ 30-50 ปี 
และกลุ่มลวดลายหลงเสน่ห์เมอืงสกล ผูส้นใจส่วนมากคอืผูสู้งอายุ คนในทอ้งถิน่จงัหวดัสกลนครและนักท่องเทีย่ว
ต่างชาต ิเป็นตน้ 

 เมื่อผู้เข้าร่วมอบรมเขา้ใจแนวทางการออกแบบลวดลายผ้าและพฒันาผลิตภณัฑ์ไปจนถึงสามารถใช้
อุปกรณ์สร้างสรรค์ลวดลายได้อย่างช านาญแล้ว แต่ละกลุ่มจะมเีวลาในการพฒันาต้นแบบผลติภณัฑ์เพื่อน ามา 
จดัแสดงนิทรรศการ ซึง่ไดผ้ลงานดงัต่อไปนี้ สนิคา้ประเภทผา้และเครือ่งแต่งกาย จ านวน 4 กลุม่ และสนิคา้ประเภท
ของใช/้ ของตกแต่ง/ ของทีร่ะลกึ จ านวน 6 กลุ่ม การแบ่งกลุ่มสนิคา้ทัง้สองประเภทน้ีอา้งองิมาจากการแบ่งกลุ่ม
สินค้า OTOP (ส านักส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นและวิสาหกิจชุมชน, 2562) ที่มีการแบ่งกลุ่มสินค้าเพื่อเข้าสู่
กระบวนการคดัสรรสุดยอดสนิคา้หนึ่งต าบลหนึ่งผลติภณัฑ์ หลงัจากการจดัแสดงนิทรรศการเสรจ็สิ้น ผูเ้ขา้ร่วม
อบรมทีม่าจากกลุ่มผูผ้ลติสนิคา้ชุมชนสามารถต่อยอดผลติภณัฑโ์ดยการส่งตน้แบบผลติภณัฑน์ี้เขา้สู่กระบวนการ
คดัสรรผลติภณัฑส์นิคา้ชุมชนได ้
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ภาพที ่4. ผลงานบางสว่นของผูเ้ขา้อบรมในโครงการทีถ่่ายท าลงในสจูบิตัร 

 
8. สรปุ  
 

 กลุ่มลวดลายใหม่ตามยุคสมยัของพื้นที่แอ่งสกลนครท าให้ได้ลวดลายที่ชดัเจนมากขึ้น  สามารถน าไป
ประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาผลติภณัฑอ์ื่นๆ ในทอ้งถิน่ไดด้ยีิง่ขึน้ ดงัต่อไปนี้  

 1. กลุ่มลวดลายที่เป็นสิง่มชีวีติในสมยัดกึด าบรรพ์ได้แก่ ไดโนเสาร์สายพนัธุ์ต่างๆ จระเข ้เต่าและปลา
กระดกูแขง็ เป็นตน้ ชือ่ชุดวา่ “สิง่มชีวีติยคุดกึด าบรรพ ์(Sakonnakhonensis)” 

 2. กลุ่มลวดลายในสมยัก่อนประวตัศิาสตร ์ไดแ้ก่ ลวดลายศลิปะในผนงัถ ้า ไดแ้ก่ ถ ้าภูผาขามและถ ้าภผูายล 
ชือ่ชุดวา่ “ความลบัแหง่ศลิปะถ ้า (The Mystery of Sakon Nakhon)” 

 3. สมยัประวตัศิาสตร ์กลุ่มลวดลายทีเ่ป็นทีรู่จ้กักนัดใีนปัจจุบนั ไมว่า่จะเป็นเรือ่งราวทางวฒันธรรม ศลิปะ 
ศาสนา สถานทีท่่องเทีย่วทีส่ าคญัทีเ่ราสามารถพบไดท้ัว่ไปในจงัหวดัสกลนคร โดยเฉพาะเอกลกัษณ์และวฒันธรรม
ตามค าขวญัประจ าจงัหวดัสกลนครที่มเีรื่องราวยาวนานมาตัง้แต่สมยัทวารวดเีรื่อยมาจนถึงปัจจุบนั ชื่อชุดว่า  
“หลงเสน่หเ์มอืงสกล (Enchanted Sakon)” 

 การพัฒนาอุปกรณ์รวมถึงวิธีการใช้งานรูปแบบหลัก คู่มือที่น าเสนอเป็นชุดการเล่นบอร์ดเกมคือ  
การเรยีนรู้ที่เน้นความบนัเทงิและความสนุกสนาน คู่มอืการใช้งานด้วยวธิกีารพื้นฐานซึ่งประกอบด้วยลวดลาย  
20 ลายต่อชุดเรื่องราว วัสดุที่เลือกใช้ในการผลิตเทมเพลทในครัง้นี้คืออะคริลิกทึบสีด า ความหนาขนาด  
3 มลิลเิมตร มรีายละเอยีดแสดงใหเ้หน็ถงึทีม่าของลวดลายและกลุ่มของลวดลายต่างๆ ใหผู้ใ้ชง้านสามารถน าไปใช้
ไดอ้ยา่งเหมาะสมและถูกตอ้ง ท าใหผู้ใ้ชง้านเขา้ใจและทดลองเรยีนรูจ้ากการลองใชอุ้ปกรณ์ตามวธิกีารทีไ่ดแ้นะน าไว ้

 การจัดการถ่ายทอดเทคโนโลยีภายใต้หัวข้อชื่อโครงการฝึกอบรมออกแบบลวดลายผ้าและพฒันา
ผลติภณัฑ์ WE CAN BE DESIGNER การใหค้วามรูเ้รื่องความรูค้วามเขา้ใจเกี่ยวกบัการออกแบบและการสรา้ง 
นักออกแบบท้องถิ่นในชุมชนตามหลักแนวความคิดในการเริ่มต้นธุรกิจนวัตกรรม  5 WAYS TO STAY 
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INNOVATIVE (5I) ในรูปแบบของการท ากจิกรรมร่วมกนั ไดแ้ก่ 1) กลุ่มผูผ้ลติสนิคา้ชุมชน โดย ประสานงานผ่าน
พฒันาชุมชนและกรมส่งเสรมิอุตสาหกรรม 2) กลุ่มนักเรยีน นักศกึษา ประสานงานผ่านทางเจา้หน้าทีแ่ละอาจารย์
ในมหาวทิยาลยั และ 3) กลุ่มประชาชนทัว่ไป ไดเ้ผยแพร่โครงการผ่านช่องทางโซเชยีลมเีดยี รวมทัง้สิ้น 50 คน 
สถานทีค่อืมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอสีาน วทิยาเขตสกลนคร สามารถสรุปไดด้งันี้ 

1. จดัโครงการในรปูแบบของกจิกรรมการเรยีนรูเ้ป็นไปในลกัษณะการศกึษาเชงิหรรษา (edutainment) คอื 
นอกจากการออกแบบชุดอุปกรณ์ใหดู้น่าสนใจแลว้ การน ากจิกรรมสนัทนาการมาร่วมดว้ยในการฝึกอบรมท าให้
ผูเ้ขา้รว่มโครงการสนุกสนาน ผอ่นคลาย อยากเรยีนรูแ้ละตื่นตวัพรอ้มรบับทเรยีน 

2. การจดักลุ่มผูเ้ขา้ร่วมอบรม โดยมกีารคละกนัของช่วงอายุ ท าใหผู้เ้ขา้ร่วมอบรมได้แลกเปลีย่นทศันคต ิ
ประสบการณ์ การเรยีนรูร้ะหวา่งชว่งวยั ก่อใหเ้กดิความภาคภมูใิจในตนเอง 

3. ควรมวีทิยากรประจ ากลุ่มเพื่อใหส้ามารถช่วยเหลอืดูแลแนะน าผูเ้ขา้ร่วมอบรมไดอ้ย่างใกลช้ดิ ท าให้
ผูเ้ขา้ร่วมอบรมมัน่ใจ สามารถสอบถามไดต้ลอดเวลาทีต่อ้งการหรอืตามไมท่นัวทิยากรบนเวท ีซึง่หากเป็นวทิยากร 
ทีคุ่น้เคยกบัผูอ้บรมในชุมชนจะท าใหค้วามสมัพนัธ์และความสนิทสนมในกลุ่มพฒันาไดไ้วและเขา้ใจไปในทศิทาง
เดยีวกนัและสือ่สารไดต้รงประเดน็มากขึน้ 

ส่วนสุดทา้ยคอืขัน้ตอนการออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลงานของผูเ้ขา้ร่วมอบรม สามารถออกแบบและผลติ
สนิคา้ไดต้ามเวลาทีก่ าหนดและมกีารจดัแสดงนิทรรศการ SAKON NAKHON SHOWCASE ณ หอศลิป์ตะโกราย 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน ระหว่างวนัที่ 27-31 มกราคม พ.ศ. 2568 รวมถึงมกีารถ่ายท าสูจบิตัร 
ออนไลน์เพือ่ใหผู้เ้ขา้รว่มอบรมสามารถน าไปใชต้่อยอดในเชงิพาณชิยแ์ละเผยแพรผ่ลงานของตนเองได ้ 
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