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บทคัดย่อ

	 ปัจจุบันมีหลากหลายวิธีในการรับข้อมูลข่าวสารซึ่งมีความรวดเร็วและทันสมัย ท�ำให้การพัฒนาปรับปรุงการเรียน

การสอนนั้นตอ้งมกีารปรับตัวตาม ทัง้นี้ในระบบการเรียนรู้ต้องมกีารพัฒนารว่มกันระหว่างผูส้อนและผูเ้รยีน โดยเฉพาะผูว้ิจยั

ได้ให้ความส�ำคญักบัวธีิการวเิคราะห์การออกแบบ โดยการวจิยัน้ีมจีดุประสงค์เพือ่วิเคราะห์ความสมัพนัธ์ของปัจจยัทีท่�ำให้เกดิ

กระบวนการสร้างแนวความคดิสร้างสรรค์ จากการเรยีนวชิาวเิคราะห์การออกแบบ และน�ำผลการวเิคราะห์ ไปใช้ในการพฒันา 

การเรียนการสอนในรายวิชาน้ี จากการทบทวนวรรณกรรม แสดงว่าผู้ท่ีจะสร้างความคิดสร้างสรรค์ ต้องเรียนรู้หลักการ

ออกแบบอันเกิดจากการรับรู้ด้านการมอง เรียนรู้และวิเคราะห์องค์ประกอบของการออกแบบ และ หลักการออกแบบพื้นฐาน 

โดยผูเ้รียนต้องผ่านการวเิคราะห์งานจรงิ จะสร้างความเข้าใจและความทรงจ�ำให้นกัศกึษาได้ดีทีสุ่ด ในการวจัิยนีไ้ด้ใช้การทดสอบ

ด้วยวิธีการปฏิบัติในห้องเรียนและการปฏิบัตินอกสถานที่ รวม 4 วิธีการทดลอง คือ 1) ผู้สอนเลือกภาพถ่าย มาบรรยาย

และวิเคราะห์งานสถาปัตยกรรมภายใน 2) ผู้สอนเลือกภาพถ่าย ให้ผู้เรียนสเก็ตช์พร้อมวิเคราะห์งานสถาปัตยกรรมภายใน 

3) นักศึกษาเลือกภาพถ่าย ให้ผู้เรียนสเก็ตช์พร้อมวิเคราะห์งานสถาปัตยกรรมภายใน และ 4) นักศึกษาออกภาคสนาม 

ให้ผูเ้รยีนเลอืกมมุมองสเกต็ช์ในสถานทีจ่รงิพร้อมวิเคราะห์ แล้วประเมนิความคดิสร้างสรรค์ด้วยการตรวจผลงาน และประเมนิ

ความเข้าใจในการวิเคราะห์ กับประเมินความพึงพอใจในการเรียนด้วยแบบสอบถาม ผลการวิจัยแสดงว่าวิธีที่ 2 ท�ำให้ผู้เรียน

เกดิความเข้าใจ และวธิท่ีี 4 ท�ำให้เกดิกระบวนการสร้างสรรค์ และเป็นทีพ่งึพอใจของผู้เรยีนทีส่ดุ จงึเหน็สมควรเน้นการศกึษา

ด้วยวิธีทดลองที่ 2 และวิธีการทอลองที่ 4 เพิ่มในการเรียนการสอนในวิชาวิเคราะห์การออกแบบ

ค�ำส�ำคัญ: ความคิดสร้างสรรค์ ปัจจัย วิเคราะห์ สถาปัตยกรรมภายใน ออกแบบ

Abstract

	 Currently, there are various ways to get information, which is very fast and up-to-date. Hence, to 

improve the learning system, learning and teaching approach must be adapted from both the instructors’ and 

the students’ point of views. In particular, research has focused on how to analyze the interior space. The 

study is to analyze the relationship of the factors that contribute to the creative process to students in the 

f‌ield of Interior Architecture. The results of this research will be used to improve teaching and learning in this 

course. The literatures suggest the creativities were built by the “visual perception”, designers can be learned 

and analyzed by the design elements and design principles. The research method consists of four experiments: 

1) Instructor describing and analyzing the interior space, 2) Students sketch and analyze the interior space 
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f‌igures that are selected by the instructor, 3) Students sketch and analyze the interior space figures that are 

selected by student themselves, and 4) Students sketch and analyze the interior space in real locations. The 

students’ works were assessed by the instructor to evaluate students’ creativity, and questionnaires are used to 

evaluate the students’ satisfaction in each experiment. The results show that the second experiment suggested 

the students understand how to analyze the interior space. And the fourth experiment formed a creative  

procedure and was more satisfied by the students. The authors concluded that research should focus on 

education by the further focus on the second and the fourth system, and the systems will be applied to the 

design analysis classes.	 	

Keyword: Creativity Factor Analysis Interior architecture Design

1. บทน�ำ

	 การวจิยันี ้เพ่ือการศกึษาปรบัปรุงพัฒนาการเรยีนการสอนในรายวชิาวเิคราะห์การออกแบบหลักสตูรสถาปัตยกรรม- 

ศาสตรบัณฑิต สาขาสถาปัตยกรรมภายใน โดยต้องการศึกษาร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนในเชิงปฏิบัติงาน เพื่อหาปัจจัย

ที่ท�ำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ในการเรียนรายวิชานี้ 

	 1.1	 หลักการและเหตุผลของการวิจัย

	 	 ความคดิสร้างสรรค์เป็นกระบวนการหนึง่ทีม่คีวามเกีย่วข้องขัน้ตอนในการออกแบบ เพือ่ให้ผลงานการออกแบบ

ให้บรรลุวตัถปุระสงค์ทีไ่ด้ตัง้ไว้ กระบวนการสร้างแนวความคิดสร้างสรรค์นีค้รอบคลมุด้านประโยชน์ใช้สอย เช่น การแก้ปัญหา

ในการใช้พืน้ท่ี และด้านความงามการเกดิความคดิสร้างสรรค์นี ้สามารถเรยีนรูแ้ละฝึกฝนได้ ดงันัน้ นกัศกึษาด้านการออกแบบ

ในทุกแขนงจึงควรให้ความส�ำคัญในกระบวนการนี้ โดยการเริ่มต้นฝึกจากขั้นพื้นฐานให้เกิดความเข้าใจ และสามารถน�ำไป

ประยุกต์ใช้ในการออกแบบขั้นพัฒนาได้ 

	 	 รายวิชาวิเคราะห์การออกแบบของหลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต (สถาปัตยกรรมภายใน) สาขาวิชา

สถาปัตยกรรมและการวางแผน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ เป็นวิชาที่ให้ความส�ำคัญในเรื่องการศึกษาและวิเคราะห์ถึงความ

ต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์อันมีผลต่อการออกแบบของไทยและสากล ที่ตอบสนองกับพฤติกรรมของมนุษย์ในสังคมปัจจุบัน 

เพื่อน�ำมาปรับใช้ในการออกแบบ นักศึกษาจะได้เรียนรู้การวิเคราะห์งาน และสังเคราะห์งาน สอดคล้องตามทฤษฎีหลักการ

เรียนรู้ ของกาเย่ (Gagné, 1969) กระบวนการเรียนนั้นต้องพึ่งพาการมีส่วนร่วมของนักศึกษา (ภาศิริ และ สินีนาถ, 2553) 

และจากแนวคิดทางสถาปัตยกรรมถือว่า “กระบวนการออกแบบทางด้านสถาปัตยกรรม” ของเดอเมอคาน และ ฮาเซอซ ี

(Demirkan and Hasirci’s, 2009) เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับผู้คน, กระบวนความคิด, และผลหรืองานออกแบบที่ได้

จากกระบวนการคิดนั้น ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้จะปรากฏอยู่ในสภาพแวดล้อมที่ผู้ออกแบบได้สร้างขึ้น และมีงานวิจัยบ่งชี้ว่า 

ความคิดสร้างสรรค์ ได้จากการศกึษาจากผลงานการออกแบบทีเ่น้นไปใน “ด้านการรบัรูด้้านการมอง” หรอื “Visual Perception” 

(Horn and Salvendy, 2006,2009) โดยเน้นการศึกษาผ่านการวิเคราะห์ภาพและการเลือกสรรมุมมองทางสภาพแวดล้อม

ภายในหรือสถาปัตยกรรมภายใน(อรรถพร,2539) ตามหลักการออกแบบด้านสถาปัตยกรรม ของ ฟรานซิส ดีเค ชิง (Ching, 

2007) โดยอาศยัทฤษฎด้ีานการออกแบบเบือ้งต้นในการเริม่ต้นกระบวนการความคดิ ดงัทีไ่ด้ระบไุว้ในการทบทวนวรรณกรรม

ที่เกี่ยวข้อง การวิเคราะห์ปัจจัยที่ท�ำให้เกิดกระบวนการคิดในรายวิชานี้ ซึ่งจะช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนประสบความ

ส�ำเร็จมากขึ้น
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	 1.2	 วัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย

	 	 1.2.1	 เพ่ือวเิคราะห์ความสัมพันธ์ของปัจจยัทีท่�ำให้เกดิกระบวนการสร้างแนวความคดิสร้างสรรค์ จากการเรียน

วิชาวิเคราะห์การออกแบบ (Design Analysis)

	 	 1.2.2	 น�ำผลการวิเคราะห์ ไปใช้ในการพัฒนาการเรียน การสอน วิชาวิเคราะห์การออกแบบ 

	 1.3	 สมมติฐานการวิจัย

	 	 1.3.1	 วิธีการการมองภาพอันเป็นปัจจัยที่ท�ำให้เกิดกระบวนการสร้างแนวความคิดสร้างสรรค์ เพื่อวิเคราะห์

ความสัมพันธ์นั้น มีผลในการสร้างแนวความคิดสร้างสรรค์ในวิชาวิเคราะห์การออกแบบ

	 	 1.3.2	 วธิกีารการมองภาพแล้วมกีารวเิคราะห์ เป็นทีพึ่งพอใจของนักศกึษาในการเรยีน การสอน วชิาวเิคราะห์

การออกแบบ

	 1.4	 กรอบของการวิจัย

	 	 1.4.1 	กรณีศึกษาของการวิจัยน้ีเป็นนักศึกษากลุ่มวิชาสถาปัตยกรรมภายใน สาขาวิชาสถาปัตยกรรมและ 

การวางแผน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังชั้นปีท่ี 4 และช้ันปีที่ 5 

คาดการณ์ที่กลุ่มตัวอย่างชั้นปีละ 50 คน รวม 100 คน (จ�ำนวนกลุ่มตัวอย่างจริง 139 คน)

	 	 1.4.2 งานประกอบการวจิยันี ้เป็นภาพถ่ายทางสถาปัตยกรรมและสถาปัตยกรรมภายใน (ชิน้งานเป็นงาน 2 มติ)ิ 

สเก็ตช์ภาพและ วิเคราะห์งานตามหลักการออกแบบด้านสถาปัตยกรรม รวมถึงการเข้าไปยังสถานที่จริง เช่น ศาสนสถาน 

และโบราณสถาน 

	 1.5 	 ความเชื่อมโยงระหว่างกลุ่มตัวแปรในงานวิจัย

	 	 กลุ่มตัวแปรท่ีได้จากการทบทวนวรรณกรรมในเรื่องทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning Theory) การวิเคราะห ์

การออกแบบ (Design Analysis) ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) และทฤษฎีด้านความพึงพอใจ สามารถแบ่งได้เป็นกลุ่ม

หลักๆ ได้ตามรูปที่ 1.1 คือ 

		  ตัวแปรอิสระ ได้แก่ วิธีการท�ำงานเพื่อฝึกการวิเคราะห์งาน (การทดลองเชิงปฏิบัติ Experiment)

		  ตัวแปรตาม ได้แก่ ประเมินผลงานความคิดสร้างสรรค์ ประเมินความเข้าใจในการวิเคราะห์การออกแบบจาก

วิธีการเรียน และความพึงพอใจในการเรียน 

		  ตัวแปรควบคุม คือ หลักการออกแบบด้านสถาปัตยกรรม และสถาปัตยกรรมภายใน 

รูปที่ 1.1 แสดงความเชื่อมโยงระหว่างกลุ่มตัวแปรในงานวิจัย
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	 1.6	 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับของการวิจัย 

		  สามารถน�ำผลการวิจัยไปใช้เพื่อการปรับปรุงการเรียนการสอนในรายวิชาวิเคราะห์การออกแบบ 

2.ทบทวนวรรณกรรม

	 2.1	 กระบวนการสร้างแนวความคิดสร้างสรรค์ (Creativity)

		  เฮลี เดอเมอคาน (Demirkan,2009) กล่าวถึงความเกี่ยวข้องของความคิดสร้างสรรค์กับทางสถาปัตยกรรม

และการออกแบบว่ามคีวามจ�ำเป็นทีน่กัศกึษาต้องเรยีนรูห้ลกัการออกแบบอนัเกดิจากการรบัรูด้้านการมอง (Visual Perception) 

หลักดังกล่าวรู้จักกันในชื่อที่เรียกว่า องค์ประกอบของการออกแบบ (Design Elements) และ หลักการออกแบบ (Principles 

of Design) ฮอร์น และ เซลแวนด ี (Horn and Salvendy, 2006,2009) กล่าวถงึ ความคิดสร้างสรรค์กบังานสถาปัตยกรรมว่า 

“กระบวนการออกแบบทางด้านสถาปัตยกรรม เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับผู้คน กระบวนความคิด และงานออกแบบที่ได้

จากกระบวนการคิดนั้น ซึ่งจะปรากฏอยู่ในสภาพแวดล้อมที่ผู้ออกแบบได้สร้างขึ้น” โดยศึกษาจากผลงานการออกแบบที่เน้น

ไปในด้านการรับรู้ด้านการมอง (Visual Perception) และผลการวิจัยนี้ ชี้ให้เห็นว่าผู้บริโภครับรู้ถึงความคิดสร้างสรรค์ที่แฝง

อยู่ในงานออกแบบ

	 2.2 	 วิเคราะห์การออกแบบ (Design analysis)

		  วเิคราะห์การออกแบบ หมายถงึ การรวบรวมข้อมลู แล้วน�ำมาพจิารณาตคีวามจ�ำแนกแยกแยะให้เหมาะสมกบั

งานนัน้ๆ กบัอกีค�ำคือค�ำว่า การออกแบบทีเ่หมาะสมกบัการใช้งาน เมือ่น�ำสองค�ำมารวมกนัแล้วเป็นการวเิคราะห์การออกแบบ

ในงานวจิยันีเ้น้นการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน เน้นองค์ประกอบทีเ่กดิจากการปิดล้อมพืน้ทีว่่างภายใน (Interior Space) 

ตามหลักทฤษฎีองค์ประกอบทางการออกแบบด้านสถาปัตยกรรมของ ฟรานซิส ดเีค ชงิ (Ching, 2007) จากขัน้ตอนการศกึษา

วธิกีารเรยีนรูน้ัน้ ต้องศกึษาในด้านการรบัรูด้้านการมอง ทัง้ต้องเน้นการกระท�ำซ�ำ้ การจ�ำได้ การน�ำไปประยกุต์ใช้ ตามทฤษฎี

การเรียนรู้ 8 ขั้น ของกาเย่ 

	 2.3	 ความพึงพอใจ (Satisfaction) 

		  ความพึงพอใจเป็นทัศนคติที่เป็นนามธรรมการที่เราจะทราบว่า บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกต

โดยการแสดงออกท่ีค่อนข้างสลับซับซ้อน สามารถวัดได้โดยทางอ้อม ซึ่งผลนั้นจะขึ้นอยู่กับการประเมินความเป็นไปได้  

โดยมีมาตรฐานของตนเองเป็นเครือ่งวดั ซึง่การประเมนิค่าของแต่ละคน ทีม่ต่ีอสิง่ใดสิง่หนึง่ชนดิเดยีวกนั กอ็าจแตกต่างกนัได้ 

ด้วยขึ้นอยู่กับภูมิหลัง ประสบการณ์ ความสนใจการให้คุณค่าแก่ส่ิงนั้นๆ ซึ่งสอดคล้องกับ คอตเลอร์ และ อาร์มสตรอง 

(Kotler and Armstrong, 2002) รายงานว่า พฤติกรรมของมนุษย์เกิดขึ้นต้องมีสิ่งจูงใจ (Motive) หรือแรงขับดัน (Drive) 

จงูใจให้บคุคลเกดิพฤตกิรรม เพือ่ตอบสนองความต้องการของตนเอง ซึง่แต่ละคนจะไม่เหมอืนกนั (อ้างโดย ภาศริิ และ สนินีาถ, 

2553) สามารถสรุปความเชื่อมโยงกรอบทฤษฎีได้ดังนี้ (รูปที่ 2.1)
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รูปที่ 2.1 แสดงการเชื่อมโยงกรอบทฤษฎี

3. วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 เนือ่งด้วยรายวชิาวเิคราะห์การออกแบบ เป็นวชิาบงัคบัทีเ่ป็นวชิาเฉพาะ กลุม่วชิาพืน้ฐานทางวชิาชพี ตามหลกัสตูร

สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต (สถาปัตยกรรมภายใน) ซึ่งเปิดสอนในภาคการศึกษาที่ 8 และ 9 (หลักสูตร 5 ปี) ดังนั้น 

จึงเลือกกลุ่มประชากรกลุ่มตัวอย่างงานวิจัย จากนักศึกษาสถาปัตยกรรมภายในชั้นปีที่ 4 มีจ�ำนวน 68 คน (ชาย 21 คน, 

หญิง 47 คน) และ นักศึกษาสถาปัตยกรรมภายในชั้นปีที่ 5 มีจ�ำนวน 71 คน (ชาย 18 คน หญิง 53 คน) รวมนักศึกษา

จ�ำนวน 139 คน (ชาย 39 คน หญิง 100 คน) อายุระหว่าง 21-25 ปี โดยให้ผ่านวิธีการท�ำงานเพื่อฝึกการวิเคราะห์งาน 

งานวิจัยประกอบด้วยตัวแปร (รูปที่ 3.1) คือ

	 ตัวแปรอิสระ (Independent Variables) คือ 

	 1.	การทดลองเชิงปฏิบัติ (Experiment) 4 วิธีการทอดลอง ได้แก่ 

	 	 1.1	 การทดลองที่ 1	ผู้สอนเลือกภาพถ่าย มาบรรยาย วิเคราะห์ Interior space 

	 	 1.2	 การทดลองที่ 2	ผู้สอนเลือกภาพถ่าย ให้นักศึกษาสเก็ตช์ และนักศึกษาวิเคราะห์ Interior space 

	 	 1.3	 การทดลองที่ 3	นักศึกษาเลือกภาพถ่าย ให้นักศึกษาสเก็ตช์ และนักศึกษาวิเคราะห์ Interior space 

	 	 1.4	 การทดลองที ่ 4	นกัศกึษาเลอืกมมุมองในการออกภาคสนาม ให้นกัศกึษาสเกต็ช์ในสถานทีจ่รงิ และนกัศกึษา

วิเคราะห์ Interior Space

	 2.	ผลงานประเมินผลงานนักศึกษาสเก็ตช์งานประยุกต์สภาพแวดล้อมก่อนทดลองและหลังทดลอง

	 	 2.1	 งานประยุกต์สภาพแวดล้อมก่อนทดลอง

	 	 2.2	 งานประยุกต์สภาพแวดล้อมหลังทดลอง

	 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) คือ

	 1.	ประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา

	 2.	ประเมินความเข้าใจในการวิเคราะห์การออกแบบจากวิธีการเรียน

	 3.	ประเมินความพึงพอใจในการเรียนการสอนวิธีนี้

	 ตัวแปรควบคุม คือ สภาพการออกภาคสนาม ชั้นปีการศึกษาของนักศึกษา หลักการออกแบบด้านสถาปัตยกรรม

ภายใน
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	 วิธีการทดลอง (Experiments)	

	 การเตรยีมอปุกรณ์ในการทีจ่ะเกบ็รวบรวมข้อมลูให้พร้อมก่อนทีจ่ะท�ำการวจัิย เพือ่ทีจ่ะได้ก�ำหนดและเลือกเครือ่งมอื

ให้เหมาะสมกับงานวิจัยได้มากที่สุด เพื่อการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัย หรือการศึกษาน�ำร่อง (Pilot Study) 

โดยใช้พ้ืนที่ทดลองคืออาคารเจ้าคุณทหารคณะเทคโนโลยีการเกษตร สจล. การทดลองวิธีการท�ำงานเพื่อฝึกการวิเคราะห ์ 

โดยการใช้วิธีปฏิบัติในห้องเรียน และในระหว่างการออกภาคสนาม แล้วแจ้งแบบสอบถามเพื่อประเมินความเข้าใจและความ

พึงพอใจการเรียนท้ังนี้จะประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา ด้วยการตรวจผลงาน และประเมินการวิเคราะห์ข้อมูล 

ความเข้าใจและความพึงพอใจในรูปแบบที่ใช้ทดสอบปฏิบัติด้วยวิธีการทางสถิติและสรุปผลการวิจัยแบบพรรณนา

รูปที่ 3.1 แสดงความเชื่อมโยงของตัวแปรในการวิจัย
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4. ผลการวิจัย

	 4.1 	 การทดลองวิธีการท�ำงานเพื่อฝึกการวิเคราะห์

		  4.1.1	 ผูส้อนเลอืกภาพถ่าย มาบรรยาย วเิคราะห์ สถาปัตยกรรมภายใน อาจารย์เลอืกภาพงานสถาปัตยกรรม

ภายในจากวารสารทางสถาปัตยกรรม ในมุมมองที่ได้คัดเลือกภาพ เพื่อให้เห็นองค์ประกอบทางด้านสถาปัตยกรรมภายใน 

พื้นที่ว่างภายใน (Space) และมีการปิดล้อมด้วยระนาบ เกิดพื้นที่ซ้อนทับ ท่ีเรียกว่า Spatial Form แล้วน�ำภาพจาก

คอมพิวเตอร์ขึ้นฉายบนจอสไลด์ โดยผ่านเครื่องฉาย (Projector) แล้วอธิบาย บรรยาย พร้อมวิเคราะห์องค์ประกอบ 

ทางสถาปัตยกรรม โดยเฉพาะการสร้างสภาพแวดล้อมภายใน ด้วย พื้นที่ว่างภายใน (Space) รูปร่างและรูปทรง (Shape 

& Form) ช่องเปิด (Void) ระนาบ (Plane) เส้น (Line) สี (Color) พื้นผิว (Texture) ฯลฯ อาจารย์สอบถามประเมินความ

เข้าใจของนักศึกษา และอธิบายเพิ่มเติมมีขั้นตอนตามรูปที่ 4.1 และ รูปที่ 4.2

รูปที่ 4.1 แสดงขั้นตอนวิธีทดลองที่ 1 นักศึกษาฟังอาจารย์บรรยาย

รูปที่ 4.2 แสดงการบรรยายในห้องเรียน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล. และรูปเพื่อการวิเคราะห์

	 	 4.1.2	 ผู้สอนเลือกภาพถ่าย ให้นักศึกษาสเก็ตช์ และนักศึกษาวิเคราะห์ สถาปัตยกรรมภายใน อาจารย์เลือก

ภาพงานสถาปัตยกรรมภายในจากสถานทีท่ีจ่ะต้องน�ำนกัศกึษาไปส�ำรวจภาคสนาม เช่น อาคารอนรุกัษ์ อโุบสถ โบราณสถาน 

สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น เป็นต้นแล้วน�ำรูปจากคอมพิวเตอร์ขึ้นฉายบนจอสไลด์ โดยผ่านเครื่องฉาย (Projector) ให้นักศึกษา

เขียนบรรยายอธิบายพร้อมวิเคราะห์องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมโดยก�ำหนดเวลาในการท�ำงานแต่ละรูปไว้การเขียนรูป 

จะก�ำหนดเป็นชุดไว้อาจารย์สอบถามประเมินความเข้าใจของนักศึกษาและอธิบายเพิ่มเติมมีขั้นตอนตามรูปที่ 4.3 และ 4.4 

ส่วนรูปที่ 4.5 แสดงการสเก็ตช์งานของนักศึกษา และวิเคราะห์งาน จากรูปที่อาจารย์ฉายภาพขึ้นจอสไลด์

	 	 	 การทดลองนี ้ไม่มกีารบรรยาย แต่ก�ำหนดให้นกัศกึษาสเกต็ช์ภาพจากสไลด์ทีอ่าจารย์ฉายให้ด ูใช้เวลา

ในการสเก็ตช์ 15 นาทีต่อรูป ในชุดนี้ประกอบด้วยกัน 6 รูป ในการวิเคราะห์นั้นให้นักศึกษาบรรยายเท่าที่นักศึกษาจะเข้าใจ 

หลังจากเสร็จการสเก็ตช์และการวิเคราะห์จะมีการสอบถามความเข้าใจ และให้นักศึกษาได้ซักถามอาจารย์ 
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รูปที่ 4.3 แสดงขั้นตอนวิธีทดลองที่ 2 นักศึกษา สเก็ตช์งานวิเคราะห์ รูปที่อาจารย์เลือก

รูปที่ 4.4 แสดงการบรรยาย และนักศึกษาสเก็ตช์งานในวิชาวิเคราะห์การออกแบบ

รูปที่ 4.5 แสดงการบรรยาย และนักศึกษาสเก็ตช์งานในวิชาวิเคราะห์การออกแบบ
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รูปที่ 4.5 แสดงการบรรยาย และนักศึกษาสเก็ตช์งานในวิชาวิเคราะห์การออกแบบ

	 	 4.1.3	 นักศึกษาเลือกภาพถ่าย ให้นักศึกษาสเก็ตช์ และนักศึกษาวิเคราะห์ สถาปัตยกรรมภายใน นักศึกษา

เลอืกภาพงานสถาปัตยกรรมภายในจากวารสารทางสถาปัตยกรรมในมมุมองทีไ่ด้คดัเลอืกรปู เพือ่ให้เหน็องค์ประกอบทางด้าน

สถาปัตยกรรมภายใน แล้วน�ำรูปมาลอกลาย แยกรายละเอียดองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมภายใน เช่น พื้นที่ว่างภายใน 

รูปร่างและรูปทรงช่องเปิดระนาบเส้น สี พื้นผิวเท่าที่มีปรากฏในรูปที่นักศึกษาเลือกมา ให้นักศึกษา อธิบาย พร้อมวิเคราะห์

อาจารย์สอบถามประเมินความเข้าใจของนักศึกษา และอธิบายเพิ่มตามภาพที่ 4.6 และ 4.7 โดยให้นักศึกษาเลือกภาพงาน

สถาปัตยกรรมสมัยใหม่

รูปที่ 4.6 แสดงขั้นตอนวิธีทดลองที่ 3 นักศึกษา สเก็ตช์งาน วิเคราะห์ ภาพที่เลือกเอง

    

 

รูปที่ 4.7 แสดงขั้นตอนแยกองค์ประกอบรูป เขียนโดย นางสาวมาย วีระเจริญกิจ
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	 	 4.1.4	 นักศึกษาเลือกมุมมองในการออกภาคสนามให้นักศึกษาสเก็ตช์ในสถานท่ีจริงและนักศึกษาวิเคราะห์

นักศึกษาเลือกมุมมองงานสถาปัตยกรรมภายในจากการออกเก็บข้อมูลภาคสนาม ในมุมมองท่ีเห็น องค์ประกอบทางด้าน

สถาปัตยกรรมภายใน ซึ่งเป็นสถานที่เดียวกับที่อาจารย์ได้เลือกภาพมาให้สเก็ตช์ แต่ครั้งนี้นักศึกษาต้องเลือกมุมมองเองแล้ว

สเก็ตช์รูป แยกรายละเอียดองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมภายใน เท่าที่มีปรากฏในรูปที่นักศึกษาเลือกมา ให้นักศึกษา

วิเคราะห์เท่าที่เวลาและสถานการณ์จะอ�ำนวย อาจารย์สอบถามประเมินความเข้าใจของนักศึกษา มีขั้นตอนตามรูปที่ 4.8 

และแสดงบรรยากาศการออกท�ำการทดลองภาคสนามตามรปูที ่4.9 และผลงานการออกทดลองภาคสนาม สเกต็ช์และวเิคราะห์ 

แสดงตามรูปที่ 4.10

รูปที่ 4.8 แสดงขั้นตอนวิธีทดลองที่ 4 นักศึกษาสเก็ตช์งานจากมุมมองของตนในสถานที่จริง

รูปที่ 4.9 แสดงการออกเก็บข้อมูลภาคสนามและท�ำการทดลอง ในสถานที่จริง

รูปที่ 4.10 นักศึกษาสเก็ตช์งานจากมุมมองในสถานที่จริงเขียนโดย นางสาววัชรภรณ์ อ่อนชมภู
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	 4.2 	 แบบสอบถามเพื่อประเมินความเข้าใจและความพึงพอใจการเรียน

	 	 จากการแจกแบบสอบถามให้นักศึกษากลุ่มตัวอย่าง จากนักศึกษาสถาปัตยกรรมภายในชั้นปีท่ี 4 มีจ�ำนวน 

68 คน (ชาย 21 คน หญิง 47 คน) และ นักศึกษาสถาปัตยกรรมภายในชั้นปีที่ 5 มีจ�ำนวน 71 คน (ชาย 18 คน  

หญิง 53 คน) รวมนักศึกษาจ�ำนวน 139 คน (ชาย 39 คน หญิง 100 คน) อายุระหว่าง 21-25 ปี ที่ได้ผ่านขั้นตอน 

การทดลองทั้ง 4 แล้ว คือ

	 	 4.2.1	 ประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา ประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาด้วยการสั่งงาน 

ประยกุต์สภาพแวดล้อมภายในจากงานภาพถ่ายสู่งานสถาปัตยกรรมภายในร่วมสมยั ตามตรวจวดัผลและประเมนิความสามารถ

ในการสร้างสรรค์ก่อนและหลังท�ำการทดลอง (รูปที่ 4.11) โดยคณะอาจารย์ผู้สอนในเกณฑ์การให้คะแนนที่ 1 2 3 และ 4

	 	 4.2.2	 ประเมินความเข้าใจของนักศึกษาในการวิเคราะห์งาน ใน 4 วิธีการทดลอง

	 	 4.2.3	 ความพึงพอใจของนักศึกษาในวิธีการท�ำงานเพื่อฝึกการวิเคราะห์ใน 4 วิธีการทดลอง

 

รูปที่ 4.11 นักศึกษาสเก็ตช์งานประยุกต์สภาพแวดล้อมก่อนและหลังทดลอง เขียนโดย นายณัฐณรงค์ ลีลาพิสุทธิ์

	 4.3 	 ผลการวิจัย

	 	 4.3.1	 ประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาประเมินผลงานนักศึกษาสเก็ตช์งานประยุกต์สภาพแวดล้อม

ก่อนทดลองและหลงัทดลอง ผลตามตารางที ่4.1 และรปูที ่4.12 แสดงให้เหน็ว่ามจี�ำนวนนกัศกึษาทีม่รีะดบัคะแนนสงูเพิม่ขึน้

เมื่อผ่านการทดลองแล้ว สามารถบ่งชี้ได้ว่านักศึกษามีการพัฒนาในด้านความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น

ตารางที่ 4.1 แสดงผลประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา

ประเมินผลงานสร้างสรรค์

ช่วงเวลาทดสอบ

 ระดับคะแนน

1 2 3 4

นักศึกษาสเก็ตช์งานประยุกต์สภาพแวดล้อมก่อนทดลอง 11 คน 52 คน 44 คน 32 คน

นักศึกษาสเก็ตช์งานประยุกต์สภาพแวดล้อมหลังทดลอง 6 คน 16 คน 37 คน 80 คน
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รูปที่ 4.12 แสดงกราฟผลประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา

	 	 4.3.2 	ประเมินความเข้าใจของนักศึกษาในการวิเคราะห์งาน การประเมินความเข้าใจของนักศึกษากับวิธีการ

ทดลอง มีผลตามตารางที่ 4.2 และรูปที่ 4.13

	 	 	 การทดลองที ่1 ผูส้อนเลอืกภาพถ่าย มาบรรยาย วเิคราะห์ Interior Space นัน้นกัศกึษาจะมคีวามเข้าใจ

ในระดับเข้าใจปานกลางและไปทางด้านเข้าใจมาก 

	 	 	 การทดลองท่ี 2 ผู้สอนเลือกภาพถ่าย ให้นักศึกษาสเก็ตช์ และนักศึกษาวิเคราะห์ Interior Space 

นักศึกษามีความเข้าใจมากขึ้นแต่ยังคงอยู่ในกลุ่มเข้าใจระดับปานกลาง และระดับเข้าใจมาก ซึ่งจ�ำนวนนักศึกษาเพ่ิมขึ้น 

ทั้งสองช่องนี้ 

	 	 	 การทดลองที่ 3 นักศึกษาเลือกภาพถ่าย ให้นักศึกษาสเก็ตช์ และนักศึกษาวิเคราะห์ Interior Space 

นักศึกษามีความเข้าใจมากขึ้นแต่ยังคงอยู่ในกลุ่มเข้าใจระดับปานกลาง และระดับเข้าใจมาก ซึ่งจ�ำนวนนักศึกษาเพิ่มขึ้น 

ทั้งสองช่องนี้ แต่กลุ่มที่เข้าใจในระดับมากกลับลดลง จากการทดลองที่ 2 

	 	 	 ส่วนการทดลองท่ี 4 นักศึกษาเลือกมุมมองในการออกภาคสนาม ให้นักศึกษาสเก็ตช์ในสถานที่จริง 

และนักศึกษาวิเคราะห์ Interior Space นักศึกษามีความเข้าใจมากขึ้นโดยอยู่ในกลุ่มเข้าใจระดับมาก และระดับเข้าใจมากๆ 

อย่างเห็นได้ชัดเจน ซึ่งวิธีนี้น่าจะเป็นวิธีการที่ท�ำให้นักศึกษาเข้าใจงานและวิเคราะห์งานได้ดีที่สุด 

ตารางที่ 4.2 แสดงผลประเมินความเข้าใจของนักศึกษาในวิธีการวิเคราะห์งาน

ระดับความเข้าใจของนักศึกษา

(จ�ำนวนคน)

วิธีการทดลอง

เข้าใจ

น้อยมาก

เข้าใจ

น้อย

เข้าใจ

ปานกลาง

เข้าใจ

มาก

เข้าใจมากๆ

1 2 3 4 5

การทดลองที่ 1	 1 12 53 60 13

การทดลองที่ 2	 0 4 41 78 16 

การทดลองที่ 3 2 7 44 66 20

การทดลองที่ 4	 0 2 16 63 58
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รูปที่ 4.13 แสดงกราฟผลประเมินความเข้าใจของนักศึกษาในวิธีการวิเคราะห์งาน

	 	 4.3.3	 ความพึงพอใจของนักศึกษาในวิธีการท�ำงานเพื่อฝึกการวิเคราะห์ ตารางท่ี 4.3 แสดงความพึงพอใจ

ของนกัศกึษาในวธิกีารท�ำงานเพือ่ฝึกการวเิคราะห์งานในวิธกีารทดลองที ่4 มรีะดบัความพงึพอใจของนกัศกึษา ทีค่ะแนน 4.4 

ซึ่งมีค่าความพึงพอใจสูงกว่าวิธีทดลองอื่นๆ ในการศึกษานี้มีการเก็บข้อมูลทางด้านความพึงพอใจโดยแบ่งออกเป็น 5 ระดับ 

โดยก�ำหนดให้มค่ีาคะแนนเป็น 1 2 3 4 และ 5 ได้ก�ำหนดการตคีวามข้อมลูความพงึพอใจ คอืคะแนนที ่1.00-1.49 หมายถงึ 

พอใจน้อยมาก 1.50-2.49 หมายถึง พอใจน้อย 2.50-3.49 หมายถึง พอใจปานกลาง 3.50-4.49 หมายถึง พอใจมาก  

และ 4.50-5.00 หมายถึง พอใจมากๆ

ตารางที่ 4.3 แสดงความพึงพอใจของนักศึกษาในวิธีการท�ำงานเพื่อฝึกการวิเคราะห์งาน

วิธีการทดลอง ระดับความพึงพอใจ หมายถึง

การทดลองที่ 1 3.4 พอใจปานกลาง

การทดลองที่ 2	 3.8 พอใจมาก

การทดลองที่ 3	 3.7 พอใจมาก

การทดลองที่ 4	 4.4 พอใจมาก

5. สรุปการวิจัยและข้อเสนอแนะ

	 5.1	 เพื่อวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของปัจจัยที่ท�ำให้เกิดกระบวนการสร้างแนวความคิดสร้างสรรค์ จากวิชา

วิเคราะห์การออกแบบ

	 	 ผลวิจัยได้แสดงให้เห็นว่าการใช้การทดลองที่ 1 2 และ 3 โดยมีปัจจัยที่เป็น ภาพถ่ายร่วมกับการวิเคราะห์

องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม มีผลในระดับปานกลาง ส่วนการทดลองท่ี 4 ซึ่งน�ำนักศึกษาออกภาคสนาม ให้นักศึกษา

เลือกมมุมองสเกต็ช์ในสถานทีจ่รงิ และนศ.วเิคราะห์ Interior Space มผีลให้เกดิกระบวนการสร้างและแนวความคดิสร้างสรรค์

ในระดับมาก 
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	 5.2	 น�ำผลการวิเคราะห์ ไปใช้ในการพัฒนาการเรียน การสอน วิชาวิเคราะห์การออกแบบ

	 	 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ตามหัวข้อ 5.1 เมื่อน�ำไปพิจารณาร่วมกับตารางที่ 4.1-4.3 จะเห็นได้ว่าวิธีการ

ทดลองที่ 4 การน�ำนักศึกษาออกภาคสนาม ให้นักศึกษาเลือกมุมมองสเก็ตช์ในสถานที่จริง และนักศึกษาวิเคราะห์ Interior 

Space ส่งผลให้นักศึกษามีความเข้าใจมากขึ้น โดยอยู่ในกลุ่มเข้าใจระดับมาก (63 คน) และระดับเข้าใจมากๆ (58 คน) 

อย่างเห็นได้ชัดเจน ซึ่งวิธีนี้น่าจะเป็นวิธีการที่ท�ำให้นักศึกษาเข้าใจงานและวิเคราะห์งานได้ดีท่ีสุดสอดคล้องกับระดับความ 

พงึพอใจของนักศกึษาในวธิกีารท�ำงานเพือ่ฝึกการวเิคราะห์งาน มรีะดับความพงึพอใจมาก ทีค่ะแนน 4.4 ซึง่มค่ีาความพงึพอใจ

สูงกว่าวิธีการทดลองอื่น และมีข้อสังเกตถึงกรณี การทดลองที่ วีธีการทดลองที่ 2 ผู้สอนเลือกรูปถ่ายให้นักศึกษาสเก็ตช์ 

และ นศ.วิเคราะห์ Interior Space นั้นจะเห็นได้จากตารางที่ 4.1 ว่าในวิธีนี้มีจ�ำนวนนักศึกษามีความเข้าใจในงานวิเคราะห์

จ�ำนวนมาก ถึง 78 คน (จาก 139 คน) ยังคงเป็นวิธีที่ได้ผล และสอดคล้องกับที่นักศึกษาให้ข้อมูลชี้แจงเพิ่มเติมว่า กรณีที่

อาจารย์เป็นผู้เลือกรูปถ่ายจะเห็นองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมชัดเจนกว่า การท่ีนักศึกษาเลือกเอง ซึ่งภาพท่ีนักศึกษา 

เลือกเองนัน้จะมอีงค์ประกอบของรูปผดิบ้างถกูบ้างและบางครัง้กท็�ำให้เกดิความสบัสนท�ำให้วิเคราะห์งานได้ยาก ทัง้นีจ้ากการ

วจิยัจงึเหน็สมควรเน้นการศกึษาด้วยวธิทีดลองที ่2 และวธิกีารทดลองที ่4 เพิม่ในการเรยีนในวชิาวเิคราะห์การออกแบบ ทัง้นี้

วธิกีารทดลองที ่4 นัน้แม้นกัศกึษาจะเป็นผูเ้ลอืกมมุมองแต่สามารถเหน็องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมได้ชดัเจนในสถานทีจ่รงิ

มากกว่าจากรูปถ่าย

	 5.3	 ข้อเสนอแนะในงานวิจัย 

		  เน่ืองจากงานวิจัยเน้นการศึกษาในการวิเคราะห์ทางด้านสถาปัตยกรรมภายในและเน้นการศึกษาในกลุ่ม

นักศึกษาสาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน จึงเป็นลักษณะการวิจัยในกลุ่มตัวอย่างท่ีค่อนข้างจ�ำเพาะเจาะจง เนื่องด้วยบริบท

ของรายวิชา วิธีการเรียนการสอนในรายวิชา และระยะเวลาในการท�ำวิจัย ซึ่งถ้าผู้สนใจศึกษาค้นคว้าต่อสามารถน�ำวิธีการ

วิจัยนี้ไปทดลองใช้ในวงกว้าง ในสาขาวิชาออกแบบอื่นๆ ได้ ก็จะส่งผลให้เห็นผลวิจัยในเรื่องนี้ชัดเจนยิ่งขึ้น
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