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แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน
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บทคัดย่อ 

	 การศกึษาการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรยีนเดก็ปฐมวัยโดยใช้การเรยีนรูแ้บบใช้สมองเป็นพืน้ฐาน (Brain 

Based Learning) วัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้

การเรยีนรูแ้บบใช้สมองเป็นพืน้ฐาน 2) ออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรยีนเด็กปฐมวยัโดยใช้การเรยีนรูแ้บบใช้สมองเป็น

พื้นฐาน วิธีการด�ำเนินการวิจัย ศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องการสร้างเครื่องมือวิจัยได้แก่ แบบสอบถาม แบบสังเกต 

แบบสมัภาษณ์สงัเกตพฤตกิรรมการเรยีนการสอนโรงเรยีนสงักดัส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ทีจ่ดัการเรียน

การสอนระดับปฐมวัย สุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Sample Random Sampling) จ�ำนวน 20 แห่ง ผลการวิจัยพบว่าปัจจัยที่มีผล

ต่อการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรยีนของเดก็ปฐมวยัโดยใช้การเรยีนรูแ้บบใช้สมองเป็นพืน้ฐานคือ 1) ความสมัพนัธ์

ของการใช้พืน้ทีว่่างภายในห้องรองรบักจิกรรมทีใ่ช้ร่วมและกจิกรรมมมุประสบการณ์ 2) รปูแบบเครือ่งเรอืนสามารถเคลือ่นย้าย

ได้สะดวกมีขนาดเหมาะสม น�้ำหนักเบา และปลอดภัย เช่น ชั้นวาง โต๊ะเรียน กระดาน 3) สี ใช้โทนสีอ่อน(พาสเทล) และ

สีธรรมชาติ เน้น สีเขียว สีเหลือง 4) ใช้วัสดุธรรมชาติ ปลอดภัยต่อเด็กและมีในท้องถิ่นเช่นไม้ไผ่ ผ้าไหม กะติ๊บข้าว เป็นต้น 

5) มุมกิจกรรมที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ ได้แก่ มุมบล็อก มุมบ้านสมมติ มุมหนังสือ มุมดนตรี เป็นต้น สรุปแนวทางการออกแบบ

ห้องเรียนเด็กปฐมวัยที่มีความเหมาะสมมี 2 ขนาดห้อง ได้แก่ ห้องเรียน ขนาด กว้าง 6.00 เมตร ยาว 9.00 เมตร และ

ห้องเรียนขนาด กว้าง 10.50 เมตร ยาว 12.00 เมตร ห้องสูง 3.00 เมตร ส่วนประกอบของห้องตามที่เสนอการออกแบบ

ภายในเน้นให้สภาพแวดล้อมของห้องเรียนคือ ผนัง พื้น เครื่องเรือนเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนรู้โดยครูและเด็กมีปฏิสัมพันธ์ 

ส่วนร่วมในการปรับและสร้างสภาพแวดล้อม สีสันใช้โทนสีธรรมชาติ เขียว เหลือง ในโทนอุ่นและสีสันของพาสเทล บวกกับ

ความสดใสของสสีนัชัน้เกบ็สือ่อปุกรณ์ และเน้นพ้ืนทีว่่างเพือ่รองรบักบักจิกรรมทีใ่ช้ร่วม และกจิกรรมส่วนตวัของมมุประสบการณ์

ต่างๆ โดยออกแบบให้ชัน้วางสือ่ อปุกรณ์ โต๊ะเรยีนและผนงัสามารถทีจ่ะเล่ือนปรบัเปล่ียนต�ำแหน่งได้สะดวกเพือ่เพิม่บรรยากาศ

ที่หลากหลายสอดคล้องกิจกรรมการเรียนรู้	

ค�ำส�ำคัญ: สถาปัตยกรรมภายใน การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน 	

Abstract

	 The objective of this research is to study the design of early childhood classroom focusing on brain 

based learning. The research is dividing into two areas of study 1) The factors which affect the design of 

early childhood classroom focusing on brain based learning. 2) The designing of early childhood classroom 

focusing on brain based learning, research method, study of theories and related research. Research tools 

include questionnaires, observations, interviews observing teaching behavior of 20 schools under Office of the 

Basic Education Commission which provide early childhood education by using simple random sampling. The 

research found that factors which affect the design of early childhood classroom focusing on brain based 
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learning are 1) Relation of the use of empty space within the room supporting sharing activities and experience 

corner. 2) Furniture can be easily moved with suitable size, lightweight and safe such as shelf, desk and 

board. 3) Using light color (pastel) and natural color emphasizing on green and yellow. 4) Using natural materials, 

safe for children and locally available such as bamboo, silk and sticky rice box. 5) Activity corners which  

affect learning are block corner, home corner, book corner and music corner. The appropriate design of early 

childhood classroom have two sizes ; 6.00 meters wide and 9.00 meters long classroom and 10.50 meters 

wide and 12.00 meters long classroom. The height is 3.00 meters and components in the room as proposed. 

The interior design focuses that wall, floor, furniture is part of learning. Teachers and children have interaction 

and participate in adjusting and building environment. Natural colors, yellow, green in warm tone, pastel colors 

and bright colors of media storage shelf are used. The focus is on empty space to support sharing activities 

and personal activities in each corner by designing media shelf, equipment, desk and wall to be easily  

adjusted in order to create various environments in learning activities.

Keywords: Interior Architecture Brain Based Learning

1. ความบทน�ำ 

 	 การพฒันาศกัยภาพและความสามารถของเดก็ปฐมวยันบัว่าเป็นพืน้ฐานการพฒันาทรพัยากรมนษุย์ทีส่�ำคญัอย่างยิง่ 

เด็กปฐมวัยเป็นช่วงอายุ 3-5 ปี ที่สามารถพัฒนาความพร้อมทั้งทางร่างกายอารมณ์จิตใจสังคมและสติปัญญาได้อย่างเต็มที่ 

ซึ่งถ้าได้รับการส่งเสริมพัฒนาการท่ีถูกต้องก็จะเป็นผู้ที่มีคุณภาพที่ดีในอนาคต ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  

พ.ศ. 2542 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าเด็กทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และการพัฒนาด้วยตนเองได้สถานศึกษา  

หน่วยงานทีเ่กีย่วข้องด�ำเนนิการจดักระบวนการเรยีนรู้ จดัเนือ้หาสาระและกจิกรรมให้สอดคล้องกบัความสนใจและความถนดั

ของเด็กค�ำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของเด็กการฝึกทักษะกระบวนการคิดและการจัดกิจกรรมผู้เรียนได้เรียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง จัดสภาพแวดล้อมอย่างถูกต้องและเหมาะสมช่วยให้เด็กเจริญเติบโตและพัฒนาการทุกๆ ด้านได้อย่างดี  

ส่งเสริมความสามารถของเด็กพัฒนาอย่างเต็มที่ เยาวพา เดชะคุปต์ (2542:133) การจัดสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียนควร

จัดให้เป็นที่เล่น เรียนและพักผ่อนของเด็ก เด็กสามารถเลือกหาประสบการณ์ที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองตามความ

ต้องการเด็กเพ่ือจะได้เจริญเติบโตความคิดริเริ่มสร้างสรรค์คิดและแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง วิมลสิทธ์ิ หรยางกูรและคณะ 

(2536:121) เด็กปฐมวัยเป็นช่วงการเจริญเติบโตทุกๆ ด้านโดยเฉพาะสมองเป็นสิ่งส�ำคัญในการพัฒนาการเด็ก ดังนั้นการจัด 

การศึกษาเพื่อพัฒนาการสมองเด็กให้มีประสิทธิภาพ จึงควรจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน (Brain 

Based Learning) การน�ำองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับเรื่องสมองและธรรมชาติการเรียนรู้ของสมองน�ำมาใช้ในการออกแบบ

กระบวนการเรยีนรู ้ ด้านการจดักจิกรรม เสรมิสร้างประสบการณ์ การจดัสิง่แวดล้อมและกระบวนการอืน่ๆ ร่วมกบัสือ่เพือ่การ

เรยีนรูต่้างๆ เดก็สนใจ เข้าใจ เรยีนรูแ้ละรบัไว้ในความทรงจ�ำระยะยาวสามารถน�ำสิง่ทีเ่รยีนรูม้าใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 

สร้างศักยภาพสูงสุดในการเรียนรู้ของมนุษย์ ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2549:10) การจัดสิ่งแวดล้อมกระตุ้น

ความสนใจการเรียนรู้ สภาพแวดล้อมทุกส่วนของโรงเรียนเป็นแหล่งเรียนรู้การเรียนได้ จัดสถานที่หลากหลายมีรูปทรง  

สี แสง ช่อง รู เปลี่ยนแปลงสิ่งแวดล้อมบ่อยๆ เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมอย่างหลากหลาย จัดให้มีวัสดุต่างๆ กระตุ้น

การเรียนรู้พัฒนาการต่างๆ ของร่างกาย การจัดสภาพแวดล้อมจึงเป็นปัจจัยส�ำคัญที่ส่งผลต่อการเรียนรู้โดย เฉพาะอย่างยิ่ง

การจัดสภาพแวดล้อมภายในโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐานเด็กปฐมวัย เกิดพัฒนาการเรียนรู้จากประสบการณ์

ตรงและพัฒนาการด้านอารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาเหมาะสมกับความต้องการ ความสามารถของประสบการณ์เด็ก 

มุ่งเน้นการพัฒนาตัวเด็กเป็นส�ำคัญและมุ่งพัฒนาทุกด้านแบบองค์รวม การออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียนของเด็ก

ปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน จึงมีความส�ำคัญอย่างยิ่งต่อกระบวนการเรียนการสอน พัฒนาการเด็กและ
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การพฒันาระบบการเรียนรูด้้วยตนเองของเด็กปฐมวยั ตลอดจนพฒันาคณุภาพ ศกัยภาพและมาตรฐานตามวยัของเดก็ปฐมวยั

ในสิ่งแวดล้อมของการเรียนรู้ที่เหมาะสม

2. วัตถุประสงค์

 	 1.	 เพือ่ศกึษาปัจจยัทีม่ผีลต่อการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรยีนเดก็ปฐมวยัโดยใช้การเรยีนรูแ้บบใช้สมอง

เป็นพื้นฐาน (Brain Based Learning)

	 2.	ออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน (Brain Based 

Learning)

3. ทบทวนแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

	 คณะผู้วิจัยได้ด�ำเนินการศึกษาทบทวนแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียน

เด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐานดังนี้ 

	 3.1	 ทฤษฎีการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน (Brain Based Learning) 

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรู้ของสมองคือการน�ำองค์ความรู้เรื่องสมองและธรรมชาติ การเรียนรู้

สมองมาใช้ในการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ ด้านการจัดกิจกรรมการเสริมสร้างประสบการณ์ตลอดจนการจัดสิ่งแวดล้อม

กระบวนการอื่นๆ ร่วมกับสื่อเพื่อการเรียนรู้เด็กสนใจเข้าใจเรียนรู้รับไว้ในความทรงจ�ำระยะยาวน�ำมาใช้ประโยชน์เหมาะสม 

	 3.2	 หลักการเรียนรู้ของสมองเป็นพื้นฐาน เรเนต นัมเมลาเคนและจอฟฟรี่ เคน (Renate Nummela Caine 

and Geoffey Caine) อ้างอิงโดยปริชมน กาลพัฒน์ (2554:2) 

	 	 1.	การเรียนรู้ทุกอย่างเกี่ยวข้องกับระบบสรีระ (The Brain is a Living System: Body Mind and Brain 

are One Dynamic Unity) สมองสามารถท�ำงานได้หลายอย่างในเวลาเดียวกันและการเรียนรู้เกี่ยวข้องกับสรีระทั้งหมดของ

ร่างกาย สมองท�ำงานเป็นระบบ ซึ่งเป็นองค์รวมจะไม่แยกเรียนรู้เฉพาะทีละส่วน การจัดการศึกษาจึงต้องไม่จัดโดยแยกเป็น

ส่วนๆ สอดคล้องกับธรรมชาติของมนุษย์

	 	 2.	สมองหรือความคิดนั้นเป็นหน่วยทางสังคม (The Brain/Mind is Social) ในช่วงแรกของชีวิตสมองเติบโต

อย่างรวดเรว็มากการเปลีย่นแปลงต่างๆ ของสมองเกดิจากการทีบ่คุคลมปีฏิสมัพนัธ์กบัสิง่แวดล้อมมนษุย์แต่ละคนเป็นส่วนหน่ึง 

ในสังคม ดังนั้นความสัมพันธ์ทางสังคมจึงมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้

	 	 3.	การแสวงหาความหมายเป็นสิ่งเกิดขึ้นตามธรรมชาติ (The Search for Meaning is Innate) มนุษย์จะมี

ความต้องการพื้นฐานตามธรรมชาติในการค้นหาความหมายของสิ่งต่างๆ ที่ตอบสนองต่อความต้องการค้นหาความหมาย 

	 	 4.	แสวงหาความหมายเป็นสิง่เกดิขึน้ผ่านแบบแผน (The Search for Meaning Occurs Through Patterning) 

สมองจะทั้งรับรู้และท�ำความเข้าใจรูปแบบต่างๆ ที่เกิดขึ้น สมองจะสร้างและแสดงออกด้วยรูปแบบของตัวเอง 

	 	 5.	อารมณ์มีผลส�ำคัญยิ่งต่อแบบแผน (Emotions are Critical to Patterning) อารมณ์มีผลต่อรูปแบบการ

เรียนรู้อารมณ์การเรียนรู้เป็นสิ่งที่แยกจากกันไม่ได้ดังนั้นบรรยากาศที่เหมาะสมจึงเอื้อให้เกิดการเรียนรู้

	 	 6.	สมองและความคิดประมวลผลจากส่วนย่อยและภาพรวมไปพร้อมกัน (The Mind/Brain Processes Parts 

and Wholes Simultaneously) แม้ว่าสมองจะมี 2 ส่วน คือด้านซ้ายและขวาแต่สมองทั้งสองซีกจะท�ำงานอย่างสัมพันธ์กัน

ในทุกๆ กิจกรรม ซึ่งท�ำให้ได้รู้ว่าสมองจะท�ำการแบ่งข้อมูลออกเป็นส่วนๆ และท�ำความเข้าใจโดยภาพรวมดังนั้นการจัดการ

ศึกษาที่ดีต้องตระหนักถึงการให้เรียนรู้เป็นภาพรวมและส่วนย่อย

	 	 7.	การเรยีนรูเ้กีย่วกบัสิง่ทีมุ่ง่ความสนใจและการรบัรูจ้ากสิง่ทีอ่ยูร่ายล้อม (Learning Involves Both Focused 

Attention and Peripheral Perception) การเรียนรู้ที่ประกอบด้วยจุดสนใจหลักและรับรู้สิ่งต่างๆ รอบตัวไปพร้อมกันดังนั้น

การจัดการศึกษาจึงจ�ำเป็นต้องใส่ใจต่อสิ่งแวดล้อมในการเรียนรู้ในทุกแง่มุม
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	 	 8.	การเรยีนรูเ้กดิขึน้ทัง้ในรบัรูส้�ำนกึและไร้ส�ำนกึ (Learning Always Involves Conscious and Unconscious 

Processes) การเรียนรู้เป็นไปโดยจะเกิดความตระหนักในส่ิงที่ก�ำลังเรียนรู้และไม่ได้ตระหนักว่าเกิดการเรียนรู ้ การเรียนรู ้

อาจจะไม่ได้เกิดขึน้อย่างทนัทแีต่ต้องใช้เวลาทีค่่อยๆ เกดิขึน้ การจัดการศกึษาจึงต้องออกแบบให้เอือ้ให้ผูเ้รยีนได้ค่อยๆ ต่อเตมิ

แนวคิดทักษะและประสบการณ์จนกระทั่งเกิดความเข้าใจและเรียนรู้

	 	 9.	การจัดการกบัความจ�ำมี 2 วธิ ี เป็นอย่างน้อย (We have at Least two Ways of Organizing Memory : 

A Spatial Memory System and A Set of Systems for Rote Learning) มนุษย์มีวิธีการจัดระบบความจ�ำ  2 แบบ 

ทีส่�ำคญัคอื ระบบการจ�ำเป็นมติ ิและการท่องจ�ำการเรยีนรูท้ีอ่ย่างมคีวามหมายต่อผูเ้รยีนจะเกดิจากระบบความจ�ำทัง้สองแบบ 

	 	 10.	 การเรียนรู้เป็นการพัฒนา (Learning is Developmental) ช่วงต้นของชีวิตสมองจะมีการเติบโตอย่าง

รวดเร็วมากมีลักษณะของ Hard Wiring การสร้างเส้นใยประสาทและจุดเช่ือมต่อมากมาย ช่วงของการเรียนรู้ที่เหมาะสม 

ในเรื่องต่างๆ แต่อย่างไรก็ตามสมองก็ไม่ได้จ�ำกัดสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต 

	 	 11.	 การเรียนรู้ที่ซับซ้อนเพิ่มขึ้นได้ด้วยการท้าทาย และลดลงโดยการคุมคาม ซึ่งสัมพันธ์กับความรู้สึกอับจน

หนทางและความเหนื่อยล้า (Complex Learning is Enhanced by Challenge and Inhibited by Threat) ความท้าทาย

จะช่วยกระตุ้นให้ต้องการเรียนรู้ส่วนความกลัวยับยั้งการเรียนรู้ การเรียนรู้เกิดขึ้นในบรรยากาศที่ปราศจากความกลัวและ

ท้าทาย

	 	 12.	 สมองแต่ละคนมีลักษณะเฉพาะตัว (Each Brain/Mind is Uniquely Organized) มนุษย์ทุกคนมีสมอง

แต่สมองของแต่ละคนล้วนแตกต่างกันเกิดจากพันธุกรรมส่ิงแวดล้อมแต่ละคน จึงได้มีแบบแผนของการเรียนรู้ความสามารถ

และเชาว์ปัญญาที่แตกต่างกัน

	 3.3 	 การจัดสภาพสิ่งแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน

		  ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2552:26-28) การจัดสิ่งแวดล้อมตามแนวคิดการเรียนรู้แบบใช้สมอง

เป็นพื้นฐานเน้นการใช้อุปกรณ์หาง่ายในท้องถิ่น การออกแบบผังสนามเน้นการเล่นระดับให้เด็กได้เล่นพร้อมกันกับเรียนรู้

ประสบการณ์เชิงมิติโดยรอบบริเวณ

	 	 1.	ห้องเรียนต้องมีธรรมชาติแวดล้อมที่มีแสงสว่างเพียงพอ บริเวณโรงเรียนควรจะมีต้นไม้ มีแสงแดดและมี 

ร่มเงาสมดุลใช้ผลงานของนักเรียนติดตามฝาผนังเพื่อสร้างบรรยากาศของโรงเรียนและห้องเรียน พื้นที่ห้องเรียนที่เหมาะสม

กับเด็กคือ 50 ตารางฟุต ต่อนักเรียน 1 คน 

	 	 2.	 ใช้เสียงเพลงเป็นช่วงๆ ตลอดทั้งวันเพื่อกระตุ้นร่างกายและอารมณ์ รวมทั้งใช้เพื่อการพักผ่อนและการ 

นอนหลับสามารถใช้ได้ทั้งเพลงไทย เพลงพื้นบ้าน เป็นต้น

	 	 3.	 จ�ำนวนเครื่องมือหรืออุปกรณ์จ�ำนวนเด็กต้องสัมพันธ์กัน ซึ่งครูจะต้องค�ำนวณจ�ำนวนเครื่องมืออุปกรณ์ให้

สอดคล้องกับจ�ำนวนนักเรียน	 	  

	 	 4.	สิ่งแวดล้อมของห้องเรียนควรมีการปรับเปลี่ยนเป็นระยะๆ ภาพบนฝาผนังทางเดินและห้องกิจกรรมต่างๆ 

ไม่ควรอยู่นิ่งเป็นปีธรรมชาติของสมองคือสนใจข้อมูลที่มีความแปลกใหม่เสมอ

	 	 พรพิไล เลิศวิชา (2552:18-23) การจัดห้องเรียนที่กระตุ้นสมองดังนี้ อุปกรณ์และเฟอร์นิเจอร์ต่างๆ เป็นสิ่ง

ส�ำคัญและมีผลต่อการท�ำงานของสมองทุกนาทีของสมองมนุษย์จะถูกกระตุ้นโดยรู้ตัว หรือไม่รู้ตัวจากสิ่งต่างๆ รอบตัว เช่น 

สีเขียวของต้นไม้ เงาต้นไม้ รูปทรงห้อง เก้าอี้ ของเล่นบนชั้นวาง ภาพบนฝาผนัง ประตู หน้าต่างของห้อง สามารถกระตุ้น

ให้เซลลส์มองท�ำงานอยูต่ลอดเวลา บรรยากาศโดยรวมที่จะกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ของสมองคอืโรงเรยีนตอ้งจัดอุปกรณแ์ละ

ของเล่นให้เด็กอย่างครบถ้วน ไม่ว่าจะเป็นมุมบล็อก กองทราย ที่เล่นน�้ำ  มุมบ้าน มุมอ่านและเขียน มุมศิลปะ มุมดนตรี  

และวิทยาศาสตร์ การจัดวางอุปกรณ์ส�ำหรับเด็กต้องสะดวกในการหยิบจับและเก็บของเข้าที่เด็กได้ง่าย แนวคิดการใช้สีสัน

ของอุปกรณ์และห้องเรียนใน การกระตุ้นสมองคือ สีเขียวกระตุ้นให้เกิดความสงบ อดทนในการท�ำงาน สีชมพูกระตุ้นเกิด 

การพักผ่อนและสงบ สีเหลืองกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และกระตุ้นเกิดการเคลื่อนไหว สีแดงกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และ
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ความกระตือรือร้น สีน�้ำเงินกระตุ้นการเรียนรู้ ส่วนสีอ่อนท้ังหมด เช่น สีพาสเทลกกระตุ้นช่วยลดความรุนแรงอารมณ์และ 

ใช้ได้ทั่วๆ ไปในสถานการณ์ต่างๆ

	 3.4 	 การจดัพื้นทีภ่ายในอาคารเพือ่พฒันาเดก็ปฐมวัย พืน้ทีส่�ำหรบัการท�ำกจิกรรมภายในห้องเรยีนเพือ่พฒันา

เด็กปฐมวัย ส�ำนักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2541:27) เสนอแนะหลักการจัดสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียน 

ดังนี้

	 	 1.	 ห้องเรยีนระดบัก่อนประถมศึกษาจะต้องสะดวกมแีสงสว่างเพยีงพอ ปลอดภยั และกว้างได้สดัส่วนกบัจ�ำนวน

เด็กมีพื้นที่กว้างเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 1 ตารางเมตร ต่อเด็ก 1 คน

	 	 2.	ครุภัณฑ์ภายในห้องเรียน เช่น โต๊ะ เก้าอี้ ตู้เก็บเครื่องใช้ส่วนตัว ชั้นวางของควรมีขนาดเหมาะสมและ 

เพียงพอกับจ�ำนวนเด็ก ควรเลือกใช้สีอ่อนหรือสีธรรมชาติ

	 	 3.	สื่อและเครื่องเล่นภายในห้องต้องมีจ�ำนวนเพียงพอปลอดภัยอยู่ในสภาพที่ใช้ได้ และสอดคล้องกับหลักการ

จัดการศึกษา

	 	 4.	การจดัแบ่งพืน้ทีใ่นห้องเรยีนควรจดัให้มมีมุประสบการณ์ต่างๆ อย่างน้อย 4 มมุ เช่น มมุบลอ็ก มมุหนงัสอื 

มุมวิทยาศาสตร์ เด็กสามารถเคลื่อนที่จากมุมประสบการณ์ต่างๆ อย่างอิสระโดยไม่รบกวนเด็กคนอื่น 

	 	 5.	การก�ำหนดพืน้ทีส่�ำหรบัจดักจิกรรมให้เหมาะสมกบัการจดักจิกรรมรายบคุคล กจิกรรมกลุม่ย่อย และกจิกรรม

กลุ่มใหญ่ให้ชัดเจนช่วยส่งเสริมพัฒนาการเด็กให้เกิดพฤติกรรมที่พึงประสงค์ตามหลักสูตร

	 	 6.	การจดัสภาพแวดล้อมทัว่ไปในห้องเรยีน ควรจะจดัให้มสีภาพและบรรยากาศอบอุน่เหมือนบ้านเพือ่เร้าความ

สนใจให้เดก็อยากมาโรงเรยีน และสามารถใช้ประโยชน์จากห้องเรยีนได้หลายด้าน เช่น ใช้จดักจิกรรม ห้องรบัประทานอาหาร 

พักผ่อน เป็นต้น

	 	 7.	การจดัป้ายนเิทศ ควรค�ำนงึถงึความเหมาะสมของกจิกรรมในห้องเรยีนและส่งเสรมิให้เกดิประโยชน์กบัเดก็

โดยตรง ความสูงและขนาดควรอยู่ในระดับสายตาเด็ก

	 	 เยาวพา เดชะคุปต์ (2542:133) ข้อเสนอแนะควรจัดสภาพแวดล้อมส�ำหรับเด็กปฐมวัยดังนี้

	 	 1.	ทฤษฎีการเรียนรู้ ในการจัดสภาพแวดล้อมส�ำหรับเด็กควรมีส่วนเอื้อต่อการเรียนรู้ของเด็ก โดยการเรียนรู้

จากประสาทสัมผัสทั้ง 5 และเรียนรู้จากสิ่งที่เป็นนามธรรมให้มากที่สุด

	 	 2.	การจัดสภาพแวดล้อมส�ำหรับเด็กปฐมวัยต้องค�ำนึงถึงความปลอดภัยของเด็กให้มากที่สุด

	 	 3.	การจัดสภาพแวดล้อมส�ำหรับเด็กปฐมวัย ควรเหมาะสมกับปรัชญาการศึกษาซึ่งก็คือห้องเรียนควรมีขนาด

กว้าง มีการจัดมุมประสบการณ์ มีตู้เก็บอุปกรณ์ มีบริเวณจัดวางสิ่งของ อากาศถ่ายเทสะดวก

	 	 4 	เนือ้ทีภ่ายในและภายนอกห้องเรยีนควรมบีรเิวณกว้างขวางเพือ่เดก็สามารถแสวงหาค้นคว้า ทดลองส่ิงต่างๆ 

ได้อย่างเต็มที่

4. วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 4.1 	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  1.	ประชากร ได้แก่ เด็กปฐมวัย ครู ผู้บริหาร และนักการศึกษาที่เกี่ยวข้องในการจัดการเรียนการสอนระดับ

ปฐมวัย โรงเรียนสังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	 	 2.	กลุม่ตวัอย่าง ได้แก่ เดก็ปฐมวยั คร ูผู้บรหิารและนกัการศกึษาทีเ่กีย่วข้องในการเรยีนการสอนระดับปฐมวยั 

โรงเรียน สังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน สุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Sample Random Sampling) จ�ำนวน 

20 แห่ง 
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	 4.2 	 ตัวแปรที่ศึกษา ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรต้นและตัวแปรตามศึกษาแสดงดังรูปที่ 1

รูปที่ 1 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรต้นและตัวแปรตาม

 	 4.3	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบสอบถาม แบบสังเกต และแบบสัมภาษณ์  

รายละเอียดดังนี้

	 	 1.	แบบสอบถาม คือ แบบสอบถามข้อมูลการจัดการเรียนการสอน รูปแบบการจัดการเรียนการสอน กิจกรรม

การเรยีนการสอนสอดคล้องกบัการเรียนรูแ้บบใช้สมองเป็นพืน้ฐานสอบถาม ผูบ้รหิาร ครทูีเ่กีย่วข้องการจดัการเรยีนการสอน

ระดับปฐมวัย 

	 	 2.	แบบสังเกต คือ แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอนสภาพจริงครูท่ีสอนเด็กปฐมวัย โรงเรียน

สังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

	 	 3.	แบบสมัภาษณ์ คอื แบบสมัภาษณ์ทีไ่ม่เป็นทางการสมัภาษณ์ผูบ้รหิาร คร ู นกัการศกึษาทีเ่กีย่วข้องการจดั 

การเรียนการสอนระดับปฐมวัย โรงเรียนสังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	 4.4 	 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือการวิจัยล�ำดับขั้นตอนดังนี้

	 	 1.	ศึกษาทฤษฎี หลักการ เอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียน 

เด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน หลักและวิธีการสอนแบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน 

	 	 2.	ก�ำหนดวัตถุประสงค์การวิจัย ขอบเขต ตัวแปรที่ศึกษา กลุ่มตัวอย่าง และระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย

	 	 3.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแบบสอบถาม แบบสังเกตและแบบสัมภาษณ์ แสดงดังตารางที่ 1
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ตารางที่ 1 แสดงเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

แบ
บส

อบ
ถา
ม

1.	ข้อมูลทั่วไปผู้ตอบแบบสอบถาม ได้แก่ เพศ ต�ำแหน่งหน้าที่ อายุ วุฒิการศึกษา ระยะเวลา เป็นต้น

2.	การจัดพื้นที่กิจกรรมภายในห้อง เรียน โดยศึกษาการจัดพื้นที่ภายในห้องเรียนระดับปฐมวัย ได้แก่ รูปแบบ 

การจัดห้องเรียนตามพื้นที่หลักสูตรและการจัดประสบการณ์ แนวทาง การจัดมุมประสบการณ์ เป็นต้น

3.	ความคิดเห็นครูต่อสิ่งแวดล้อมภายในห้องเรียนได้แก่ ลักษณะความเหมาะสมในการจัดโต๊ะเรียนที่ปรับเปลี่ยน

ตามกิจกรรม สิ่งใดที่สามารถปรับเปลี่ยนง่ายที่สุดเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน 

4.	ค�ำถามปลายเปิดและข้อเสนอแนะการออกแบบภายในห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมอง 

เป็นพื้นฐาน

แบ
บส

ังเ
กต

1.	ข้อมูลทั่วไปของโรงเรียนได้แก่ชื่อโรงเรียน ต�ำแหน่งที่ตั้ง จ�ำนวนนักเรียนระดับปฐมวัย เป็นต้น

2.	ผังพื้นที่ภายในห้องเรียน แสดงความสัมพันธ์ ต�ำแหน่งการจัดวางเครื่องมือ อุปกรณ์การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนระดับปฐมวัย เป็นต้น

3.	จ�ำนวนเครื่องเรือนและอุปกรณ์ที่ใช้ในห้องเรียน เป็นต้น 

4.	ผังต�ำแหน่งดวงไฟและฝ้าเพดานภายในห้องเรียน เป็นต้น

แบ
บส

ัมภ
าษ

ณ
์ 1.	 ไม่เป็นทางการสัมภาษณ์ผู้บริหาร ครู และนักการศึกษาที่เกี่ยวข้องการจัดการเรียนการสอนระดับปฐมวัย

	 	 4.	หาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสอบถาม แบบสังเกต และแบบสัมภาษณ์ โดยให้ที่ปรึกษา/ 

ผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบพจิารณาความถกูต้องแก้ไขและข้อเสนอแนะ สอดคล้องกบัการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียน

เด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน

 	 4.5 	 วิธีการด�ำเนินการวิจัย ด�ำเนินการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนระดับปฐมวัยรายละเอียดดังนี้

	 	 1.	 ศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยเก่ียวข้องกับการเรียนรู้แบบการใช้สมองเป็นพื้นฐาน และทฤษฎีการออกแบบ

สถาปัตยกรรมภายในห้องเรยีนเดก็ปฐมวยั โรงเรยีนสงักดัส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการ

วิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม แบบสังเกต แบบสัมภาษณ์ คณะที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบพิจารณาความถูกต้อง

	 	 2.	ส�ำรวจและเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ แบบสอบถาม แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนการสอน 

โรงเรียนจัดการเรียนการสอนระดับปฐมวัย สังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จ�ำนวน 20 แห่ง การศึกษา 

เก็บรวบรวมข้อมูลการเรียนการสอนระดับปฐมวัย แสดงดังตารางที่ 2
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ตารางที่ 2 แสดงโรงเรียน สังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

โรงเรียนส�ำนักงานเขตพื้นที่การ

ศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา

โรงเรียนส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น 

โรงเรียนส�ำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ 

1.	 โรงเรียนบ้านเขว้า 

2.	 โรงเรียนบ้านกระทุ่มราย

3.	 โรงเรียนบ้านหนองเดิ่น 

4.	 โรงเรียนบ้านหนองแวง

5.	 โรงเรียนบ้านหนองนกคู่ 

6.	 โรงเรียนบ้านพะงาดวิทยา 

7.	 โรงเรียนหนองตะคลอง 

1.	 โรงเรียนบ้านดงเค็ง 

2.	 โรงเรียนหนองตะครอง 

3.	 โรงเรียนบ้านหนองเปล่ง 

4.	 โรงเรียนโนนชาดหนองช้างน�้ำ 

5.	 โรงเรียนหนองหญ้าขาว 

6.	 โรงเรียนหนองพลวงมิตรประชา 

1.	 โรงเรียนวัดสมณาวาส 

2.	 โรงเรียนบ้านโนนไฮ 

3.	 โรงเรียนหนองสองห้อง 

4.	 โรงเรียนบ้านกอกดอนพะยอม 

5.	 โรงเรียนบ้านหนองไผ่ 

6.	 โรงเรียนบ้านชายอรัญ

7.	 โรงเรียนบ้านทองหลาง

รูปที่ 2 แสดงภาพรวมการเรียนการสอนระดับปฐมวัย

	 	 3.	 วิเคราะห์องค์ประกอบแนวการจัดการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัย พฤติกรรม กิจกรรมการเรียนการสอน

ครแูละเดก็ปฐมวยั ความคดิเหน็และทศันคต ิผูบ้รหิารครทูีเ่กีย่วข้องกบัการจดัการเรยีนการสอนเดก็ระดบัปฐมวยัแบบการ ใช้

สมองเป็นพื้นฐาน ลักษณะการจัดพื้นที่ใช้สอย ขนาดพื้นที่ใช้สอยภายในห้องเรียนความสัมพันธ์ของ พื้นที่ใช้สอยแต่ละส่วน

ใช้งานภายในห้องเรียนที่เอื้อส่งเสริมการใช้สมองเป็นพื้นฐานสถิติที่ใช้วิจัย ได้แก่ ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย (X)

	 	 4.	ออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐานที่สอดคล้อง

กับธรรมชาติและชุมชนในท้องถิ่น พัฒนาเด็กปฐมวัยเต็มตามศักยภาพด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมจิตใจและสติปัญญา

	 	 5.	ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบแนวการจัดการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัย โรงเรียนจัดการเรียนการสอน

ระดับปฐมวัย สังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือน�ำข้อมูลไปใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรมภายใน

ห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐานแสดงผลการวิเคราะห์ดังนี้
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รูปที่ 3 แสดงภาพรวมผลการวิเคราะห์ข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง
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5. ผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ

	 5.1	 ปัจจยัทีม่ผีลต่อการออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรยีนเดก็ปฐมวยัโดยใช้การเรยีนรูแ้บบใช้สมอง

เป็นพื้นฐาน 

		  1.	ความสมัพนัธ์ของการใช้พ้ืนท่ีว่างกบักจิกรรมภายในห้องเรยีน โดยการใช้การเรยีนรูแ้บบใช้สมองเป็นพืน้ฐาน

กิจกรรมประจ�ำวันที่โรงเรียนสอดคล้องกับการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน ครูน�ำเทคนิควิธีการสอนมาใช้กับกิจกรรม

ประสบการณ์ เน้นให้นักเรียนใช้สมองทั้งสองข้างพร้อมกัน ใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 ได้แก่ การสัมผัส มองเห็น ชิมรส การฟัง

และดมกลิ่นเด็กได้เคล่ือนไหวอย่างมีความสุข ความสัมพันธ์พื้นท่ีกับกิจกรรมภายในห้องต้องรองรับกิจกรรมที่ใช้ร่วมและ

กิจกรรมมุมประสบการณ์ แบ่งเป็น 3 ส่วนคือ ส่วนแรกอยู่บริเวณด้านขวาหรือด้านซ้ายของห้องที่เป็นผนังทึบเป็นพื้นที่ครู

และเก็บกระเป๋าเครื่องนอนเด็กต�ำแหน่งอยู่คงที่ ส่วนที่ 2 คือ พื้นที่ว่างกลางห้องที่สามารถท�ำกิจกรรมประเภทเคลื่อนไหว

พืน้ทีมุ่มเสรต่ีางๆ เดก็โดย เดก็ 1 คน ใช้พืน้ทีอ่ย่างน้อย 1 ตารางเมตร ส่วนที ่ 3 อยูต่รงข้ามกบัพืน้ทีส่่วนแรกจะเป็นพืน้มมุ 

กิจกรรมเสรีที่สามารถปรับการจัดวางให้เกิดมุมกิจกรรมได้หลายรูปแบบและควรมีพื้นที่แสดงผลงานของเด็กได้ทุกคน 

	 	 2.	 รูปแบบเครือ่งเรอืน ใช้เครือ่งเรอืนหรอืส่วนประกอบของห้องท่ีสามารถเคลือ่นย้ายปรับเปล่ียนต�ำแหน่งทีต่ัง้

ได้สะดวก มีขนาดเหมาะสม น�้ำหนักเบาและปลอดภัยดังนี้

	 	 	 1)	เครื่องเรือนประเภทชั้นวางอุปกรณ์ ไม่ควรมีเหลี่ยมและมุม และต้องสามารถเคลื่อนย้ายปรับเปลี่ยน

ต�ำแหน่งสอดคล้องกบักจิกรรมการเรยีนรู้พฒันาเดก็ปฐมวัย ลกัษณะชัน้เปิดเป็นช่องโล่งไม่มบีานปิดทบึเด็กสามารถหยบิเกบ็

มองเห็นอุปกรณ์ที่ใช้ในชั้นได้ น�้ำหนักเบาสามารถเคลื่อนย้ายได้ง่ายสะดวก ความสูง ประมาณ 90-120 เซนติเมตร

	 	 	 2)	โต๊ะเรียนเด็กต้องมีน�้ำหนักเบาเพื่อเคลื่อนย้าย และปรับเปลี่ยนต�ำแหน่งได้สะดวก สามารถจัดเป็นเดี่ยว

หรอืกลุม่มีลกัษณะการจดัวางได้หลากหลายรปูแบบตามความเหมาะสมของกจิกรรม สรปุเป็นลกัษณะโต๊ะพบัหน้าโต๊ะมรีปูร่าง

สี่เหลี่ยมคางหมู ขนาด กว้าง 45 เซนติเมตร ยาว 90 เซนติเมตร หรือสี่เหลี่ยมผืนผ้า ขนาดกว้าง 45 เซนติเมตร ยาว 60 

เซนติเมตร ปรับความสูงตั้งแต่ ระดับ 27 เซนติเมตรถึง 45 เซนติเมตร เพื่อสะดวกในการท�ำกิจกรรมที่ต้องนั่งพื้นหรือนั่ง

เก้าอ้ีของเดก็ได้ กระดานสามารถเคลือ่นทีอ่สิระตามกจิกรรมการเรยีนได้ และผนงัห้องเรยีนต้องมีพ้ืนทีต่ดิประสบการณ์ประจ�ำ

ตามหัวข้อนิทรรศการตามช่วงเวลา และติดความรู้ที่ครูสอนในแต่สัปดาห์ 

	 	 3.	สี ใช้โทนสีอ่อน (พาสเทล) และสีธรรมชาติเน้นสีเขียว สีเหลืองสร้างบรรยากาศดูอบอุ่นเป็นมิตรมีชีวิตชีวา 

	 	 4.	 วัสดุ คือเลือกใช้วัสดุธรรมชาติ ปลอดภัยต่อเด็ก และวัสดุที่มีในท้องถิ่นมาใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อการสอนหรือตกแต่งบรรยากาศ เช่น ไม้ไผ่ ผ้าไหม ผ้าฝ้าย กระติ๊บข้าว เป็นต้น

	 	 5.	มมุกจิกรรมส่งผลต่อการเรยีนรู ้สอดคล้องกบักจิกรรมเสรีได้แก่มมุบลอ็ก มมุบ้านสมมต ิมมุหนงัสอื มุมดนตรี

	 	 	 1)	มุมบล็อก ส�ำหรับการเล่นของเล่นไม้บล็อกและอุปกรณ์ประกอบการเล่น ซึ่งวัสดุอาจประยุกต์หาได้จาก

ท้องถิ่น จัดวางบนชั้นวางให้เด็กเลือกเล่นตามความสนใจ

	 	 	 2)	มมุบ้านสมมต ิ หรอืมุมบทบาทสมมต ิ ส�ำหรับการเล่นของเดก็ ลกัษณะเหมอืนเล่นอยูใ่นบ้านโดยสมมตว่ิา

ตนเองเป็นบุคคลในครอบครัวมีอุปกรณ์ของเล่นให้เลือกเล่น เช่น บ้านเล่นสมมติ ตุ๊กตา เครื่องครัวจ�ำลอง เสื้อผ้า 

	 	 	 3)	มุมหนังสือ มุมส�ำหรับการอ่านหนังสือที่เหมาะสมกับวัยหรือหนังสือนิทานท้องถิ่นโดยชั้นวางหนังสือ 

มีลักษณะวางแบบโชว์หน้าปกและความสูงระดับเด็กเลือกหยิบอ่านได้เองภายในมุมประกอบด้วยส่วนนั่งอ่านอิสระมีหมอน 

	 	 4)	มุมดนตรี ส�ำหรับที่จัดวางเครื่องดนตรี ประเภทเคาะ ดีด สี ตี เป่าเด็กเลือกหยิบเล่นอย่างอิสระโดยต้อง

จัดมุมให้อยู่ไกลจากมุมที่ไม่ใช้เสียงเพราะเวลาเล่นอาจเกิดเสียงรบกวน

 

	 การออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน 

	 ลักษณะห้องเรียนเพื่อใช้การออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็น

พื้นฐาน จากการศึกษากรณีศึกษาขนาดห้องเรียนจริงของโรงเรียนจ�ำนวน 20 แห่ง พบว่า มีห้องเรียนขนาดกว้าง 6 เมตร 

ยาว 9 เมตร จ�ำนวน 8 ห้อง และห้องเรียนขนาดกว้าง 10.50 เมตร ยาว 12 เมตร อาคารอเนกประสงค์ซึ่งใช้การเรียนรวม
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สองชั้นปี จ�ำนวน 4 แห่ง ส่วนอีก 8 แห่งลักษณะห้องเรียนที่มีขนาดแตกต่างกันโดยสิ้นเชิงเนื่องจากบางอาคารลักษณะ 

ต่อเตมิและบางอาคารร่วมสร้างโดยชุมชนท้องถิน่ ดงันัน้คณะผู้วจิยัจงึสรปุออกมา 2 แบบ เนือ่งจากลกัษณะห้องมคีวามสอดคล้อง

ตามระเบยีบกระทรวงศกึษาธกิารดงันี ้1) ห้องเรยีนรปูสีเ่หลีย่มผนืผ้าขนาดกว้าง 6 เมตร ยาว 9 เมตร ทางเข้า ออก 2 ทาง 

อยู่ด้านเดียวกัน มีหน้าต่างอยู่ตรงข้ามทางเข้า และมีผนังทึบ 2 ด้าน ห้องเรียนตั้งอยู่บริเวณชั้นล่างอาคารเรียนมีความสูง 

ไม่เกนิ 2 ชัน้ แสดงดงัรปูที ่4 และ 2) ห้องเรยีนรปูแบบอาคารดดัแปลงอาคารอเนกประสงค์โรงเรยีน ขนาดกว้าง 10.50 เมตร 

ยาว 12 เมตร ทาง เข้าออก 2 ทาง บริเวณกลาง ผนังและทางเข้าอยู่ตรงข้ามกัน หน้าต่าง อยู่ขนาบข้าง ประตู ห้องเรียน

ผนังทึบ 2 ด้าน ความสูงทั้งสองห้อง 3 เมตร แสดงดังรูปที่ 5 

	 	

	รูปที่ 4 แสดงผังห้องเรียนแบบที่ 1 ขนาด 6 x 9 เมตร	 รูปที่ 5 แสดงผังห้องเรียนแบบที่ 2 ขนาด 10.50 x 12 เมตร

	 ผลการออกแบบผังพื้นห้องเรียนเด็กปฐมวัย 

	 ลักษณะการจัดแปลนห้องเรียนขนาด 6 x 9 เมตร เน้นพื้นที่โล่งตอนกลางห้อง โดยบริเวณริมผนังด้านทึบ 1 ด้าน 

มีการกรุผนังซ้อนบอร์ด เก็บโต๊ะเรียนและปรับเลื่อนผนังบางส่วนเพื่อสร้างพื้นที่บ้านจ�ำลองได้ นอกจากนั้นยังมีชั้นวางสื่อ

อปุกรณ์ทีส่ามารถเลือ่นปรับเปลีย่นต�ำแหน่งทีต่ัง้ได้ เกดิมมุกจิกรรมทีส่อดคล้องกบัการเรยีนรูไ้ด้หลากหลายรปูแบบแสดงตวัอย่าง

ดังรูปที่ 6 

   

รูปที่ 6 แสดงผังพื้นห้องเรียนปฐมวัยขนาด 6 x 9 เมตร
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	 ลักษณะการจัดแปลนห้องเรียนขนาด 10.50x12 เมตร คืออาคารอเนกประสงค์ดัดแปลงเพื่อใช้ในการเรียนรวม 

เด็กปฐมวัย จ�ำนวน 2 ชั้นปี แนวคิดการออกแบบเหมือนดังห้องเรียนขนาด 6x9 เมตร คือจะเน้นพื้นที่โล่งตอนกลางห้อง 

โดยต�ำแหน่งโต๊ะครจูะอยูใ่กล้ประตทูางเข้าทัง้ 2 ทาง บรเิวณรมิผนงัด้านทบึ 1 ด้าน มกีารกรผุนงัซ้อนบอร์ด และเกบ็โต๊ะเรยีน

ได้ส่วนผนังด้านทึบอีก 1 ด้าน ออกแบบให้สามารถปรับเลื่อนผนังบางส่วนเพื่อสร้างพื้นที่บ้านจ�ำลอง และชั้นวางสื่ออุปกรณ์

สามารถเลื่อนปรับเปลี่ยนต�ำแหน่งที่ตั้งให้เกิดมุมกิจกรรมสอดคล้องกับการเรียนรู้ได้หลากหลายรูปแบบโดยแสดง ตัวอย่าง 

ดังรูปที่ 7

	  

 

รูปที่ 7 แสดงผังพื้นห้องเรียนปฐมวัยขนาด 10.50 x 12 เมตร

	 จากรูปแสดงตัวอย่างการจัดวางชั้นวางผังพื้นห้องเรียนปฐมวัยแบบต่างๆ ของห้องทั้ง 2 ขนาด เห็นได้ว่ามีการ

เปลี่ยนแปลงบรรยากาศการเรียนทุกรูปแบบของการจัดสามารถแบ่งพื้นห้องหลักของห้องออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนแรก 

อยู่บริเวณด้านขวาหรือด้านซ้ายของห้องเป็นพื้นที่ ครูและเก็บกระเป๋า เครื่องนอนเด็กต�ำแหน่งอยู่คงที่ ส่วนที่สองพื้นที่ว่าง

กลางห้องทีส่ามารถท�ำกจิกรรมประเภทเคลือ่นไหวและส่วนทีส่ามพืน้ทีม่มุเสรต่ีางๆ อยูต่รงข้ามกบัพืน้ทีส่่วนแรกสามารถปรับ

การจัดวางให้เกิดมุมกิจกรรมได้หลายรูปแบบทั่วทั้งพื้นที่ห้องเรียน 

	 ผลการออกแบบห้องเรียนเด็กปฐมวัยโดยใช้การเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐานเป็นการออกแบบส�ำหรับโรงเรียน

สงักดัส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน ทีเ่น้นให้สอดคล้องกบัส่ิงแวดล้อมท้องถิน่เพือ่พฒันาคณุภาพและมาตรฐาน

ตามวัยของเด็กปฐมวัย เป็นการออกแบบบนพื้นฐานทฤษฎีของการสอนแบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน (Brain based learning) 

คอืสร้างสภาพแวดล้อมทีก่ระตุ้นสมองให้เกดิการเรยีนรู ้โดยมมีมุประสบการณ์ ทีส่ามารถปรบัเปล่ียนให้เกดิความหลากหลาย

และใช้วสัดทุีก่ระตุน้ให้เกดิการเรยีนรูโ้ดยการสมัผสัและการมองเหน็ ซึง่แตกต่างจากการออกแบบห้องเรยีนเด็กปฐมวยัโดยทัว่ไป

ที่ใช้จิตวิทยาและพัฒนาการของเด็กมาเป็นแนวทางการออกแบบ ดังแสดงสรุปผลการออกแบบในตารางที่ 3
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ตารางที่ 3 แสดงผลการออกแบบห้องเรียนปฐมวัยแบบ Brain Based Learning

กิจกรรม การสอนแบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน
ลักษณะห้องเรียนปฐมวัยแบบ

brain based learning

การออกแบบ ภาพประกอบ

1.
 ก

ิจก
รร

ม
เค

ลื่อ
น

ไห
วแ

ละ
จัง

ห
วะ

กิจกรรมสมองเล็กหรือซีรีเบลลั่ม (cerebellum) 
เกิดการกระตุ้นส่งผลท�ำให้เกิดการพัฒนาสมอง
กิจกรรมการสอนครูและเด็กเต้นประกอบ
ท่าทาง มีการร้องเพลงประกอบการเต้นเป็น
กิจกรรมที่เด็กเต้นบ้าง วิ่งไปวิ่งมาภายในห้อง
พร้อมส่งเสียงหัวเราะและสนุกไปกับกิจกรรม
การเต้น

ออกแบบโดยเน้นการปรับห้องให้เข้ากับ
ท้องถิ่นที่อยู่เดิม โดยให้มีพื้นที่ว่างกลางห้อง 
เพื่อรองรับกับกิจกรรมการเคลื่อนไหวของเด็ก 
เครื่องเรือนประเภทชั้น และอุปกรณ์ต่าง ๆ
สามารถเลื่อนที่ได้ และจัดวางต�ำแหน่งไว้
ริมผนังทั้งหมด ส่วนผนังหนึ่งด้านออกแบบ
ให้ปรับเลื่อนเพื่อเปลี่ยนสีสันตามที่ครูเลือกให้
เข้ากับกิจกรรมบทเพลง

ผนังปรับฉากประกอบเพลง

2.
 ก

ิจก
รร

ม
สร

้าง
สร

รค
์

กิจกรรมที่ให้เด็กได้ใช้สมองคิดและถอด
ความคิดออกมาเป็นภาพ/ผลงานกิจกรรม 
การสอน ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนา 
วางแผนและสรุปหัวข้อ โดยครูยกตัวอย่างจริง
หรือเด็กท�ำกิจกรรมศิลปะ เช่น วาด ปั้น
ประดิษฐ์ เป็นต้น เด็ก ๆ ร่วมกันถามตอบ 
สัมผัสของจริงโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 

ออกแบบห้องเน้นให้เหมาะกับกิจกรรม
สร้างสรรค์ คือเด็กสามารถนั่งท�ำงานบนพื้น 
หรือบนโต๊ะเตี้ยในบางกิจกรรมโดยออกแบบ
ให้โต๊ะเป็นส่วนหนึ่งของผนังสามารถดึงโต๊ะ
ออกมาจัดวางได้หลากหลายรูปแบบโดยให้
เหมาะสมกับกิจกรรม นอกจากนั้นยังปรับ
เลื่อนผนังเพื่อติดผลงานการสอนหรือผึ่งแขวน
งานศิลปะของเด็กได้ทุกชิ้นบอร์ดท�ำจากวัสดุ
ไม้ก๊อกและไวท์บอร์ด

 
ปรับวางโต๊ะตามกิจกรรมศิลปะ 

เลื่อนผนังแขวน/ผึ่งงานศิลปะ
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ตารางที่ 3 แสดงผลการออกแบบห้องเรียนปฐมวัยแบบ Brain Based Learning (ต่อ)

กิจกรรม การสอนแบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน
ลักษณะห้องเรียนปฐมวัยแบบ

brain based learning

การออกแบบ ภาพประกอบ

3.
 ก

ิจก
รร

ม
เส

รีห
รือ

กา
รเ

ล่น
ต

าม
ม

ุม

กิจกรรมที่สมองเกิดการเรียนรู้ได้ดีต่อเมื่อมี
สิ่งจูงใจ ท้าทายต่อเด็กเช่นมีการเปลี่ยนแปลง
ของอุปกรณ์/บรรยากาศ
กิจกรรมการสอน
ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนา เด็กเลือกเล่น
กิจกรรมตามมุมที่สนใจ เช่น
1.	เด็กเข้ามุมบล็อกเพื่อเล่นเกม
2.	เด็กเข้ามุมบ้านและเล่นบทบาทสมมติ 
3.	มุมหนังสือเด็กเลือกหนังสือนั่งอ่านกับพื้น/
นอนอ่านตามอิสระ

ออกแบบผนังให้เสริมกิจกรรมเช่นผนังส�ำหรับ
วาดขีดเขียนอย่างอิสระ ผนังส�ำหรับสัมผัส
พื้นผิวที่น�ำวัสดุแบบต่างๆ รวมถึงวัสดุมีอยู่
ในชุมชนเข้ามาตกแต่ง มุมสมมติที่มีผนังพับ
ปรับเป็นมุมบ้านห้องเรียนสามารถจัดวางชั้น
เพื่อกั้นพื้นที่ให้เกิดมุมเสรีต่างๆ หลายรูปแบบ
ส่วนพื้นติดสติกเกอร์เป็นความรู้ประเภทตัวเลข 
อักษรไว้ให้เด็กกระโดดหรือเดินเล่นพร้อมจ�ำ
ไปในตัวเพื่อให้บรรยากาศเสริมการกระตุ้นการ
เรียนรู้ประสบการณ์และดึงดูดให้เด็กเข้าไปเล่น 

ผนังสามารถปรับสร้างบรรยากาศ
ที่หลากหลาย

ชั้นเลื่อนกั้นพื้นที่ในรูปแบบ
ที่หลากหลาย 

4.
 ก

ิจก
รร

ม
เส

ริม
ป

ระ
สบ

กา
รณ

์

กระบวนการทางสมองของเด็กได้คิดไปพร้อมๆ 
กับการได้รับประสบการณ์ของสัมผัสทั้ง 5
กิจกรรมการสอน
ครูและเด็กร่วมกันสนทนาและสรุปร่วมกัน
ในหัวข้อที่ศึกษา เช่น กิจกรรมการเล่านิทาน 
ท่องกลอน ทดลอง เด็กนั่งล้อมเป็นวงกลม
บนพื้น หรือการศึกษาในหรือนอกห้องเรียน
ให้เด็กลงมือท�ำได้สัมผัส ดมกลิ่น ฟัง ชิม 
มองเห็นโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5

ห้องสามารถปรับเปลี่ยนเคลื่อนย้ายชั้นวาง
อุปกรณ์/วางทีวี เพื่อให้สอดคล้องกับพื้นที่
กิจกรรมเช่นเล่านิทานต้องปรับให้ห้องมีพื้นที่
โล่งในมุมใดๆได้ตามที่ครูต้องการให้เด็กเปลี่ยน
บรรยากาศการเรียน และมีกระดานเคลื่อนที่
ประกอบการเล่า หรือกรณีครูสนทนาพร้อม
สาธิตที่ต้องใช้โต๊ะเตี้ยประกอบ สามารถปรับ
เปลี่ยนต่อรูปแบบการจัดวางตามสิ่งของครู
หรือเด็กน�ำมาร่วมกิจกรรมการเรียน

 
ผนังและเครื่องเรือนออกแบบให้

สนับสนุนต่อกิจกรรม
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ตารางที่ 3 แสดงผลการออกแบบห้องเรียนปฐมวัยแบบ Brain Based Learning (ต่อ)

กิจกรรม การสอนแบบใช้สมองเป็นพื้นฐาน
ลักษณะห้องเรียนปฐมวัยแบบ

brain based learning

การออกแบบ ภาพประกอบ

5.
 เ

กม
กา

รศ
ึกษ

า

กิจกรรมที่ช่วยพัฒนาสมองด้านความคิด 
เกมท�ำให้เด็กจัดความสัมพันธ์ของข้อมูลเดิม
ให้เกิดความสัมพันธ์ของข้อมูลใหม่เมื่อท�ำซ�้ำๆ 
ร่างแหสมองเกิดความคงตัว
กิจกรรมการสอน
ครูและเด็กร่วมกันวางแผนในการแบ่งกลุ่ม
เพื่อท�ำกิจกรรมเล่นเกม โดยแจ้งกฎ กติกา 
แบ่งกลุ่มย่อย 3-4 คน เด็กหยิบอุปกรณ์เกม 
เล่นตามกลุ่ม และสลับกันเพื่อให้ทุกคน
สามารถได้เล่นเกมหลากหลาย

การจัดห้องเรียนช่วงกิจกรรมนี้จึงออกแบบ
ให้ง่ายต่อการหยิบโต๊ะรูปสี่เหลี่ยมคางหมู
ซึ่งออกแบบให้เก็บซ้อนในผนัง ใช้การจัด
กลุ่มโต๊ะในรูปแบบต่าง ๆ ที่เหมาะสมกับ
เกมบางเกมจ�ำเป็นต้องนั่งบนพื้นแบบไม่มีโต๊ะ
สามารถน�ำโต๊ะเก็บกลับที่ผนังได้ ขณะที่ครู
สามารถเลื่อนชั้นมาวางกันพื้นที่ให้เกิด
บรรยากาศใหม่ที่ท้าทายส�ำหรับเด็กได้

 
ออกแบบเครื่องเรือนรองเพื่อ
รับกิจกรรมเกมการศึกษา

	 5.2 	 อภิปรายผล

 	 	 การออกแบบสถาปัตยกรรมภายในห้องเรยีนเดก็ปฐมวยัโดยใช้การเรยีนรูแ้บบใช้สมองเป็นพืน้ฐาน ทีจ่ะกระตุน้

ความสนใจและการเรียนรู้ ประสบการณ์ในสิ่งแวดล้อมภายในห้องเรียนสม�่ำเสมอ ซึ่งเด็กได้มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม 

หลากหลาย สร้างบรรยากาศสถานการณ์เรียนรู้ท้าทายไม่จ�ำเจ กระตุ้นการท�ำงานสมองโดยใช้เคร่ืองเรือน ส่วนประกอบ  

ห้องเคลื่อนย้ายปรับเปลี่ยนต�ำแหน่งได้ง่าย สอดคล้องแนวความคิดการจัดการเรียนรู้ สิริมา ภิญโญอนันตพงษ์ (2545:98) 

การจัดการศึกษาเด็กปฐมวัยมุ่งเน้นเด็กเป็นส�ำคัญ เด็กแต่ละคนได้รับการส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาและการเรียนรู้ก้าวหน้า

อย่างสูงสุดการปฏิรูปการศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ท่ีมุ่งเน้นรูปแบบการเรียนรู้เด็กเป็นส�ำคัญ 

การจัดการศึกษาและสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยไม่ควรเป็นรูปแบบมาตรฐานเดียวกันทุกคน ตามหลักการจัดเน้น

ผู้เรียนเป็นส�ำคัญเน้นพัฒนาการและธรรมชาติของเด็กพัฒนาผู้เรียนด้านร่างกาย อารมณ์ สังคมจิตใจและสติปัญญา 

	 	 ลักษณะโต๊ะเรียนน�้ำหนักเบาเคลื่อนย้ายและปรับเปล่ียนต�ำแหน่งสะดวกสามารถจัดเป็นเดี่ยวหรือแบบกลุ่ม

ลักษณะการจัดวางหลากหลายรูปแบบตามความเหมาะสมของกิจกรรม ลักษณะโต๊ะพับหน้าโต๊ะรูปร่างสี่เหลี่ยมคางหมูขนาด

กว้าง 45 เซนติเมตรยาว 90 เซนติเมตร หรือสี่เหลี่ยมผืนผ้าขนาดกว้าง 45 เซนติเมตรยาว 60 เซนติเมตร ปรับความสูง

ตั้งแต่ระดับ 27 เซนติเมตร ถึง 45 เซนติเมตร ประยุทธ ไทยธานี (2550:138-139) สภาพห้องเรียนที่เอื้อต่อการเรียนรู้

ลักษณะการเรียนการสอน บรรยากาศในการเรียนความสะดวก ความยืดหยุ่นการใช้งานด้วยโต๊ะเก้าอี้แบบเบาสะดวกต่อการ

เคลื่อนย้ายหรือปรับลักษณะภายในห้องเรียน บรรยากาศภายในห้องเรียนอบอุ่นเป็นมิตร มีชีวิตชีวาสะอาด และปลอดภัย

โทนสภีายในห้องเรยีน ควรเป็นสสีนัลกัษณะโทนสอ่ีอน สธีรรมชาต ิเช่น สเีขียว สเีหลอืงเป็นสขีองโทนพาสเทล นอกห้องเรยีน

มีพื้นที่ว่างรองรับกิจกรรมการเคล่ือนไหวพ้ืนท่ีว่างเพื่อรองรับกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นฐานเลือกใช้วัสดุธรรมชาต ิ

ปลอดภัย วัสดุที่มีในท้องถิ่นใช้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้
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	 	 การจดัสภาพภายในห้องเรยีนต้องมมีมุประสบการณ์ของกจิกรรมเสรอีย่างน้อย 4 มมุ มชีัน้วางอปุกรณ์จดัวาง

ลักษณะแบบเปิดเป็นช่องโล่งไม่มีบานปิดทึบเด็กสามารถหยิบเก็บและมองเห็นอุปกรณ์ที่ใช้ในชั้นได้ ชั้นควรมีน�้ำหนักเบา 

เคลื่อนย้ายสะดวกความสูงประมาณ 90-120 เซนติเมตร มุมประสบการณ์ ได้แก่ มุมบล็อก มุมบ้านสมมติ หรือมุมบทบาท

สมมติ มุมหนังสือ มุมดนตรี ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันตลอดเวลาเพื่อให้การพัฒนาการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็น 

พื้นฐานเต็มศักยภาพ การสร้างและจัดหาอุปกรณ์เครื่องเล่น เครื่องสนามจากทรัพยากรธรรมชาติท้องถิ่นวัสดุเหลือใช้อย่าง 

มีคุณภาพสอดคล้องกับเคนและเคน (Caine, R.N.,and G.Caine:1991) สมองเป็นกระบวนการคู่ขนานการจัดการเรียนรู้  

ครูจึงต้องใช้เทคนิคและวิธีการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจที่เรียนรู้มากขึ้น การจัด 

การเรียนรูต้้องจดับรรยากาศเหมาะสมเอือ้ให้เกดิการเรยีนรูท้ัง้การเรยีนรูท้ีเ่ป็นภาพรวมและส่วนย่อยเพือ่ตอบสนองต่อข้อความรู้ 

สมองจะท�ำการแบ่งข้อมูลออกเป็นส่วนๆ ท�ำความเข้าใจภาพรวมสมองทั้งสองซีกจะท�ำงานอย่างสัมพันธ์กันทุกกิจกรรม 

การจดัการเรยีนรู้ออกแบบเอ้ือให้ผู้เรยีนค่อยๆ ต่อเติมแนวคดิทักษะประสบการณ์จนเข้าใจเกดิการเรยีนรูจ้อยซ์ วลิ และคาลฮมู 

(Joyce B., Weil M., and Calhoun E: 2000) การน�ำองค์ความรู้เรือ่งสมอง ธรรมชาตกิารเรียนรูส้มองมาออกแบบการเรยีนรู้ 

การจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ประสบการณ์จัดสิ่งแวดล้อมและกระบวนการอื่นๆ ร่วมกับสื่อพัฒนา การเรียนรู้ที่ผู้เรียนสนใจ

เข้าใจเรียนรู้น�ำส่ิงท่ีเรียนรู้มาใช้ประโยชน์อย่างเหมาะสม กระตุ้นเกิดความคิดจินตนาการเชื่อมโยงเหตุการณ์ประจ�ำวัน

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับเด็กกระตุ้นแรงเสริมต่างๆ การเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ

	 5.3 	 ข้อเสนอแนะ

		  1.	ควรพฒันาและปรบัปรงุสภาพแวดล้อมภายในห้องเรยีนด้านพืน้ที ่ให้เหมาะสมกบัการจดักจิกรรม ห้องเรยีน

จัดหาโต๊ะ เก้าอี้ท่ีไม่มีลักษณะเหล่ียมมุม อันตรายต่อเด็ก และเหมาะสมกับระดับขนาดเด็กปฐมวัย วัสดุการเรียนการสอน 

ที่สอดคล้องกับหลักสูตร ส่งเสริมความร่วมมือกับชุมชนในท้องถิ่น ร่วมกันพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับวัย

ความสามารถและความสนใจของเด็กปฐมวัย สอดคล้องกับสภาพท้องถิ่นเด็กได้มีโอกาสฝึกฝนด้วยตนเองเหมาะสม

	 	 2.	 จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้สมองเป็นพื้นฐานเข้าร่วมกับ 6 กิจกรรมประจ�ำวันเพื่อพัฒนาการเรียนรู้แบบ

ใช้สมองเป็นพืน้ฐาน ความสมัพนัธ์สถาปัตยกรรมภายในและภายนอกห้องเรยีนในส่งเสรมิการจัดกจิกรรมทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส�ำคัญ

พัฒนาร่างกายอารมณ์ สังคม จิตใจและสติปัญญาเด็กปฐมวัยเต็มตามศักยภาพ

	 	 3.	ศึกษาสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียนแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ ความสัมพันธ์ 

ระหว่างสภาพแวดล้อมภายในกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และพัฒนาการแต่ละด้านของเด็กปฐมวัย และรูปแบบการใช้วัสดุ

ท้องถิ่นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอนสภาพแวดล้อมภายนอก และภายในห้องเรียนท่ีส่งเสริมการเรียนรู้แบบ

เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ โรงเรียนสังกัดส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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