
Arch Journal Issue 2014

Vol. 18 194

การพัฒนาและประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง “พื้นฐานการถ่ายภาพ” 

ตามแนวคิดของโรเบิร์ต กาเย่ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม

The Development and Evaluation for Computer-Assisted Instructions in 

“Basic Photography” from Robert Gagne’s Instructional Model for Primary School

ผู้ช่วยศาสตราจารย์กิตติชัย เกษมศานติ์

อาจารย์ประจ�ำสาขาการถ่ายภาพ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ภาควิชานิเทศศิลป์

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

บทคัดย่อ

	 จุดประสงค์ของงานวิจัยชิ้นนี้คือ เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง “พื้นฐานการถ่ายภาพ” ตามแนวคิด

ของโรเบิร์ต กาเย่ ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน E1/E2 (80/80) และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ศึกษาคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ�ำนวน  

100 คนของโรงเรียนแสงหิรัญวิทยา ลาดกระบัง โดยผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ “พื้นฐานการถ่ายภาพ” ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมขึ้น โดยดัดแปลงจากต�ำราเรียนวิชาพื้นฐานการถ่ายภาพของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และน�ำแนวคิด

การพัฒนาบทเรียนจากโรเบิร์ต กาเย่ดังนี้ 1. เร่งเร้าความสนใจ 2. บอกวัตถุประสงค์ 3. ทบทวนความรู้เดิม 4. น�ำเสนอ

เนื้อหาใหม่ 5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ 6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน 7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ 8. ทดสอบความรู้ใหม่  

9. สรุปและน�ำไปใช้ สถิติที่ใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนคือ E1/E2 (80/80) และการทดสอบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียน

ใช้ค่าสถิติ Paired T-Test ผลการศึกษาพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีสร้างขึ้นมีค่าเฉล่ียประสิทธิภาพ 86.75/87.00  

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ (80/80) และพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 ดังน้ันบทเรียนคอมพิวเตอร์ “พ้ืนฐานการถ่ายภาพ” ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมชุดนี้สามารถน�ำไปใช้จัดการ 

การเรียนการสอนส�ำหรับนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ค�ำส�ำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ พื้นฐานการถ่ายภาพ โรงเรียนประถม นักเรียน

Abstract

	 The purpose of this study was to develop computer-assisted instruction in “Basic Photography” from 

Gagne’s instructional model for primary school students which had effectiveness of E1/E2 (80/80) according 

to standard criteria and to compare learning achievement of the primary school students before and after 

studying. This research samples were selected from 100 primary school students’ grade 6th of Sanghirun  

Wittaya, Ladkrabang. Additionally, this study develop a computer-assisted instruction by adapting from ‘Basic 

Photography’ textbook of Architecture Department, KMITL and using Robert Gagne’s method: 1. Gain Attention, 

2. Specify Objective, 3. Activate Prior Knowledge, 4. Present New Information, 5. Guide Learning, 6. Elicit 

Response, 7. Provide Feedback, 8. Assess Performance, 9. Review and Transfer. The standard score set to 

indicate the effectiveness of this teaching program using computer program analysis was at E1/E2 (80/80) and 

paired t-test. The findings of this study revealed that the effectiveness of this computer-assisted instruction is 

86.75/87.00 higher than the standard criteria (80/80). Moreover, there was a significant difference of learning 

achievement after studying by computer assisted instruction higher than before at the .05 level of significant. 
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In conclusion, this computer-assisted instruction as a learning tool for primary school students can enhance 

knowledge on the topic ‘Basic Photography’ effectively.
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1. บทน�ำ

	 คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีที่สามารถน�ำมาประยุกต์ใช้กับงานต่างๆ ได้หลากหลาย รวมถึงงานทางด้านการศึกษา 

ได้มีการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์รูปแบบต่างๆ มาใช้ในการเรียนการสอน ในลักษณะการน�ำเสนอบทเรียนแทนผู้สอน ท�ำให้ 

ผูเ้รียนสามารถเรยีนรูไ้ด้ด้วยตวัเองได้ในทกุทีท่กุเวลาโดยทีไ่ม่ต้องมผีูส้อนคอยก�ำกบั และยงัเพิม่ประสทิธภิาพและความสนใจ

ในเนือ้หาทีเ่รยีน เนือ่งจากบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนสามารถแสดงผลทัง้ตวัอกัษรภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว เสยีงบรรยาย 

และดนตรีประกอบ ซึ่งที่มีปฏิสัมพันธ์สามารถโต้ตอบได้ ท�ำให้การเรียนการสอนมีความน่าสนใจมากขึ้น 

	 งานวิจัยจ�ำนวนมากแสดงให้เห็นว่ามีการใช้คอมพิวเตอร์ในด้านการศึกษาอย่างกว้างขวางโดยเฉพาะปัจจุบัน 

เม่ือรฐับาลสนับสนนุการเรยีนรู้ด้วยตนเองผ่านทางคอมพวิเตอร์ขนาดพกพา (Tablet) ส�ำหรับนักเรยีนประถม (ค�ำแถลงนโยบาย

คณะรฐัมนตร,ี 2554) ผูว้จิยัจงึพฒันาเนือ้หาคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเรือ่ง “พืน้ฐานการถ่ายภาพ” ตามแนวคดิของโรเบร์ิต กาเย่ 

เพื่อใช้ส�ำหรับนักเรียนประถมขึ้น เพราะศิลปะท�ำให้เกิดการพัฒนาในด้านความคิดสร้างสรรค์และการอยู่ร่วมกับผู้อื่นซ่ึงเป็น

ทกัษะจ�ำเป็นส�ำหรบัทกุอาชพี โดยเฉพาะการเรยีนถ่ายภาพซึง่เน้นให้ผูเ้รยีนตดิต่อสือ่สารร่วมกบัผูอ้ืน่ และสัมผสัใกล้ชดิธรรมชาติ

จะท�ำให้นักเรียนชัน้ประถมเกดิพฒันาการทีด่ ีมคีวามคดิสร้างสรรค์ ท�ำงานร่วมกบัผูอ้ืน่ได้ดี และมจิีตส�ำนกึการอนรุกัษ์ธรรมชาติ

และสงัคมวฒันธรรมของตน ส่งผลให้เป็นผูใ้หญ่ทีเ่ป็นก�ำลงัส�ำคญัของชาติต่อไป โดยมวัีตถปุระสงค์ของโครงการวจัิยคอื 1. เพือ่

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง “พื้นฐานการถ่ายภาพ” ตามแนวคิดของโรเบิร์ต กาเย่ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2537) และ 2. เพื่อเปรียบ เทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

2. การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง

	 2.1	 การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน

		  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction) มีผู้ให้ความหมายไว้มากมายเช่น คอมพิวเตอร ์

ช่วยสอนคือบทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเป็นระบบมีแบบแผน โดยใช้คอมพิวเตอร์น�ำเสนอและจัดการเพื่อให ้

ผูเ้รยีนได้ใช้งานตามความสามารถของตนเองโดยไม่จ�ำเป็นต้องมทีกัษะความรู ้หรอืมปีระสบการณ์การใช้คอมพวิเตอร์มาก่อน 

(มนต์ชยั เทยีนทอง, 2545) คอมพวิเตอร์ช่วยสอนหมายถึง โปรแกรมคอมพวิเตอร์ทีพ่ฒันาเพือ่การเรยีนการสอน โดยมทีัง้ใช้

เป็นสือ่เสรมิการสอนทีส่ือ่อืน่ๆ เป็นหลกัอยูแ่ล้วเช่น การใช้เสรมิการสอนของครทูีบ่รรยายในห้องเรยีนปกตเิป็นต้น หรอืการใช้

เป็นสือ่หลกัในการเรยีนการสอนเช่น การใช้เป็นส่ือการฝึกอบรมต่างๆ ในลกัษณะของการเรยีนรูด้้วยตนเอง เพือ่เป็นการเสริม

หรือทดแทนการเรียนการสอนของครูเป็นต้น (สุรเชษฐ์ เวชชพิทักษ์, 2546) งานวิจัยชิ้นนี้สรุปความหมายของคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนว่า “สื่อที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือน�ำเสนอบทเรียนท่ีได้จัดล�ำดับเนื้อหาและวิธีการน�ำเสนออย่างเป็นระบบแก ่

ผู้เรียน โดยผู้เรียนจะควบคุม จัดล�ำดับการเรียนโดยตรงกับคอมพิวเตอร์ได้”

	 2.2	 ศิลปศึกษาและเด็ก

		  อ�ำนาจ เย็นสบาย (2545) กล่าวว่าวิชาศิลปศึกษาสามารถสร้างพฤติกรรมที่พึงประสงค์เช่น พฤติกรรมที่รัก

อสิรภาพ รกัความคดิสร้างสรรค์ มีความเชือ่ม่ันในตนเอง มีความส�ำนกึท่ีดต่ีอธรรมชาต ิสงัคมสิง่แวดล้อม ต้ังแต่บ้าน โรงเรยีน 

ชุมชน สังคมประเทศชาติ และวิชาศิลปศึกษาสามารถจัดกิจกรรมสนองเป้าหมายดังกล่าวควบคู่กับวิชาอื่นได้ นอกจากน้ี 
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วิรุณ ตั้งเจริญ (2545) กล่าวว่า จากจุดประสงค์เฉพาะของศิลปศึกษา จะพบว่าหลักสูตรได้เน้นคุณค่าของการฝึกปฏิบัติ

กิจกรรมศิลปะ ในระดับวัยเด็กไว้ 3 ด้านคือ

	 	 1.	คณุค่าทางด้านจติใจ (Spiritual Values) ได้แก่ รสนยิมทีพ่งึมต่ีอศลิปะ การชืน่ชมต่อธรรมชาต ิและการเหน็

คุณค่าของความงาม

	 	 2.	คณุค่าทางกาย (Physical Values) ได้แก่ การแสดงออกด้วยการรเิร่ิมสร้างสรรค์การแสดงออกตามความถนดั 

และความสามารถเฉพาะบุคคล รวมทั้งมีความสุข สนุกสนาน เพลิดเพลิน

	 	 3.	คณุค่าทางสงัคม (Social Values) ได้แก่ การอยูร่่วมกบัผูอ้ืน่ และท�ำงานร่วมกบัผูอ้ืน่ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ

	 	 นอกจากนี ้ความคิดสร้างสรรค์จ�ำเป็นต้องใช้ในทกุวชิาชพี แต่เดก็นกัเรยีนไทยบางส่วนขาดความคดิสร้างสรรค์ 

เพราะระบบโรงเรียนไม่ได้ช่วยสร้างให้มีความคิดสร้างสรรค์ ศิลปะมีพลังผลักดันความคิดสร้างสรรค์สูง ซึ่งสามารถแสดงออก

ต่างๆ กัน และความคิดสร้างสรรค์เป็นไปได้ทั้งกระบวนการคิดและปรากฏการณ์ที่เป็นรูปธรรม (วิรุณ ตั้งเจริญ. 2545)

	 2.3	 แนวคิดของโรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gagne)

		  โรเบิร์ต กาเย่ (Gagne, 1985) ได้น�ำเสนอแนวคิด 9 ข้อ เพื่อใช้ประกอบการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน โดยเน้นที่หลักการน�ำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ดังต่อไปนี้ 

		  1.	 เร่งเร้าความ สนใจ (Gain Attention): ก่อนที่จะเริ่มท�ำการสอนทุกครั้งควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจ

ให้ผู้เรียนอยากเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเริ่มด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียงหรือใช้ส่ือประกอบกันหลายๆ อย่าง 

นอกจากนี้ควรเลือกใช้ภาพกราฟฟิกที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ระดับความรู้และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ใช้ภาพเคลื่อนไหว 

หรือใช้เทคนิคการน�ำเสนอภาพผลพิเศษเข้าช่วย 

		  2.	บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective): วัตถุประสงค์ของบทเรียนเป็นส่วนส�ำคัญต่อกระบวนการเรียนรู ้

ที่ผู้เรียนจะได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผู้เรียน ยังเป็นการแจ้งให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นส�ำคัญของเนื้อหา 

รวมทั้งเค้าโครงของเนื้อหาอีกด้วย 

		  3.	ทบทวนความรูเ้ดมิ (Activate Prior Knowledge): การทบทวนความรูเ้ดมิก่อนน�ำเสนอความรูใ้หม่แก่ผูเ้รยีน 

จ�ำเป็นที่จะต้องทบทวนความรู้ที่จ�ำเป็นเพื่อเป็นพื้นฐาน ส�ำหรับบทเรียนใหม่เพื่อไม่ให้ผู้เรียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้ 

		  4.	น�ำเสนอเนือ้หาใหม่ (Present New Information): หลักส�ำคญัในการน�ำเสนอเนือ้หาของบทเรยีนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนคอืควรน�ำเสนอภาพทีเ่กีย่วข้องกบัเนือ้หาประกอบกบัค�ำอธบิายสัน้ๆ ง่ายแต่ได้ใจความ การใช้ภาพประกอบจะท�ำ ให้

ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้นและมีความจ�ำคงทนได้ดีกว่าการใช้ค�ำอธิบายเพียงอย่างเดียว 

	 	 5.	แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning): ตามหลักการและเงื่อนไขการเรียนรู้ (Condition of Learning) 

ผู้เรียนจะจ�ำเนื้อหาได้ดี หากมีการจัดระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดีและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน 

บางทฤษฎีกล่าวไว้ว่าการเรียนรู้ที่กระจ่างชัด (Meaningfull Learning) นั้นทางเดียวที่จะเกิดขึ้นได้ก็คือการที่ผู้เรียน วิเคราะห์

และตีความในเนื้อหาใหม่ลงบนพื้นฐานของความรู้และประสบการณ์เดิมรวมกันเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ 

	 	 6.	กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response): นักการศึกษากล่าวว่าการเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพ 

มากน้อยเพยีงใดนัน้เกีย่วข้องโดยตรงกบัระดบัและขัน้ตอนของการประมวลผลข้อมูล หากผูเ้รยีนได้มโีอกาสร่วมคดิ ร่วมกจิกรรม

ในส่วนที่เกี่ยวกับเนื้อหาและร่วมตอบค�ำถามจะส่งผลให้มีความจ�ำดีกว่าผู้เรียนที่ใช้วิธีอ่านหรือคัดลอกข้อความจากผู้อ่ืน  

เพียงอย่างเดียว 

	 	 7.	 ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback): ผลจากการวิจัยพบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะกระตุ้น

ความสนใจจากผู้เรียนได้มากขึ้นถ้าบทเรียนนั้นท้าทาย โดยการบอกเป้าหมายที่ชัดเจนและแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าขณะนั้น 

ผู้เรียน อยู่ที่ส่วนใดห่างจากเป้าหมายเท่าใด 

	 	 8.	ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance): การทดสอบความรู้ใหม่หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนเรียกว่าการทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากนี้

จะยังเป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนดหรือไม่ 
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	 	 9.	สรุปและน�ำไปใช้ (Review and Transfer): การสรุปและน�ำไปใช้จัดว่าเป็นส่วนส�ำคัญในขั้นตอนสุดท้าย 

ทีบ่ทเรยีนจะต้องสรปุมโนคตขิองเนือ้หาเฉพาะประเด็นส�ำคญัๆ รวมทัง้ข้อเสนอแนะต่างๆ เพือ่เปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนได้มโีอกาส

ทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่าน มาแล้ว 

	 2.4	 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

		  1.	ผูว้จัิยด�ำเนนิการพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนตามแนวคดิของโรเบร์ิต กาเย่ ทัง้ 9 ข้อดงันี ้1. เร่งเร้า

ความสนใจ (Gain Attention), 2. บอกวตัถปุระสงค์ (Specify Objective) 3. ทบทวนความรูเ้ดมิ (Activate Prior Knowledge) 

4. น�ำเสนอเนือ้หาใหม่ (Present New Information) 5. ชีแ้นะแนวทางการเรยีนรู ้ (Guide Learning) 6.กระตุน้การตอบสนอง

บทเรียน (Elicit Response) 7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 

9. สรปุ และน�ำไปใช้ (Review and Transfer) โดยน�ำมาประยกุต์ใช้กบัเนือ้หาของต�ำราเรยีนจาก วชิา “พืน้ฐานการถ่ายภาพ” 

ของสาขาการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง (กิตติชัย  

เกษมศานติ์, 2553) และพัฒนาขึ้นเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมจ�ำนวน 8 บท ดังนี้ บทน�ำ 

บทที่ 1 แสงส�ำหรับการถ่ายภาพคน บทท่ี 2 องค์ประกอบส�ำหรับการถ่ายภาพคน บทที่ 3 การถ่ายภาพหมู่ บทที่ 4  

การถ่ายภาพอาหาร บทที่ 5 การถ่ายภาพดอกไม้ บทที่ 6 การถ่ายภาพวิวทิวทัศน์และท่องเที่ยว บทที่ 7 การถ่ายภาพ 

ของเล่น บทที่ 8. การสร้างเรื่องราวให้ของเล่น

		  2.	ต่อมาผู้วิจัยได้ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของบทเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญด้านการถ่ายภาพ

จ�ำนวน 6 ท่านและทดลองใช้ภาคสนาม โดยทดลองกับอาสาสมัครที่เป็นนักเรียนประถมเพื่อน�ำไปปรับปรุงและพัฒนาต่อไป

	 	

	 รูปที่ 1.1	 รูปที่ 1.2

	 	

	 รูปที่ 1.3	 รูปที่ 1.4

รูปที่ 1.1-1.4 ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแนวคิดของโรเบิร์ต กาเย่ที่ผู้วิจัยจัดท�ำขึ้น
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	 2.5	 สมมุติฐานงานวิจัย 

		  1.	บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง “พื้นฐานการถ่ายภาพ” ตามแนวคิดของโรเบิร์ต กาเย่ มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์มาตรฐาน E1/E2 (80/80)

		  2.	ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เรือ่ง “พืน้ฐานการถ่ายภาพส�ำหรบันกัเรยีน

ชั้นประถม” สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. ระเบียบวิธีวิจัย

	 3.1	 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา

		  1.	กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัยนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนแสงหิรัญวิทยาปีการศึกษา 

2555-2556 เท่านั้น

	 	 2.	กลุม่ตวัอย่างการวิจัยชิน้นีค้อืนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 โรงเรยีนแสงหริญัวทิยาปีการศกึษา 2555-2556 

เท่านั้น จ�ำนวน 100 คนที่ได้จากการรับสมัครร่วมโครงการ

	 3.2	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

		  1.	บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแนวคิดของโรเบิร์ต กาเย่ เรื่อง “พื้นฐานการถ่ายภาพ” ที่เหมาะสม

ส�ำหรับเด็กประถมโดยใช้สอนผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์พกพาจ�ำนวน 4 เครื่อง แท็บเล็ตจ�ำนวน 4 เครื่อง และกล้องถ่ายภาพ

ระบบ DSLR พร้อมเลนส์จ�ำนวน 12 ตัว

		  2.	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเป็นแบบฝึกหัดการปฏิบัติให้นักเรียนถ่ายภาพก่อนและหลัง 

การเรียนตามหัวข้อที่เรียนในแต่ละสัปดาห์ โดยมีคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ให้คะแนนจ�ำนวน 6 ท่านดังนี้ 

			   ผูท้รงคณุวฒุท่ิานที ่1: อาจารย์ชัยวฒุ ิพุฒทอง อาจารย์ประจ�ำสาขาการถ่ายภาพ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

			   ผูท้รงคณุวฒุท่ิานที ่2: อาจารย์พงษ์ศกัด์ิ ตัง้ตวิาจา อาจารย์ประจ�ำสาขาการถ่ายภาพ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

			   ผูท้รงคณุวฒุท่ิานที ่3: อาจารย์พจัิกษณ์ ทนนัชยับตุร อาจารย์ประจ�ำสาขาการถ่ายภาพ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

			   ผูท้รงคณุวฒุท่ิานที ่4: อาจารย์อุรชา จักรคชาพล อาจารย์ประจ�ำสาขาการถ่ายภาพ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง

			   ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ 5: อาจารย์กิตติมา เหลืองบริบูรณ์ อาจารย์พิเศษ คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัย

ศรีปทุม

			   ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ 6: อาจารย์ธัญลักษณ์ คุวจันทรานันท์ อาจารย์พิเศษ คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัย

ศรีปทุม

	 3.3	 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล

		  ผู้วิจัยจัดอบรมวิทยากรทั้ง 12 คน (อาสาสมัครจากนักศึกษาชั้นปีที่ 3 และ 4 สาขาการถ่ายภาพ) ที่เป็น

วทิยากรบรรยายส�ำหรบันักเรยีนชัน้ประถมก่อน เพราะเป็นการเรยีนในรปูแบบทีเ่น้นการปฏบิตัเิป็นหลกัและประเมนิผลคะแนน

จากงานปฏิบัติเช่นกัน ดังนั้นวิทยากรมีความส�ำคัญต่อการเรียนการสอนมากกว่าการเรียนและประเมินผลเฉพาะทฤษฏี 

เพยีงอย่างเดยีว โดยผูว้จิยัแบ่งวทิยากรออกเป็น 4 กลุม่ กลุม่ละ 3 คน/ 1 บทเรยีน ใช้เวลาอบรมวทิยากรผูส้อนในแต่ละบท

ประมาณ 1 ชั่วโมง/ บทเรียน และทดสอบความรู้จากการซักถาม ตอบค�ำถาม ปัญหาที่คาดว่าน่าจะเกิดและวิธีแก้ปัญหาและ

ให้ผู้เข้าอบรมทดลองสาธิตการบรรยายให้ฟัง
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		  หลังจากนั้นผู้วิจัยขออนุญาตโรงเรียนแสงหิรัญวิทยาในวันจันทร์ที่ 5 สิงหาคม 2556 เพื่อสอนพื้นฐานการ 

ถ่ายภาพ 8 หัวข้อส�ำหรับกลุ่มตัวอย่างจ�ำนวน 100 คนโดยแบ่งเป็นกลุ่มๆ ละ 12 คนจ�ำนวน 4 กลุ่ม (รอบเช้า) และ  

13 คน จ�ำนวน 4 กลุ่ม (รอบบ่าย) สถานที่ใช้ห้องประชุมของโรงเรียนแสงหิรัญ โดยแบ่งตารางการเรียนการสอนดังนี้

		  1.	วทิยากรของแต่ละกลุ่มเปิดบทเรยีนคอมพวิเตอร์ในเรือ่งบทน�ำซึง่กล่าวถงึวธีิการใช้และปรบัโหมดของกล้อง 

DSLR เบื้องต้น หลังจากนั้นให้นักเรียนทุกคนถ่ายภาพครั้งที่ 1 ในหัวข้อที่ก�ำหนดของแต่ละบทก่อนการเรียน โดยใช้เวลา

ประมาณ 30 นาที

		  2.	 วิทยากรเปิดบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือน�ำเสนอเนื้อหาทีละบทเรียนเมื่อเสร็จสิ้นการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนแล้ว จึงจะให้ผู้เรียนท�ำแบบฝึกหัดด้วยการถ่ายภาพครั้งที่ 2 ในหัวข้อเดิมเป็นเวลา 30 นาที 

		  3.	น�ำภาพถ่ายทีน่กัเรยีนถ่าย มาวจิารณ์ในกลุม่ทลีะภาพถงึความเหมาะสม จดุบกพร่อง และสิง่ทีค่วรปรบัปรงุ

โดยวิทยากรประจ�ำกลุ่ม ต่อมาจึงให้นักเรียนถ่ายภาพครั้งที่ 3 ในหัวข้อเดิมอีกครั้งเป็นเวลา 30 นาที

		  4.	น�ำผลงานทั้งหมดของทุกกลุ่มให้ผู้ทรงคุณวุฒิให้คะแนนเพื่อประเมินประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก�ำหนด  

และวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน

	 	

	 รูปที่ 2.1	 รูปที่ 2.2

	 	

	 รูปที่ 2.3	 รูปที่ 2.4

	 	

	 รูปที่ 2.5	 รูปที่ 2.6

รูปที่ 2.1-2.6 บรรยายกาศการเรียนการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนแสงหิรัญวิทยา
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	 รูปที่ 3.1	 รูปที่ 3.2	 รูปที่ 3.3

	 รูปที่ 3.4	 รูปที่ 3.5	 รูปที่ 3.6

รูปที่ 3.1-3.6 ผลงานบางส่วนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนแสงหิรัญวิทยา

	 3.4	 สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล

		  ผูว้จิยัประมวลผลโดยใช้โปรแกรมคอมพวิเตอร์วเิคราะห์สถติโิดยใช้ค่าเฉลีย่ (Mean) และ ร้อยละ (Percentage) 

หาประสิทธิภาพของบทเรียน น�ำไปค�ำนวณด้วยสูตรการหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 (E1 และ E2) 

(ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2537) ดังนี้

		  วิธีการค�ำนวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ E1/E2 สามารถหาได้จากสูตรดังนี้

	 	 E1 = 

	 	 E2 = 

	 	 เมื่อ	 E1 	คือ	 คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดจากการท�ำแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบระหว่างเรียน

	 	 	 	 	 จากบทเรียน

	 	 	 E2 	คือ 	คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดจากการท�ำแบบทดสอบหลังการเรียน

	 	 	 X 	 คือ	 คะแนนที่ได้จากการท�ำแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบระหว่างเรียนของผู้เรียนแต่ละคน

	 	 	 Y 	 คือ	 คะแนนที่ได้จากการท�ำแบบทดสอบหลังการเรียนของผู้เรียนแต่ละคน

	 	 	 A	 คือ	 คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดระหว่างเรียน

	 	 	 B	 คือ	 คะแนนเต็มของแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัดหลังเรียน

	 	 	 N	 คือ	 จ�ำนวนผู้เรียนทั้งหมด
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4. ผลการวิจัย

	 4.1	 การค�ำนวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ E1/E2

ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยคะแนนเพื่อค�ำนวณ E1/E2

บทเรียน ค่าเฉลี่ยคะแนนระหว่างเรียน

จากผู้ทรงคุณวุฒิ 6 ท่าน

(คะแนนเต็ม 24)

X/A ค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน

จากผู้ทรงคุณวุฒิ 6 ท่าน

(คะแนนเต็ม 24)

Y/A

1 18.5 0.77 19.5 0.81

2 20 0.83 20.5 0.85

3 15.5 0.64 20 0.83

4 23.5 0.97 22.5 0.93

5 21.5 0.89 16.5 0.68

6 22 0.91 21.5 0.89

7 22.5 0.93 23.5 0.97

8 24 1.00 23.5 1.00

รวม 6.94 6.96

	 	 จากตารางที่ 1 เมื่อน�ำมาแทนค่าในสูตรของ E1 และ E2 จะได้ดังนี้

	 	 E1	= 
6.94

8
 × 100

	 	 	 = 86.75

	 	 E2	= 
6.96

8
 × 100

	 	 	 = 87.00

	 	 จากตัวอย่างได้ค่า E1 = 86.75 และค่า E2 = 87.00 จึงสรุปได้ว่า บทเรียนนี้มีประสิทธิภาพ 86.75/87.00 

เนือ่งจากผูว้จิยัได้ก�ำหนดเกณฑ์ทีม่าตรฐานไว้ 80/80 จงึถอืได้ว่าบทเรยีนนีม้ปีระสทิธภิาพสงูกว่าเกณฑ์มาตรฐานทีก่�ำหนดไว้ 

นอกจากนี้ค่า E1 และ E2 ที่ค�ำนวณได้ ยังสามารถน�ำมาแปรความหมายได้ว่าประสิทธิภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยู่ใน

ระดับใด โดยใช้ช่วงร้อยละคะแนนตามเกณฑ์ E1/E2 ดังนี้ (มนต์ชัย เทียนทอง, 2548, หน้า 309)

	 	 	 ร้อยละ 95-100 	 หมายถึง	 บทเรียนมีประสิทธิภาพดีเยี่ยม (excellent)

	 	 	 ร้อยละ 90-94 	 หมายถึง	 บทเรียนมีประสิทธิภาพดี (good)

	 	 	 ร้อยละ 85-89 	 หมายถึง	 บทเรียนมีประสิทธิภาพดีพอใช้ (fair good)

	 	 	 ร้อยละ 8- 84 	 หมายถึง	 บทเรียนมีประสิทธิภาพพอใช้ (fair)

	 	 	 ต�่ำกว่าร้อยละ 80 	 หมายถึง	 ต้องปรับปรุงแก้ไขบทเรียน (poor)

	 	 จากตัวอย่างข้อมูลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนสรุปได้ว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

E1/E2 คือ 86.75/87.00 เป็นบทเรียนที่มีประสิทธิภาพดีพอใช้
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	 4.2	 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน โดยการใช้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

		  สมมุติฐานงานวิจัยคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 สูงขึ้นอย่างมีนัยส�ำคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05 หลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เม่ือเปรียบเทียบกับก่อนการเรียน โดยผู้วิจัยใช้แบบแผนการ

ทดลองที่เรียกว่า One - Group Pretest - Posttest Design มีรูปแบบการทดลองดังนี้

กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง

E T1 X T2

	 	 แบบแผนการทดลองของงานวิจัยชิ้นนี้ใช้กลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียว (E) การทดลองท�ำการทดสอบก่อนการ

ทดลอง (T1) ด้วยเครือ่งมือทีพั่ฒนาขึน้ หลงัจากนัน้ท�ำการทดลองด้วยเครือ่งมือทีพ่ฒันาขึน้คือ X เมือ่ส้ินสดุการทดลองท�ำการ

ทดสอบหลังการทดลอง (T2) ด้วยเครื่องมือชุดเดียวกับเครื่องมือที่ใช้ทดสอบก่อนการทดลอง โดยแบบทดสอบทั้งสองคร้ัง 

ใช้โจทย์และเครือ่งมอืชุดเดยีวกนั เมือ่ได้ผลการทดสอบทัง้ 2 ครัง้แล้ว น�ำผลทีไ่ด้ไปวเิคราะห์ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนโดยการ

พิจารณาความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังด้วย Paired t - Test 

ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยคะแนนเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

บทเรียน ค่าเฉลี่ยก่อนเรียนจากผู้ทรงคุณวุฒิ 6 ท่าน

(คะแนนเต็ม 24)

ค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนจากผู้ทรงคุณวุฒิ 6 ท่าน

(คะแนนเต็ม 24)

1 8.5 19.5

2 6 20.5

3 7.5 20

4 7 22.5

5 10 16.5

6 10 21.5

7 7 23.5

8 8 23.5

	 4.3	 การทดสอบโคลโมโกรอฟ-สเมียร์นอฟ (The Kolmogorov-Smirnov Test)

	 	 ผูว้จัิยทดสอบกลุ่มตวัอย่าง 2 กลุม่ทีเ่ป็นอสิระจากกนัว่ามาจากประชากร 2 ประชากรทีม่กีารแจกแจงเหมอืนกนั

หรือไม่ โดยใช้ความถี่สะสม โดยตั้งสมมติฐานของการทดสอบ Kolmogorov-Smirnov คือ

	 	 H0: คะแนนของทั้ง 2 กลุ่มมีการแจกแจงเหมือนกัน

	 	 H1: คะแนนของทั้ง 2 กลุ่มมีการแจกแจงต่างกัน
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ตารางที่ 3 การทดสอบโคลโมโกรอฟ-สเมียร์นอฟ

 ก่อนเรียน หลังเรียน

N 8 8

Normal Parameters(a,b)

 

Mean 7.7500 20.9375

Std. Deviation 1.51186 2.35186

Most Extreme Differences

 

 

Absolute .191 .146

Positive .191 .138

Negative -.182 -.146

Kolmogorov-Smirnov Z .539 .412

Asymp. Sig. (2-tailed) .933 .996

	 a Test distribution is Normal.

	 b Calculated from data.

	 	 จากตารางที่ 3 พบว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเรียนของนักเรียนทั้ง 8 กลุ่มคือ 7.75 คะแนน คะแนนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน = 1.51186 เมื่อพิจารณาจากค่า P-Value พบว่าค่า Sig. (2-Tailed) คือ .933 ซึ่งมากกว่าระดับนัยส�ำคัญ 

ที่ก�ำหนด .05 จึงสรุปว่า ไม่สามารถปฏิเสธ H0 ได้ นั่นคือ คะแนนสอบมีการแจกแจงแบบปกติ

	 	 คะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนของนักเรียนทั้ง 8 กลุ่มคือ 20.93 คะแนน คะแนนเบี่ยงเบนมาตรฐาน = 2.35186 

เมื่อพิจารณาจากค่า P-Value พบว่าค่า Sig. (2-Tailed) คือ .996 ซึ่งมากกว่าระดับนัยส�ำคัญท่ีก�ำหนด .05 จึงสรุปว่า  

ไม่สามารถปฏิเสธ H0 ได้ นั่นคือ คะแนนสอบมีการแจกแจงแบบปกติ

	 4.4 	 การทดสอบสมมุติฐาน

ตารางที่ 4 การทดสอบสมมุติฐานด้วย Paired t-Test

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean

Pair 1

 

ก่อนเรียน 7.7500 8 1.51186 .53452

หลังเรียน 20.9375 8 2.35186 .83151

Paired Samples Correlations

 N Correlation Sig.

Pair 1 ก่อนเรียน & หลังเรียน 8 -.336 .415

Paired Samples Test

 Paired Differences t df Sig. (2-tailed)

 Mean
Std. 

Deviation
Std. Error 
Mean

95% Confidence Interval 
of the Difference    

    Lower Upper    

Pair 1 ก่อนเรียน - หลังเรียน -13.1875 3.19528 1.12970 -15.8588 -10.5162 -11.673 7 .000



Arch Journal Issue 2014

Vol. 18 204

	 	 จากตารางที่ 4 พบว่าคะแนนก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มีความแตกต่างกัน อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เพราะค่า P (.000) น้อยกว่าค่าอัลฟ่า (.05) จึงปฏิเสธ H0 

	 	 ดังน้ันสามารถสรุปได้ว่าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องพื้นฐาน 

การถ่ายภาพส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ก�ำหนด

5.อภิปรายผลการวิจัย 

	 จากการวจิยัการพฒันาบทเรยีนบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเรือ่ง “พืน้ฐานการถ่ายภาพ” ตามแนวคดิของโรเบร์ิต 

กาเย่ ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมพบว่า 

	 5.1	 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง “พื้นฐานการถ่ายภาพ” ส�ำหรับ นักเรียนชั้นประถม

ศึกษา 

		  ผลวจิยัสรปุว่าบทเรยีนทีส่ร้างขึน้มปีระสิทธภิาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานทีก่�ำหนดไว้ โดยมปีระสิทธภิาพเท่ากบั 

87.75/82.55 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์นี้ได้น�ำภาพถ่ายและวิธีการน�ำเสนอผ่านตุ๊กตาที่น่าสนใจ ท�ำให้เหมาะสมกับ 

กลุ่มเป้าหมายคือนักเรียนชั้นประถม นอกจากน้ีผู้วิจัยยังจัดอบรมวิทยากรทั้ง 12 คน (นักศึกษาชั้นปีที่ 3 และ 4 สาขา 

การถ่ายภาพ) ทีเ่ป็นผูส้อนนกัเรยีนก่อน ท�ำให้บทเรยีนท่ีใช้การเรียนการสอนมปีระสิทธิภาพมากขึน้ เนือ่งจากวทิยากรสามารถ

ถ่ายทอด น�ำเสนอเนื้อหา โต้ตอบ และมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้มากกว่าการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เพียงอย่างเดียว 

นอกจากนี้การเรียนผ่านเรื่องราวของตุ๊กตาท�ำให้ผู้เรียนเกิดความสนุกและสนใจในการเรียนมากขึ้นเช่นกัน

	 5.2	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนแสงหิรัญวิทยา 

		  จากผลการวิจัย สรุปได้ว่าบทเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งแสดง

ให้เห็นว่าการเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาทุกบทได้เป็นอย่างดี ซึ่งเป็นการ

ประยกุต์การใช้เทคโนโลยกีารส่ือสาร การถ่ายภาพประกอบบทเรยีน การดัดแปลงเนือ้หาจากต�ำราเรียนซึง่เป็นเนือ้หาของระดบั

ปริญญาตรีของผู้วิจัย น�ำมาปรับให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นนักเรียนชั้นประถมได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้

ยังเป็นการใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ 9 ขั้นตอนของโรเบิร์ต กาเย่ในการพัฒนาบทเรียนดังนี้

		  1.	 เร่งเร้าความ สนใจ (Gain Attention): บทน�ำเรื่อง (Title) ในทุกบทเรียนตั้งแต่บทที่ 1 ถึง 8 ผู้วิจัยใช้ 

ภาพประกอบ และตวัหนงัสอืทีม่ขีนาดใหญ่ชดัเจน ง่ายและไม่ซบัซ้อน และเลอืกใช้ภาพถ่ายและตวัอกัษรทีเ่หมาะกบันกัเรียน

ชั้นประถม และเน้นตัวอักษรของบทให้ใหญ่เพื่อดึงดูดความสนใจโดยให้ให้ภาพปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง จนกระทั่งผู้เรียน

เข้าใจค�ำจ�ำกัดความของบทเรียนจากตัวอักษรและภาพถ่ายจึงค่อยเปลี่ยนไปสู่หน้าจอถัดไป และวิทยากรอธิบายด้วยน�้ำเสียง

น่าสนใจ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ

		  2.	บอกวตัถุ ประสงค์ (Specify Objective): ผูว้จัิยได้ออกแบบจดัวางจดุประสงค์ของแต่ละบทอย่างสัน้ๆ ในทกุๆ 

หน้าแรกของบทน�ำเรื่อง

		  3.	ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge): ทุกครั้งที่เริ่มต้นบทเรียนใหม่ ผู้วิจัยจะทบทวนความรู้

พื้นฐานของบทน�ำในเรื่อง “รูรับแสง และการปรับโหมดบันทึกภาพ” ก่อนทุกครั้ง เพื่อทบทวนความรู้ให้กับผู้เรียน

		  4.	น�ำเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information): ผู้วิจัยเน้นการน�ำเสนอผ่านภาพถ่ายไม่ได้เน้นข้อความ

หรือค�ำบรรยายเป็นหลัก ซึ่งท�ำให้ผู้เรียนจดจ�ำเป็นภาพมากกว่าทฤษฎีเพียงอย่างเดียว และในบางครั้งใช้ภาพลายเส้นหรือ

ภาพวาดเพื่อให้ผู้เรียนจดจ�ำและเข้าใจได้ง่ายขึ้น

		  5.	ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning): ระหว่างการเรียนการสอนในทุกบท วิทยากรจะอธิบายหรือ

ทดลองถ่ายภาพให้เห็นจากของจริง เหตุการณ์จริง เช่นการบรรยายเรื่องรูรับแสง วิทยากรจะสาธิตให้ผู้เรียนเห็นจากการ 
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ถ่ายภาพ ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจมากกว่าการเรียนจากบทเรียนเพียงอย่างเดียว นอกจากนี้บทเรียนทั้ง 8 บทล้วนมี

ความสัมพันธ์กันโดยวิทยากรจะอธิบายเพิ่มเติมถึงเนื้อหาและเทคนิคท่ีเก่ียวข้องกันของแต่ละบท เพื่อเป็นการทบทวน 

ความรู้เดิม

		  6.	กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response): ระหว่างการเรียนการสอนในทุกบทเรียน วิทยากร 

จะสาธิตและให้ผู้เรียนได้ทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง และน�ำภาพที่ถ่ายมาให้วิทยากรวิจารณ์ และกลับไปแก้ไขในจุดที่บกพร่อง 

นอกจากนี้ระหว่างการเรียนวิทยากรจะถามเพื่อทบทวนความรู้เป็นระยะ

		  7.	 ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback): ระหว่างการเรียนบทเรียนจะมีการย้อนถึงเนื้อหาที่ส�ำคัญของ 

การเรียน เช่น การเลือกใช้รูรับแสง องศาการรับภาพของเลนส์ทางยาวโฟกัสต่างๆ มุมกล้อง และการปรับสมดุลแสงขาว  

ซึ่งจะมีสอดแทรกในหลายๆ บทเพื่อให้ผู้เรียนได้ทบทวน

		  8.	ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance): ระหว่างการเรียนและหลังบทเรียนทุกบท ผู้เรียนจะต้อง 

ถ่ายภาพตามหัวข้อท่ีก�ำหนด และวิทยากรจะเป็นผู้วิจารณ์และชี้แนะจุดที่ต้องแก้ไข แต่ถ้าคุณภาพของผลงานยังไม่ดีพอ 

วิทยากรจะอธิบายเพิ่มเติมและให้กลับไปถ่ายใหม่ เพื่อพัฒนาทักษะที่จ�ำเป็นในการเรียนบทต่อๆ ไป

		  9.	สรุปและน�ำไปใช้ (Review and Transfer): ท้ายบทเรียนทุกบท ผู้วิจัยแทรกบทสรุป เพื่อเป็นการทบทวน

เฉพาะสิ่งท่ีเป็นประเด็นส�ำคัญที่สอดคล้องกับจุดประสงค์ของบทเรียนนั้นๆ นอกจากนี้วิทยากรจะบรรยายสรุปเนื้อหา และ

อธิบายการน�ำเทคนิคที่เรียนไปใช้กับการถ่ายภาพชนิดอื่นๆ เช่นกัน

6. ข้อเสนอแนะ 

	 งานวิจัยชิ้นน้ีมีข้อจ�ำกัดเพราะเป็นกรณีศึกษาเฉพาะนักเรียนโรงเรียนแสงหิรัญวิทยา ลาดกระบังจ�ำนวน 100 คน

เท่านั้นในปีการศึกษา 2555-2556 จึงไม่อาจใช้เป็นตัวแทนของนักเรียนประถมทั่วประเทศได้ เพื่อให้เกิดผลที่ดียิ่งขึ้น ผู้วิจัย

เสนอแนะให้มีการวิจัยเพ่ิมในหัวข้อเดิมแต่ขยายผลไปตามโรงเรียนต่างๆ หรือท้ังประเทศ เพื่อให้ได้ผลข้อมูลที่สามารถเป็น

ตัวแทนของนักเรียนประถมของประเทศไทยได้ต่อไป 
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