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บทคัดย่อ 
คลองรังสิตประยูรศักดิ ์อยู่ในเขตอำเภอธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี มีประวัติศาสตร์มากกว่า 100 ปี คลองรังสิต  

ประยูรศักดิ์เป็นคลองขุดในสมัยรัชกาลที่ 5 ซึ่งได้สะท้อนถึงการวางระบบชลประทาน การพัฒนาพื้นที่ทางการเกษตร การตั้ง
ถิ ่นฐานและการดำรงชีวิตที ่เปลี่ยนแปลงตั้งแต่อดีตเรื ่อยมาจนถึงปัจจุบัน และนับว่าเป็นพื ้นที่มีบทบาททางเศรษฐกิจ 
อุตสาหกรรม ที่อยู่อาศัย และแหล่งเรียนรู้ประเภทต่างๆ อย่างหลากหลาย ดังนั้นงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) วิเคราะห์
ศักยภาพพื้นที่คลองรังสิตประยูรศักดิ์ในส่งเสริมพื้นที่การเรียนรู้ 2) เพื่อออกแบบพื้นที่การเรียนรู้ผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม
ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อเตรียมเข้าสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ตามแนวคิดของยูเนสโก วิธีการดำเนินวิจัยประกอบด้วย
การสำรวจพื้นที่คลองรังสิตประยูรศักดิ์ในเขตเทศบาลนครรังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถ เทศบาลตำบลธัญบุรี เทศบาลเมืองสนั่น
รักษ์ และการจัดประชุมเชิงปฏิบัติการกระบวนคิดเชิงออกแบบร่วมกับภาคีเครือข่าย  จำนวน 50 คน ผลการศึกษาพบว่า
ศักยภาพพื้นที่คลองรังสิตประยูรศักดิ์มีความโดดเด่นของประวัติศาสตร์  ในขณะที่ความสำคัญของคลองได้ลดบทบาทลงจาก
เดิม วิถีชีวิตของประชาชนส่งผลต่อรูปแบบการเรียนรู้และการเข้าถึงของพื้นที่ ดังนั้น  ในการออกแบบพบว่าพื้นที่ต้นแบบเพื่อ
การเรียนรู้จากความต้องการของหน่วยงานท้องถิ่นจำนวน 10 พื้นที่ ซึ่งผ่านกระบวนการประชุมเชิงปฏิบัติการกระบวนคิดเชิง
ออกแบบจากเทศบาลทั้ง 4 แห่ง สามารถแบ่งพื้นที่ออกเป็น 4 ย่าน ได้แก่ ย่านการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ย่านการเรียนรู้อาหาร
และสุขภาพ ย่านนันทนาการเพื่อการเรียนรู้ และย่านการเรียนรู้ธรรมชาติและนิเวศวิทยา ทั้งนี้ กิจกรรมภายในย่านต้องมีการ
เชื่อมโยงกับกิจกรรมที่มีอยู่เดิมเพื่อสนับสนุนให้พื้นที่คลองรังสิตประยูรศักดิ์เป็นพื้นที่เรียนรู้อย่างสมบูรณ์ภายใต้การสนับสนุน
ของเครือข่ายพื้นที่ร่วมกับท้องถิ่นในการขับเคลื่อนไปสู่สมาชิกเมืองแห่งการเรียนรู้ของยูเนสโก 

คำสำคัญ: พื้นที่การเรียนรู้ การมีส่วนร่วม กระบวนการคิดเชิงออกแบบ คลองรังสิตประยูรศักดิ์ อำเภอธัญบุรี 

Abstract 
Rangsit Prayunsak Canal located in Thanyaburi District, Pathum Thani Province, which a history 

background more than 100 years. Rangsit Prayunsak Canal was a canal dug in the reign of King Rama V that 
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changed continually from the past to the present. It was considered an area that plays an important role 
in economy, industry, housing, and various types of learning resources. Therefore, the objectives of this 
research were to 1) analyze the potential of the Rangsit Prayunsak Canal area to promote learning spaces 
and 2) to design learning spaces through participatory approach by a design thinking process in preparation 
for applying UNESCO learning city concept. The research method consisted of surveying the Rangsit 
Prayunsak Canal area; Rangsit Municipality, Bueng Yitho Municipality, Thanyaburi Subdistrict Municipality, 
and Sanan Rak Municipality through a design thinking process workshop with 50 network participants. The 
results revealed that the potential of the Rangsit Prayunsak Canal area was distinguish of history, while the 
former role of canal has been less importance. Also, people lifestyles affect the learning patterns and their 
accessibility. Therefore, the design stage, 10 prototypes for learning spaces from local authorities’ 
requirements, through the process of design thinking workshops of 4 municipalities, can be divided into 4 
zones, namely 1) historical learning zone, 2) food and health learning zone, 3) recreational learning zone, 
and 4) nature and ecology learning zone. However, all activities within the zones must be linked to existing 
activities in order to create Rangsit Prayunsak Canal to complete learning space by local network and 
community member’s support. This would be driving towards the learning city principle of UNESCO. 

Keywords: Learning Space, Participation, Design Thinking, Rangsit Prayunsak Canal, Thanyaburi District 

1. บทนำ
คลองรังสิตประยูรศักดิ์อยู่ในเขตอำเภอธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี เป็นคลองที่ขุดสร้างขึ้นในปี พ.ศ.2433 แล้วเสร็จในปี 

พ.ศ. 2440 เพื่อส่งเสริมชลประทานในกลุ่มแม่น้ำของที่ราบภาคกลาง ซึ่งเชื่อมระหว่างแม่น้ำเจ้าพระยาและแม่น้ำนครนายก ที่
ใช้ในการเพาะปลูกเป็นส่วนใหญ่และนำเอาความอุดมสมบูรณ์มาสู่นาข้าว มีความยาว 53 กิโลเมตร กว้าง 16 เมตร ลึก 3.20 
เมตร นอกจากนี้การขุดคลองมีประโยชน์ในด้านการคมนาคม ค้าขาย รวมถึงการนำพืชผลทางการเกษตรออกสู่ตลาดภายนอก 
(ธนวัฒน์ จารุพงษ์สกุล และคณะ, 2540) การพัฒนาดังกล่าวเป็นการเปิดพื้นที่ทำให้ผู้คนอพยพเข้ามาตั้งถิ่นฐานตามริมคลอง
และบริเวณคลองซอย ต่อมาในปี พ.ศ. 2444 พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวได้ทรงโปรดเกล้าฯ ให้แบ่งเขตแขวง
เมืองโดยกำหนดเขตท้องทุ่งหลวงรังสิตเป็นเมือง “ธัญบูรี” และได้เปลี่ยนชื่อและสถานะเป็นอำเภอธัญบุรีในปัจจุบัน โดยเขต
อำเภอธัญบุรีมีอาณาเขตครอบคลุมคลองรังสิตประยูรศักดิ์ในช่วงคลอง 1-12 (จังหวัดปทุมธานี, 2556) 

ผลจากการพัฒนาพื้นที่ทำให้มีการตั้งถิ่นฐานถาวรและเกิดเป็นชุมชนเกษตรขนาดเล็กกระจายอยู่ตามคลองซอย 
ต่าง ๆ เพิ่มมากขึ้นรวมถึงการขยายตัวของโรงงานอุตสาหกรรมกระจายตัวไปตามถนนพหลโยธิน ถนนสายหลักเลียบคลอง
รังสิตประยูรศักดิ์-องครักษ์ และถนนคลองซอยต่างๆ ตลอดจนการพัฒนาโครงการจัดสรร การลงทุนทางด้านพาณิชกรรม 
ตลาด ห้างสรรพสินค้า ตลาดสี่มุมเมือง และตลาดไท เป็นต้น (จันทิมา อังคพณิชกิจ และพิพัฒน์ กระแสจันทร์, 2559) มีการ
พัฒนาพื้นที่สถานศึกษาหลายระดับตั้งแต่การศึกษาขั้นพื้นฐานจนถึงระดับอุดมศึกษา  นอกจากสถานศึกษาแล้วกล่าวได้ว่า
อำเภอธัญบุรีเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู ้ผ่านหน่วยงานที่ตั ้งอยู ่เฉพาะด้านและเป็นแหล่งเรียนรู้ระดับประเทศ เช่น ศูนย์
วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษารังสิต พิพิธภัณฑ์บัว สวนสนุกดรีมเวิลด์ และสวนสัตว์แห่งใหม่ขององค์การสวนสัตว์ ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ (อสส.)  

ดังนั้นในการวิจัยนี้มุ่งเน้นการเชื่อมโยงพื้นที่การเรียนรู้ที่มีอยู่ให้ตอบสนองต่อประชาชนและยังคงคำนึงถึงวิถีชีวิต 
ประวัติศาสตร์ อัตลักษณ์ ที่สะท้อนเรื่องราวคลองรังสิตประยูรศักดิ์ในการเป็นแหล่งสร้างองค์ความรู้ของเมืองและเชื่อมโยงการ
เรียนรู้ตลอดพื้นที่เพื่อยกระดับจังหวัดปทุมธานีสู่เมืองแห่งการเรียนรู้ ตามเป้าหมายขององค์การสหประชาชาติที่ได้กำหนดให้
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การพัฒนาด้านการศึกษาอยู่ในเป้าหมายที่ 4 (Sustainable Development Goal 4: SDG4) เป็นการสร้างหลักประกันเรื่อง
คุณภาพ ความครอบคลุมและการสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวิต และเป็นปัจจัยสำคัญซึ่งจะนำไปสู่การพัฒนา
เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนด้านอื่น ๆ โดยมีการจัดตั้งสถาบันการเรียนรู้ตลอดชีวิตของยูเนสโก (UNESCO Institute for 
Lifelong Learning – UIL) และการสร้างสมาชิกเครือข่ายเมืองแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตของยูเนสโก (UNESCO Global 
Network of Learning Cities) (สถาบันวิจัยเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา, 2565) โดยประเทศไทยมีเมืองที่เป็นสมาชิก
เครือข่ายเมืองแห่งการเรียนรู้ 7 เมือง ได้แก่ เทศบาลนครเชียงราย เทศบาลนครภูเก็ต เทศบาลนครเชียงใหม่ เทศบาลเมือง
ฉะเชิงเทรา เทศบาลเมืองพะเยา เทศบาลนครหาดใหญ่ และเทศบาลเมืองสุโขทัยธานี  

สำหรับจังหวัดปทุมธานีถือเป็นหนึ่งในจังหวัดที่มีศักยภาพในการพัฒนาสู่การเป็นเมืองแห่งความรู้ ซึ่งปัจจุบันได้มี
ทิศทางในการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ ภายใต้วาระการขับเคลื่อน จังหวัดปทุมธานีเพื่อพัฒนาและแก้ไขปัญหาทางเศรษฐกิจ สังคม 
และสิ่งแวดล้อม ให้จังหวัดปทุมธานีเป็นเมืองของทุกคน โดยเลือกพื้นที่พัฒนาสู่ย่านการเรียนรู้ที่อยู่ในเขตปกครองของอำเภอ
ธัญบุรีประกอบด้วย เทศบาลเมืองนครรังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถ เทศบาลตำบลธัญบุรี และเทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ ซึ่งจะเป็น
หน่วยงานของรัฐในการสนับสนุน และร่วมมือกับภาคีเครือข่ายในการดำเนินงานให้บรรลุตามวัตถุประสงค์เพื่อสร้างโอกาสใน
การพัฒนาและยกระดับในการขับเคลื่อนแห่งการเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ในหลากหลายมิติ 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย
2.1 เพื่อวิเคราะห์ศักยภาพพื้นที่คลองรังสิตประยูรศักดิ์ในการส่งเสริมพื้นที่การเรียนรู้  
2.2 เพื่อออกแบบพื้นที่การเรียนรู้ด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมผ่านกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

3. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
3.1 การออกแบบเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
 เมืองแห่งการเรียนรู้ หมายถึง เมืองที่มีการใช้ทรัพยากรในทุกภาคส่วนอย่างมีประสิทธิภาพเพื่อสนับสนุนให้เกิด

การการเรียนรู้สำหรับประชาชนทุกคนและทุกระดับ โดยมีการใช้นวัตกรรม และเทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ มีการ
เรียนรู้อย่างมีคุณภาพ และส่งเสริมวัฒนธรรมการเรียนรู้ตลอดช่วงชีวิต  คุณสมบัติของเมืองแห่งการเรียนรู้ (Key Features of 
Learning Cities) มีองค์ประกอบหลัก 3 ประการ ดังนี้ (สถาบันวิจัยเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา, 2565) 

1) ประโยชน์หลักจากการส่งเสริมเมืองแห่งการเรียนรู้ 3 ประการ ได้แก่ ประชาชนมีอำนาจในการ ตัดสินใจ
และการรวมกลุ่มทางสังคม การพัฒนาทางเศรษฐกิจและความรุ่งเรืองทางวัฒนธรรม รวมทั้งการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

2) คุณลักษณะสำคัญที่จะนำไปสู่การเป็นเมืองแห่งการเรียนรู้ 6 ประการ ได้แก่ การส่งเสริมการเรียนรู้ ตั้งแต่
พื้นฐานจนถึงอุดมศึกษา การส่งเสริมการเรียนรู้ในครอบครัวและชุมชน การอำนวยความสะดวก ให้มีการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพในสถานที่ทำงาน การส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ทันสมัย การส่งเสริมคุณภาพและความเป็น
เลิศในการเรียนรู้ และการสนับสนุนวัฒนธรรมการเรียนรู้ ตลอดชีวิตอย่างเข้มแข็ง  

3) เงื่อนไขสำคัญที่เป็นพื้นฐานการสร้างเมืองแห่งความรู้ 3 ประการ ได้แก่ ความมุ่งมั่น และความเข้มแข็งของ
ผู้นำการบริหารเมืองและการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้เสีย รวมทั้งการเคลื่อนย้าย และการใช้ทรัพยากร 

 การออกแบบพื้นที่การเรียนรู้เน้นผู้ใช้เป็นสำคัญ (Human Centered Design หรือ User-centered Design) 
โดยมีข้อสมมุติพื้นฐานที่ชี้นำการออกแบบคือ แนวคิดเกี่ยวกับความต้องการที่เป็นสากลของมนุษย์กล่าวคือ มนุษย์ต้องการ
ความสะดวกสบายทั้งทางกายและจิตใจและมีรูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลาย ดังนั้น  การออกแบบพื้นที่การเรียนรู้ จึงควรมี
ความยืดหยุ่นและตอบสนองความต้องการที่หลากหลายของผู้ใช้ (Cornell, 2002) สำหรับลักษณะของการออกแบบพื้นที่การ
เรียนรู้โดยเน้นมนุษย์หรือผู้ใช้เป็นสำคัญมี ดังนี้ (Brown, 2005; Gee, 2006)  

146



Arch Journal Issue Vol.35 No.2: July-December 2022 

VOL. 35 

1) สะดวกสบาย ปลอดภัย ถูกสุขอนามัย (Comfortable, Safe, and Healthful) เช่น มีแสงสว่างเพียงพอ มี
การจัดวางรูปแบบของพื้นที่และวัสดุอุปกรณ์ให้มีความสะดวกสบาย เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้อย่างเหมาะสม (Ergonomics) 
เช่น มีโต๊ะเก้าอี้ขนาดพอเหมาะกับผู้ใช้ สามารถปรับ และเคลื่อนย้ายได้  

2) ดึงดูดความสนใจ กระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และจูงใจการส่วนร่วม (Stimulating) โดยการกระตุ้น
ประสาทสัมผัสจากภาพ/สี เสียง รูปทรงหรือสิ่งที่สามารถจับต้องได้ ด้วยการจัดพื้นที่สำรองไว้สำหรับกิจกรรมที่ไม่ได้วางแผนไว้ 
เช่น จัดพื้นที่สำหรับการพูดคุย/ทำงาน การจัดพื้นที่ให้โปร่ง/สามารถมองเห็นได้ทั่ว เช่น จั ดพื้นที่เรียนรู้แบบเป็นทางการ 
(ชั้นเรียน) ไว้ติดกับพื้นที่เรียนรู้แบบไม่เป็นทางการ เช่น ห้องโถง/ล้อบบี้ หรือจัดพื้นที่เรียนรู้ ให้อยู่ติดกับสวน/สนาม เป็นต้น  

3) รักษาสมดุลระหว่างความเป็นชุมชนกับการอยู่คนเดียว เช่น ห้องสมุดยุคใหม่ที่มีทั้งห้องสำหรับประชุม กลุ่ม
ย่อยและห้องที่มีความเป็นส่วนตัวสำหรับการศึกษา/ทำงานเป็นรายบุคคล จัดพื้นที่สำหรับการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม เช่น จัดให้
มีร้านกาแฟในบริเวณใกล้ห้องประชุมกลุ่มในห้องสมุด  

4) ใช้งานได้ง่าย (Usability) ใช้งานได้ตามเป้าหมาย (Functionality) และปรับเปลี ่ยนได้ (Adaptable)
กล่าวคือ จัดพื้นที่การเรียนรู้ให้มีความยืดหยุ่น สามารถปรับเปลี่ยนได้ให้เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้และหลากหลายตาม
ความต้องการของผู้ใช้ เช่น พื้นที่สำหรับการบรรยายและการทำกิจกรรมกลุ่ม มีพื้นที่เพียงพอสำหรับการเคลื่อนย้ายคน/สิ่งของ 

 ทั้งนี้การพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้มีความหมายเดียวกันกับพื้นที่สาธารณะ (Brown, 2005) คือ สถานที่หรือ
สิ่งแวดล้อมทางกายภาพ พื้นที่เรียนรู้เสมือนจริงและ/หรือผสมผสานที่ส่ งเสริมการเรียนรู้ในสังคมแห่งการเรียนรู้ พื้นที่การ
เรียนรู้ไม่ได้จำกัดอยู่เฉพาะในชั้นเรียน แต่สามารถเกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลาและครอบคลุมถึง (1) พื้นที่การเรียนรู้ทางกายภาพ 
(Physical Learning Spaces) เช่น ห้องเรียน ห้องอบรม ห้องห้องปฏิบัติการ ห้องทดลอง และพื้นที่สำหรับการเรียนรู้ตาม
อัธยาศัย (2)พื ้นที ่การเร ียนร ู ้ เสม ือนจริง (Virtual Learning Space) เป ็นสภาพแวดล้อมในการจ ัดการศึกษาผ่าน 
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น โปรแกรม Blackboard หรือ Moodle และ (3) พื้นที่การเรียนรู้นอกอาณาบริเวณของสถาบันการศึกษา 
(Outdoor Learning Spaces) มีทั้งสถานที่ที่จัดไว้สำหรับการเรียนรู้แบบเป็นทางการ เช่น ชุมชน ซึ่งสามารถเป็นพื้นที่สำหรับ
การจัดเรียนรู ้แบบรับใช้สังคม (Service Learning) และ/หรือการเรียนรู ้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community-based 
Learning) (อภิภา ปรัชญพฤทธิ์, 2560) ซึ่งสัมพันธ์กับมิติ เชิงสังคมและมิติทางกายภาพ ทางด้านมิติเชิงสังคมนั้น Arendt 
(1958) ได้นิยามอาณาบริเวณความเป็นพื้นที่สาธารณะไว้ 3 ข้อ คือ (1) พื้นที่สามารถเข้าถึงได้จากทุกกลุ่มคน (2) พื้นที่
สามารถรองรับกิจกรรมการใช้งานประชาชนในเมืองได้ (3) เป็นพื้นที่ถาวรขณะที่ Dijkstra (2000) ได้ระบุว่าพื้นที่เรียนรู้คือ
พื้นที่สาธารณะ ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ (1) ไม่แบ่งแยกการใช้งานทุกกลุ่มคน (2) การยอมรับเสรีภาพส่วนบุคคลในการใช้
พื้นที่ (3) พื้นที่มีคุณค่าสะท้อนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของเมืองและเป็นสถานที่สำคัญในด้านมิติเชิงกายภาพ Gehl (2010) 
กล่าวว่าลักษณะกายภาพของพื้นที่ย่อมส่งผลต่อคุณภาพสิ่งแวดล้อมที่ดึงดูดผู้คนในการใช้พื้นที่สาธารณะและคุณลักษณะเชิง
พื้นที่ที ่มีสัดส่วนที่เหมาะสมต่อสัดส่วนมนุษย์จะมีอิทธิพลต่อการดึงดูดผู ้คน ตลอดจนการรับรู ้ทางสุนทรียศาสตร์และ
สภาพแวดล้อมของสถานที่นั้น ตัวอย่างการพัฒนาโครงการ Project for public space ได้แสดงถึงพื้นที่สาธารณะต่อการ
เรียนรู้โดยเป็นพื้นที่ที่มีความปลอดภัย สร้างความรู้สึกสบายใจเมื่อใช้งานการใช้งานที่ยืดหยุ่น มีความสะดวกในการใช้ งานและ
การเข้าถึงจากชุมชนโดยรอบ มีร่มเงา ตลอดจนมีสิ่งอำนวยความสะดวกทางภูมิทัศน์ (Facilities) สีวัสดุของอาคารหรือสถานที่
ที ่ส่งเสริมให้เกิดเอกลักษณ์ ( Identity of Place) และน่าจดจำ (Lennard, 1995) โดยสามารถสรุปปัจจัยที ่ทำให้พื ้นที่
สาธารณะสามารถตอบสนองต่อความต้องการของชุมชนได้ดี คือ (1) การเข้าถึงและการเชื่อมต่อ (Access and Linkages)  (2) 
สภาวะที่สะดวกสบายและภาพลักษณ์ที่ดี (Comfort and Image) (3) ผู้ใช้งานและกิจกรรมที่เกิดขึ้น (Uses and Activities) 
(4) การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (Sociability)

3.2 การมีส่วนร่วมเพือ่การพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ภายใต้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
 ในการสร้างเมืองแห่งการเรียนรู้มีเป้าหมายเพื่อให้เกิดขับเคลื่อนในระดับพื้นที่โดยผู้บริหารระดับท้องถิ่นเป็น

แกนนำร่วมกับทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในพื้นที่ประกอบด้วย ภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคประชาสังคม และประชาชนทั่วไป ในการ
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ส่งเสริมพื้นที่เมืองแห่งการเรียนรู้ภายใต้หลักเกณฑ์ของยูเนสโก (UNESCO) มีเกณฑ์การประเมิน 3 ประเด็นหลัก คือ (1) การ
สร้างการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วนเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน (2) การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต (3)  การบริหารจัดการเชิง
นโยบาย และการขับเคลื่อนเชิงระบบอย่างมีส่วนร่วม (สถาบันวิจัยเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา , 2565) ดังนั้น ปัจจัยใน
การพัฒนาพื้นที่เพื่อการเรียนรู้จะต้องเกิดกระบวนการมีส่วนร่วมจากกลุ่มของชุมชนและเกิดความสมัครใจที่คำนึงถึงวิถีการ
ดำเนินชีวิต ค่านิยม ประเพณี ทัศนคติของบุคคล ชุมชน หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และเกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางที่ต้องการ
มีประสิทธิผล ซึ่งกระบวนการที่เป็นที่ยอมรับและเป็นแนวทางพื้ นฐานสำหรับการแก้ปัญหาต่างๆ ที่ซับซ้อนร่วมกัน คือ 
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2564) เป็นกระบวนการสร้างเครื่องมือ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที ่มีวิวัฒนาการตั้งแต่ช่วง ค.ศ. 1960 เริ ่มจากการนำเอาความคิดสร้างสรรค์และมุมมองขอ ง
คณะทำงานมาสร้างแนวทางการแก้ไขปัญหา พัฒนาให้เป็นต้นแบบ จากนั้นนำมาทดลองใช้เพื่อให้ตอบโจทย์กับผู้ใช้และ
สถานการณ์อย่างแท้จริงที่หลุดออกจากกรอบการคิดแบบเก่าและการยึดบุคคลเป็นศูนย์กลางในการสร้างแนวคิด ความคิด
สร้างสรรค์ การคิดอย่างคลุมเครือ การเข้าอกเข้าใจผู้อื่นและรูปแบบของบริบท ความอยากรู้อยากเห็น การคิดเชิงบวก และ
การสื่อสารผ่านเครื่องมือสื่อสารต่าง ๆ หรือในรูปของสัญลักษณ์ (Tim & Jocelyn, 2010)  ทั้งนี้ เป็นกระบวนการคิดเพื่อแก้ไข
ปัญหาให้ถูกจุดด้วยวิธีการที่เหมาะสมที่สุดแก่ผู้ใช้/ผู้บริโภค (User-centered) เป็นหลัก โดยมีเจตนาในการสร้างผลลัพธ์ใน
อนาคตที่เป็นรูปธรรม เกิดนวัตกรรมใหม่ ๆ ที่เป็นประโยชน์ (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2564) 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบมีขั้นตอนดังนี้ (1) เข้าใจปัญหา (Empathize) โดยทำความเข้าใจกับปัญหาให้ถ่องแท้ใน
ทุกมุมมอง เข้าใจผู้ใช้กลุ่มเป้าหมาย สิ่งที่ต้องการแก้ไขเพื่อหาหนทางที่เหมาะสมและดีที่สุด อาจเริ่มด้วยการตั้งคำถาม สร้าง
สมมติฐาน กระตุ้นให้เกิดการใช้ความคิดที่นำไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ (2) กำหนดปัญหาให้ชัดเจน (Define) เมื่อทราบข้อมูล
ปัญหาที่ชัดเจนและวิเคราะห์อย่างรอบด้านแล้วจึงเอาข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์เพื่อคัดกรองให้เป็นปัญหาที่แท้จริง (3) ระดม
ความคิด (Ideate) คือ การนำเสนอแนวความคิดตลอดจนแนวทางการแก้ไขปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ อย่างไม่มีกรอบจำกัด ผ่าน
หลายมุมมอง หลากหลายวิธีการให้มากที่สุด เพื่อที่จะเป็นฐานข้อมูลในการนำไปประเมินผล  เพื่อสรุปเป็นความคิดที่ดีที่สุด
สำหรับการแก้ไขปัญหานั้น ๆ ซึ่งอาจไม่จำเป็นต้องเกิดจากความคิดเดียวอาจเป็นการผสมผสานหลากหลายความคิดให้ออกมา
เป็นแนวทางสุดท้ายที่ชัดเจนก็ได้ (4) สร้างต้นแบบที่เลือก (Prototype) คือ การสร้างต้นแบบเพื่อทดสอบจริงก่อนที่จะนำไป
ผลิตจริง (การออกแบบผลิตภัณฑ์หรือนวัตกรรม) สำหรับในด้านอื่น ๆ ขั้นนี้ คือ การลงมือปฏิบัติหรือทดลองทำจริงตาม
แนวทางที่ได้เลือกแล้ว ตลอดจนสร้างต้นแบบของปฏิบัติการที่ต้องการจะนำไปใช้จริง (5) ทดสอบ ทดลอง (Test) นำต้นแบบ
หรือข้อสรุปที่จะนำไปใช้จริงมาปฏิบัติก่อนเพื่อทดสอบประสิทธิภาพ ตลอดจนประเมินผล เสร็จแล้วนำเอาปัญหา  หรือข้อดี
ข้อเสียที่เกิดขึ้นเพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไขก่อนนำไปใช้จริงอีกครั้ง (พลเดช เชาวรัตน์ , เมธี พิริยการนนท์ และศุภธิดา สว่างแจ้ง, 
2560) 

จากการทบทวนวรรณกรรมข้างต้นพบว่า การออกแบบพื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์จะต้องเน้นผู้ใช้เป็น
สำคัญ พื้นที่การเรียนรู ้ควรมีความยืดหยุ่น และตอบสนองความต้องการที่หลากหลายของผู้ใช้ กระตุ้นให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์และจูงใจการมีส่วนร่วม การออกแบบพื้นที่จะต้องมีความหลากหลายที่ตอบสนองต่อการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ทั้งนี้
ควรพิจารณาปัจจัยที่ทำให้พื้นที่สาธารณะสามารถตอบสนองต่อความต้องการของชุมชนได้ดี คือ การเข้าถึงและการเชื่อมต่อ 
สภาวะที่สะดวกสบายมีภาพลักษณ์ที่ดี คำนึงถึงผู้ใช้งานและกิจกรรมที่เกิดขึ้น และการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม โดยในงานวิจัย
อาศัยกรอบแนวคิดการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ภายใต้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ใน 5 ขั้นตอนมาปรับใช้
เพื่อให้เกิดผลลัพธ์การออกแบบพื้นที่การเรียนรู้อย่างเหมาะสม 
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4. วิธีการวิจัย เครื่องมือวิจยั และระเบียบวิธีวิจัย
4.1 พื้นที่ศึกษาและกลุ่มตัวอย่าง 
 การออกแบบพื้นที ่การเรียนรู ้ครอบคลุมคลองรังสิตประยูรศักดิ ์ 1 – 12 ซึ ่งอยู ่ในเขตความรับผิดชอบ 

4 เทศบาล ได้แก่ เทศบาลนครรังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถ เทศบาลตำบลธัญบุรี และเทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ ดังแสดงในรูปที่ 1 

รูปที่ 1 พื้นที่ศึกษาคลองรังสิตประยูรศักดิ์ในเขตการปกครองอำเภอธัญบุรี 

เพื่อให้ได้พื้นที่ต้นแบบของเมืองแห่งการเรียนรู้ที่ยั่งยืนด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม ทางผู้วิจัยได้กำหนดขนาดกลุ่มประชากร
วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive sampling) เข้ามามีส่วนในการออกแบบพื้นที่ตามกระบวนการ Design Thinking 
จำนวน 50 คน ได้แก่ 

1) กลุ่มตัวแทนจากหน่วยงานท้องถิ่นทั้ง 4 เทศบาล ได้แก่ เทศบาลนครรังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถ เทศบาล
ตำบลธัญบุรี และเทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ โดยเป็นเจ้าหน้าที่ที ่มีความรู้ความเข้าใจพื้นที่ ทิศทางการพัฒนาพื้นที่ และมี
ประสบการณ์ไม่ต่ำกว่า 5 ปี กำหนดจำนวน 5 คน ต่อพื้นที่เทศบาล จำนวน 20 คน 

2) กลุ่มตัวแทนหน่วยงานราชการและรัฐวิสาหกิจที่ตั้งอยู่ใน อ.ธัญบุรี จำนวน 10 คน
3) กลุ่มตัวแทนชุมชนในพื้นที่ ได้แก่ ประธานชุมชน ปราชญ์ชุมชน กำนัน ผู้ใหญ่บ้าน จำนวน 10 คน
4) กลุ่มตัวแทนผู้เชี่ยวชาญด้านสถาปัตยกรรมและผังเมืองจากสถาบันการศึกษาในพื้นที่ จำนวน 10 คน

4.2 เครื่องมือวิจัย 
 4.2.1 การสำรวจข้อมูลทางกายภาพของพื้นที่ เพื่อให้ทราบภาพรวมของพื้นที่ของคลองรังสิตประยูรศักดิ์ และ

การระดมความคิดเห็นในการคัดเลือกพื้นที่การเรียนรู้ของ เทศบาลนครรังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถ เทศบาลตำบลธัญบุรี  
เทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ 

 4.2.2 การประชุมเชิงปฏิบัติการผ่านกระบวนการออกแบบเชิงแนวคิด (Design Thinking) โดย (1) เริ่มจากการ
สร้างการรับรู้และมองภาพของการพัฒนาพื้นที่เรียนคลองรังสิตประยูรศักดิ์ร่วมกันผ่านการประชุมเชิงปฏิบัติการครั้งที่ 1 
(2) การเข้าใจถึงปัญหาและสภาพพื้นที่โดยตัวแทนเจ้าของพื้นที่และประชาชน (3) การสร้างทางเลือกในการพัฒนาย่านการ
เรียนรู้ (4) การสร้างต้นแบบจำลองเพื่อนำมาระดมความคิดเห็น และ (5) การทดสอบเป็นการนำเสนอพื้นที่แก่เจ้าของพื้นที่
และเครือข่ายผ่านการประชุมเชิงปฏิบัติการครั้งที่ 2 สรุปข้อเสนอแนะในการพัฒนาย่านการเรียนรู้

4.3 วิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์และประมวลผลสามารถแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 

149



วารสารวิชาการคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล. 

 4.3.1 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสำรวจ สังเกตุ กายภาพของพื้นที่จะนำมาสังเคราะห์เพื่อหาศักยภาพและ
โอกาสในการพัฒนาสู่พื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์และข้อมูลได้นำไปใช้เป็นพื้นฐานในการสร้างการรับรู้ของผู้เข้าร่วม
ประชุมเชิงปฏิบัติการ ได้แก่ การตั้งถิ่นฐานและลักษณะทางสถาปัตยกรรม สังคม ชุมชน วัฒนธรรม และมรดกวัฒนธรรมและ
การคงอยู่  

 4.3.2 การวิเคราะห์ข้อมูลการประชุมเชิงปฏิบัติการผ่านกระบวนการออกแบบเชิงแนวคิด ใช้การสังเกตุและ
สัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมประชุมในแต่ละขั้นตอนของกระบวนการและค้นหาประเด็นในการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ โดยแบ่งกลุ่มผู้เข้าร่วม
ปฏิบัติการ 10 พื้นที่ ประกอบไปด้วยตัวแทนจากภาคส่วนต่าง ๆ ให้มีการระดมสมอง และการแสนอแนวคิดร่วมกันผ่านระบบ
ออนไลน์ภายใต้สถานการณ์โควิด 19 เพื่อให้ได้ข้อสรุปของพื้นที่เรียนรู้ของแต่ละพื้นที่ผ่านการค้นพบที่สะท้อนถึงการเข้าถึง
และการเชื่อมต่อ สภาวะที่สะดวกสบาย คำนึงถึงผู้ใช้งานและกิจกรรมที่เกิดขึ้น และการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม  

5. ผลการวิจัย
5.1 ศักยภาพของพื้นที่เพื่อการพัฒนาเป็นย่านการเรียนรู้ 

5.1.1 การตั้งถิ่นฐานและลักษณะทางสถาปัตยกรรม 
รูปแบบการตั้งถิ่นฐานอดีตเป็นลักษณะวิถีชีวิตของชุมชนริมน้ำคลองรังสิตประยูรศักดิ์ ปัจจุบันยังคงพบ

เห็นอยู่บ้างด้วยการสร้างบ้านเรือนติดกับพื้นที่น้ำ ด้วยเป็นคลองสายหลักขนาดใหญ่แห่งแรกของประเทศไทยที่เริ่มขึ้นในสมัย
รัชกาลที่ 5 เป็นทั้งแหล่งน้ำสำหรับใช้อุปโภค บริโภค และแหล่งทรัพยากรเพาะปลูกทำนาข้าว ตลอดจนเป็นเส้นทางคมนาคม
สายหลักในสมัยอดีต จึงเป็นจุดเริ่มของการตั้งถิ่นฐานและวิถีชีวิตคนสมัยก่อน ภายหลังมีการขุดคลองตามซอ ยต่าง ๆ แบ่งชื่อ
ย่อยเป็นคลองแต่ละสายออกจากคลองรังสิตประยูรศักดิ์สายใหญ่ อย่างไรก็ตามความเป็นชุมชนริมน้ำเริ่มจางหายไปจาก
สภาพแวดล้อมรวมทั้งความผูกพันกับสายน้ำและการใช้ประโยชน์จากคลองที่ขาดความสัมพันธ์กับการดำรงชีวิตจากเดิมที่เป็น
เส้นทางสัญจรที่เห็นภาพการขนส่งสินค้าและค้าขาย ทางด้านสถาปัตยกรรมเรือนพื้นถิ่นลักษณะบ้านไม้สองชั้นริมคลองยังคง
ปรากฏริมคลองยังเห็นวิถีชีวิต ประโยชน์ใช้สอยที่สอดคล้องกับการอาศัยริมน้ำ ซึ่งพบในช่วงเขตพื้นที่เทศบาลตำบลธัญบุรี และ
เทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ และจากการมีชุมชนเชื้อสายจีน และมุสลิม ในพื้นที่ที่เห็นอาคารที่บ่งบอกความเด่นชัด ได้แก่ ศาลเจ้า
ตลอดแนวคลอง และมัสยิดบริเวณชุมชนมุสลิม คลอง 12 

5.1.2 สังคม ชุมชน และวัฒนธรรม 
พื้นที่ธัญบุรีมีโรงเรียนประถมและมัธยมสังกัดหน่วยงานถึง 52 โรงเรียน และระดับอุดมศึกษา ประกอบ

ไปด้วย มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี มหาวิทยาลัยนอร์ทกรุงเทพ วิทยาเขตรังสิต มหาวิทยาลัยอีสเทิรน์ 
มหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ วิทยาเขตกรุงเทพ และหน่วยงานที่ตั ้งอยู่เฉพาะด้านและเป็นแหล่งเรียนรู้ระดับประเทศ 
เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษารังสิต พิพิธภัณฑ์บัวสวนสนุกดรีมเวิลด์ และสวนสัตว์แห่งใหม่ขององค์การสวนสัตว์ ในพระ
บรมราชูปถัมภ์ (อสส.)  

ด้วยประชากรที่อาศัยในพื้นที่ธัญบุรีนับตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันประกอบด้วยกลุ่มชาติพันธุ์ที่หลากหลาย 
(ธนวัฒน์ จารุพงษ์สกุล และคณะ. 2540) โดยเฉพาะอย่างยิ ่งชาวจีนและชาวไทยเชื ้อสายจีนพบว่าตลอดในคล องรังสิต 
ประยูรศักดิ์มีศาลเจ้าในเขตเทศบาลนครรังสิต มีศาลเจ้า 4 แห่ง ได้แก่ ศาลเจ้าไต้เซี่ยหุกโจ้ว (เจ้าพ่อเห่งเจีย) ศาลเจ้าไต่ฮงกง 
ศาลเจ้าพ่อเจ้าแม่ฯ ศาลหลักเมืองรังสิต ศาลเจ้าตลาดรังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถมี ศาลเจ้าปึงเถ่ากงม่า คลอง 4 ศาลเจ้าฮกเต็ก
โก๋วเบี่ยร ศาลเจ้าพ่อเจ้าแม่คลองรังสิต ในส่วนของเทศบาลเมืองสนั่นรักษ์มีศาลเจ้าปึงเถ่ากง  และองค์จำลองเจ้าแม่กวนอิม 
คลอง 12 ซึ ่งสถานที ่ดังกล่าวเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที ่จ ับต้องได้ และยังคงพิธีกรรม ความเชื ่อที ่เคารพบูชา ด้าน
สุนทรียศาสตร์ ศาลเจ้ายังคงมีความสมบูรณ์ สวยงาม แสดงสถาปัตยกรรมจีนของชาวแต้จิ๋ว พื้นที่ของศาลเจ้ายังเป็นพื้นที่ทาง
สังคมแสดงคุณค่าที่มาทางขนบธรรมเนียมและวัฒนธรรมของชาวจีน  

5.1.3 มรดกวัฒนธรรมและการคงอยู่ 
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มรดกวัฒนธรรม ได้แก่ (1) คลองรังสิตประยูรศักดิ์ จัดเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ พบการคง
อยู่ด้านประวัติศาสตร์ สะท้อนเรื่องราว ประวัติความเป็นมาของพื้นที่ เป็นคลองขุดเพื่อการชลประทานแห่งแรกของประเทศ
ไทย (พุฒพัณณิน คำวชิระพิทักษ์ และ มนัญญา คำวชิระพิทักษ์, 2563) ปัจจุบันมีการตั้งถิ่นฐานและหนาแน่นด้วยย่านชุมชน
ตลอดทั้งสองฝั่งคลองเห็นถึงคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ของเรือนพื้นถิ่นริมน้ำบางส่วนที่ยังหลงเหลือไว้ (2) ก๋วยเตี๋ยวเรือรังสิต 
จัดเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ สะท้อนเรื่องราวให้เห็นถึงวิถีชีวิตการค้าขาย สะท้อนถึงการรับรู้ความเข้าใจถึงที่มา
วิถีชีวิตและและวัฒนธรรมการกินในช่วงหนึ่งของชุมชนริมน้ำคลองรังสิตและสืบมาปัจจุบัน (3) ประเพณีการแข่งขันเรือพาย 
จัดเป็นมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จัดขึ้นครั้งแรกเมื่อปี พ.ศ. 2543 เป็นการแข่งเรือพายขนส้มในช่วงออกพรรษา (ในอดีต
เป็นพื้นที่เกษตรกรรมปลูกส้ม) แสดงถึงภูมิปัญญาประเพณีอันเก่าแก่ในท้องถิ่น การแข่งเรือพายหรือเ รือขนส้มยังคงรูปแบบ
ลักษณะเรือฝีพายประเภทเรือ ยาว 30 40 และ 50 ฝีพายทำจากสแตนเลส และปัจจุบันยังคงมีการใช้สอยเรือพายในคลองสาย
ย่อยและคลองรังสิต อย่างไรก็ตามการแข่งเรือพายในคลองรังสิตประยูรศักดิ์ต้องพิจารณาถึงระดับน้ำในคลองประกอบกัน  

5.2 การคัดเลือกพื้นที่การเรียนรู้และรายละเอียดพ้ืนที่  
 ในการออกแบบพื้นที่แห่งการเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ ที่ครอบคลุมทั้ง 4 เทศบาล ได้แก่ เทศบาลนคร

รังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถ เทศบาลตำบลธัญบุรี และเทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ ดำเนินไปตามกระบวนการออกแบบเชิงแนวคิด  
(Design Thinking) คณะผู้วิจัยได้ประสานหน่วยงานท้องถิ่นพร้อมตัวแทนผู้นำชุมชนที่อยู่ในบริเวณพื้นที่ดังกล่าว  เพื่อให้ได้
พื้นที่การพัฒนาจัดทำแนวคิดพื้นที่แห่งการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับคลองรังสิตประยูรศักดิ์ จำนวน 10 พื้นที่ ดังแสดงในรูปที่ 2 
และลงพื้นที่สำรวจภายใต้กระบวนการมีส่วนร่วม ดังแสดงในตารางที่ 1  

ตารางท่ี 1 ขั้นตอนการรับฟังและนำเสนอพื้นที่แห่งการเรียนรูค้ลองรังสิตประยูรศักดิ์ 
พื้นท่ี ภาพกิจกรรม ลงพื้นที่สำรวจร่วมกับท้องถิ่น/ชุมชน 

เทศบาลนครรังสิต 
(คลอง 1 – 2 - 3) 

ก) พื้นที่บริเวณประตูน้ำจุฬาลงกรณ์           ข) พื้นที่ตลาดน้ำนครรังสิต 

เทศบาลเมืองบงึยี่โถ 
(คลอง 3 – 4 - 5) 

ก) พื้นที่ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยี่โถ 2 พื้นที่ (ตรงข้ามศูนย์การแพทย์บึงยี่โถ) 
ข) พื้นที่ว่างเอกชนข้างโรงเรียนโชคชัย 

เทศบาลตำบลธัญบรุ ี
(คลอง 6 - 7– 8 ) 

ก) พื้นที่ริมคลองหน้าหมู่บ้านสัมมากร  ข) พื้นที่ริมคลองหน้าหมู่บ้านเจริญลาภ 5 

เทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ 
(คลอง 9-10 -11- 12) 

ก) พื้นที่บริเวณริมคลองวัดสระบัว 2 พื้นที่ ข) พื้นที่ที่ริมคลองศาลเจ้าคลอง 12 
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วารสารวิชาการคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล. 

รูปที่ 2 ตำแหน่งพื้นการเรียนรู้ 

 ผู้วิจัยได้สรุปรายละเอียดทั้ง 10 พื้นที่ ได้แก่ เทศบาลนครรังสิต จำนวน 2 พื้นที่ เทศบาลเมืองบึงยี่โถ จำนวน 3 
พื้นที่ เทศบาลตำบลธัญบุรี จำนวน 2 พื้นที่ และ เทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ จำนวน 3 พื้นที่ ดังแสดงในตารางที่ 2  

ตารางท่ี 2 รายละเอียดพ้ืนที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ 
พื้นที่การเรียนรู ้ ความสำคัญและการเชือ่มโยงการเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ บริเวณท่ีตั้งพื้นที่การเรยีนรู้ 

ประตูน้ำ
จุฬาลงกรณ์ 

เป็นพื้นที่เกาะกลางมีความสำคัญทางด้านประวัติศาสตร์โดย
เป็นสถานที่ประตูเปิด-ปิดสายน้ำของทุ่งหลวงรังสิตและรัชกาล
ที่ 5 พระราชทานพระบรมราชานุญาตให้เรียกนามประตูน้ำ 
ในพระบรมนามาภิไธยว่า “ประตูจุฬาลงกรณ์” มีการจัดงาน
รำลึกเรื่อยมา ทางเทศบาลนครรังสิตมีนโยบายการพัฒนาให้
พื้นที่ดังกล่าวเป็นแหล่งศูนย์กลางพักผ่อนและเรียนรู้เนื่องจาก
มีประชาชนมาใช้พื ้นริมคลองเป็นจำนวนมากและสามารถ
เชื่อมไปยังสถานีรถไฟฟ้ารังสิต (สายสีแดง) ได้ในรัศมี 500 
เมตร จึงเป็นพื้นที ่มีศักยภาพในการนำมาพัฒนาเป็นแหล่ง
เรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ของคลองรังสิตประยูรศักดิ์ 

ตลาดน้ำ
นครรังสิต 

ตั ้งอยู ่บริเวณคลอง 1 และคลอง 2 ถนนรังสิต -นครนายก 
อำเภอธัญบุรี มีทั้งหมด 11 แพ โดยแพที่ 1-2 บอกเล่าเรื่องราว
ตั้งแต่อดีต ประวัติความเป็นมา วิถีชีวิตของชุมชนริมฝั่งคลอง
รังสิตประยูรศักดิ์  แพที่ 3 จัดจำหน่ายสินค้าโอทอปจากชุมชน
ในเขตเทศบาลเมืองรังสิต อาทิ น้ำมันมะพร้าว ขี้ผึ้งสมุนไพร 
แพที่ 4-10 จำหน่ายอาหารคาวหวาน โดยเฉพาะก๋วยเตี๋ยวเรือ
เมืองรังสิตที่ขึ้นชื่อ แพที่ 10 เป็นการบริการนวดแผนไทย โดย
กลุ่มแม่บ้านในเขตเทศบาลเมืองรังสิต อย่างไรจากภาวะ
เศรษฐกิจจากมหาวิกฤตอุทกภัยในปี 2554 และต่อเนื่องมาถึง
การแพร ่ระบาดของโคว ิด 19 ทำให ้พ ื ้นท ี ่ตลาดน ้ำดู  
ซบเซาลงอย่างเห็นได้ชัด มีจำนวนร้านที่เปิดน้อยลง ขาดการ
ดูแลรักษาและบริหารจัดการ ดังนั้นการฟื้นฟูพื้นที่จะทำให้
กิจกรรมที่หายไปกลับมาและคงอัตลักษณ์ของก๋วยเตี๋ยวเรอืได้
อย่างดี 
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ตารางท่ี 2 รายละเอียดพ้ืนที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ (ต่อ) 
พื้นที่การเรียนรู ้ ความสำคัญและการเชือ่มโยงการเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ บริเวณท่ีตั้งพื้นที่การเรยีนรู้ 

ศูนย์กีฬา
เทศบาล

เมืองบึงยี่โถ 

เทศบาลเมืองบึงยี่โถได้ปรับปรุงพื้นที่บริเวณสวนเฉลิมพระเกียรติ
ฯ ซอยสวนกุหลาบ คลอง 4 ให้กลายเป็น "ศูนย์กีฬาเทศบาลเมือง
บ ึงย ี ่ โถ" (Bueng Yitho Sport Complex) ซ ึ ่ งประกอบด้วย 
สนามฟุตซอล จำนวน 2 สนาม , สนามแบดมินตัน จำนวน 4 
สนาม และลานออกกำลังกาย และยังจัดเป็นโรงพยาบาลสนาม
ในช่วงวิกฤติการแพร่กระจายของโรคระบาดโควิด-19 พื้นที่ที่จะ
นำมาพ ัฒนาเป ็นพ ื ้นท ี ่การเร ียนร ู ้น ั ้น เป ็นบร ิ เวณพ ื ้นที่
สวนสาธารณะที่ใกล้กับสนามฟุตซอล และพื้นที่สวนเฉลิมพระ
เกียรต-ิออกกำลังกาย พื้นที่ทั้งสองแห่งอยู่ใจกลางชุมชนและศูนย์
การแพทย์บึงยี่โถ สามารถเชื่อมจากคลองรังสิตประยูรศักดิ์โดยใช้
การเดินเท้าและจักรยานในระยะ 500 เมตร 

ที่ว่างเอกชน 
(ข้างโรงเรียน

โชคชัย) 

เดิมเป็นพื้นที่ใช้ประโยชน์ในการเรียนรู้หลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และจัดงานชุมชนท่องเที่ยว OTOP นวัตวิถี มีสินค้า
จำหน่ายเช่น สบู ่สมุนไพร , น้ำยาซักผ้าน้ำยาล้างจาน , ยาดม
สมุนไพร, ลูกประคบสมุนไพร, เครื่องเงิน และอาหารพื้นถิ่นและ
มีการสาธิตการปลูกกุยช่ายและปลูกถั่วพู เจ้าของพื้นที่ยังคงให้
ความสำคัญต่อการพัฒนาเป็นพื้นที่สาธารณะโดยเฉพาะการอยู่
กับธรรมชาติ การปลูกผักปลอดสารพิษ และมีความต้องการ
เชื ่อมโยงพื ้นที ่ก ับศาลเจ้าและคงความสำคัญให้เป็นพื ้นที่
ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์และได้เปิดพื้นที่สาธารณะริมคลองให้
ทุกคนเข้าถึงได้ง่าย 

พื้นท่ี
สาธารณะ
ริมคลอง

หน้า
หมู่บ้าน
สัมมากร 

เป็นพื ้นที ่ที ่ทางเทศบาลตำบลธัญบุรีได้ใช้ประโยชน์จากกรม
ชลประทาน มีการพัฒนาพื้นที่สาธารณะไว้เพื่อให้ประชาชนใน
พื้นที่ได้มาออกกำลังกาย อย่างไรก็ตามพ้ืนที่ดังกล่าวยังมีกิจกรรม
ที่ไม่หลากหลาย ทางเท้า และอุปกรณ์ต่าง ๆ ไม่พร้อมใช้งาน ทำ
ให้เป็นพื้นที่ที่ทางเทศบาลตำบลธัญบุรีเห็นถึงความสำคัญในการ
ปรับปรุง พร้อมกับแนวคิดส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องสุขภาพของคน
เมือง 

พื้นท่ี
สาธารณะ
ริมคลอง

หน้า
หมู่บ้าน

เจริญลาภ 
5 

เป็นพื้นที่โล่งซึ่งทางเทศบาลตำบลธัญบุรีมีแนวคิดที่จะพัฒนา
พื้นที ่ดังกล่าวรองรับกิจกรรมของชุมชนโดยรอบซึ่งเป็นบ้าน
จัดสรรกระจายตัวอยู่อย่างหน่าแน่น แต่ยังมีพื้นที่สาธารณะไม่
เพียงพอแก่ความต้องการของประชาชนในพื้นที่ สังเกตได้ว่าพื้นที่
ดังกล่าวจะมีประชาชนมาพักผ่อนเนื่องด้วยได้พื้นที่โล่งและร่มไม้
ขนาดใหญ่ และมีกิจกรรมตกปลาในพื้นที่พบเห็นได้ในช่วงเวลา
ประมาณ 10.00 น. เป็นต้นไป 

ริมคลองวัด
สระบัว 

คลอง 11 

เป็นพื้นที่สาธารณะขนาดใหญ่ กิจกรรมในพื้นที่มีคือตลาดนัดตอน
เช้าและตอนเย็นทุกวันทำให้พื้นที่มีความหนาแน่นของผู้คนที่มา
จ่ายตลาด และในช่วงสถานการณ์โควิด 19 ทำให้กิจกรรมใน
พื ้นที ่ซบเซา ในอนาคตมีแนวโน้มย้ายตลาดริมคลองไปอยู่ที่
เดียวกันกับตลาดในพื ้นที ่ว ัดสระบัวเพื ่อความเป็นระเบียบ
เรียบร้อยในการบริหารจัดการและดูแลของเทศบาลเม ือง 
สนั่นรักษ์ พื้นที่หน้าวัดปัจจุบันสร้างเขื่อนคอนกรีตเพื่อป้องกันน้ำ
ท่วม โดยมีการออกแบบให้สามารถลงไปยังพื ้นที ่คลองรังสิต 
ประยูรศักดิ ์ได้ เช่น กิจกรรมตามประเพณี งานลอยกระทง 
ทำบุญ-ปล่อยปลา งานสมโภชของวัดสระบุญในช่วงต่าง ๆ 
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ตารางท่ี 2 รายละเอียดพ้ืนที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ (ต่อ) 
พื้นที่การเรียนรู ้ ความสำคัญและการเชือ่มโยงการเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ บริเวณท่ีตั้งพื้นที่การเรยีนรู้ 

พื้นท่ีว่างริม
คลองใกล้
พื้นท่ีสระ

บัว 
คลอง 11 

เป็นพื้นที่ต่อเนื่องจากวัดสระบัวห่างกันประมาณ 200 เมตร พื้นที่
ดังกล่าวเป็นที่โล่งและจอดรถยนต์เป็นส่วนใหญ่ ฝั่งตรงข้ามถนน
เป็นอาคารหอพัก อาคารพาณิชยกรรม และร้านค้าต่างๆ ซึ่ง
สามารถข้ามมาใช้สถานที่ดังกล่าวได้อย่างสะดวก นอกจากนี้พื้นที่
บริเวณดังกล่าวจะอยู่ในเขตที่มีการขยายแนวเขื่อนคอนกรีตซึ่ง
การออกแบบพื้นที ่เรียนรู ้ต้องศึกษาถึงกิจกรรมในพื้นที ่ที ่จะ
เปลี่ยนแปลงไปด้วย 

ศาลเจ้า
เทวาลัย
คลอง 12 

เป็นศาลเจ้าที่ศักดิ์สิทธิ์ของชาวไทยเชื้อสายจีน เนื่องด้วยการขุด
คลองรังสิตประยูรศักดิ์ในสมัยก่อนใช้กุลีจีนเป็นจำนวนมาก ทำ
ให้พื้นที่คลอง 12 เป็นพื้นที่หนึ่งที่สะท้อนให้เห็นความเชื่อและ
ศรัทธาต่อสิ่งศักดิ์สิทธิ์ (ศาลเจ้าทีกง) และรูปปั้นองค์จำลองเจ้า
แม่กวนอิม ต่อการดำรงชีวิตของชาวจีนที่สืบต่อมารุ่นสู่รุ่น เมื่อถึง
วันสำคัญตามปฏิทินจีน เช่น ตรุษจีน สารทจีน และบรวงสรวงที
กง คนในชุมชนจะรวมตัวจัดงานและนำของมาไหว้ทีกง มีมีเวทีไว้
จัดแสดงงิ้วซึ่งนับว่าหาชมได้ยากมากในปัจจุบัน มีการจัดงาน
ประจำปีด้วยการฉายหนังกลางแปลง การประมูลของเพื่อสมทบ
ทุนบำรุงศาลเจ้า  

5.3 ผลกระบวนการคิดเชิงออกแบบพื้นที่การเรียนรู้คลองรงัสิตประยูรศักดิ์ 
 5.3.1 การสร้างการรับรู้และมองภาพรวมกันของการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ของผู้เข้าร่วมประชุมเชิงปฏิบัติการและ

การเข้าใจปัญหาของพื้นที่ 
จากการนำเสนอศักยภาพของพื้นที่เพื่อการพัฒนาเป็นย่านการเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ผ่านกลุ่ม

ตัวแทนจากหน่วยงานท้องถิ่นทั้ง 4 เทศบาล กลุ่มตัวแทนหน่วยงานราชการและรัฐวิสาหกิจ กลุ่มตัวแทนชุมชนในพื้นที่ กลุ่ม
ตัวแทนผู้เชี ่ยวชาญด้านสถาปัตยกรรมและผังเมือง พร้อมการประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) ครั้งที่ 1 ได้จัดขึ้นเพื่อ
นำเสนอพื้นที่การเรียนรู้ 10 และเรียนรู้พื้นที่ทางกายภาพที่มีบริบทคล้ายกันกับคลองรังสิตประยูรศักดิ์ พร้อมเสนอแนะแนวคิด
การออกแบบพื้นที่เรียนรู้ (รูปที่ 3) ได้แก่ การพัฒนาพื้นที่คลองและกลไกการจัดการ กรณีศึกษา คลองโอ่งอ่าง โดยกลุ่มงาน
ฟื้นฟูเมือง ส่วนอนุรักษ์และฟื้นฟูเมือง สำนักงานพัฒนาและฟื้นฟูเมือง สำนักการวางผังและพัฒนาเมือง กรุงเทพมหานคร และ
แนวคิดการออกแบบพื้นที่สาธารณะเพื่อการเรียนรู้โดย บริษัทแลนด์โปรเซส จำกัด ทำให้ได้แนวทางและความต้องการพัฒนา
พื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ ดังนี้ 

1) การออกแบบพื้นที่สาธารณะ ควรมีจุดประสงค์มากกว่าการเป็นที่ออกกำลังกายและเป็นแหล่ง
พักผ่อนหย่อนใจ ให้เป็นพื้นที่สำหรับการเรียนรู้ธรรมชาติของคนในชุมชน และคืนสภาพธรรมชาติและประโยชน์สูงสุดสู่แก่
สังคมสร้างระบบนิเวศสีเขียวของเมือง (Urban Green Infrastructure) ด้วยโครงข่ายระบบถนนเชื่อมต่อกับพื้นที่สีเขียวและ
เรียนรู้ขนาดต่างๆ ในบริเวณชุมชน  

2) การออกแบบพื้นที่การเรียนรู้ ควรส่งเสริมกิจกรรมให้ประชาชนได้มีปฏิสัมพันธ์ในพื้นที่สาธารณะทุก
กลุ่มวัย ใช้ประโยชน์จากพื้นที่ได้ และพื้นที่เรียนรู้ควรสร้างรายได้เสริมแก่ระบบเศรษฐกิจท้องถิ่น และให้บริการประชาชนใน
เรื่องสุขภาพ และเป็นศูนย์การเรียนรู้ในด้านการพัฒนาอย่างยั่งยืนตามเป้าหมายการพัฒนาอย่างยั่งยืนของสหประชาชาติ 

3) พื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ ควรได้รับการสนับสนุนและส่งเสริมให้มีการบริหารจัดการน้ำ
ไปพร้อมกัน เข้าใจถึงกายภาพของคลองในแต่ละช่วงเวลาเพราะมีผลต่อกิจกรรมการใช้พื้นที่โดยรอบ ตลอดจนคุณภ าพน้ำ 
แก้ปัญหาผลกระทบด้านทรัพยากรน้ำและมีทิศทางการพัฒนาอย่างทั่วถึง ( Inclusive Planning Development) ที่ทุกคนมี
ส่วนร่วม  
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รูปที่ 3 การประชุมปฏิบัติการครั้งที่ 1 รูปแบบออนไลน์เพื่อนำเสนอพื้นที่ภายใต้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

5.3.2 การออกแบบพื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ 
ผลจากการระดมความคิดเห็นของแต่ละกลุ่ม 10 พื้นที่ผ่านการประชุมออนไลน์ภายใต้กระบวนการคิด

เชิงออกแบบทำให้เห็นถึงภาพรวมของปัญหา จุดเด่น และโอกาส ในการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้และกิจกรรม ดังแสดงในตาราง
ที่ 3 

ตารางท่ี 3 จุดเด่น ปัญหา และโอกาสการพัฒนา การพัฒนาพื้นที่เรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ 

พื้นที่ ปัญหา จุดเด่น โอกาส 
เทศบาล 
นครรังสิต 

ขาดการเชื่อมโยงเส้นทางของรูปแบบ
การเดินทาง ระบบการสัญจร 
หน่วยงานขาดประสบการณ์การ
พัฒนาพ้ืนที่ 

ศูนย์กลางการเปลี่ยนถ่ายการเดินทาง 
ศูนย์กลางแหล่งการค้าพาณิชย์ ตลาด 
จุดเริ่มต้นการขุดคลองรังสิตประยูรศักดิ์ 
ศาลเจ้า ประเพณีการแข่งเรือพายคลอง 
1 – 3 

ประวัติศาสตร์คลองรังสิตพร้อมปราชญ์
ในพ ื ้นท ี ่  จ ุดกำเน ิดก ๋วยเต ี ๋ ยวเรือ 
นโยบายของท้องถิ่นในการพัฒนาพื้นที่
ของเทศบาลนครรังสิต 

เทศบาล 
เมืองบึงยี่โถ 

เกิดการกระจุกตัวของแหล่งที่อาศัย 
ขาดพื้นที่กิจกรรมของชุมชนและพื้นที่
สีเขียวสาธารณะที่มีคุณภาพ 

แหล่งที ่อยู ่อาศัยขนาดใหญ่ มีวัดและ
ศาลเจ้าริมคลอง การขายก๋วยเตี๋ยวเรือ 
ความพร ้อมของโครงสร ้างพ ื ้นฐาน
สาธารณะ มีศูนย์กลางทางการแพทย์
ของตนเอง 

กิจกรรมการดูแลผู ้ส ูงอายุ การดูแล
ส ุ ขภาพคนเม ื อ ง  ม ี การรวมกลุ่ ม
เครือข่ายที่เป็นวงกว้าง จากภาคเอกชน 
กลุ่มตลาดชุมชน 

เทศบาล 
ตำบลธัญบุร ี

การจัดระเบียบพื้นที่เชิงกายภาพ ขาด
การบูรณาการแหล่งเร ียนรู ้ในการ
ร่วมมือในการเข้าถึงของทุกกลุ่ม 

สถานศึกษาและแหล่งเร ียนรู ้ แหล่ง
เรียนรู้ในรูปแบบห้องเรียนตามธรรมชาติ
ในระดับประเทศที่อยู ่ใกล้เคียง พบวิถี
ชีวิตดั้งเดิม 

ศูนย์กลางแหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียน 
การคมนาคมที่จะเกิดขึ้นภายหลังจาก
การเปิดโครงการสวนสัตว์แห่งชาติ 

เทศบาล 
เมืองสนั่นรักษ์ 

การเปลี่ยนแปลงของที่ดินไปสู่จัดสรร
เพิ ่มมากขึ ้น ทำให้พ ื ้นท ี ่ เข ียวเชิง
เกษตรกรรมลดลง เครือข่ายยังไม่
เข้มแข็ง 

บ้านเรือนพื้นถิ่นลักษณะบ้านไม้สองชั้น
ริมคลอง วิถีชีวิตดั้งเดิม พื้นที่ริมน้ำที่มี
มากที่สุดสามารถเข้าถึงคลองรังสิตได้
อย่างสะดวก การท่องเที่ยวเชิงเกษตร
และส่ิงแวดล้อม 

เส้นทางจักรยาน การเดินเรือคลอง
รังสิต ให้ท่าเรือเป็นปลายทาง พื ้นที่
เรียนรู้ริมน้ำ การอนุรักษ์พื ้นที่สีเขียว 
การอนุรักษ์ธรรมชาติ มีปราชญ์ในพื้นที่
ทางประวัติศาสตร์ 

ในลำดับการสร้างทางเลือกในการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตในการแก้ปัญหาทั้ง 10 พื้นที่ได้ระบุ
ถึงแนวทางการแก้ไขและลำดับความสำคัญในการนำมาใช้การนำเสนอสิ่งที่เป็นไปได้และนำมาสู่แนวคิ ด องค์ประกอบ และ
สร้างต้นแบบจำลองจนได้รูปแบบการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ 10 พื้นที่ (รูปที่ 4) โดยพบว่าจะมีการสร้างทางเลือกหรือแนวคิด 
ดังนี้ 
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วารสารวิชาการคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล. 

1) เทศบาลนครรังสิต
พื้นที่ประตูน้ำจุฬาลงกรณ์ มีการเชื่อมต่อทางสัญจรทางเดินเท้าและจักรยานเพื่อนำสู่แต่ละส่วนของ

กิจกรรมต่าง ๆ ภายในพื้นที่เน้นกลุ่มหลายวัยในการทำกิจกรรมร่วมกัน เปิดมุมมองพื้นที่สู ่คลองรังสิตประยูรศักดิ ์ผ่าน
นิทรรศการประวัติศาสตร์ 

พื้นที่ตลาดน้ำนครรังสิต นำอัตลักษณ์ของบัวปทุมธานีมาประยุกต์ใช้ พื้นที่สามารถเชื่อมต่อกิจกรรม
ต่างๆ ที่สะท้อนวัฒนธรรมด้านอาหารก๋วยเต๋ียวเรือได้พร้อมการรักษาสิ่งแวดล้อม 

2) เทศบาลเมืองบึงยี่โถ
พื้นที่ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยี่โถพื้นที่ส่วนที่ 1 แนวคิดต้องการตอบสนองผู้ใช้งานที่หลายกลุ่มจึงมี

แนวคิดใช้พืชพรรณสมุนไพรที่มีการรวมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนมาต่อยอด จัดเป็นพื้นที่ต่าง ๆ ของสวนสมุนไพร พร้อมต่อยอด
ตลาดเกษตรอินทรีย์ ส่งเสริมรายได้ และสุขภาวะของประชาชนในพื้นที่ 

พื้นที่ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยี่โถพื้นที่ส่วนที่ 2 แนวคิดเน้นการมีส่วนร่วมของทุกคนในการใช้งานพื้นที่
การเรียนรู้รวมกัน เก็บรักษาพื้นที่เดิมที่เป็นลานโล่งและปรับกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการออกกำลังกายโดยเน้นการเชื่อมต่อพื้นที่
ภายในอาคารที่เป็นสนามกีฬาในร่มและกลางแจ้ง เน้นการเดิน-วิ่งเพื่อสุขภาพและเชื่อมโยงกับศูนย์การแพทย์บึงยี่โถ พื้นที่
ตลาด 

พื้นที่ว่างเอกชน (ข้างโรงเรียนโชคชัย) แนวคิดการออกแบบผสมผสานกิจกรรมทางศาสนาที่มีศาลเจ้าเดิม
ในพื้นที่และกิจกรรมที่เกิดขึ้นประจำวันเข้าด้วยกัน จัดพื้นที่ให้มีการใช้งานที่เป็นสัดส่วนมากขึ้น โดยออกแบบให้พื้นที่มีความ
เชื่อมโยงกันระหว่างพื้นที่โรงเรียน ที่และแหล่งเรียนรู้เกษตรพอเพียง โดยเปิดให้คนในพื้นที่เข้าถึงที่ริมคลองมากขึ้น 

3) เทศบาลตำบลธัญบุรี
พื้นที่สาธารณะริมคลองหน้าหมู่บ้านสัมมากร แนวคิดเป็นพื้นที่การเรียนรู้และจุดหมายตาของพื้นที่ของ

คลอง 7 ชื่อมโยงกิจกรรมพื้นที่ริมน้ำเข้าด้วยกัน เช่น จัดพื้นที่สีเขียวต่อการพักผ่อน การตกปลา การแสดง ชนิดพันธุ์ปลาหา
ยากหรือปลาที่พบได้ในคลองรังสิตฯ ไว้สำหรับเรียนรู้พันธุ์ปลาอย่างถูกต้องเพื่อการอนุรักษ์พันธุ์ปลา  

พื้นที่สาธารณะริมคลองหน้าหมู่บ้านเจริญลาภ 5 แนวคิดการนำพื้นที่ที่ยังไม่ได้มีการจัดพื้นที่ให้เหมาะสม
ต่อการเข้าไปใช้พื้นที่ของชุมชนโดยรอบ ออกแบบให้พื้นที่มีความโดดเด่น การใช้สีสัน คนทุกวัยสามารถเข้าไปใช้พื้นที่ ได้ดึงดูด
ให้ผู้คนเข้ามาใช้งานและยังทำให้เกิดเป็นจุดหมายตาแห่งใหม่ของชุมชน  

4) เทศบาลเมืองสนั่นรักษ์
พื้นที่ริมคลองวัดสระบัว คลอง 11 แนวคิดส่งเสริมลานกว้างใช้ทำกิจกรรมเอนกประสงค์ที่หลากหลาย

ปรับภูมิทัศน์พื้นที่ทำกิจกรรมริมคลอง ผสานพื้นที่สีเขียว จัดให้มีพื้นที่การเรียนรู้ที่มีองค์ประกอบที่น่าสนใจ  รวมถึงพื้นที่ขาย
ของสำหรับคนในชุมชน ปรับปรุงพื้นที่จอดรถและเพิ่มเลนจักรยาน  

พื้นที่ว่างริมคลองใกล้พื้นที่วัดสระบัว คลอง 11 แนวคิดการนำประเด็นของเรื่องการสัญจรทั้งทางเดิน
เท้าและทางจักรยานมาใช้ในการออกแบบรองรับเส้นทางท่องเที่ยวจักรยาน ออกแบบเป็นจุดพักผ่อน เตรียมพื้นที่ไว้สำหรับทำ
กิจกรรมอื่นๆ เช่น คาเฟ่ พื้นที่นั่งพักผ่อนริมน้ำ พื้นที่ออกกำลังกาย และตกปลา เป็นต้น  

พื้นที่ศาลเจ้าเทวาลัยคลอง 12 แนวคิดการผสมผสานกันระหว่าง ความเป็นพื้นถิ่น ศิลปะ และความเชื่อ 
เพื่อสื่อถึงความเป็นมาและวัฒนธรรมของชุมชนในท้องถิ่น คนไทยเชื้อสายจีน เพื่ออนุรักษ์ให้เกิดการเข้าใจได้ง่ายแก่คนรุ่นใหม่
ในปัจจุบัน  
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รูปที่ 4 ตัวอย่างการระดมความคิดเห็นเพื่อสร้างแนวคิดและทางเลือกในการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ 

 และจากแนวคิดดังกล่าวทำให้ได้พื้นที่ที่มีองค์ประกอบตามความคิดเห็นและการระดมความคิดของสมาชิกกลุ่ม
แบ่งออกเป็น 3 รูปแบบ ได้แก่ อาคารสิ่งปลูกสร้าง สิ่งอำนวยความสะดวก และพื้นที่สาธารณะ (ตารางที่ 4) ทั้งนี้พบว่า
องค์ประกอบในการสร้างสิ่งปลูกสร้างอาคารเพื่อการเรียนรู้  จะเป็นการปรับปรุงหรือนำอาคารเก่าที่มีอยู่เดิมมาพัฒนาเป็น
แหล่งเรียนรู้ เช่น ศาลเจ้า แพริมน้ำ อาคารพิพิธภัณฑ์ ที่มีเนื้อหาในการเรียนรู้เฉพาะด้าน  เช่น ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมวิถี
ชีวิตและอาหาร (รูปที่ 5) ในด้านสิ่งอำนวยความสะดวกต่อการเรียนรู้พบว่าส่วนใหญ่หลายพื้นที่มีลักษณะขององค์ประกอบ
คล้ายคลึงกัน ได้แก่ ท่าเรือ สะพานริมคลอง ซุ้มขายของ พื้นที่ตลาดสร้างสรรค์ ทางจักรยาน และพื้นที่สีเขียว พื้นที่สาธารณะ
เพื่อพักผ่อนออกกำลังกาย ลานเอนกประสงค์ 

ตารางท่ี 4 องค์ประกอบพื้นที่เรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์แบ่งตามพื้นที่ 

องค์ประกอบ 

     พื้นที ่

อาคารสิ่ง 
ปลูกสร้าง 

สิ่งอำนวยความสะดวกต่อการเรียนรู ้ พื้นที่สาธารณะ 

พื้นที่จัดแสดง, 
ร้านอาหาร, 

นิทรรศการใน
อาคาร, พื้นที่

อเนกประสงค์ใน
อาคาร, 

ห้องน้ำ, โรง
ครัว,ทา่เรอื, 
ซุ้มขายของ, 
สะพานรมิ

คลอง, ตลาด 

ทางเดิน/
เส้นทาง

ออก
กำลังกาย 

ทาง
จักรยาน 

ที่ 
จอด
รถ 

พื้นที่สี
เขียว/แปลง
ผัก/พื้นที่
พักผ่อน/
สนามเด็ก

เล่น 

ลาน 
อเนก 

ประสงค ์

เทศบาล 
นครรังสิต 

พื้นที่ประตูนำ้จุฬาลงกรณ ์       

พื้นที่ตลาดน้ำนครรังสิต   - -  

เทศบาล
เมืองบึงย่ีโถ 

พื้นที่ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยีโ่ถ พื้นทีส่่วน
ที่ 1  -   -  

พื้นที่ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยีโ่ถ พื้นทีส่่วน
ที่ 2 

-      

พื้นที่ว่างเอกชนข้างโรงเรียนโชคชัย   - -   

เทศบาล
ตำบล
ธัญบุร ี

พื้นที่รมิคลองหน้าหมู่บ้านสัมมากร - -  - -  - 
พื้นที่รมิคลองหน้าหมู่บ้านเจริญลาภ 5 

-    -  

เทศบาล
เมืองสนั่น

รักษ ์

พื้นที่บริเวณริมคลองวัดสระบัว คลอง 11       

พื้นที่ว่างริมคลองใกล้พืน้ที่วัดสระบัว คลอง 11 -      - 
พื้นที่ทีร่ิมคลองศาลเจ้าคลอง 12   -  - - 

157



วารสารวิชาการคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล. 

ก) พื้นที่ตลาดน้ำนครรังสิต     ข) พื้นที่ว่างริมคลองใกล้พื้นที่วัดสระบัว คลอง 11 

รูปที่ 5 ตัวอย่างองค์ประกอบพื้นที่การเรียนรู้จากการระดมความคิดเห็น 

ในขั้นตอนการสร้างต้นแบบจำลองเพื่อนำมาระดมความคิดเห็นได้ผลงานด้วยการสร้างรูปภาพสามมิติเพื่อให้เห็น
กิจกรรมและทัศนียภาพของพื้นที่การเรียนรู้ทั้ง 10 พื้นที่ และนำมาการทดสอบด้วยการนำเสนอและอธิบายรูปแบบกิจกรรม
การใช้ประโยชน์พื้นที่แก่ผู้ใช้งานและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องผ่านการประชุมเชิงปฏิบัติการ  ครั้งที่ 2 เพื่อรับฟังข้อคิดเห็นและ
เสนอแนะเพื่อให้ได้พื้นที่แห่งการเรียนรู้อย่างเป็นรูปธรรมและตรงความต้องการของผู้ใช้ ซึ่งในรูปแบบการประชุมออนไลน์และ
การจัดประชุม ณ หน่วยงานท้องถิ่น (รูปที่ 6) โดยมีข้อคิดเห็นเพื่อพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้สรุป ดังนี้ 

พื้นที่ที่ 1 ประตูน้ำจุฬาลงกรณ์ ยกระดับเป็นพื้นที่สาธารณะพื้นที่สีเขียวและนันทนาการขนาดใหญ่ให้กับเมือง 
พิจารณารักษาอาคารเก่า (ที่ทำการประตูน้ำจุฬาลงกรณ์) เนื่องจากเป็นสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นของพื้นที่  

พื้นที่ที่ 2 ตลาดน้ำนครรังสิต เน้นจัดระเบียบของแพริมคลองรังสิตประยูรศักดิ์ให้เกิดความเรียบร้อย พิจารณาถึง
บรรยากาศให้ครบทุกมิติทั้งในตอนเช้า กลางวัน เย็น ลักษณะทางสถาปัตยกรรมต้องมีความโดดเด่น  และเปิดพื้นที่ดังกล่าวให้
เห็นถึงจุดหมายตาใหม่ของพื้นที่ อย่างไรก็ตามควรพิจารณาถึงขนาดของอาคารที่เหมาะสมและสามารถบำรุงดูแลรักษาได้ง่าย 

พื้นที่ที่ 3 ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยี่โถพื้นที่ส่วนที่ 1 การปรับเปลี่ยนพื้นที่ทั้งหมดจากเดิมที่เป็นที่จอดรถยนต์และ
ลานสนามกีฬาไปเป็นพื้นที่สวนสาธารณะ และพื้นที่เรียนรู้สมุนไพรและตลาดชุมชนออแกนิคอาจส่งผลให้เกิดการใช้พื้นที่
หนาแน่นจนเกินไปควรพิจารณา คำนึงถึงความปลอดภัยของผู้ใช้ในพื้นที่สาธารณะในการเข้ามาเรียนรู้เนื่องจากเป็นพื้นที่เปิด  

พื้นที่ที่ 4 ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยี่โถพื้นที่ส่วนที่ 2 ขาดความเชื่อมโยงของพื้นที่ระหว่าง พื้นที่ที่ 1 และ พื้นที่ที่ 2 
เนื่องจากอยู่พื้นที่เดียวกันควรให้มีทิศทางการออกแบบสอดคล้องกันระหว่างการเล่นกีฬา ตลาดสุขภาพ และสมุนไพร การเดิน
ในพื้นที่ การทำกิจกรรมควรคำนึงถึงผู้สูงอายุที่จะสามารถมาใช้พื้นที่ได้ง่ายมากขึ้น  

พื้นที่ที่ 5 ที่ว่างเอกชน (ข้างโรงเรียนโชคชัย) พื้นที่ในการพัฒนาเป็นพื้นที่การเรียนรู้มีความเป็นไปได้แต่ควรเริ่มทำ
บางส่วนของพื้นที่ก่อนตามลำดับความสำคัญ เห็นควรให้มีกิจกรรมประจำปีเกี่ยวกับวัฒนธรรมจีน  เช่น เรียนรู้การทำอาหาร
ของชาวจีน และพัฒนาพื้นที่ริมคลองซอยบริเวณศาลเจ้าคลอง 3 ให้เป็นพื้นที่พักผ่อนและปลูกผักเพื่อการดำรงชีวิตตาม
หลักการเศรษฐกิจพอเพียง  

พื้นที่ที่ 6 พื้นที่สาธารณะริมคลองหน้าหมู่บ้านสัมมากร เป็นจุดหมายตาของชุมชน กิจกรรมการเรียนรู้ภายในพื้นที่
ต้องรับรู้ได้สะท้อนความมีชีวิตของคนที่อยู่บริเวณโดยรอบให้มีความสุขกายและใจ มีการเคลื่อนไหว ส่งเสริมให้เกิดกิจกรรมที่
ไม่ได้อยู่บนฝั่งเพียงอย่างเดียวแต่สัมผัสถึงวิถีชีวิตคลอง คำนึงถึงความปลอดภัยเพราะมีหลายกลุ่มวัยเข้ามาใช้ การแยกทางคน
เดิน และทางรถยนต์ หรือจักรยานต้องชัดเจนในการใช้งาน 

พื้นที่ที่ 7 พื้นที่สาธารณะริมคลองหน้าหมู่บ้านเจริญลาภ 5 ควรส่งเสริมให้เกิดเป็นพื้นที่กิจกรรมพักผ่อนและเรียนรู้
วัฒนธรรมที่ยังคงพึ่งพิงกับคลองรังสิตประยูรศักดิ์ เชื่อมโยงก๋วยเตี๋ยวเรือบริเวณใกล้เคียงให้เป็นพื้นที่สาธารณะของประชาชน
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ในการเรียนรู้ด้านอาหาร องค์ประกอบของพื้นที่สาธารณะเรื่องไฟส่องสว่างที่ส่งเสริมให้พื้นที่ที่สามารถทำกิจกรรมได้อย่าง
สะดวกในเวลาพลบค่ำที่คนส่วนใหญ่จะกลับมาจากการทำงานและเรียนหนังสือ 

พื้นที่ที่ 8 พื้นที่บริเวณริมคลองวัดสระบัว คลอง 11 และพื้นที่ที่ 9 พื้นที่ว่างริมคลองใกล้พื้นที่วัดสระบัว คลอง 11
คำนึงถึงการใช้จักรยานโดยจัดให้ทางจักรยานมีความเชื่อมโยงกับพื้นที่แหล่งเรียนรู้และแหล่งท่องเที่ยวอื่น  ๆ เป็นเส้นทาง
เรียนรู้ของพื้นที่สนั่นรักษ์ มีความปลอดภัย การเรียนรู้ทางธรรมชาติควรมีการจัดเก็บข้อมูลต้นไม้จามจุรี  เพราะมีความสำคัญ
ทางประวัติศาสตร์ในสมัยรัชกาลที่ 5 เป็นสถานที่สำคัญที่ทางชุมชนและท้องถิ่นต้องรักษาไว้ผ่านการสร้างการรับรู้ของคนใน
พื้นที่  

 พื้นที่ที ่ 10 ศาลเจ้าเทวาลัยคลอง 12 ควรสะท้อนถึงความสำคัญของสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ของชุมชน พื้นที่รองรับ
กิจกรรมและพิธีกรรมที่จะเกิดขึ้นในงานประจำปี เพราะมีคนมาร่วมงานจำนวนมากและร้านค้า พร้อมทั้งมหรสพการแสดงงิ้ว 
พื้นที่ต้องมีความหยืดหยุ่นสามารถดึงกลุ่มคนรุ่นใหม่เข้ามาใช้พื้นที่  และเห็นคุณค่าของประวัติศาสตร์ เป็นจุดเส้นทางการ
ท่องเที่ยวของศาลเจ้าตลอดคลองรังสิตประยูรศักดิ์ 

รูปที่ 6 ตัวอย่างการสร้างต้นแบบจำลองเพื่อนำมาระดมความคิดผ่านการทดสอบด้วยการนำเสนอและรับข้อเสนอแนะต่อพื้นที่
ที่ 3 ศูนย์กีฬาเทศบาลเมืองบึงยี่โถพื้นที่ส่วนที่ 1 จากผู้ใช้งานในพื้นที่และหน่วยงานท้องถิ่น 

เมื่อพิจารณาถึงรูปแบบพื้นที่การเรียนจากแนวคิดและองค์ประกอบ 10 พื้นที่ ภาพรวมของการออกแบบพื้นที่มุ่งเน้น
ไปที่พื้นที่สาธารณะเพื่อการพักผ่อน การจัดหาพื้นที่สีเขียวให้กับชุมชน การส่งเสริมสุขภาพของทุกกลุ่มวัย ตลอดจนเส้นทาง
เดินเท้าและจักรยาน แต่เมื่อพิจารณาถึงบทบาทและความโดดเด่นของพื้นที่ทางกายภาพการดำรงชีวิตของประชาชน และสิ่งที่
หน่วยงานท้องถิ่นมีความมุ่งมั่นในการพัฒนาโดยเป็นเงื่อนไขสำคัญที่เป็นพื้นฐานการสร้างเมืองแห่งความรู้ สามารถแบ่งพื้นที่
ออกเป็น 4 ย่านการเรียนรู้ (รูปที่ 7) ได้แก่ (1) ย่านการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ที่เชื ่อมโยงถึงความเป็นมาของคลองรังสิต  
ประยูรศักดิ์ผ่านประตูน้ำจุฬาลงกรณ์และการค้าขายก๋วยเตี๋ยวเรือ  (2) ย่านการเรียนรู้อาหารและสุขภาพเชื่อมโยงพื้นที่ของ
กลุ่มวิสาหกิจสมุนไพร วัฒนธรรมอาหารจีนที่ยังคงมีอยู่ในพื้นที่ การส่งเสริมพื้นที่สุขภาพคนเมืองจากการปรับปรุงพื้นที่ศูนย์
กีฬาเทศบาลเมืองบึงยี่โถที่จะสนับสนุนกิจกรรมทางสุขภาพของศูนย์การแพทย์บึงยี่โถ (3) ย่านนันทนาการเพื่อการเรียนรู้เน้น
ส่งเสริมพื้นที่ออกกำลังกายและกิจกรรมการที่หลากหลายเชื่อมโยงแหล่งเรียนรู้ใกล้เคียง เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ สวนสัตว์
ดุสิตแห่งใหม่ และ (4) ย่านการเรียนรู้ธรรมชาติและระบบนิเวศ ที่สภาพพื้นที่ยังคงความสมบูรณ์ของพื้นที่เกษตรกรรม 
ต้นจามจุรีสองฝั่งริมคลอง การมีวิถีชีวิตริมคลอง การมีเส้นทางที่เหมาะสมต่อการสนับสนุนเส้นทางปั่นจักรยาน  
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รูปที่ 7 สรุปพื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ 10 พื้นที่  

6. การอภิปรายผล สรุป และข้อเสนอแนะ
6.1 อภิปรายผล 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ที่จะนำกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาใช้ในการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิต

ประยูรศักดิ์ เพื่อมุ่งเน้นการเชื่อมโยงพื้นที่การเรียนรู้ที่มีอยู่ให้ตอบสนองต่อประชาชนและยังคงคำนึงถึงวิถีชีวิต ประวัติศาสตร์ 
อัตลักษณ์สู่การเป็นแหล่งสร้างองค์ความรู้ของเมืองและเชื่อมโยงการเรียนรู้ตลอดพื้นที่อย่างสร้างสรรค์ โดยมี 5 ขั้นตอน คือ 

 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาการสร้างการรับรู้และมองภาพของการพัฒนาพื้นที่ผ่านทุนทางวัฒนธรรม อัตลักษณ์ของ
คลองรังสิตประยูรศักดิ์ร่วมกันเพื่อให้สมาชิกทุกกลุ่มมองภาพพื้นที่รวมกัน  และเป็นการความตระหนักหวงแหนของทรัพยากร
ผ่านการประชุมเชิงปฏิบัติการครั้งที่ 1 มีการให้ข้อมูลของพื้นที่ผ่านปราชญ์ชาวบ้านและมุมมองการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้จาก
ผู้เชี่ยวชาญภาคเอกชน ทำให้เกิดการเรียนรู้แลกเปลี่ยนทัศนะ ที่จะนำไปคิดและวิเคราะห์ให้พื้นการเรียนรู้ตอบคนภายในและ
ภายนอกพื้นที่ได้อย่างสมบูรณ์มากขึ้น 

 ขั้นตอนที่ 2 การเข้าใจถึงปัญหาและสภาพพื้นที่โดยตัวแทนเจ้าของพื้นที่และประชาชน เป็นขั้นตอนเพื่อทำ
ความเข้าใจพฤติกรรมแต่ละความต้องการในด้านการเรียนรู้ ซึ่งมีเป้าหมายเป็นกลุ่มคนในพื้นที่ผ่านตัวแทนประชาชน กลุ่ม
เยาวชน นักศึกษา ผู้นำชุมชน และหน่วยงานที่อยู่ในพื้นที่ มีการตั้งกลุ่มระบบออนไลน์เพื่อใช้ในการติดต่อสื่อสาร 

ขั้นตอนที่ 3 การสร้างทางเลือกในการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้ โดยเป็นการนำข้อมูลในขั้นตอนที่ 1 และ 2 มา
พัฒนาแบบแนวทางเลือกที่มีการระดมจากแนวคิดที่หลากหลายไม่ปิดกั้นความคิด เพื่อให้เข้าใจลักษณะของปัญหาให้ได้ชัดเจน
มีจุดหมายในการหาทางแก้ไขได้อย่างตรงประเด็น มีทิศทางชัดเจน ดังนั้น ผลการออกแบบแต่ละกลุ่มจะเป็นไปตามมุมมองของ
สมาชิกในกลุ่มที่ร่วมกันลงมติ ซึ่งในกระบวนการนี้ได้มีผู้เชี่ยวชาญด้านสถาปัตยกรรมและผังเมืองจากสถาบันการศึกษาในพื้นที่
ทำหน้าที่เป็นที่ปรึกษาและให้ข้อคิดเห็น 

 ขั้นตอนที่ 4 การสร้างต้นแบบจำลองเพื่อนำมาระดมความคิดเห็น ได้มีการนำทางเลือกมาสร้างพื้นที่ต้นแบบ
การเรียนรู้ของแต่ละกลุ่มตามโปรแกรมที่วางไว้ผ่านการจำลองบนกระดาษ และแบบจำลองสามมิติทางสถาปัตยกรรมที่สะท้อน
พื้นที่การเรียนรู้  
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 ขั้นตอนที่ 5 การทดสอบเป็นการนำเสนอต้นแบบจำลองแก่กลุ่มผู้ใช้ เจ้าของพื้นที่ เครือข่าย และเทศบาลทั้ง 4 
แห่ง เข้าร่วมในขั้นตอนที่ 2 เพื่อรับการประเมินผ่านการประชุมเชิงปฏิบัติการ  ครั้งที่ 2 โดยผลภาพรวมของการพัฒนาพื้นที่
การเรียนรู ้คลองรังสิตประยูรศักดิ ์พบว่า พื ้นที ่เรียนรู ้ของแต่ละพื ้นที ่สะท้อนถึงการเข้าถึงและการเชื ่อมต่อ สภาวะที่
สะดวกสบาย คำนึงถึงผู้ใช้งานและกิจกรรมที่เกิดขึ้น และการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (ขัตติพงษ์ ด้วงสำราญ, 2562) อย่างไรก็
ตามประเด็นที่ควรพัฒนาคือรูปแบบความเชื่อมโยงของพื้นที่และความปลอดภัยเนื่องจากเป็นที่สาธารณะ 

 ทั้งนี้พบว่างานวิจัยนี้มีความสอดคล้องกับพลเดช เชาวรัตน์ และคณะ (2565) ที่นำกระบวนการคิดเชิงออกแบบ
มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบวิดีทัศน์มรดกทางวัฒนธรรมชุมชนแกดำ จังหวัดมหาสารคาม และมี 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 
1 ผ่านการศึกษาต้นทุนทางศิลปวัฒนธรรมของชุมชน ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาพฤติกรรมและรูปแบบการรับสื่อของกลุ่มเป้าหมาย 
ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบและพัฒนาสื่อขั้นตอนที่ 4 การทดลองใช้สื่อและปรับปรุง และขั้นตอนที่ 5 การเผยแพร่ผลิตภัณฑ์
ผ่านการประเมินโดยมีผู้เข้าร่วมในกระบวนการประกอบด้วยผู้นำชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน กลุ่มอาชีพ เด็ก และเยาวชน ชาว
ชุมชน นักศึกษาและผู้เชี่ยวชาญ ดังนั้น การใช้แนวคิดกระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นหนึ่งในเครื่องมือที่สามารถนำมา
ประยุกต์ใช้พัฒนาผลิตภัณฑ์ บริการ การพัฒนาเมือง (พลเดช เชาวรัตน์, เมธี พิริยการนนท์ และศุภธิดา สว่างแจ้ง, 2560) โดย
ยึดบุคคลเป็นศูนย์กลาง การทำงานเป็นหมู่คณะ มีมุมมองการคิดเชิงบวกในการมองเห็นวิธีการใหม่ในการแก้ไขตอบโจทย์ความ
ต้องการของคนในพื้นที่รู้จักมองปัญหาและช่วยฝึกการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

6.2 สรุปผล 
 ผลการออกแบบพื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ผ่านการกระบวนคิดเชิงออกแบบ ได้แสดงให้ เห็นถึง

ศักยภาพของคลองรังสิตประยูรศักดิ์ ในการส่งเสริมพื้นที่การเรียนรู้ที่ผ่านการระดมความคิดเห็นกลุ่มผู้ใช้งาน หน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง เครือข่าย ผู้เชี่ยวชาญ ทั้ง 10 พื้นที่ เพื่อให้พื้นที่ต้นแบบการเรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์เกิดขึ้นอย่างเป็นรูปธรรม
และมาจากความต้องการที่จะส่งเสริมการใช้งานพื้นที่สาธารณะสอดคล้องกับการใช้ประโยชน์ของชุมชน ผลของกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ ชี้ให้เห็นผลลัพธ์ที่ได้ ดังนี้ 

1) ด้านกระบวนการคิดเชิงออกแบบในการพัฒนาพื้นที่การเรียนรู้เกิดจากลงมือทำผ่านประชุมปฏิบัติการ

รูปแบบออนไลน์ การระดมความคิดเห็นของการทำงานเป็นกลุ ่ม จากการสังเกตพบว่าแม้ผู ้เข้าร่วมจะมีพื ้นฐานและ

ประสบการณ์ต่อพื ้นที ่คลองรังสิตประยูรศักดิ ์แตกต่างกันแต่ทำให้เห็นถึงการสะท้อนมุมมองของแนวคิด การพัฒนาที่

หลากหลายของ 10 พื้นที่การเรียนรู้ ทั้งนี้รูปแบบไม่จำเป็นว่าต้องดำเนินการเป็นขั้นตอนตั้งแต่ 1 - 5 เพราะเมื่อดำเนินการตาม

ขั้นตอนครบถ้วนแล้วพบว่ามีข้อมูลและข้อมูลใหม่เพิ่มเติมสมาชิกอาจกลับไปที่ขั้นของการระดมสมองเพื่อหาแนวคิดใหม่ ๆ 

โดยไม่จำเป็นต้องกลับไปเริ่มดำเนินการในขั้นแรกและมีข้อสังเกตว่าการระดมความคิดเห็นผ่านรูปแบบออนไลน์แม้จะมีความ

สะดวกง่ายต่อการระดมสมอง แต่อุปสรรคคือเรื่องอุปกรณ์และการเชื่อมต่อระบบออนไลน์ที่อาจเป็นอุปสรรคในการดำเนินงาน

และการประสานระหว่างสมาชิกภายในกลุ่มซึ่งขึ้นอยู่กับความพร้อมและความถนัดของแต่ละคนภายในกลุ่ม  

2) ด้านการสร้างความตระหนักจากกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ทำให้สมาชิกภายในกลุ่ม

ได้มองเห็นมุมมองที่แตกต่างกันออกไปในการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้เข้าใจทั้งวิธีคิดและความต้องการของผู้ใช้บริการก่อนที่จะเริ่ม

กระบวนการการคิดเชิงออกแบบทุกครั้ง สมาชิกเกิดการรับรู้และมองเห็นถึงคุณค่าของพื้นที่การเรียนรู้ผ่านปราชญ์ชาวบ้าน 

ประชาชนในพื้นที่ ในการค้นพบปัญหาแล้วทำความเข้าใจกับปัญหาให้ลึกซึ้งในหลากหลายมิติเพื่อนำไปสู่การออกแบบที่ดี 
3) ด้านการสร้างเครือข่ายจากการนำเสนอในขั้นตอนที่ 5 โดยเป็นการทดสอบผ่านการนำเสนอแก่กลุ่มผู้ใช้

เจ้าของพื้นที่ เครือข่าย และเทศบาลทั้ง 4 แห่ง ทำให้พื้นทีการเรียนรู้ 10 พื้นที่ได้รับข้อคิดเห็นและนำมาพัฒนาต่อที่จะนำไป

พัฒนาจริงในพื้นที่ซึ่งการพัฒนาคลองไม่สามารถดำเนินการได้เพียงลำพัง ดังนั้นการขับเคลื่อนพื้นที่กับหน่วยงานที่มีส่วน

เกี่ยวข้องโดยตรงที่ต้องทำกระบวนการอย่างต่อเนื่องควรมีเจ้าภาพหลักเนื่องจากเป็นการพัฒนาที่ต้องอาศัยใช้ระยะเวลาของ

การระดมความคิดและมองการพัฒนาพื้นที่ทั้ง 10 พื้นที่เชื่อมโยงกัน  
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4) ด้านการออกแบบพื้นที่การเรียนรู้ 10 พื้นที่สามารถแบ่งออกเป็น 4 ย่านการเรียนรู้ ได้แก่ (1) ย่านการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์ (2) ย่านการเรียนรู้อาหารและสุขภาพ (3) ย่านนันทนาการเพื่อการเรียนรู้เน้นส่งเสริมพื้นที่ออกกำลังกายและ

กิจกรรมการที่หลากหลาย และ (4) ย่านการเรียนรู้ธรรมชาติและระบบนิเวศ ซึ่งสามารถยกระดับพื้นที่สาธารณะการเรียนรู้

คลองรังสิตประยูรศักดิ์ตามเป้าหมายสำคัญของยูเนสโกเพื่อคืนพื้นที่คลองและพื้นที่สาธารณะให้กับประชาชนทุกคนอย่างเท่า

เทียม โดยคำนึงถึงความสอดคล้องของแนวทางอนุรักษ์และส่งเสริมอัตลักษณ์ของชุมชน รวมทั้งให้ความสำคัญกับการเพิ่มพื้นที่

สีเขียวตลอดแนวคลอง พลิกฟื้นวิถีชีวิตชุมชนริมคลอง และเป็นต้นแบบการพัฒนา ในการผลักดันการใช้ทรัพยากรของตนเอง

อย่างมีประสิทธิภาพเพื่อสนับสนุนให้เกิดการการเรียนรู้สำหรับประชาชนทุกคนและทุกระดับ 
6.3 ข้อเสนอแนะ 
 การศึกษาวิจัยในครั้งนี้เป็นการนำกระบวนคิดเชิงออกแบบมาใช้ในการออกแบบพื้นที่การเรียนรู้คลองรังสิต

ประยูรศักดิ์ ดังนั้น ควรให้ความสำคัญต่อกระบวนการสร้างความเข้าใจในพื้นที่ให้ถ่องแท้  เพราะคือประเด็นสำคัญในการรับรู้
ปัญหาและความต้องการจากผู้ใช้ สำหรับการทดลองพื้นที่ทางกายภาพที่ผ่านการประเมินผลไม่สามารถทำได้เนื่องจากมี
ระยะเวลาดำเนินการศึกษามีจำกัด ดังนั้น ในการศึกษาต่อไปควรมีการจำลองพื้นที่การเรียนรู้ในสถานที่จริงและประเมินผล
จากผู้ใช้ นอกจากนี้ควรนำพื้นที่การเรียนรู้ทั้ง 10 พื้นที่ เข้าสู่กระบวนการวางแผนพัฒนาของเทศ บาลและเครือข่ายในการ
กำหนดกิจกรรมที่เหมาะสมให้เกิดกลไกการขับเคลื่อนโดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบมาปรับใช้ซึ่งท้ายสุดแล้วต้องมีการ
ทดลองปฏิบัติให้ได้ข้อสรุปของการพัฒนาพื้นที่เรียนรู้คลองรังสิตประยูรศักดิ์ได้อย่างยั่งยืน 

7. กิตติกรรมประกาศ
งานวิจัยนี้ได้รับการสนับสนุนภายใต้หน่วยบริหารและจัดการทุนด้านการพัฒนาระดับพื ้นที ่ ขอขอบพระคุณ

หน่วยงานเทศบาลนครรังสิต เทศบาลเมืองบึงยี่โถ เทศบาลตำบลธัญบุรี เทศบาลเมืองสนั่นรักษ์ ที่ให้ความอนุเคราะห์ความ
ร่วมมือในการดำเนินการวิจัย อนุเคราะห์ข้อมูล ข้อเสนอแนะต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์ต่อการดำเนินงานภายใต้โครงการชุด
การศึกษากลไกความร่วมมือในการส่งเสริมเศรษฐกิจท้องถิ่นผ่านพื้นที่การเรียนรู้ของจังหวัดปทุมธานี  
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