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บทคัดย'อ 
ในป%จจุบันแนวคิดเรื่อง เมืองอัจฉริยะ ปรากฏในยุทธศาสตรAการพัฒนาของชาติในระยะ 20 ปH (พ.ศ. 2563-2583) 

เชียงใหมS เปTนเมืองที่ถูกผลักดันใหYเกิดความเปTนอัจฉริยะ ตั้งแตSปH พ.ศ. 2559 ในดYานการจราจร การคมนาคมขนสSง บนพื้นที่

เมืองบริเวณ นิมมานเหมินทA มหาวิทยาลัยเชียงใหมS และการสัญจรในขอบเขตพื้นที่เมืองเกSาขยายไปยังวงแหวนรอบที่ 1 ของ

เมือง เนื่องจากรัฐดำเนินการตามแบบการพัฒนาบนลงลSาง (Top-down development) จึงใหYรูปแบบการพัฒนาเมือง

อัจฉริยะไมSไดYสะทYอนแนวคิดเมืองอัจฉริยะที่แทYจริงอันหมายถึง การยกระดับชีวิตความเปTนอยูSของผูYคนในเมืองดYวยเทคโนโลยี

รูปแบบใหมS อีกทั้งปราศจากความเขYาใจถึงความพรYอมและวิถีชีวิตของผูYคนที่อยูSบนพื้นที่เมือง ป%จจัยสำคัญของเมืองอัจฉริยะ

คือ การเขYาใจรูปแบบการใชYชีวิตในเมือง และเขYาถึงการใชYงานพื้นฐานของสาธารณูปโภคดYานอินเทอรAเน็ตของเมืองผSานการ

สำรวจพื้นที่ใหYบริการ และความเร็วของสัญญาณ บทความนี้ จึงศึกษาการใชYพื้นที่เมืองเชียงใหมSที่เกิดจากการพัฒนาเมือง

สาธารณูปโภคดYานอินเทอรAเน็ตไรYสายและการใชYพื้นที่เมืองใหมSของกลุSมธุรกิจดิจิทัล ดYวยเครื่องมือการสำรวจผังการใชYพื้นที่

จากแพลตฟอรAมดิจิทัลเพื่อสรYางแนวคิดเมืองอัจฉริยะในรูปแบบที่มาจากความเขYาใจพื้นที่เมืองยุคสมัยดิจิทัลดิสรัปชัน จาก

ระดับผูYคน ผูYประกอบการ และชุมชนกลุSมคนดิจิทัล เพื่อวิเคราะหAและกำหนดพื้นที่เมืองที่มีศักยภาพในการพัฒนาไปสูSแนวคิด

ยSานอัจฉริยะ ที่เปTนการวิเคราะหAแนวทางการพัฒนาของพื้นที่เมืองจากความเฉพาะตัวนี้ โดยพิจารณาจากการการใชYพื้นที่

สาธารณูปโภคดYานอินเทอรAเน็ตจากความเปTนจริงของเมืองในระดับผูYคน และกลุSมชุมชนและธุรกิจใหมS เพื่อใหYเห็นถึงอาณาเขต

พื้นที่ศักยภาพของเมืองรูปแบบการพัฒนาเมืองอัจฉริยะที่มีประเด็นเฉพาะตัวของเมืองเชียงใหมSอยSางแทYจริง  

 

คำสำคัญ: พื้นที่สาธารณูปโภค ยSานอัจฉริยะ การพัฒนาสาธารณูปโภค พื้นที่เมือง 
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Abstract  
Towards becoming Smart city, Internet has become an important infrastructure in every city. Since 

2018 Chiang Mai has forced as Smart city which focuses on city traffic and transportation. Without learning 

from people and city on the reality, an idea of smart city conceptually requires building up the relation of 

people and city development with high-speed Internet provider. To elevate quality of people life, smart 

city is not only holistically on city scale but also community as district scale.  According to National Strategy 

2018-2037, Smart city presently run by government and internet provider service as Top-down 

development. The shape of Chiang Mai city is sprawled by City development, Government has served only 

centralized infrastructure without understanding and elevating existing social and community learning. Then, 

City development in the past usually overrun and cause to conflict of local community. As 3 ring roads or 

superhighways which provides city spreading to other suburban districts. But why center of the city still gets 

potentially to raise businesses and happen new kind of convergence activities. The strategy of Smart city 

must be collaboratively planned by learning on smart lifestyle and grounding on people. To understand 

new city area where supports new smart people and society is the key to elevate and integrate City 

development. Several active areas in the city have been appeared as “Smart district” where creates new 

convergence activities by locals, entrepreneur, digital nomad. By wireless city and Smart city forcing, this 

leads to a question where Chiang Mai city area could potentially be ready to this upcoming development. 

Smart district is a new study to study urban area through high-speed internet area where ground up the 

topic of smart city specifically.   

 

Keyword: Infrastructure space, Smart district, Infrastructure development, Urban area usage 

1. ท่ีมาและความสำคัญ การศึกษาย'านอัจฉริยะในเมืองเชียงใหม' 

 เชียงใหมSที่กำลังคSอย ๆ กYาวเขYาสูSยุคดิจิทัลจากการเปลี่ยนแปลงเปTนไปตามวิสัยทัศนAเชิงนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจ

ของประเทศไทยไปสูSโมเดลพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาลเชิงนวัตกรรมทางดิจิทัล (Thailand 4.0) ทั้งภาครัฐบาลและความ

รSวมมือของภาคเอกชนที ่ส SงผลตSอการใชYพ ื ้นที ่ในระดับเมืองของประชาชน ทั ้งการคิดถึงโครงสรYางพื ้นฐาน (City 

Infrastructure) ของเมืองอัจฉริยะ ระบบสาธารณูปโภคที ่ตอบสนองระบบการเชื ่อมตSออินเทอรAเน็ตความเร็วสูง และ

เทคโนโลยีการขนสSงในรูปแบบใหมS ซึ่งในป%จจุบันองคAกรเอกชนในการเปTนผูYใหYบริการอินเทอรAเน็ตความสูงเขYามามีบทบาท 

อยSางยิ่งในการพัฒนาเศรษฐกิจและสื่อดิจิทัล ภายใตYการพัฒนาเมืองเชียงใหมSไปสูSแนวคิดเมืองอัจฉริยะ (Smart city) เปTนที่

สะทYอนใหYเห็นวSาแนวคิดเมืองอัจฉริยะ แผนในอนาคต แนวทางการพัฒนาขององคAรัฐและเอกชนมีความแตกตSางกัน  จากการ

เก็บขYอมูลภาคสนามและการสัมภาษณAกับผูYบริหารจากองคAกรรัฐและเอกชน ทำใหYผูYวิจัยวิเคราะหAความแตกตSางและความ

สอดคลYองของแนวคิดเมืองอัจฉริยะของภาครัฐและผูYใหYบริการอินเทอรAเน็ตภาคเอกชนไดYในตารางที่ 1 จากมุมมองการพัฒนา

เมืองที่แตกตSางกัน และเปTนการพัฒนาคนละทิศทาง ทำใหYเมืองไมSสามารถพัฒนาไปในการใชYงานรSวมกัน 
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ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบบนแนวคิดเมืองอัจฉริยะระหวHางผูKใหKบริการอินเทอรMเน็ตภาครัฐและเอกชน 

Table 1 Comparison on Smart city conceptual plan between Government & Private Internet Provider Service. 

 ผู#ให#บริการอินเทอร/เน็ตภาครัฐ 

Government Internet Provider Service 

ผู#ให#บริการอินเทอร/เน็ตภาคเอกชน 

Private Internet Provider Service 

1) นิยามของ

เมืองอัจฉริยะ 

Definition of 

Smart City 

เมืองที่เน`นการพัฒนาเมืองด`วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่

ทันสมัย เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการบริหารจัดการและ

พัฒนาเมือง โดยเน`นไปที่ความรLวมมือระหวLางภาครัฐและ

ประชาชนในการพัฒนาเมืองรLวมกัน เพื่อเพิ่มคุณภาพชีวิต

ที่ดีและเทLาเทียมกัน 

Smart city is a strategy for urban development 

which aims to manage and organize city by 

cooperating citizens with technology.   

เมืองที่เป|นพื้นที่ศูนย=กลางทางเศรษฐกิจ ซึ่งมีศักยภาพเพียงพอ

ตLอการรองรับระบบอินเทอร=เน็ตในเครือขLายตLาง ๆ ของเอกชน

ที ่เป�ดให`บริการในระบบป6จจุบัน และมีป6จจัยพื ้นฐานที ่จะ

สามารถรองรับการพัฒนาหรือการนำเข`าเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมใหมL ๆ เพื ่อนำมาทดลองหรือให`บริการในเมือง

เหลLานั้นได ̀ซึ่งมีความจำเป|นตLอการพัฒนาเมืองในอนาคต 

City in the future requires to be rapidly grown with 

Economy & social purposes. Smart city is a vision to 

serve people with new innovations.  

2) แนวทางการ

พัฒนา 

Development 

plan  

ตามแผนยุทธศาสตร=ชาติ 20 ป� ภาครัฐเน`นการพัฒนา

เมืองในด`านตLาง ๆ ด`วยการนำเทคโนโลยีและนวัตกรรม

สมัยใหมLเข`ามาใช`งาน เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพในการ

แขLงขันของอุตสาหกรรม การบริการ และเพื่อประยุกต=ใช`

ในด`านตLาง ๆ เชLน เกษตรกรรม สาธารณสุข ความมั่นคง 

การทLองเที ่ยว คมนาคม ขนสLง โลจิสติกส=เพื ่อให`เป|น

ศูนย=กลางของภูมิภาค อีกทั้งยังต`องการเชื่อมโยงเครือขLาย

ดิจิทัลหรือเครือขLายอินเทอร=เน็ตทั้งของรัฐและเอกชนเข`า

ด`วยกัน เพื่อให`เป|นมาตรฐานเดียวกัน และกระจายไปสูL

ประชาชนอยLางทั่วถึง ซึ่งจะชLวยสร`างโอกาสให`ประชาชน

เข`าถึงข`อมูลได`ง Lาย และเป|นผลดีในด`านการพัฒนา

ศักยภาพของประชาชนในด`านตLาง ๆ โดยเฉพาะความรู`

ทางด`านเทคโนโลยีที่มีความจำเป|นในอนาคต 

According to National Strategy Plan (2020-2040), 

Nationwide needs to improve with Industrial 4.0 

which pushes through Digital technology. Then 

the providing of High-speed internet needs to 

expend to suburban and countryside areas. 

นำอินเทอร=เน็ตแบบ 5G เข`ามาให`บริการควบคูLกับอินเทอร=เน็ต

ในระบบ 4G เพื่อดึงประสิทธิภาพของเครือขLายและสัญญาณให`

สามารถใช`งานได`สูงสุด โดยเฉพาะในเรื่องความเร็วในการรับ

และสLงข`อมูล (Speed) การตอบสนอง (Latency) และการ

เชื่อมตLอข`อมูลได`ในปริมาณมาก (Massive Connectivity) ซึ่ง

ในอนาคตจะชLวยให`สามารถควบคุมอุปกรณ=ได`ในระยะไกลมาก

ยิ่งขึ้น หรือการวีดีโอคอลในรูปแบบ 3 มิติ ซึ่งการเข`ามาของ

เทคโนโลยีจะชLวยตอบสนองความต`องการการใช`อินเทอร=เน็ต

ความเร็วสูงภายในบ`านที่ต`องใช`ความเร็วเพิ่มมากขึ้นเพื่อรองรับ

เนื้อหารูปแบบใหมLในป6จจุบัน ไมLวLาจะเป|น วีดีโอแพลตฟอร=ม

ไลฟ�สตรีม เกม เป|นต`น ซึ่งการพัฒนาหรือการขยายสัญญาณ

จะต`องเริ่มจากพื้นที่ศูนย=กลางความเจริญเป|นหลัก กLอนที่จะ

กระจายตัวสูLพื้นที่อื่นตLอไปที่ความเจริญสามารถขยายไปถึง ซึ่ง

ต`องอาศัยโครงขLายพื้นฐานที่มีอยูLแล`วจากการเชLาซื้อจากภาครัฐ

เป |นต ั วกระจายส ัญญาณ (Triple T Internet Company 

Limited, 2020) 

Within 5G technology, smart city convergences open 

cloud data with more speed, latency, and massive 

connectivity. Then High-speed internet requires 

quality of usage to support new lifestyle and devices.  

3) แผนใน

อนาคต 

Foresight in 

the future  

เป|นไปตามแนวทางการพัฒนาของแผนยุทธศาสตร=ชาติ 

20 ป� เพื่อให`ประเทศไทยมีความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน 

เข`าสูLยุคเศรษฐกิจแบบดิจิทัลหรือประเทศไทย 4.0 

Following government plan, Smart city aims to 

mechanize Industrial 4.0 with stability and 

equality. 

พัฒนาเครือขLายให`ครอบคลุมทุกจังหวัด โดยต`องสามารถใช`งาน

อินเทอร=เน็ตความเร็วสูงแบบไร`สายในระบบ 4G ได`เป|นอยLาง

น`อย และเริ่มมีการนำระบบอินเทอร=เน็ตไร`สายแบบ 5G เข`ามา

ให`บริการในเมืองที ่เป|นศูนย=กลางทางเศรษฐกิจของแตLละ

ภูมิภาค 

To improving the quality of High-speed internet 

regionally, Smart city connects online – offline people 

with common interests convergency.  
 

 

จากตารางดังกลSาว ทำใหYเห็นไดYชัดเจนวSาแนวคิดการพัฒนาเมืองอัจฉริยะนั้น รัฐพยายามปรับปรุงระบบการจัดการ

ของเมืองเพื่อการแกYไขป%ญหาและควบคุมขYอมูลในวงกวYางระดับชนบท สSวนเอกชนพัฒนาระบบเพื่อเชื่อมโยงวิถีชีวิตและ
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เศรษฐกิจใหมSเนYนที่พื้นที่และขYอมูลเชิงคุณภาพในพื้นที่เมืองสำคัญ ความไมSเชื่อมโยงดังกลSาวนี้ จะทำใหYการพัฒนาและ

ยกระดับเมืองเพื่อคุณภาพชีวิตที่ดีเหมาะสมกับบริบทของศตวรรษที่ 21 ตามแนวคิดเมืองอัจฉริยะนั้นไมSสามารถมองเมืองไปใน

ทิศทางเดียวกันไดY ซึ ่งสิ ่งที ่องคAกรรัฐและผูYใหYบริการอินเทอรAเน็ตเอกชนควรจะตYองกำหนดป%จจัยสำคัญ 3 ป%จจัยในคือ 

ประสิทธิภาพของทรัพยากร ความยั่งยืนของตYนทุนและผลกระทบทางสิ่งแวดลYอม และคุณภาพชีวิตของผูYที่อาศัยในเมือง 

รวมกันเพื่อสรYางแนวทางพัฒนาเมืองในเชิงการทำงานรSวมกัน  

จากแนวคิดเมืองอัจฉริยะของผูYใหYบริการอินเทอรAเน็ตเอกชน สะทYอนใหYเห็นวSาธุรกิจอินเทอรAเน็ตสาธารณะนั้น กำลัง

พัฒนาและยกระดับการใหYบริการของตัวเอง ผSานประเด็นการขับเคลื่อนเมืองอัจฉริยะในประเด็นความเปTนอยูSอัจฉริยะ และ

การสนับสนุนเศรษฐกิจดYวยรูปแบบของระบบอินเทอรAเน็ตออฟธิงสA จะทำใหYเกิดรูปแบบใหมSทางเศรษฐกิจที่เรียกวSา เศรษฐกิจ

ดิจิทัล (Digital economic) ที่ตSอยอดธุรกิจและกิจกรรมเชิงพาณิชยAบนแพลตฟอรAมดิจิทัลไมSวSาเปTน การคYาออนไลนAผSานแอป

พลิเคชันของสมารAตโฟน การพบปะสัมมนานัดพบในสังคมออนไลนA ธุรกิจการนำเสนอสินคYาผSานสื่อดิจิทัล ระบบการขนสSงผSาน

ก า ร เ ช ื ่ อ ม ต S อ แ อ ป พ ล ิ เ ค ช ั น  เ ป T น ต Y น  (Office of Information Technology Administration for Educational 

Development, 2014) ทำใหYพื้นที่ทางกายภาพของเมืองรูปแบบใหมSเกิดการใชYงานตามพลวัตที่เกิดจากกลุSมสังคมดิจิทัล ทำ

ใหYกิจกรรมที่หลอมรวมกัน จากความสัมพันธAทางที่ตั้งกายภาพและกลุSมสังคมดิจิทัล อาทิ ตำแหนSงการจัดอีเวนตA เตYนรำของ

กลุSมชาวตSางชาติบนลานกิจกรรมในเมือง ตำแหนSงการขนสSงสินคYาออนไลนAที่กระจายทั่วเมือง การเกิดพื้นที่และอาณาเขต

โครงขSายการสSงอาหารออนไลนA เปTนตYน (Advanced Info Service plc, 2019) ซึ่งระบบสัญญาณอินเทอรAเน็ตกับพื้นที่เมือง

นั้นมีสSวนสำคัญในการทำหนYาที่เชื่อมตSอกิจกรรมรูปแบบใหมSเหลSานั้น ซึ่งเปTนความรูYสำคัญในการนำพัฒนาไปสูSเปTนเมือง

เศรษฐกิจอัจฉริยะ (True Corporation Public Company, 2019) 

 จากตัวเมืองเชียงใหมSที่เกิดการพัฒนาเมืองที่ทำใหYเกิดพื้นที่เมืองที่ถูกลYอมรอบไปดYวยการตัดถนนเพื่อรถยนตAเปTน

หลัก ทำใหYเกิดเมืองกระเปาะ ขึ้นมาซึ่งมีชุมชนเกSา และพื้นที่ใหมSเปTนภูมิศาสตรAในการตั้งถิ่นฐานของคนในพื้นที่เหลSานี้ เกิดการ

เปลี่ยนยYายผูYคนซึ่งทำใหYเกิดยSานของเมือง ซึ่งยSานของเมืองเชียงใหมSเกิดจากการใชYงานของผูYคนที่เปลี่ยนแปลงตามการพัฒนา

เมือง ดังนั้นแนวคิดที่ควรจะเกิดขึ้นในการวางแผนแนวความคิดเรื่องเมืองอัจฉริยะของเชียงใหมSนั้น นำไปสูSการเมืองพื้นที่เมือง 

ที่สะทYอนการใชYชีวิตและผูYคนรSวมกันผSานคำวSา ยSานอัจฉริยะ (Smart district) เปTนการนำแนวคิดเมืองอัจฉริยะเชียงใหมSใน

ระดับยSานและผูYคน เพื่อสรYางศักยภาพของกิจกรรมของพื้นที่เมืองในระดับยSาน เพื่อเชื่อมโยงการพัฒนาในระดับเมืองและ

จังหวัดตSอไป (Science and Technology Park Chiang Mai University, 2019) การสรYางภาพรวมของเมืองอัจฉริยะใน

ระดับเมืองแตSตYองมีการสรYางผังการออกแบบในระดับยSาน ที่เฉพาะตัวซึ่งทำหนYาที่ตSอยอดภาพแนวคิดของยSานอัจฉริยะใน

เชียงใหมS เพื่อใหYเกิดการใชYงานจริง  

2. ข้ันทบทวนวรรณกรรมและวิธีวิจัย ทฤษฎีและข้ันตอนการศึกษาแนวคิดเมืองอัจฉริยะ  

“พื้นที่สาธารณูปโภค” เปTนพื้นที่ที ่เกิดขึ้นจากโครงสรYางพื้นฐาน หรือเปTนผลผลิตของพื้นที่ที ่เกิดขึ้นจากระบบ

สาธารณูปโภค จากระบบการสื่อสารในยุคดิจิทัล ที่ชSวยในการสSงรับและถSายโอนขYอมูล เปTนสิ่งที่สำคัญและเขYามาไมSเพียงเปTน

สSวนหนึ่งของชีวิตประจำวันของผูYคนในเมือง คSอย ๆ แทรกซึมเขYาสูSวิถีชีวิตจนกลายมาเปTนจุดหลSอหลอมวัฒนธรรมของผูYคน 

การมองระบบสาธารณูปโภค 

2.1 นิยามความหมายและองคMประกอบเมืองอัจฉริยะ  

 เมืองอัจฉริยะ (Smart city) เปTนแนวคิดของการสรYางระบบและโครงสรYางของเมือง เพื่อกระตุYนใหYเกิดการ

จัดการระหวSางการพัฒนาทางเทคโนโลยีและผูYคน กรณีศึกษาจากยุทธศาสตรAในการพัฒนาเมืองอัจฉริยะของประเทศในแถบ

ยุโรปพบวSา เปTนการวางฐานขององคAประกอบ 4 หนSวยโครงสรYางเสริมสิ ่งแวดลYอมในความรSวมมือ (Collaborative 

environment) กรอบการทำงาน เช ิ งย ุทธศาสตรA  ( Strategic framework) เคร ื อข S ายสาธารณ ูป โภค (Network 

infrastructure) บริการและแอปพลิเคชันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT services and applications) จากกรณีศึกษาของ
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เมืองนิวยอรAก พบวSาความสำเร็จในการพัฒนาเมืองอัจฉริยะอยSางยั่งยืนนั้น ไมSใชSแคSการเสริมความตYองการทางเทคโนโลยี แตS

เปTนการสรYางความสามารถในการปรับเปลี่ยนเทคนิคเชิงสังคม (Socio-technical transformation) ซึ่งทั้ง 4 หนSวยโครงสรYาง

เสริมนั้นเปTนองคAประกอบหลักของเมืองอัจฉริยะ แตSการศึกษาโอกาสของการสรYางความเปTนไปไดYในรูปแบบใหมS ๆ ของ

กรณีศึกษาเมืองในทวีปอเมริกาเหนือ อาทิ Philadelphia, Quebec city, Mexico city และทำงาน Seattle นั้นเอง จะทำใหY

เมืองสามารถออกแบบแผนพัฒนาเชิงรุกที่สอดคลYองกับรัฐและผูYที่มีสSวนไดYสSวนเสียในเมือง เพื่อใหYเกิดแผนการพัฒนาเมือง

อัจฉริยะเฉพาะตัว (Mora and Deakin, 2019) ผู YผลิตและใหYบริการคอมพิวเตอรAระดับโลกชื ่อ ไอบีเอ็ม (International 

business machines: IBM) อธิบายถึงองคAประกอบของเมืองอัจฉริยะ ออกเปTน 3 องคAประกอบสำคัญคือ การวางผังและการ

จัดการ (Planning And Management), โครงสรYางพื้นฐาน (Infrastructure), ผูYคน (People) ซึ่งจากแผนการพัฒนาเมือง

อัจฉริยะของรัฐและเอกชนตSางไมSไดYนำผูYคนมาเปTนองคAประกอบในการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ นำไปสูSการวางโครงการศึกษาของ

วิจัยไปในการสรYางกรอบการทำงานเชิงยุทธศาสตรA เปTนการนำทางการพัฒนารSวมกันระหวSางองคAกรเอกชนและรัฐบาลทYองถิ่น 

ในการเปTน”การเปลี่ยนผSานนำโดยชุมชน” (Community-led transition) ที่ไปในทิศทางเดียวกัน ซึ่งกระบวนการนี้ควรจะมี

รัฐบาลทYองถิ่นเปTนผูYนำชุมชน ที่จะทำใหYเกิดพลเมืองเปTนผูYวางกรอบการพัฒนาของเมืองอัจฉริยะ ผSานการแสดงความตYองการ

นำเสนอแนวคิด และสรYางความทYาทายเพื่อใหYเกิดขYอมูลเมืองใหมS (Mora and Deakin, 2019) สิ่งที่สำคัญคือ ระบบของ

เทคโนโลยีสารสนเทศนี้จะตYองทำใหYเกิดการทำงานรSวมกันของภาคประชาสังคม ทำใหYเกิดความเชื่อมตSอระหวSางแพลตฟอรAม

ดิจิทัลและความเปTนจริงของเมือง 

 2.2 สถานการณMเชียงใหมHเมืออัจฉริยะในป[จจุบัน 

  จากการออกแบบแผนพัฒนาเชียงใหมSเมืองอัจฉริยะนั ้นมีการตั ้งกรอบเป�าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืนของ

สหประชาชาติ (SDGs - Sustainable development goals) ที่สอดคลYองกับประเด็นความยั่งยืนบSงชี้สำคัญ 3 โครงการนำ

รSอง ภายใตYแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหSงชาติฉบับที ่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) และแผนพัฒนาจังหวัดเชียงใหมS  

(พ.ศ. 2561-2565) (Electronic Transactions Development Agency, 2019) ไดYแกS  

  2.2.1 โครงการ CMU Smart City  

   เปTนโครงการนำรSองดYานโครงการตYนแบบเมืองอัจฉริยะ (Smart city sandbox) บนการพัฒนาพื้นที่

สถานศึกษาภายในขอบเขตพื้นที่มหาวิทยาลัยเชียงใหมSและพื้นที่รอบขYาง เพื่อนำไปสูSวิจัยนวัตกรรมใชYงานจริงจากเทคโนโลยี 

5G พรYอมติดตั้งระบบเครือขSายอินเทอรAเน็ตไรYสายไดYทั่วทั้งมหาวิทยาลัย โดยมีโครงการนำรSอง CMU smart city-clean 

energy ที่เปTนการพัฒนาไปสูSการเปTนมหาวิทยาลัยตYนแบบอัจฉริยะ ดYานพลังงานสะอาดของประเทศผSานการใชYรถรางไฟฟ�า

เพื่อการขนสSงในเขตมหาวิทยาลัย และเชื่อมตSอระบบขYอมูลผSานแอปพลิเคชัน 

2.2.2 โครงการ Smart Nimman  

    เปTนโครงการนำรSองดYานความอัจฉริยะดYานสิ่งแวดลYอม (Smart environment) และการอยูSอาศัย

อัจฉริยะ (Smart living) ที่กำหนดขอบเขตพื้นที่โครงการบริเวณพื้นที่ยSานนิมมานเหมินทA ที่เต็มไปดYวยสีสันของแหลSเชียงใหมS, 

มหาวิทยาลัยเชียงใหมS, จังหวัดเชียงใหมS, แขวงการทางที่ 1 และ 2, การไฟฟ�าสSวนภูมิภาค, สำนักงานคณะกรรมการกิจการ

กระจายเสียงกิจการโทรทัศนAและกิจการโทรคมนาคมแหSงชาติ (กสทช.) และองคAรวมเศรษฐกิจของนักทSองเที่ยวสำคัญโดยมี

รายละเอียดของขอบเขตพื้นที่ดYวยการกำหนดพื้นที่ใหYบริการ ดYานทิศเหนือจรดถนนหัวยแกYว ดYานทิศใตYจรดถนนสุเทพ ดYาน

ทิศตะวันออกจรดถนนศิริมังคลาจารยA 

2.2.3 โครงการจัดตั้งและดำเนินการเครือขSายผูYใหYบริการดYานการเดินทางอัจฉริยะในจังหวัดเชียงใหมS  

(Smart mobility alliance network)  

  เปTนโครงการนำรSองความอัจฉริยะดYานสิ่งแวดลYอม (Smart environment) และความอัจฉริยะดYานการ 

เดินทาง (Smart mobility) ซึ่งกำหนดขอบเขตพื้นที่การดำเนินโครงการบริเวณพื้นที่เมืองของจังหวัดเชียงใหมS ตั้งแตSโครงการ

นำเสาไฟ สายไฟ ลงดิน เพื่อสรYางทัศนียภาพที่นSามอง โครงการติดตั้งกลYองวงจรป�ด เพื่อสอดสSองความปลอดภัยใหYครอบคลุม
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ทั้งยSาน และโครงการปรับภูมิทัศนA ออกแบบบYานเรือน ตึกแถว อาคารพาณิชยA ใหYมีความเปTนระเบียบเปTนสัดสSวน  โดยกำหนด

พื้นที่สำคัญคือ พื้นที่เมืองเกSาขยายออกไปจนถึงขอบเขตถนนวงแหวนรอบ 3 เชื่อมตSอกับสมโภชเชียงใหมS 700 ปH   
 

 
 

รูปที่ 1 ตำแหนSงพื้นที ่3 โครงการนำรSองจากแผนยุทธศาสตรAเมืองอัจฉริยะตามแผนพัฒนาจังหวัดเชียงใหมS ระหวSาง พ.ศ. 

2561-2564 (แผนยุทธศาสตรAการพัฒนาเมืองอัจฉริยะจังหวัดเชียงใหมS, 2562)  

Figure 1 Location of 3 pilot projects from Smart City Strategic Plan according to Chiang Mai Provincial 

Development Plan 2018-2021 (Chiang Mai Provincial Smart City Development Strategy Plan, 2019). 
 

 

 

 

   เห็นไดYชัดวSาการทำงานของรัฐนั้นเปTนการมองภาพรวมและไมSไดYมีการเขYาใจถึงรูปแบบกาสรใชYพื้นที่ของ

ผูYคนในเมือง อีกทั้งพื้นที่เหลSานั้นมีศักยภาพของเมืองที่แตกตSางกัน จึงทำใหYผูYวิจัยจึงจะตYองเขYาถึงรูปแบบการใชYพื้นที่เมืองที่

สามารถสรYางแนวคิดยSานอัจฉริยะที่มาจากคุณภาพชีวิตของคนเมืองที่ตYองการการพัฒนาและยกระดับจากประเด็นเฉพาะตัว

ของเมืองเชียงใหมS 

 2.3 ขั้นตอนการวิจัย 

  จากการทบทวนวรรณกรรมและไปสูSการออกแบบขั้นตอนการวิเคราะหAแนวทางการพัฒนาเมืองอัจฉริยะใน

เชียงใหมS ผูYวิจัยจึงแบSงขYอมูลในการศึกษาภาคสนามออกเปTนสองสSวนใหญSคือ ประเด็นแรก การศึกษาพื้นที่สาธารณูปโภคเมือง

ดYวยระบบอินเทอรAเน็ตสาธารณะ เพื่อเขYาใจพื้นที่สาธารณูปโภคที่มาจากการพัฒนาเชิงยุทธศาสตรAของรัฐและเอกชนที่เกิดขึ้น 

โดยแบSงออกตามระบบอินเทอรAเน็ตคือ ระบบอินเทอรAเน็ตแบบสายสัญญาณ และระบบอินเทอรAเน็ตแบบไรYสาย โดยใชY

เครื่องมือวิจัยคือ การสัมภาษณA และรวบรวมขYอมูลภาคสนาม ผSานแอปพลิเคชัน Nperf เพื่อสรุปขYอมูลออกมาเปTนผังตำแหนSง

อาคารและการใชYพื้นทีข่Yอมูลภาคสนาม 

  ประเด็นที ่สอง คือ การศึกษาพื ้นที ่สาธารณูปโภคเมืองในยุคสมัยดิจิทัลดิสรัปชั ่น ซึ ่งเปTนการมองพื ้นที่

สาธารณูปโภคจากความเปTนจริงของเมืองผSานขYอมูลดYานพื้นที่ธุรกิจกิจดิจิทัล และพื้นที่เมืองของกลุSมดิจิทัลโนแมด โดยมี

เครื่องมือวิจัยเปTนขYอมูล Heat map จากแพลตฟอรAม Google API และอYางอิงวรรณกรรม เพื่อสรุปใหYไดYผังตำแหนSงพื้นที่เมือง

ที่มีการเขYาถึงบSอย และผังตำแหนSงพื้นที่เมืองที่มีการใชYงานของกลุSมคน จากนั้นจึงนำไปวิเคราะหAขYอมูลใน 2 ประเด็นสุดทYาย
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คือ การวิเคราะหAคุณลักษณะเฉพาะตัวพื้นที่สาธารณูปโภคเมืองเชียงใหมS และการวิเคราะหAพื้นที่ศักยภาพไปสูSการกำหนดยSาน

อัจฉริยะของเมืองเชียงใหมS 

 

 
 

รูปที่ 2  แผนผังวิถีวิจัยและเครื่องมือวิจัย 

Figure 2 Research Methodology & tools Diagram. 
 

3. ข้ันเก็บขWอมูล การเก็บขWอมูลและวิเคราะหYพ้ืนท่ีในเมืองเชียงใหม'อันเกิดข้ึนจากการพัฒนาสาธารณูปโภค

ระบบอินเทอรYเน็ตสาธารณะ 

 3.1 การเก็บรวบรวมขKอมูลพื้นที่เมืองจากการพัฒนาสาธารณูปโภคระบบอินเทอรMเน็ตสาธารณะ 

  จากบททบทวนวรรณกรรมในเรื่องระบบอินเทอรAเน็ต ผูYวิจัยพบวSา ระบบการเชื่อมตSออินเทอรAเน็ตสาธารณะนั้น

เกิดความแตกตSางของการใหYบริการตามรูปแบบของสัญญาณโทรศัพทAคือ การเชื่อมตSอระบบอินเทอรAเน็ตผSานสายสัญญาณ

โทรศัพทAตั้งแตSปH พ.ศ. 2541 และการเชื่อมตSออินเทอรAเน็ตผSานสัญญาณโทรศัพทAไรYสายตั้งแตSปH พ.ศ. 2545 ซึ่งเปTนสSวนสำคัญที่

ทำใหYโครงขSายของระบบอินเทอรAเน็ตและพื้นที่เมืองมีความสัมพันธAรูปแบบใหมSจนมาถึงในป%จจุบัน  

  ยุคสมัยของการใหKบริการอินเทอรMเน็ตมือถือสัญญาณทรีจ ีเอ็จ และโฟรMจ ี(3G, EDGE, 4G) 

  โครงสรYางและระบบการใหYบริการอินเทอรAเน็ตคลื ่นความถี ่ใหมSเพื ่อปลSอยสัญญาณตั้งแตSปH พ.ศ. 2556 

อินเทอรAเน็ตความเร็วสูงผSานคลื่นความถี่เพื่อรองรับการใชYงานกับอุปกรณAสมัยใหมS ที่ชSวยใหYสามารถสSงขYอมูลทั้งภาพและเสียง

ในระบบไรYสายดYวยความเร็วที่สูง ซึ่งกSอใหYเกิดการใชYงานที่หลากหลาย การโทรแบบเห็นหนYาหรือ Video Call การดูทีวีหรือ

วีดิโอออนไลนA, เลSนเกมออนไลนA, เพื่อการเชื่อมตSอระบบอินเทอรAเน็ต ไดYแกS โทรศัพทAมือถืออัจฉริยะ (Smart phone) ระบบ 

ทรีจีและเอจ (3G/EDGE) ใหYบริการในปH พ.ศ. 2554 - 2558 ระบบอินเทอรAเน็ตบนคลื่นความถี่ 1800, 2100 เมกะเฮิรตซA ที่มี

ความเร็ว 384 Kbps-30 เมกะบิต ระบบโฟรAจีหรือแอลทีอี (4G/LTE) ใหYบริการในปHใหYบริการ พ.ศ. 2553-2563 ระบบ

อินเทอรAเน็ตบนคลื ่นความถี่ 2100, 2300 เมกะเฮิรตซA ที ่ม ีความเร็ว 30 เมกะบิต-1 กิกะบิต ระบบทั ้งสองคือ ระบบ

อินเทอรAเน็ตความเร็วสูงที่ทำใหYเกิดการรับสSง ทั้งขYอความเสียง (voice message), ขYอมูล (data), ขYอความรูปภาพ (MMS), 

วิดีโอคอล (VDO call) ซึ่งพบวSามีผู YใหYบริการโทรศัพทAเคลื่อนที่ไดYเริ ่มพัฒนาจากการใหYบริการสัญญานโทรศัพทAไปสูSการ

ใหYบริการสัญญาณอินเทอรAเน็ตมากขึ้น ทั ้งการขยายการใหYบริการสัญญาณอินเทอรAเน็ตไรYสายควบคูSกับการใหYบริการ

อินเทอรAเน็ตไฟเบอรAออฟติก เนื่องจากพฤติกรรมของผูYใชYที่ใชYอินเทอรAเน็ตเปTนหลักมากกวSาใชYโทรศัพทA ทำใหYคุณภาพของ
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สัญญาณอินเทอรAเน็ตไรYสายเปTนป%จจัยในการเลือกใชYผูYใหYบริการเปTนหลัก จากการทดสอบคุณภาพบสัญญาณเครือขSายที่ใชYงา 

นอยูSครอบคลุมไมSวSาจะเปTน 2G, 3G, 4G หรือ 4G+ และ 5G ซึ่ง nPerf เปTนผูYใหYบริการวัดความเร็วอินเทอรAเน็ตจากฝรั่งเศส

เป�ดตัวมาตั้งแตSปH 2003 นี้จัดทำโดยทีม nPerf SAS ไดYรับความไวYในใจหมูSผูYใหYบริการโทรศัพทAของประเทศตSาง ๆ ทั้งไทย 

เกาหลีใตY เยอรมัน อินโดนีเซีย และฝรั่งเศส ซึ่งเปTนเครื่องมือของคนที่จำเปTนตYองใชYอินเทอรAเน็ตความเร็วสูง อาท ิดิจิทัลโนแมด 

คนทำงานเคลื่อนที่ นักพัฒนาโปรแกรม และทำธุรกิจดิจิทัล เพื่อการเช็คความเร็วแบบทดสอบการใชYงานจริง ๆ ทั้งการเป�ด

เบราวAเซอรA และวิดีโอในความละเอียดตSาง ๆ ที่ทำใหYไดYขYอมูลที่เปTนประโยชนAมากกวSาเครื่องมือเช็คความเร็วอื่น ๆ ทำใหYเรา

ทราบวSา ในความเร็วเน็ตที่เราใชYอยูSป%จจุบัน สามารถใชYงานอื่น ๆ ไดYเต็มสปHดอยSางที่คิด ขYอมูลภาคสนามที่ไดYจากแอปพลิเคชัน 

nPerf ที่ปรากฏบนผังพื้นที่เมืองเชียงใหมS แสดงขYอมูลของขอบเขตการใหYบริการอินเทอรAเน็ตผSานระบบโทรศัพทAเคลื่อนที่ ซึ่ง

ในบทวิเคราะหAนี้ผูYวิจัยจะดูพื้นที่เมืองที่สามารถเปTนพื้นที่ใหYบริการสัญญาณอินเทอรAเน็ตในระดับทรีจ ี(สีสYม) โฟรAจี (สีแดง) และ

ไฟวAจี (สีมSวง) การตรวจวัดความเร็วและระยะใหYสัญญาณนี้ ผูYวิจัยจำแนกการตรวจหาตำแหนSงและพื้นที่ใหYบริการอินเทอรAเน็ต

ไรYสายจาก ผูYใหYบริการของรัฐคือ TOT และ CAT ดังในรูปที่ 3 และผูYใหYบริการรายเอกชนนั้นก็คือ TRUE MOVE และ AIS ดัง

ในรูปที่ 4 จากกรณีศึกษานี้จะทำใหYเราทราบถึงพื้นที่เมืองที่สามารถเขYาบริการอินเทอรAเน็ตไรYสายไดYวSาอยูSในบริเวณไหนและมี

สัญญาณที่มีความเร็วในระดับทรีจีถึงไฟวAจ ี 
 
 

 
  

รูปที่ 3 แผนทีพ่ื้นทีใ่หYบริการอินเทอรAเน็ตแบบไรYสายจัดการโดย TOT และ CAT ในเทศบาลนครเชียงใหมS 

Figure 3 Wireless internet Service area mapping which  

provided by TOT and CAT in Chiang Mai Municipality. 
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รูปที่ 4 แผนทีพ่ื้นทีใ่หYบริการอินเทอรAเน็ตแบบไรYสายจัดการโดย TRUE และ AIS ในเทศบาลนครเชียงใหมS 

Figure 4 Wireless internet Service area mapping which provided  

by TRUE and AIS in Chiang Mai Municipality. 

 

  จากการเปรียบเทียบผังแสดงพื้นที่และระยะสัญญาณอินเทอรAเน็ตแบบไรYสายทั้งจากผูYใหYบริการของรัฐและ

เอกชน พบวSาอินเทอรAเน็ตของเอกชนมีพื้นที่ครอบคลุมในเขตเทศบาลนครเชียงใหมSที่มากกวSา อีกทั้งมีความแรงของระยะ

สัญญาณที่มีความเร็วสูงถึงระดับโฟวAจีและไฟวAจ ีทำใหYผูYคนในกลุSมที่จำเปTนตYองการใชYเครื่องมืออัจฉริยะและกิจกรรมรูปใหมSทั้ง

กลุSมดิจิทัลโนแมด กลุSมสตารAทอัพ เลือกที่จะใชYอินเทอรAเน็ตของผูYใหYบริการเอกชนเปTนหลัก 

  ยุคสมัยของการเขKาสูHอินเทอรMเน็ตความเร็วไฟวMจ ี(5G)  

  โครงสรYางและระบบการใหYบริการในเมือง ระบบไฟวAจีเริ่มตYนใชYตั้งแตSปH พ.ศ. 2564-ป%จจุบัน เปTนอินเทอรAเน็ตที่

เชื่อมตSอขYอมูลระบบดิจิทัลเอ็นอารA (NR) และอีแอลทีอี (eLTE) ผSานคลื่นทั้งความถี่กลาง (MID-BAND) เปTนยSานความถี่ในชSวง 

1,800–2,300 MHz และความถี่สูง 2600 เมกะเฮิรตซA ที่มีความเร็วสูงสุดถึง 20 กิกะบิต ที่มีความเร็วกวSา 4G ถึง 20 เทSา 

ความเร็วระดับนี้เอง ทำใหYการทำงานของระบบกYาวขYามไปสูSการสรYางและเชี่ยมโยงระบบขYอมูลในแบบอินเทอรAเน็ตออฟธิงสA 

(Internet of Things (IoT)) ซึ่งเปTนระบบที่อุปกรณAอิเล็กทรอนิกสAตSาง ๆ สามารถเชื่อมโยงสSง รวบรวมขYอมูล ถึงกันไดYดYวย

อินเทอรAเน็ต และสามารถวิเคราะหAและดำเนินการอยSางอัจฉริยะ ที่ไมSตYองป�อนขYอมูลผSานคน (Sumalee, 2015, pp.12-17) 

ดYวยระบบอินเทอรAเน็ตไรYสาย จากผูYใหYสัญญาณโทรศัพทAเคลื่อนที่ เปTนอีกหนึ่งป%จจัยสำคัญที่ทำใหYสัญญาณอินเทอรAเน็ตสรYาง

พื้นที่การเขYาถึงบริการอยSางอิสระ ยุคสมัยของสัญญาณอินเทอรAเน็ตไรYสายไฟวAจี ที่อุปกรณAอัจฉริยะจะตYองถูกปรับเปลี่ยน

เพื่อใหYรับกับความเร็วของอินเทอรAเน็ตนี้ไดY ซึ่งใน พ.ศ. 2564 ไตรมาสที่ 1 (มกราคมถึงมีนาคม) ยังมีมือถือที่สามารถใชY

สัญญาณความเร็วของอินเทอรAเน็ตไฟวAจีไดYนั้น มีจำนวนไมSถึง 20 รุSน ในตลาดมือถือไทย นอกเหนือจากอุปกรณAใหมSที่ตYองรับ

คลื่นสัญญาณไฟวAจีไดYแลYวนั้น ตัวระบบการใหYบริการเครือขSายโทรศัพทAเคลื่อนที่ตSาง ๆ ก็เพิ่มสัญญาณโดยการเพิ่มเสาและใชY

คลื่นความถี่เริ่มตYนในระดับกลาง 1,800-2,300 ความถี่สูง 2,600 เมกะเฮิรตซA ซึ่งนอกจากการขอสัมปทานคลื่นความถี่ของ

บริษัทเอกชนนั้น ตัวเอกชนเองก็ทำแผนเชิงรุกในปรับเปลี่ยนสายสSงสัญญาณอินเทอรAเน็ตและโทรศัพทAจากสายทองแดงไปสูS

สายไฟเบอรAออฟติกแทนทั้งระบบ รวมไปถึงเครื่องมือในการรับสัญญาณ ตัวปลSอยสัญญานอินเทอรAเน็ต จะถูกพัฒนาถึงเพื่อรับ
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และสSงสัญญาณอินเทอรAเน็ตไฟวAจี ผSานเชื่อมตSอกับอุปกรณAอัจฉริยะ อาทิ นา¨ิกาสุขภาพ นา¨ิกาอัจฉริยะ แวSนตาอัจฉริยะ ตัว

ควบคุมกลไกบYาน เปTนตYน  

 3.3 การใชKพื้นที่เมืองจากแนวโนKมพื้นที่ธุรกิจดิจิทัล ยุคสมัยดิจิทัลดิสรัปชัน 

  แนวโนYมการใชYพื้นที่เมืองจากการเขYาสูSอุตสาหกรรม 4.0 ที่เปTนการจัดการการขนสSงและสินคYาตSาง ๆ สูSระบบ

อัตโนมัติ (automation) ผSานเทคโนโลยีการสื ่อสารระหวSางเครื ่องจักร (machine-to-machine หรือ M2M) ซึ ่งในการ

เชื่อมตSอระบบนี้มีความจำเปTนที่ตYองใชYโครงสรYางพื้นฐานเรื่องอินเทอรAเน็ตไรYสายในพื้นที่ (Thongtom, 2017) ซึ่งจะเปTน

ความเร็ว 5G ขึ้นไปถึงจะเหมาะสมกับระบบนี้ ซึ่งพื้นที่เมืองเชียงใหมSมีตำแหนSงของการขนสSงสินคYาการคYาขายระบบปลีกและ

สSงสำคัญคือ บริเวณกาดหลวง ที่ประกอบไปดYวยตลาด 3 ตลาดคือ ตลาดวโรรส ตลาดตYนลำไย ตลาดนวรัฐ ที่ยังคงเปTนยSาน

เศรษฐกิจสำคัญของเมืองและเชื่อมตSอกับพื้นที่ชYางมSอยที่อยูSในแผนการสรYางยSานสรYางสรรคAของ Chiang Mai Design Week 

2020 เทศกาลงานออกแบบเชียงใหมSที่จัดโดย สำนักงานสSงเสริมเศรษฐกิจสรYางสรรคA เชียงใหมS และผูYวิจัยใชYเครื่องมือ ฮีทแมป 

(Heat Map) คือ เทคโนโลยีการนำแผนที่มาใชYรSวมกับการวิเคราะหAขYอมูลทางประชากรศาสตรA (Demographic data) และ

ขYอมูลอื่น ๆ ที่เปTนป%จจัยสำคัญในการขับเคลื่อนธุรกิจ อาทิ ตำแหนSงการตั้งธุรกิจการคYาป%จจุบัน เปTนตYน จากขYอมูลของระบบ 

Google ผSานเครื่องมือที่ใชYในการคYนหาตำแหนSงพื้นที่ที่มีธุรกิจดิจิทัลคือ Google Maps API เปTนการแสดงผลจากการสรYาง

โปรแกรม เอพีไอ (API - application programming interface) หมายถึง วิธีการที่ระบบปฏิบัติการ ไลบรารี หรือบริการอื่น 

ๆ เป�ดใหYโปรแกรมคอมพิวเตอรAสามารถติดตSอเรียกใชYงานไดYดYวย JavaScript และ CSS เพื่อแสดงผลแผนที่บนหนYาเว็บไซตA 

หรือการเปTนสSวนตSอประสานโปรแกรมประยุกตAผSานการแสดงแผนที่ในหนYาเว็บ การแสดงแผนที่ในรูปแบบตSาง ๆ ซึ่ง Google 

จะนำขYอมูลจากระบบประมวลผล (algorithm) จากขYอมูลธุรกิจที่ขอขึ้นทะเบียนใน Google business และตำแหนSงรYานคYาที่

ลงใน Google maps พรYอมกับขYอมูลของการเช็คอินและการเขYาถึง (accessibility) เพื่อมาใชYแสดงรายละเอียดและตำแหนSง 

Location ตSาง ๆ ที่ตYองการ พรYอมกับแสดงรายละเอียดของแผนที่ การคYนหาตำแหนSง/ระยะทาง และการเขียน Google 

Maps รSวมกับฐานขYอมูล PHP/MySql เชSน การดึง Location จากฐานขYอมูลมาป%กหมุดที่แผนที่ ซึ่งจะใชYการรับสSงขYอมูลที่อยูS

ในรูปแบบของแผนทีข่Yอมูล (Ministry of Digital Economy and Society, 2019)  

 

 
 

รูปที่ 5 แผนทีธุ่รกิจและพาณิชยกรรมออนไลนAแสดงเปTนฮีตแมปจากการประมวลผลของกูเกิ้ลแมป 

Figure 5 E-commerce & business mapping presented as Heat map provided by Google Maps.  



          
ACAAD. 2024, Vol. 37 (No. 1)                                                                Kitika and Suwatcharapinun 

 

 

11 

 การอYางอิงขYอมูลเอพีไอหรือ สSวนตSอประสานโปรแกรมประยุกตAทำใหYเห็นพื้นที่เมืองที่ปรากฏวSามีพื้นที่ที่มีการเขYาถึง

และการใหYบริการเชิงธุรกิจดิจิทัลบนพื้นที่เมืองเชียงใหมS คือ พื้นที่นิมมานเหมินทA-ศิริมังคลาจารยA พื้นที่สันติธรรม-ชYางเผือก 

พื้นที่ทSาแพ-ชYางมSอย-ราชวงศA พื้นที่ถนนสิงหราช-สามลYาน ดังผังรูปที ่5 

 3.4 การใชKพื้นที่เมืองยุคสมัยดิจิทัลดิสรัปชันจากการเขKามาของกลุHมดิจิทัลโนแมด  

  นักพเนจรยุคดิจิทัล คือ บุคคลที่อาศัยเทคโนโลยีการสื่อสารในการประกอบอาชีพ และจะเดินทางทSองเที่ยวไป

ยังสถานที่ตSาง ๆ โดยไมSมีที่อยูSเปTนหลักแหลSงถาวรคลYายกับชนเผSาเรSรSอนในอดีต คุณลักษณะสำคัญของกลุSมคนนี้คือ การ

ทำงานเคลื่อนที่ (Remote working) ที่กลุSมคนเหลSานี้อาศัยการรับสSงงานผSานอินเทอรAเน็ตความเร็วสูง จึงทำเกิดการทำงาน

รูปแบบใหมSที่ไมSจำเปTนตYองทำงานในสำนักงาน และมีอิสระในการเลือกพื้นที่ทำงานและเกิดวิถีชีวิตรูปแบบใหมSที่สามารถ

ทำงานและทSองเที่ยวพเนจรไปพรYอมกัน (Mohn, 2014) ในป%จจุบันเชียงใหมSเกิดพื้นที่ใหYบริการสาธารณูปโภคใหมS ๆ จากการ

จัดสรรรองรับการเขYามาพำนักของกลุSมดิจิทัลโนแมดนี้ ทั้งในรูปแบบของพื้นที่ของเมืองในรูปลักษณAใหมS อาทิ ที่ทำงานรSวมกัน 

(Co-working space) ที่พักรSวมกัน (Co-living Space)  และรูปแบบการใชYกิจกรรมใหมSบนพื้นที่เมืองป%จจุบัน อาทิ การเชSา

พื้นที่เพื่อจัดงานกิจกรรมในรYานอาหาร คาเฟª โรงแรม เปTนตYน การเกิดธุรกิจอาคารเซอรAวิสอพารAทเมYนทAเพื่อการทำงานและพัก

อาศัยระยะสั้นแกSกลุSมดิจิทัลโนแมด ซึ่งพื้นที่เหลSานี้เปTนการใชYพื้นที่ทางสังคมในกลุSมดิจิทัลโนแมดเองจนกลายเปTนกลุSมทาง

สังคมระหวSางผู Yพำนักระยะสั ้นและผู Yคนในเมือง ซึ ่งสะทYอนความแข็งแรงของกลุ SมดิจิทัลโนแมดในเชียงใหมSจากการ

ประชุมสัมมนาระดับนานาชาติในชื ่อ “Nomad Summit” ทุกปHตั ้งแตS พ.ศ. 2559 – 2564 (Union, 2016) เปTนครั ้งที่ 8 

ติดตSอกัน ซึ่งไดYจัดกิจกรรมนี้ที่เชียงใหมSถึง 6 ครั้งมาแลYว กิจกรรมครั้งลSาสุดจัดขึ้นในวันที่ 20 กุมภาพันธA พ.ศ. 2563 เปTนการ

สัมมนาแลกเปลี่ยนความรูYและประสบการณAใชYชีวิตของชุมชนของกลุSมดิจิทัลโนแมดทั่วโลกซึ่งมีคุณ Johny FD กSอตั้งกลุSม

โนแมดซัมมิท ขึ้นมาเพื่อการเชื่อมโยงรูปแบบการทำงานและผลักดันคุณภาพชีวิตของกลุSมคนดิจิทัลโนแมด ซึ่งขYอมูลในปH พ.ศ. 

2563 มีจำนวนดิจิทัลโนแมดจากทั่วโลกบินมารSวมงานมากถึง 575 คน จากกิจกรรมของกลุSมดิจิทัลโนแมดนี้ทำใหYเห็นวSา

โครงขSายของเมืองและระบบโครงสรYางพื้นฐานดYานสาธารณูปโภคในเชียงใหมSมีศักยภาพในการรองรับกลุSมในอนาคตมากมาย

ทั้งดิจิทัลโนแมด และกลุSมธุรกิจดิจิทัลมากมาย (Johnny, 2020)  

 

 
 

รูปที่ 6 แผนภาพแสดงเครือขSายการใชYพื้นทีเ่มืองของกลุSมดิจิทัลโนแมดในเมืองเชียงใหมS 

Figure 6 Digital Nomad’s Urban area usage networking in Chiang Mai city. 
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  จากการศึกษากลุSมคนดิจิทัลโนแมด ผูYวิจัยอYางอิงถึงพื้นที่ระดับเมืองที่ปรากฏในชีวิตประจำวันของดิจิทัลโนแมด 

ทำใหYวิเคราะหAไดYวSา รูปแบบการพเนจรที่เกิดขึ้นของดิจิทัลโนแมดนี้เปTนคุณลักษณะสำคัญที่ทำใหYเรามองเมืองวSาความอิสระใน

การเขYาถึงระบบโครงสรYางอินเทอรAเน็ตพื้นฐานที่เกิดจากธุรกิจเอกชนและกลุSมทางสังคมเอง ที่สามารถสรYางโครงขSายของการใชY

พื้นที่ในเมืองอยSางนSาสนใจ ประเด็นของพื้นที่เมืองเขียงใหมS เปTนการอธิบายคุณลักษณะของพื้นที่ที่มีโครงสรYางเอื้อตSอการ

เคลื่อนที่ สะทYอนออกจากตำแหนSงที่โนแมดเลือกใชY ไมSไดYเปTนการอาศัยเพื่อการทSองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม หรือการทSองเที่ยว

ธรรมชาติ แตSเนYนการใชYชีวิตแบบคนเมือง การเกิดรYานตSาง ๆ มีผลตSอการเกิดขึ้นของ ทำใหYพื้นที่ของดิจิทัลโนแมดเกิดขึ้นจาก

ป%จจัยทางพาณิชยกรรม (Levels, 2015)  ถึงกระนั้นดิจิทัลโนแมดที่เนYนการสSงผลงานและอาศัยความเร็วของอินเทอรAเน็ตก็มี

ทางเลือกไดYแคSพื้นที่ในเขตอำเภอเมืองเชียงใหมSเทSานั้น นำไปสูSประเด็นของเมืองในขอบเขตพื้นที่ของความเร็วของอินเทอรAเน็ต

ที่มีตSอพื้นที่แตSละพื้นที่เขYามาเปTนเงื่อนไขของพื้นที่ดYวย เพราะสิ่งเหลSานี้อาจจะเปTนตัวกำหนดการเลือกใชYพื้นที่ แตSละประเภท 

ดังนั้นโครงขSายของเมืองเหลSานี้จึงมีอิทธิพลตSอการใชYพื้นที่เมืองของดิจิทัลโนแมด จากขYอมูลของผูYใหYบริการ เปTนหนSวยงานที่

ใหYบริการเชื่อมตSอเขYากับเครือขSายอินเทอรAเน็ต พบวSาเชียงใหมSนั้นมีคSาเฉลี่ยการรับสSงขYอมูลทางอินเทอรAเน็ตอยูSที่ ความเร็วใน

การรับขYอมูล (Download Speed)  26.04 เมกะไบตAตSอวินาที และความเร็วในการสSงขYอมูล (Upload Speed) 12.71 เมกะ

ไบตAตSอวินาท ี) (Nomadlist, 2018) โดยมีพื้นที่คลอบคลุมจากหนSวยงานใหYบริการความเร็วอินเทอรAเน็ตมากที่สุดในเขตอำเภอ

เมืองเชียงใหมSโดยเฉพาะอยSางยิ่งในบริเวณพื้นที่เมืองรอบเขตเมืองเกSา ดังในรูปที่ 6 ทำใหYเห็นไดYชัดวSาป%จจัยทางการใชYสอย

ความเร็วอินเทอรAเน็ตก็สรYางขอบเขตและพื้นที่ใหYบริการของคนในเมืองและดิจิทัลโนแมดที่อุปถัมภAซึ่งกันและกันเชSนกัน 

4. ข้ันวิเคราะหY การวิเคราะหYเพ่ือระบุพ้ืนท่ีย'านอัจฉริยะของเมืองเชียงใหม' 

 4.1 ประเด็นการวิเคราะหMคุณลักษณะเฉพาะตัวพื้นที่สาธารณูปโภคเมืองเชียงใหมH 

  การขยายพื้นที่การใหYบริการอินเทอรAแบบสายสัญญาณและแบบไมSมีสายสัญญาณนั้น แตกตSางกันคือ แบบที่มี

สายสัญญาณนั้นจะเปTนพื้นที่ที่มีการวางโครงขSายสายโทรศัพทAกSอนแลYว โดยจะเปTนการขอสัมปทานเดินสายอินเทอรAเน็ตแบบ

สายทองแดงแบบเกSา และแบบสายไฟเบอรAออฟติกแบบใหมSโดยเดินไปตามเสาไฟฟ�าและทSอสายสัญญาณที่เปTนการขอเชSาของ

องคAกรรัฐตSาง ๆ อาทิ การเดินสายสัญญาณอินเทอรAเน็ตตามสายไฟฟ�าและเสาไฟฟ�าของการไฟฟ�าสSวนภูมิภาค ดังนั้นพื้นที่การ

ใหYบริการอินเทอรAเน็ตแบบมีสายนั้นจึงเปTนการเชื่อมตSอระบบอินเทอรAเน็ตดYวยสายสัญญาณที่เปTนเครือขSายของสายระบบตSาง 

ๆ ที่วางไปตามระบบโครงสรYางพื้นฐานอื่น ๆ ของเมือง สังเกตไดYจากพื้นที่ที่มีความเขYมของการใหYสัญญาณอินเทอรAเน็ตตาม

แนวถนนและสี่แยกของเมือง สSวนพื้นที่ใหYบริการอินเทอรAเน็ตแบบไรYสายสัญญาณนั้น เปTนการกระจายคลื่นความถี่เพื่อใหYเกิด

การสSงสัญญาณอินเทอรAเน็ตบนขYอมูลเซลลูลารAของมือถือ โดยผูYใหYบริการอินเทอรAเน็ตจะวางเสาสัญญาณและมีที่กระจาย

สัญญาณไปทั่วพื้นที่เพื่อใหYผูYใชYบริการอินเทอรAเน็ตสาธารณะไดY พื้นที่สัญญาณโทรศัพทAของแตSละผูYใหYบริการนั้นจึงครอบคลุม

บนพื้นที่และมีความถี่ของสัญญาณแตกตSางกัน จึงทำใหYเกิดระยะและคุณภาพการใหYบริการที่แตกตSางตามความหนาแนSนของ

เสาสัญญาณของผู YใหYบริการรายนั ้น ๆ สSวนใหญSจะเปTนการขอเชSาพื ้นที ่อาคารสาธารณะเพื ่อตั ้งเสาสัญญาณกระจาย

อินเทอรAเน็ตไปไมSใหYเกิดพื้นที่อับสัญญาณในบริเวณที่มีความหนาแนSนของผูYใชYบริการ ซึ่งในป%จจุบันพื้นที่สามารถครอบคลุมไป

ทั่วเขตเทศบาลนครเชียงใหมSโดยมีคุณภาพสัญญาณโฟรAจีและไฟวAจี 

  วิเคราะหAไดYวSาการใหYบริการอินเทอรAเน็ตทั้งสองรูปแบบนี้ มีทิศทางการขยายพื้นที่ใหYบริการคนละแบบคือ แบบ

สายสัญญาณจำเปTนตYองพึ่งพาระบบการเดินสายและทSอสายขององคAกรรัฐเปTนสำคัญไมSวSาจะเปTนแนวการเดินสายสัญญาณ

อินเทอรAเน็ตไปตามแนวของถนนทางหลวง และทางรถไฟที่เปTนเสYนทางของเสาไฟฟ�าและสายโทรศัพทA ซึ่งเห็นไดYจากผัง

ตำแหนSงการปลSอยสัญญานจากเราเตอรAที่เดินไปกับสายไฟฟ�าจะเห็นไดYชัดวSา บริเวณสัญญาณอินเทอรAเน็ตแบบไรYสายที่ปลSอย

มาสนับสนุนผูYใชYบริการอินเทอรAเน็ตของผูYใหYบริการของรัฐนั้นจะมีการกระจายสัญญาณตามแนวถนนและสี่แยกอยSางชัดเจน 

เนื่องจากเปTนบริเวณของการเดินสายไฟและทSอสายตSาง ๆ ของรัฐนั้นเอง สSวนแบบไรYสายสัญญาณนั้นจะเปTนแผนการวาง
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ยุทธศาสตรAของผูYใหYบริการแตSละองคAกร ซึ่งสSวนใหญSจะเนYนไปที่ตำแหนSงของเมืองที่สำคัญในเชิงธุรกิจของเมืองที่หนาแนSน ดังที่

ปรากฏในภาพที่ 7 อาทิ ยSานเศรษฐกิจและพักอาศัยบนถนนนิมมานเหมินทAและศิริมังคลาจารยA ยSานขนสSงและการคYาสSง-ปลีก

สำคัญของเมืองบริเวณกาดหลวงถนนราชวงศA-ชYางมSอย-ทSาแพ ยSานชYางเผือกที่มีตลาด ชุมชน และขนสSงประจำทางสายเหนือ

ถนนชYางเผือก เปTนตYน ทำใหYเห็นวSายSานเศรษฐกิจที่พรYอมและมีศักยภาพทั้งสาธารณูปโภคดYานอินเทอรAเน็ตความเร็วสูงและวิถี

ชีวิตแบบสมัยใหมS ยังกระจุกตัวอยูSในอาณาเขตพื้นที่เมืองที่มีจำนวนประชากรหนาแนSนและมีพื้นที่รองรับอินเทอรAเน็ตไฟวAจี  

 

 
 

รูปที่ 7  ผังภาพแสดงยSานเศรษฐกิจตYงแตSพ.ศ. 2500-2567 ไดYแกS ยSานเศรษฐกิจเกSาจากถนนทSาแพ-ชYางมSอย ตัดกับถนน

ราชวงศA และยSานเศรษฐกิจในป%จจุบัน จากถนนหYวยแกYวไปจนถึงถนนศรีภูมิ เชื่อมหับถนนนิมมานเหมินทAและศิริมังคลาคลา

จารยA และขยายออกไปทางพื้นทีช่Yางเผือก และถนนซุปเปอรAไฮเวยAรอบที่ 1   

Figure 7 Business districts from 1957-2024 which are; Old business district is from  

Thaphae – Changmoi streets across by Ratchawong street, Present business district is  

from Huaykeaw - Sriphum streets connect with Nimmanhaemin – Sirimanklajan streets,  

Also extending to Chang Phuak area and Superhighway first cycle.  

 

 4.2 ประเด็นการวิเคราะหMพื้นที่ศักยภาพไปสูHการกำหนดยHานอัจฉริยะ 

  เมื่อนำมามองผSานพัฒนาการเมืองเชียงใหมSจะพบวSา คุณลักษณะเฉพาะตัวของเมืองเชียงใหมSหลังจากการ

พัฒนาเมือง พ.ศ. 2538 การเกิดพื้นที่เมืองจากการตัดถนนสัญจรใหมSใหYเมือง ทำใหYพื้นที่กระเปาะ อาทิ พื้นที่ชYางเคี่ยน พื้นที่

นิมมานเหมินทA พื้นที่เจ็ดยอด พื้นที่สันติธรรม พืน้ทีช่Yางเผอืก และบรเิวณภายในเมอืงเกSาเชยีงใหมSฝ%®งตะวนัออกเฉยีงเหนอื และ

ฝ%®งตะวันตกเฉียงเหนือซึ่งพื้นที่เหลSานี้เหมาะแกSการสรYางพื้นที่การดำรงชีวิตและทำใหYเกิดพลเมืองใหมSเขYาไปพัฒนาพื้นที่
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หลากหลายรูปแบบ รวมไปถึงขอบเขตของพื้นที่ผังโครงการเมืองอัจฉริยะ และผังโครงขSายดิจิทัลโนแมดบนพื้นที่เมืองเชียงใหมS

พบวSา ในสSวนของโครงการ CMU Smart city และ Smart Nimman เกิดขึ้นบนบริเวณเดียวกันกับพื้นที่เมืองที่มี ผังโครงขSาย

ชุมชนดิจิทัลโนแมดบนพื้นที่เมืองเชียงใหมS ทำใหYเห็นชัดวSาขYอมูลภาคสนามของงานวิจัยสอดคลYองกับยุทธศาสตรA แตSก็พบวSารัฐ

มองเมืองและแบSงขอบเขตดYวยองคAประกอบเมือง โดยปราศจากการศึกษาความสัมพันธAในระดับเครือขSายชุมชนดิจิทัลโนแมด 

ที่ซึ่งเปTนกลุSมคนที่จะสนับสนุนใหYเกิดเมืองอัจฉริยะทั้งการกระตุYนเศรษฐกิจดิจิทัลและผลักดันการใชYงานจริงไดYอยSางเปTน

รูปธรรม ผูYวิจัยจึงเสนอแนะวSาเครือขSายของเมืองอัจฉริยะ จะตYองถูกคิดรSวมไปกับกลุSมชุมชนสังคมใหมSทั้งกลุSมดิจิทัลโนแมด

และกลุSมธุรกิจดิจิทัล ซึ ่งจะเปTนตัวชี ้วัดการใชYงานเชิงคุณภาพของพื้นที ่ของเมืองใหYไปสู SการสรYางโจทยAของการพัฒนา

ยุทธศาสตรAเมืองอัจฉริยะเฉพาะตัว ที่จะทำใหYการออกแบบเมืองจากรัฐรSวมกับการผลักดันของภาคเอกชนสามารถจัดพื้นที่และ

อำนวยสาธารณูปโภคเมืองที่สำคัญไดYอยSางถูกพื้นที่และกลุSมเป�าหมาย  

  ทำใหYเห็นไดYชัดวSาในจังหวัดเชียงใหมSนั้นพื้นที่เมืองที่เกิดจากความสัมพันธAระหวSางระบบสาธารณูปโภคในเรื่อง

อินเทอรAเน็ต และพื้นที่ทางสังคมใหมSจากกไลฟ¯สไตลAของผูYคนในป%จจุบัน ทั้งกลุSมคนดิจิทัลโนแมด ทำใหYเกิดพื้นที่พักอาศัยและ

ทำงานไรYสถานที่ รวมไปถึงกลุSมคนในพื้นที่ที่ยกระดับการทำธุรกิจดิจิทัลมากขึ้นในเมือง จนเกิดเปTนพื้นที่สังคมดิจิทัลที่สะทYอน

ใหYเห็นถึงพื้นที่ระดับเมืองที่มีศักยภาพในการพัฒนาไปสูSการเปTนเมืองอัจฉริยะในแงSมุมของการดำรงชีวิตอัจฉริยะ (Smart 

living) และผูYคนอัจฉริยะ (Smart people) ซึ่ง 2 ใน 7 ประเภทของเมืองอัจฉริยะที่เชียงใหมSมีศักยภาพและตYองการผลักดัน 

ซึ่งนิยามของเมืองอัจฉริยะตามที่สำนักงานเมืองอัจฉริยะประเทศไทยระบุไวYคือ  

  การดำรงชีวิตอัจฉริยะ (Smart Living) หมายถึง เมืองที ่มีการพัฒนาสิ ่งอำนวยความสะดวกโดยคำนึงถึง

ประชาชนมีสุขภาพและคุณภาพชีวิตที่ด ีมีความปลอดภัย และมีความสุขในการดำรงชีวิต 

  พลเมืองอัจฉริยะ (Smart People) หมายถึง เมืองที่มุSงพัฒนาองคAความรูY ทักษะ และสิ่งแวดลYอม ที่เอื้อตSอการ

เรียนรูYตลอดชีวิต ลดความเหลื่อมล้ำทางสังคมและเศรษฐกิจตลอดจนเป�ดกวYางสำหรับความคิดสรYางสรรคA นวัตกรรม และการ

มีสSวนรSวมของประชาชน 

  นำไปสูSการวิเคราะหAการใชYพื้นที่เมืองจากอินเทอรAเน็ตความเร็วสูง เพื่อระบุพื้นที่เมืองเชียงใหมSในรูปแบบยSาน

อัจฉริยะที่สามารถอธิบายการดำรงชีวิตและพลเมืองที่เหมาะสมในการยกระดับไปสูSความเป�นอัจฉริยะ จากความเปTนจริงของ

การใชYพื้นที่เมืองที่ปรากฏผSานขYอมูลดิจิทัล ไดYแกS ตำแหนSงความเร็วของสัญญาณอินเทอรAเน็ตสาธารณะ ตำแหนSงธุรกิจ

ออนไลนAและการใชYพื้นที่เมืองจากโครงขSายของกลุSมดิจิทัลโนแมด เพื่อนำมาวิเคราะหAหาพื้นที่เมืองที่เปTนพื้นที่เหมาะสมแกSการ

พัฒนาไปสูSยSานอัจฉริยะในรูปแบบของตัวเอง ดังในรูปที่ 7  
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รูปที่ 8 พื้นที่ศักยภาพไปสูSการสรYางยSานอัจฉริยะในเมืองเชียงใหมS 

Figure 8 Potential areas towards creating Smart districts in Chiang Mai city. 

 

• พื้นที่ที่ 1 : บริเวณแยกหKวยแกKวตัดกับศิริมังคลาจารยM : Smart Education พื้นที่เมืองอัจฉริยะของดิจิทัล

โนแมดและนักเรียนในบริเวณมหาวิทยาลัยบนถนนหYวยแกYว กลุ Sมที ่พักอาศัยของคนเมืองทั ้งคนตSางถิ ่นและ

ชาวตSางชาติ กลุSมอาคารโคเวิรAคกิ้งสเปซในยSานนิมมาน ไปสูSการทำงานเมืองรSวมกันกับแนวคิดเมืองเรื่อง SMART 

NIMMAN และ SMART CMU 

• พื้นที่ที่ 2 : บริเวณแยกกาดชKางเผือกกับถนนโชตนา : Smart Transit พื้นที่เมืองอัจฉริยะของระบบขนสSงและ

การเดินทาง ทSารถบัสและสองแถวประจำทางสายเหนือ การเดินทางเขYาออกเมืองจากที่พักอาศัยทางทิศเหนือของวง

แหวนมาสูSเขตเมืองเกSา ซึ่งสอดคลYองกับแผนเมืองอัจฉริยะของเมืองเชียงใหมSในบริเวณพื้นที่ระหวSางวงแหวนรอบที่ 1 

และเมืองเกSาเชียงใหมS ในแนวคิด Smart mobility ในแนวโนYมของการเกิดรถไฟรางเบาที่สถานที่ชYางเผอืก   

• พื้นที่ที่ 3 : บริเวณแยกถนนชKางมHอยกับถนนราชวงศM : Smart Business พื้นที่เมืองอัจฉริยะของพื้นที่เศรษฐกิจ

รSวมสมัย จากสถานการณAโควิดและการเพิ่มขึ้นของธุรกิจดิจิทัล พื้นที่นี้เปTนพื้นที่ธุรกิจที่มีการขนสSงและมีการเขYาถึง

ในเมืองเปTนขYอมูลสำคัญ ป%จจัยทางดYานโครงสรYางพื้นฐานเรื่องไฟฟ�าและโทรศัพทA ทำใหYที่สอดคลYองกับแผนเมือง

เชียงใหมSในการฟ°±นฟูยSานวัฒนธรรมตามเครือขSายเมืองสรYางสรรคAขององคAกรยูเนสโก (UNESCO Creative Cities 

Network) สาขาหัตถกรรมและศิลปะพื้นบYาน ซึ่งมีสำนักงานสSงเสริมเศรษฐกิจสรYางสรรคAเชียงใหมSผลักดันยSานนี้ใน

เชิงยSานเศรษฐกิจสรYางสรรคAอีกดYวย เพื่อนำไปใชYผระกอบแผนขับเคลื่อนเมืองอัจฉริยะของแผนพัฒนาระดับจังหวัด

ขององคAการบริหารสSวนจังหวัดเชียงใหมSที่เปTนแผนลYอไปกับแผนยุทธศาสตรAชาติ 20 ปHดYวย ซึ่งในสSวนบทสังเคราะหA

ของงานวิจัยชิ้นนี้จะนำไปสูSการประกวดแบบเพื่อใหYเมืองเชียงใหมSเกิดการสรYางวิสัยทัศนAรSวมกัน ในการเปTนเมือง

อัจฉริยะที่แทYจริง  
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5. บทสรุป การยกระดับย'านอัจฉริยะเมืองเชียงใหม' 

 คุณลักษณะเชียงใหมSเมืองอัจฉริยะคือ การสรYางสังคมดิจิทัลอยSางอัจฉริยะ (Smart Digital Society) จากการศึกษา

องคAประกอบพื้นที่เมืองอัจฉริยะที่บูรณาการไปกับสังคมดิจิทัลในเมืองที่ยั่งยืนตามความเปTนเมืองวัฒนธรรม ที่ผูYคนและชุมชน

ตSาง ๆ คือกลไกในการขับเคลื่อนเมือง องคAประกอบของโครงสรYางพื้นฐานของเมืองจากงานวิจัยคือ อินเทอรAเน็ต โทรศัพทA และ

ไฟฟ�า นั้นจะตYองถูกบูรณาการใชYกับรูปแบบวิถีชีวิตของคนเมืองในแตSละพื้นที่อยSางเหมาะสม เพื่อสรYางกระบวนการใชYงานจริง

เพื่อยกระดับชีวิตประจำวันคนในเมืองขึ้น ดYวยการออกแบบเมืองอัจฉริยะบนเมืองวัฒนธรรมนั้น การมองเมืองในคุณลักษณะ

การออกแบบอยSางผสมผสาน (Mixed-use design) ในระดับผังเมือง พื้นที่เมือง และองคAประกอบยSอย เสาอินเทอรAเน็ตและ

ภาพยSานเมืองอนุรักษA ทำใหYตYองมีการศึกษาการสรYางสถาป%ตยกรรมใหมSบนเมืองที่คำนึงถึงการมอง (1) การกำหนดผังแนวคิด

ของเมืองอัจฉริยะระดับยSาน (Conceptual Mapping) (2) บริบททางวัฒนธรรมและสังคมบนพื้นที ่ (Cultural & Social 

context) (3) การออกแบบรSวมกับคนในพื้นที ่(Collaborative design)  

 ขYอมูลที่เกิดการเชื่อมโยงของเมืองที่อSานผSานจากกรอบ “พื้นที่สาธารณูปโภค” ระบบไฟฟ�าและสื่อสารนี้ จะชSวยทำ

ใหYเขYาใจถึงที่มาที่ไปในการวางยุทธศาสตรAของการพัฒนาเมือง โดยเฉพาะอยSางยิ่งทิศทางการเติบโตของเมืองเชียงใหมS ที่กำลัง

เติบโตเปTนจุดหมายปลายทางของเศรษฐกิจและชุมชนดิจิทัล (Digital Economy and Digital Community) 

 จะเห็นจากขYอมูลเชิงวิเคราะหAไดYวSา อินเทอรAเน็ตเปTนองคAประกอบสำคัญของการเกิดพื้นที่ สSงผลทำใหYเกิดกิจกรรมที่

เปลี่ยนแปลงตามผูYคนและยุคสมัย ความอัจฉริยะของเมืองเชียงใหมSนี้จึงสามารถสรุปจากงานวิจัยออกมาเปTน 3 ประเด็น 

• Smart Nomad พื้นที่เมืองอัจฉริยะของดิจิทัลโนแมดและนักเรียน ไปสูSการทำงานเมืองรSวมกันกับแนวคิดเมืองเรื่อง 

SMART NIMMAN และ SMART CMU  

• Smart Transits พื้นที่เมืองอัจฉริยะของระบบขนสSงและการเดินทาง ซึ่งสอดคลYองกับแผนเมืองอัจฉริยะของเมือง

เชียงใหมSในบริเวณพื้นที่ระหวSางวงแหวนรอบที ่1 และเมืองเกSาเชียงใหมS ในแนวคิด Smart logistic 

• Smart Business พื้นที่เมืองอัจฉริยะของพื้นที่เศรษฐกิจรSวมสมัย เปTนขYอมูลเมืองที่สอดคลYองกับแผนเมืองเชียงใหมS

ในการฟ° ±นฟูย SานวัฒนธรรมตามเครือขSายเมืองสรYางสรรคAขององคAกรยูเนสโก” (UNESCO Creative Cities 

Network) สาขาหัตถกรรมและศิลปะพื้นบYานและการเขYาสูSเมืองอัจฉริยะของแผนพัฒนาระดับจังหวัดขององคAการ

บริหารสSวนจังหวัดเชียงใหมSที่เปTนแผนลYอไปกับแผนยุทธศาสตรAชาต ิ20 ปHดYวย 

6. กิติกรรมประกาศ  

บทความชิ้นนี้เปTนสSวนหนึ่งของงานวิจัยชื่อ “การเปลี่ยนแปลงของวิถีชีวิต พื้นที่ทางกายภาพ และ พื้นที่ทางสังคม

ของเมืองเชียงใหมSจากผลกระทบของระบบสาธารณูปโภคสมัยใหมS (ระบบไฟฟ�าและสื่อสาร)” โดยไดYรับการสนับสนุนการ

ทำงานวิจัยจาก สำนักงานการวิจัยแหSงชาติ (วช.) ประจำปHงบประมาณ 2563 ดYานการพัฒนาสุขภาพ สังคม และสิ่งแวดลYอม  
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บทคัดย'อ  

 การออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี มีวัตถุประสงค9เพื่อ 1) จำแนกประเภท ขIอจำกัด 

และขIอมูลของเศษนิลในจังหวัดกาญจนบุรี 2) เพื่อศึกษาอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ทั้งนามธรรมและรูปธรรม 3) สรIาง

แนวทางในการออกแบบ และผลงานการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลที่สื่อสารความเปRนอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี  

โดยคณะผูIวิจัยไดIรวบรวมขIอมูลทั้งภาคเอกสาร และการสำรวจภาคสนามในพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรี นำไปสูVการวิเคราะห9

ปWญหาเชิงธุรกิจของอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับจังหวัดกาญจนบุรี และสรุปผลประเด็นที่สำคัญในการออกแบบ

เครื่องประดับ แบVงเปRน 3 ประเด็น คือ 1) วัสดุเศษนิลในจังหวัดกาญจนบุรี 2) อัตลักษณ9เชิงนามธรรมและรูปธรรมของจังหวัด

กาญจนบุรี 3) กระแสนิยมที่เหมาะสมกับการพัฒนารูปแบบเครื่องประดับจากเศษนิล สูVการสรุปองค9ประกอบที่สำคัญในการ

สรIางแนวทางการออกแบบ การออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิล และการคัดเลือกเครื่องประดับจำนวน 1 ผลงานจาก

ผูIเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน นำไปสูVการผลิตผลงานตIนแบบเครื่องประดับจากเศษนลิอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี  

 ผลการวิจัย สามารถจำแนกประเภทของนิลไดI 3 ชนิดคือ นิลตัน นิลเสี้ยน และนิลติดเหล็ก ขIอมูลของอัตลักษณ9

จังหวัดกาญจนบุรี สามารถแบVงเปRน 4 ดIาน ไดIแกV 1) ดIานธรรมชาติและสิ่งแวดลIอม 2) ดIานวัฒนธรรม 3) ดIานหัตถกรรม 4)

ดIานอัญมณีและเครื่องประดับ นำไปสูVการสรุปแนวทางการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรีที่

ผVานการประเมินจากผูIเชี่ยวชาญคือ ผลงานการออกแบบเครื่องประดับชุด “กาญจนิการ9” เครื่องประดับตVางหูที่ไดIรับแรง

บันดาลใจจากดอกกาญจนิการ9 ดอกไมIประจำจังหวัดกาญจนบุรีที่สวมใสVไดIหลากหลายรูปแบบตามลักษณะการแตVงกายและ
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โอกาสในการสวมใสV วัสดุที่ใชIในการออกแบบ คือ นิลตะโก หรือนิลตัน ที่มีขนาดเล็ก รVวมกับนิลเสี้ยน  ผVานเทคนิคการเจาะ

และเทคนิคเรซิ่น โดยผูIวิจัยไดIนำผลงานดังกลVาว ถVายทอดสูVกลุVมผูIประกอบการในจังหวัดกาญจนบุรี ผVานการอบรมเชิง

ปฏิบัติการ โดยมีผูIเขIารVวมอบรม จำนวน 22 ราย พบวVากVอนการอบรมผูIเขIารVวมการอบรมมีเขIาใจเกี่ยวกับการออกแบบใน

ระดับ 3.31 แตVหลังการอบรมมีความเขIาใจมากถึงระดับ 4.65 ซึ่งแสดงใหIเห็นวVาแนวทางดังกลVาวสามารถ ตVอยอดองค9ความรูIสูV

การออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลของผูIประกอบการภายในจังหวัดกาญจนบุรีไดI 

 

คำสำคัญ: การออกแบบเครื่องประดับ เศษพลอย เศษนิล นิล อัตลักษณ9กาญจนบุรี 

Abstract 

 The design of jewelry from Kanjanaburi Province's identity aims to: 1) Classify the types, limitations, 

and information of local identity materials in Kanjanaburi Province. 2) Study the identity of Kanjanaburi 

Province, both in terms of abstract and concrete. 3) Develop guidelines for designing jewelry using local 

identity materials that communicate the uniqueness of Kanjanaburi Province. The research team gathered 

data from both documentary sources and field surveys in the Kanjanaburi Province, leading to an analysis 

of business-related issues in the gem and jewelry industry in the region. The key summarized points for 

jewelry design into 3 points include: 1) Utilization of local identity materials, black spinel, in Kanjanaburi 

Province. 2) The essence of the abstract and concrete of Kanjanaburi Province's identity. 3) Trends suitable 

for developing jewelry patterns from local identity materials. The important components for creating design 

guidelines, designing jewelry from local identity materials, and selecting a prototype for production were 

derived from the expertise of three specialists. These components contribute to the production of 

prototype jewelry representing the unique identity of Kanjanaburi Province. 

 The research results categorize the types of black spinel into three categories: black spinel, black 

pyroxene, and magnetite. The information on the identity of Kanjanaburi Province can be divided into four 

aspects: 1) Natural and Environmental Aspect, 2) Cultural Aspect, 3) Ritual Aspect, and 4) Gem and Jewelry 

Aspect. These aspects lead to the conclusion of design guidelines for jewelry made from black spinel, 

representing the identity of Kanjanaburi Province, as evaluated by experts. The designed work is a jewelry 

set called 'Kanjanigar,' specifically inspired by the Kanjanaburi Province's flower, the Kanjanigar flower. The 

jewelry set includes various earring designs that can be worn according to different clothing styles and 

occasions. The materials used in the design are small-sized black spinel plates, along with black pyroxene, 

using drilling and resin techniques. The researchers have transferred this work to local entrepreneurs in 

Kanjanaburi Province through practical training sessions, with 22 participants. The pre-training understanding 

of design was rated at 3.31, while post-training understanding significantly increased to 4.65. This indicates 

that the provided guidelines can effectively enhance the knowledge and skills of local entrepreneurs in 

Kanjanaburi Province in designing jewelry from black spinel. 
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1. บทนำ  

 อุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับเปRนอุตสาหกรรมที่สำคัญของไทย โดยในป� 2563 อัญมณี และเครื่องประดับ

เปRนสินคIาสVงออกอันดับ 3  มีมูลคVาการสVงออก 18,207.33 ลIานดอลลาร9 (Bangkokbiznews, 2019) เนื่องดIวยในอดีตประเทศ

ไทยเปRนแหลVงอัญมณีที่มีชื่อเสียง มีโรงงานการผลิตเครื่องประดับจำนวนมาก รวมไปถึงความสามารถจากการเผา อัญมณีและ

ชVางฝ�มือที่มีความชำนาญและความละเอียดสวยงาม ทั้งการเจียระไน การขึ้นตัวเรือนเครื่องประดับ อีกทั้งประเทศไทยยัง

ครอบคลุมการผลิตอัญมณีและเครื่องประดับตั้งแตVตIนน้ำไปจนถึงปลายน้ำ ทำใหIประเทศไทยถือไดIวVาเปRนเปRนฐานการผลิตอัญ

มณีเครื่องประดับที่สำคัญในระดับโลก มีการนำเขIาวัตถุดิบและการสVงออกเครื่องประดับจำนวนมาก แตVภายหลังจากการเกิด

การแพรVระบาดของไวรัส โควิด – 19 ทำใหIอุตสาหกรรม ทั้งตIนน้ำ กลางน้ำ และปลายน้ำ เกิดสภาวะชะลอตัวทางเศรษฐกิจจึง

ไมVสามารถนำเขIาและสVงออกอัญมณีและเครื่องประดับไดIตามปกติ ในชVวงเดือนมกราคม-กุมภาพันธ9 ป� พ.ศ. 2564 การ

สVงออกอัญมณีและเครื่องประดับของไทยมีการปรับตัวลดลงรIอยละ 72.39 เทียบกับชVวงเดียวกันของป� 2563 (Gem and 

Jewelry Institute of Thailand, 2021) ผลกระทบดังกลVาว สVงผลใหIตIองพึ่งพิงการนำเขIาวัตถุดิบจากตVางประเทศจำนวนมาก 

ผูIประกอบการ และแรงงานที่อยูVในอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับไดIรับผลกระทบ เกิดการขาดสภาพคลVอง ขาดรายไดI

ทั้งผูIประกอบการรายเล็ก และผูIประกอบการรายใหญV เกิดการขาดแคลนแรงงาน โดยเฉพาะแรงงานที่มีทักษะฝ�มือ ซึ่งเปRน

ปWญหาที่สำคัญในอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับ 

ดIวยสภาพเศรษฐกิจในปWจจุบัน ที่ผูIคนตIองใชIจVายอยVางระมัดระวัง ทำใหIเกิดการซื้อขายลดลง ประชากรจำนวนมาก

ตIองรัดเข็มขัดทางการเงิน เครื่องประดับถือไดIวVาเปRนสินคIาฟุ�มเฟ��อย มีมูลคVาและราคาสูง ทำใหIผูIบริโภคสVวนใหญVปรับเปลี่ยน

พฤติกรรมมาใหIความสนใจตVอผลิตภัณฑ9เครื่องประดับที่มีราคาต่ำลง ซึ่งอัญมณีที่อยูVในอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับ

นั้นมีมูลคVาที่หลากหลาย ตั้งแตVอัญมณีราคาแพง หายาก สวยงามและเปRนที่ตIองการของทIองตลาด ไปจนถึงอัญมณีเกรดต่ำ มี

ตำหนิมาก ไมVสวยงาม มีขนาดเล็ก หรือแมIกระทั่งเศษพลอยที่เหลือจากการตัดแตVง หรือเศษพลอยกIอนที่มีตำหนิมากจนไมVคุIม

คVาที ่จะนำมาขึ้นตัวเรือนเครื ่องประดับ ดIวยเปRนกลุVมเศษพลอยที่มีมูลคVาต่ำ จากการสำรวจผูIประกอบการอัญมณีและ

เครื่องประดับในทIองตลาด พบวVามีเศษพลอยหรือพลอยตกเกรดเปRนจำนวนมาก  ที่ไมVสามารถนำมาสรIางมูลคVาเพิ่มไดI โดยใน

ปWจจุบันเศษพลอยและพลอยเกรดต่ำสามารถนำไปผลิตเปRนผลิตภัณฑ9ตVาง ๆ อีกทั้งยังไดIรับความสนใจทั้งจากชาวไทยและ

ตVางชาติเปRนจำนวนมาก (Roubroumlert et al., 2023) โดยเฉพาะในจังหวัดกาญจนบุรี ที่มีเศษนิลเปRนจำนวนมาก และมี

กลุVมผูIประกอบการเครื่องประดับนิลภายในจังหวัดกาญจนบรุี นำเศษนิลมาทำเปRนผลิตภัณฑ9ตVาง ๆ โดยนิยมนำไปทำเปRนของที่

ระลึกหรืองานพุทธศิลป¢เป Rนหลัก ย ังขาดการนำองค9ความรู Iด Iานการเล Vาเร ื ่องราว (Storytelling) การหยิบยกเอา 

อัตลักษณ9ที่โดนเดVนภายในพื้นที่ไปใชIบอกเลVาเรื่องราวเพื่อสรIางมูลคVาเพิ่มแกVสินคIา 

 ดIวยสถานการณ9และปWญหาดังกลVาวที่เกิดขึ้นกับอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับ คณะนักวิจัยจึงมีวัตถุประสงค9ที่จะ 

พัฒนาผลงานเครื่องประดับจากเศษนิลภายในจังหวัดกาญจนบุรี ใหIเกิดรูปแบบเครื่องประดับที่แปลกใหมV เพิ่มมูลคVาใหIแกVเศษนิล

แตกตVางจากการขายเศษนิลในรูปแบบของการชั่งขายตามน้ำหนัก การนำไปทำงานพุทธศิลป¢ หรือรูปแบบเครื่องประดับจากเศษนิล

ในรูปแบบเดิมที่มีอยูVในทIองตลาด ซึ่งมีลักษณะการออกแบบที่คลIายกันในทุกรIาน ไมVสามารถเพิ่มมูลคVาใหIกับเศษนิลในจังหวัดไดIมาก

เทVาที่ควร คณะนักวิจัยจึงมีแนวคิดในการเพิ่มมูลคVาผลิตภัณฑ9เครื่องประดับจากเศษนิล ดIวยแนวคิดในการเลVาเรื่องราวของอัต

ลักษณ9อันโดดเดVนของจังหวัดกาญจนบุรี ใหIเกิดผลงานสรIางสรรค9ที่แปลกใหมVและโดดเดVน อีกทั้งสามารถนำไปสูVการขยายโอกาส

ทางธุรกิจสูVการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับภายในจังหวัดกาญจนบุรี ลดการนำเขIาวัตถุดิบพลอยจาก

ตVางประเทศ เพิ่มมูลคVาเศษนิลที่มีอยูVมากในจังหวัดกาญจนบุรี อีกทั้งยังเปRนการวางแนวทางใหIกับผูIประกอบการที่สนใจ สูVการ
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ประกอบกิจการอัญมณีและเครื่องประดับในอนาคต ซึ่งจะเปRนสVวนหนึ่งในการพัฒนาชุมชน สังคม ใหIเขIาสูVการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ

ดIวยความคิดเชิงสรIางสรรค9อีกดIวย 

2. วัตถุประสงค?การวิจัย  

 2.1 เพื่อจำแนกประเภท ขIอจำกัด และขIอมูลของเศษพลอยประเภทนิลในจังหวัดกาญจนบุร ี

 2.2 เพื่อศึกษาอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ทั้งนามธรรมและรูปธรรม สูVการสรIางแนวทางการออกแบบเครื่องประดับ 

 2.3 สรIางแนวทางในการออกแบบ และผลงานการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลที่สามารถสื่อสารอัตลักษณ9

จังหวัดกาญจนบุรี 

3. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขNอง 

 ความคิดเชิงสรIางสรรค9ในการเพิ่มมูลคVาและพัฒนาเศษนิลในจังหวัดกาญจนบุรีคือ แนวคิดที่มุVงเนIนการพัฒนาวัสดุที่

มีอยูVในทIองถิ่น ดIวยความคิดเชิงสรIางสรรค9และการออกแบบ กVอใหIเกิดเครื่องประดับรูปแบบใหมVจากการนำวัสดุที่มีอยูVใน

ทIองถิ่นนั้น ๆ มาเพิ่มมูลคVาใหIเหมาะสมกับยุคสมัย  โดยคณะผูIวิจัยสามารถสรุปแนวคิดในการดำเนินงานวิจัยที่เหมาะสม สรุป

เปRนองค9ประกอบสำคัญ 3 สVวน ดังนี ้

 3.1 วัสดุ (Material) มุVงเนIนกับการนำเสนอแนวทางการจัดการวัสดุเศษนิลที่มีอยูVในทIองถิ่น นำไปสูVการปรับปรุง

พัฒนาเทคนิคเดิมใหIมีคุณภาพเพิ่มมากขึ้น และการเสริมความคิดเชิงสรIางสรรค9ใหIผูIประกอบการมองเห็นความเปRนไปไดIในการ

ใชIวัสดุดIวยเทคนิคหรือรูปแบบการจัดการที่มีความสรIางสรรค9 อันจะนำไปสูVการออกแบบเครื่องประดับที่ความแปลกใหมV ซึ่งจะ

เปRนการชVวยเพิ่มมูลคVาใหIกับเศษนิลที่มีอยูVในทIองถิ่น  

 3.2 อัตลักษณD (Identity) อัตลักษณ9หลักที่นำเสนอในครั้งนี้ จะมุVงเนIนการนำเอามรดกทางวัฒนธรรมทIองถิ่น

ภายในจังหวัดกาญจนบุรี ที่สามารถแสดงถึงอัตลักษณ9ของจังหวัดกาญจนบุรี ทั้งในสVวนของนามธรรมและรูปธรรม รูปรVาง 

รูปทรง และทัศนธาตุตVางๆที่นำไปสูVการออกแบบเครื่องประดับที่สามารถสะทIอนอัตลักษณ9จากแรงบันดาลใจของจังหวัด

กาญจนบุรีไดI 

 3.3 กระแสนิยมในปPจจุบัน (Trend) คณะผูIวิจัยทำการสรุปแนวโนIมกระแสนิยมเครื่องประดับที่มีความเหมาะสม

กับการพัฒนาเศษนิลในรูปแบบเครื่องประดับ รวมไปถึงวิถีชีวิตที่มีอิทธิพลตVอการเลือกซื้อผลิตภัณฑ9และเครื่องประดับ ซึ่ง

สามารถประยุกต9แนวโนIมกระแสนิยมเหลVานั้นรVวมกับการจัดการวัสดุและแรงบันดาลใจ เพื่อนำเสนอผVานอัตลักษณ9จังหวัด

กาญจนบุรี ทำใหIเกิดเครื่องประดับที่มีการเป£ดรับกระแสนิยมใหมV ๆ สรIางเครื่องประดับที่มีความแตกตVางที่เหมาะสมกับยุค

ปWจจุบัน และมีความรVวมสมัยเพิ่มมากขึ้น โดยสามารถสรุปผังความคิดไดIดังรูปที่ 1 
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รูปที่ 1 แผนผังแนวคิดในการพัฒนาวัสดุเศษนิล 

Figure 1 Conceptual development plan for scrap metal material. 

4. วิธีการวิจัย เคร่ืองมือวิจัย และระเบียบวิธีวิจัย 

    4.1 ศึกษาคIนควIารวบรวมขIอมูลภาคเอกสาร งานวิจัย บทความ ขIอมูลขั้นทุติยภูม ิ(Secondary Data) 

  4.1.1 ขIอมูลอัญมณีและเครื่องประดับในจังหวัดกาญจนบุร ี

  4.1.2 ขIอมูลที่เกี่ยวขIองกับอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ทั้งในสVวนของนามธรรม และรูปธรรม  

  4.1.3 ขIอมูลกระแสนิยมการออกแบบเครื่องประดับที่มีความเหมาะสมกับการสรIางแนวทางการออกแบบจาก

เศษนิล  

 4.2 ลงพื้นที่สำรวจภาคสนามเพื่อรวบรวมขIอมูลขั้นปฐมภูม ิ(Primary Data)  

  4.2.1 ขIอมูลของเศษนิลจังหวัดกาญจนบุร ี

  4.2.2 ขIอมูลอัตลักษณ9ที่สำคัญภายในจังหวัดกาญจนบุร ีทั้งในสVวนของนามธรรม และรูปธรรม 

4.3 สำรวจภาคสนามวิเคราะห9ปWญหา (Paint point) เชิงธุรกิจของอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับภายใน

จังหวัดกาญจนบุรี โดยทำการสัมภาษณ9ทั้งหนVวยงานภาครัฐ จำนวน 2 หนVวยงาน และภาคเอกชน จำนวน 10 ราย 

4.4 วิเคราะห9และสรุปผล เพื่อสรIางแนวทางการออกแบบเครื่องประดับที่เหมาะสมกับการพัฒนารูปแบบเศษนิล

ภายในทIองถิ่นจังหวัดกาญจนบุรี 

4.5 นำผลที่ไดIจากการสรุปแนวทางการออกแบบ สูVการออกแบบรVาง (Sketch Design)  

4.6 ประเมินผลแบบรVาง และคัดเลือกแบบรVางเพื่อพัฒนารูปแบบเครื่องประดับ นำไปสูVการออกแบบรVางชั้นสุดทIาย 

(Final Design) เพื่อการผลิตผลงานสรIางสรรค9 

4.7 ผลิตผลงานสรIางสรรค9เครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรีจำนวน 1 ผลงาน  

4.8 ถVายทอดองค9ความรูIสูVผูIประกอบการในพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรี โดยมีการประเมินทักษะกVอนและหลังถVายทอด

องค9ความรูI 

5. ผลการวิจัย 

 5.1 ผลการสำรวจภาคสนาม 

  5.1.1 สรุปผลการวิเคราะห9ปWญหา (Pain Point) เชิงธุรกิจของอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับ  
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   คณะผูIวิจัยไดIลงพื้นที่เพื่อทำการสำรวจภาคสนามเพื่อวิเคราะห9ปWญหา (Pain Point) เชิงธุรกิจของ

อุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับของพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรี โดยสามารถสรุปผลไดIดังนี้ 

   อุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับในจังหวัดกาญจนบุรี สVวนใหญVมีลักษณะการประกอบการใน

รูปแบบธุรกิจขนาดเล็ก (SMEs) และวิสาหกิจชุมชน ซึ่งการผลิตตIองใชIทักษะฝ�มือ ความชำนาญเฉพาะ และความประณีต ที่

ผVานมาจึงเปRนอุตสาหกรรมที่ใชIแรงงานอยVางเขIมขIน ทำใหIเกิดการจIางงานสูง อยVางไรก็ตาม การจIางงานมีแนวโนIมลดลง 

เนื่องจากกิจการบางสVวนทยอยป£ดกิจการ ขณะที่ผูIประกอบการมีการนำเทคโนโลยแีละเครื่องจักรมาใชIทดแทนในกระบวนการ

ผลิตมากขึ้น ทั้งนี้อัญมณีที่เปRนหลักของจังหวัดกาญจนบุรี ไดIแกV นิล และไพลิน ในอำเภอบVอพลอย ซึ่งปWจจุบันมีภาวะเศรษฐกิจ

ถดถอย ทั้งในสVวนของคำสั่งซื้อจากตVางประเทศ เชVน จีน อินเดีย เกาหลี ยุโรป และสหรัฐอเมริกา รวมทั้งตลาดคIาพลอยใน

ประเทศ จนทำใหIผูIประกอบการบางสVวนป£ดกิจการ และเปลี่ยนไปประกอบอาชีพอื่น ๆ ทั้งนี้สามารถสรุปปWญหาและขIอจำกัด

ของอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื ่องประดับ ซึ ่งสรุปขIอมูลปWญหาของอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื ่องประดับในจังหวัด

กาญจนบุรีแบVงเปRนอุตสาหกรรมตIนน้ำ กลางน้ำ และปลายน้ำ ไดIดังนี้ 

   ต"นน้ำ 1) ขาดแคลนวัตถุดิบเนื่องจากแหลVงผลิต (เหมือง) มีวัตถุดิบพลอยกIอนไมVเพียงพอตVอความ

ตIองการของอุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับ และตIองพึ่งพิงการนำเขIาวัตถุดิบจากตVางประเทศจำนวนมาก 2) พื้นที่ที่

คาดวVาสามารถพบอัญมณีไดI เหลืออยูVนIอยมาก ปWจจุบันที่เหลืออยูV คือ นิล นิลขนาดเล็ก หรือเศษนิล โดยแบVงเปRน 3 ชนิด คือ 

(1) นิลตะโกหรือนิลตัน (Black Spinel) (2) นิลเสี้ยน เปRนแรVชนิดไพรอกซีนดำ (Black Pyroxene) มีลักษณะเปRนเศษนิลขนาด

และหรือเปRนผง และ (3) นิลติดเหล็ก เปRนแรVในตระกูล แมกนีไทต9(Magnetite) 

   กลางน้ำ 1) ขาดแคลนแรงงาน โดยเฉพาะแรงงานที ่ม ีท ักษะฝ�ม ือ ซ ึ ่งเป RนปWญหาที ่สำค ัญใน

อุตสาหกรรมอัญมณีและเครื่องประดับที่ควรเรVงแกIไข 2) รายไดIของชVางฝ�มือลดลง เนื่องจากความตIองการเจียระไนในปWจจุบัน

ลดลงอยVางมาก เหลือเพียงประมาณรIอยละ 30 ของปริมาณงานในอดีต ทำใหIจากที่เคยมีรายไดIวันละเปRน 1,000 บาท เหลือ

แคVวันละ 300 บาท 

   ปลายน้ำ 1) การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ9ยังไมVทันสมัย และขIอจำกัดในการสรIางตราสินคIา ทำใหI

ยังไมVสามารถตอบสนองความตIองการของผูIบริโภครุVนใหมVไดI 2) การจำหนVายสินคIายังคงเนIนการขายผVานหนIารIาน ซึ่ง

ผูIประกอบการสVวนใหญVยังมีขIอจำกัดเกี่ยวกับการตลาด โดยเฉพาะการขายสินคIาผVานชVองทางออนไลน9 3) ยังขาดการนำอัต

ลักษณ9ที่โดดเดVนของพื้นที่มาเปRนจุดขาย ที่เชื ่อมโยงเขIากับการทVองเที่ยว ซึ่งประเด็นนี้อาจจะชVวยพัฒนาศักยภาพของ

ผูIประกอบการ และยกระดับของคุณภาพสินคIาชุมชนอีกดIวย 4) ผูIประกอบการสVวนใหญVยังขาดการนำองค9ความรูIดIานการเลVา

เรื่องราว การหยิบยกเอาอัตลักษณ9ที่โดนเดVนภายในพื้นที่ไปใชIบอกเลVาเรื่องราวเพื่อสรIางมูลคVาเพิ่มแกVสินคIา 

  5.1.2 สรุปผลขIอมูลของเศษนิลจังหวัดกาญจนบุร ี

  คณะนักวิจัยไดIลงพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรีเพื่อสำรวจภาคสนามโดยมุVงเนIนการสำรวจผลิตภัณฑ9 และวัสดุ

เศษพลอยและพลอยเกรดต่ำที่จำหนVายในทIองตลาด โดยเลือกพื้นที่ตลาดพลอย (Gems Shopping Center) และอำเภอบVอ

พลอย จังหวัดกาญจนบุรี ซึ่งเปRนพื้นที่ที่มีผูIประกอบการอัญมณีและเครื่องประดับจำนวนมาก รวมไปถึงเปRนแหลVงซื้อขาย 

อัญมณีและเครื่องประดับที่มีชื่อเสียงในจังหวัดกาญจนบุรี โดยคณะผูIวิจัยไดIมีการสังเกตผลิตภัณฑ9ที่มีอยูVในทIองตลาด และการ

สัมภาษณ9ผู IประกอบการพบวVา ในปWจจุบันตลาดพลอยยังคงเปRนแหลVงซื้อขายอัญมณีและเครื่องประดับหลักของจังหวัด

กาญจนบุรี ในสVวนของอำเภอบVอพลอยเปRนที่รูIจักวVาเปRนแหลVงขุดพลอยหรือแรVรัตนชาติและหินสีที่มีคุณภาพอันเปRนอัตลักษณ9

ของจังหวัด แมIวVาจะไมVมีสัมปทานเหมืองพลอยอยูVแลIวก็ตาม อัญมณีที่มีคุณภาพและขึ้นชื่อของจังหวัดกาญจนบุรี มี 2 ประเภท 

ดังนี้ ไพลิน (Sapphire) คือ อัญมณีสีดำประเภทคอรันดัม (Corumdum) และ นิล (Black spinel) คือ อัญมณีสีดำกลุVม 

สป£เนล (Spinel) การทำเหมืองพลอยไพลินไดIหมดไปและจำนวนพลอยไดIขุดมาเกือบหมดหรือเหลือนIอยมาก ทำใหIสินคIา

ไพลินในจังหวัดลดลงมาก และดIวยราคาของไพลินมีราคาสูงทำใหIมีผูIประกอบการเพียงไมVกี่รายในจังหวัดที่ทำการคIาไพลิน

เหลืออยูV แตVดIวยปริมาณของนิล ซึ่งขุดพบไดIมาก นิล จึงยังเปRนสินคIาอัญมณีและเครื่องประดับที่สำคัญของจังหวัดและมีกลุVม
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ผูIประกอบการดIานเครื่องประดับนิลอยูVจำนวนมากในจังหวัดกาญจนบุรี ในสVวนของเศษนิลมีหลากหลายรูปแบบและหลาย

ขนาดจากเศษนิลในแตVละชนิด ซึ่งยังมีอยูVเปRนจำนวนมาก โดยสVวนใหญVผูIประกอบการมักจะนำไปทำเปRนของที่ระลึกหรืองาน

พุทธศิลป¢เปRนหลัก ซึ่งสามารถสรุปผลขIอมูลของนิลในจังหวัดกาญจนบุรีไดIดังนี ้

 

 
 

รูปที่ 2 การสำรวจภาคสนามของคณะนักวิจัยในโครงการฯ  

ในพื้นที่ตลาดพลอย (Gem Shopping Center) อำเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี 

Figure 2 Field survey conducted by the research team in the project area  

at Gems Shopping Center, Mueang District, Kanchanaburi Province. 

 

 
 

รูปที่ 3 รูปแบบเครื่องประดับและงานพุทธศิลป¢จากนิลที่ขายตามทIองตลาด 

Figure 3 The styles of jewelry and Buddhist art made from spinel fragments sold at the market. 

 

   นิลจังหวัดกาญจนบุรี หมายถึง แรVอัญมณีที่มีสีดำสนิท ทึบแสง เนื้อเนียนแนVน มีน้ำหนัก มี 3 ชนิด คือ 

นิลตะโก หรือนิลตัน นิลเสี้ยนและนิลติดเหล็ก มีคVาความแข็งระดับ 6-8 ตามสเกลความแข็งของโมส9 (Mohs Scale) ทนทาน

ตVอการขูดขีดไดIมาก ขุดพบไดIในอำเภอบVอพลอย และมีกระบวนการผลิตตามกรรมวิธีและภูมิปWญญาในเขตพื้นที่จังหวัด

กาญจนบุร ี

  นิลจัดเปRนพลอยเนื้ออVอน ไมVโปรVงแสง มีความแข็งตามชนิดของนิลที่กลVาวขIางตIน อยVางไรก็ตามนิลของ

จังหวัดกาญจนบุรีขึ้นชื่อเรื่องสีที่มีความดำสนิทและไมVมีสีอื่นเจือปน นิลตันมักนิยมนำมาทำเครื่องประดับ นอกจากนี้ ใน

ปWจจุบันยังมีการนำนิลมาแปรรูป โดยการบดนิล โดยเฉพาะนิลเสี้ยน ใหIเปRนผงแลIวนำไปอัดเปRนรูปทรงตVาง ๆ โดยเฉพาะการ

นำไปหลVอเปRนพระพุทธรูป หรืองานพุทธศิลป¢อื่น ๆ เปRนตIน 

  ดังขIอมูลขIางตIน นิลตัน ของจังหวัดกาญจบุรีที ่มีคุณภาพและนิยมนำมาทำเครื่องประดับ เปRน แรV 

รัตนชาติในกลุVมสป£เนล (spinel) ซึ่งเปRนแรVรัตนชาติ ที่ประกอบดIวยโมเลกุลของแม็กเนเซียมและอะลูมิเนียม มีสูตรเคมีวVา 

MgAl2O4 จัดอยูVในระบบผลึกไอโซเมทริค (Isometric system) มีรูปผลึกแบบออคตะฮีดอล (Octahedra) และสVวนใหญVพบ

เปRนผลึกแฝด (twinned) มีความแข็ง 8 และความถVวงจำเพาะ 3.5-4.1 มีไดIทั ้งโปรVงแสงถึงทึบ มีความวาวแบบแกIว 

(Thepsophan, 1998, p. 66) 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4
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  การเกิดทางธรณีวิทยา สป£เนลถูกพบมานานแลIวในศรีลังกา และในหินปูนของจังหวัดบาดัคซานใน

อัฟกานิสถานและทาจิกิสถาน และโมก¨กประเทศพมVา ในชVวงหลายทศวรรษที่ผVานมา สป£เนลที่มีคุณภาพ ถูกพบในประเทศ

เวียดนาม แทนซาเนีย เคนยา และมาดากัสกา ตั้งแตVป� 2000 หลาย ๆ สถานที่มีการพบสป£เนล จังหวัดกาญจนบุรี อำเภอ 

บVอพลอย เปRนแหลVงหนึ่งที่พบสป£เนลสีดำ (Black spinel) ที่มีคุณภาพที่เรารูIจักกันในชื่อ นิล ประเภท นิลตัน สป£เนลแตกตVาง

จากแรVแมกเนไทท9 ตรงที่สป£เนลจะไมVมีสมบัติเปRนแมVเหล็ก และมีสีผงละเอียดเปRนสีขาว ไมVหลอมละลาย และไมVละลายในกรด  

  จากการลงพื้นที่ และการรวบรวมขIอมูลทางแรVวิทยา ผูIวิจัยสามารถขIอมูลแรVของนิลทั้ง 3 ชนิด ดังนี ้

   1) นิลตะโกหรือนิลตัน เปRนสป£เนลชนิดสีดำ (Black varieties of spinel) เปRนแรVในกลุVมแมกนีเซียม

อะลูมิเนียมออกไซด9ซึ่งมีธาตุเหล็กสูง มีชื่อเรียกทางแรVวิทยาวVา พลีโอนาสต9 (Pleonaste) มีสีดำสนิท ผิวเนื้อพลอยมีความมัน

วาว มีความทนทานและความแข็งสูง 7.5-8 โมห9สเกล จึงนิยมนำมาทำเปRนเครื่องประดับมากกวVานิลชนิดอื่น ๆ เพราะเมื่อ

นำมาเจียระไนแลIวใหIเหลี่ยมและความสวยงามเหมือนพลอย และราคาไมVแพงมากนัก ในสVวนของเศษนิลตันจะพบมากใน

จังหวัดกาญจนบุรี ขนาดประมาณ 1-2 มิลลิเมตร ทั้งแบบที่สามารถนำไปเจียระไนไดIและแบบที่มีผิวขรุขระ ซึ่งสามารถนำมา

ทำการเจาะเพื่อรIอยในลักษณะคลIายลูกปWด หรือทำการฝWงในลักษณะของอัญมณีขนาดเล็กไดI 

   2) นิลเสี้ยน เปRนแรVชนิดไพรอกซีนดำ ในเนื้อจะมีเสIนลายขาว ๆ เหมือนเสี้ยนไปทั่วทั้งกIอน มีน้ำหนักที่

เบากวVานิลตัน วิธีแยกนิลเสี้ยนออกจากนิลตันคือ ใหIสังเกตที่รอยแตก นิลเสี้ยนจะมีรอยแตกลักษณะเปRนเสี้ยนคลIายเสี้ยนไมI 

(Splintery) สVวนนิลตันจะมีลักษณะรอยแตกแบบกIนหอย (Conchoidal) ดังนั ้น นิลเสี ้ยนจึงไมVนิยมนำมาเจียระไนเปRน

เครื่องประดับ แตVจะนิยมนำไปใชIรVวมกับเรซิ่นในงานพุทธศิลป¢ เชVน พระพุทธรูป ของที่ระลึก และรูปปW©นตVาง ๆ เปRนตIน 

   3) นิลติดเหล็ก เปRนแรVในตระกูล แมกนีไทต9 มีสีดำอมเทา ทึบแสง มีความวาวแบบโลหะ แสดงลักษณะ

ที่เปRนแมVเหล็ก คือดูดติดแมVเหล็กไดI และเปRนนิลชนิดที่พบปริมาณนIอยมากเมื่อเทียบกับนิลชนิดอื่นในจังหวัดกาญจนบุรี  

 5.2 ขbอมูลแรงบันดาลใจและอัตลักษณDจังหวัดกาญจนบุรี 

  ขIอมูลดIานแรงบันดาลใจผูIวิจัยแบVงการศึกษาอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรีออกเปRน 4 ดIาน ตามความสำคัญที่

เปRนอัตลักษณ9อันโดนเดVนของจังหวัดกาญจนบุรีคือ สถานที่และธรรมชาติ วัฒนธรรมพื้นถิ่น หัตกรรม และอัญมณีและ

เครื่องประดับ โดยสามารถสรุปไดIดังนี้  

 5.2.1 อัตลักษณ9ดIานธรรมชาติและสิ่งแวดลIอม 

   กาญจนบุรี เมืองที ่อุดมไปดIวยทรัพยากรที่หลากหลาย ทั ้งทางธรรมชาติ ประวัติศาสตร9เรื ่องราว 

วัฒนธรรม สังคม ศิลปะ ประเพณี สถานโบราณ และแหลVงอารยธรรมเกVาแกVยุคกVอนประวัติศาสตร9 ที่ทำใหIจังหวัดกาญจนบุรี

เปRนที่รูIจักทั้งในประเทศ และทั่วโลก สะพานแมVน้ำแคว เปRนสถานที่สำคัญทางประวัติศาสตร9ของไทยในสมัยสงครามโลกครั้งที่ 

2 ที่มีเรื่องราวที่หลากหลาย ทั้งในแงVของความโหดรIายของสงคราม และการรับความหลากหลายของเชื้อชาติ ที่สVงผลใหIเกิด

การผสมผสานกันระหวVาง วิถีชีวิต วัฒนธรรม อาหาร ประเพณี ที่ในปWจจุบันยังคงสืบทอดตVอ ๆ กันมา มีประวัติศาสตร9รVวมกัน

มาอยVางยาวนาน จนกลายเปRนเสนVห9ของจังหวัดกาญจนบุรี ที่ยังคงมีใหIจดจำ (The Fine Arts Department, 1997) 

   กาญจนบุรีมีแหลVงแมVน้ำที่อุดมสมบูรณ9 อยVางลุVมน้ำไทรโยค (แควนIอย) และลุVมน้ำศรีสวัสดิ์ (แควใหญV) 

เปRนดินแดนที่อุดมสมบูรณ9ไปดIวยน้ำใสสะอาด มีธรรมชาติที่สวยงาม โดยเฉพาะดอกกาญจนิการ9 หรือดอกแขขาว มีดอกสีขาว

ออกเปRนชVอบริเวณปลายยอด กลีบเลี้ยงเปRนถIวยสั้น ๆ กลีบดอกโคนเชื่อมกันเปRนหลอด ปลายแผVเปRนปากแตร มี 5 แฉก ขอบ

กลีบหยักยVนและเวIาปWจจุบันเปRนพันธ9ไมIหายากและเปRนดอกไมIประจำจังหวัดกาญจนบุรี (Horticultural Science Sociaty of 

Thailand, 2023) นอกจากนี้จังหวัดกาญจนบุรียังอุดมไปดIวยแรVอัญมณี อยVางนิล และไพลิน มีเรื่องราวมากมายไดIเลVาตVอ ๆ 

กันมาจนถึงปWจจุบัน และไดIกลายจุดสำคัญที่ทำใหIจังหวัดกาญจนบุรีเปRนที่รูIจักในแวดวงของอัญมณี นอกจากนี้ไดIมีการขุด

คIนพบเครื่องมือมนุษย9สมัยหินเกVาเครื่องมือหิน โครงกระดูกมนุษย9สมัยหินกลาง สมัยหินใหมVที่บIานเกVาจนถึงยุคโลหะตอน

ปลายที่บIานดอนตาเพชร การพบตะเกียงโรมัน ที่ตำบลพงตึการพบปราสาทเมืองสิงห9 (The Fine Arts Department, 1997)

จังหวัดกาญจนบุรีมี ซากอารยธรรมแตVโบราณ มีถิ่นกำเนิดอยูVที่จังหวัดกาญจนบุรี ทำใหIกาญจนบุรีเปRนเมืองที่มีประวัติศาสตร9ที่

https://en.wikipedia.org/wiki/Spinel_group
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นVาสนใจเปRนอยVางมาก และมีอารยธรรมมาอยVางยาวนาน ซึ่งสิ่งตVาง ๆ เหลVานี้  เปRนหลักฐานที่แสดงวVาจังหวัดกาญจนบุรีเปRน

แหลVงกำเนิด อารยธรรมของมนุษย9ในดินแดนของประเทศไทย โดยสรุปคำสำคัญในการออกแบบไดIดังนี ้

  1) นามธรรม ประวัติศาสตร9 ความทรงจำของสงคราม ความหลากหลายของเชื้อชาติ ความอุดมสมบูรณ9

ของธรรมชาติ ความงามของสถาปWตยกรรม 

   2) รูปธรรม อารยธรรมเกVาแกVยุคกVอนประวัติศาสตร9 สงครามโลกครั้งที่ 2 ลุVมน้ำไทรโยค ลุVมน้ำศรีสวัสดิ ์

เครื่องมือมนุษย9สมัยหินเกVาตะเกียงโรมัน ปราสาทเมืองสิงห9 ซากอารยธรรมโบราณ สะพานขIามแมVน้ำแคว ถนนปากแพรก 

ดอกกาญจนิการ9 
 
 

 
 

รูปที่ 4 อัตลักษณ9ดIานธรรมชาติและสิ่งแวดลIอม 

ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

Figure 4 The identity of nature and environmental aspect. 

Source: Adapted from Pinterest. (2024) 

 

  5.2.2 อัตลักษณ9ดIานวัฒนธรรม  

   เมื่อกาลเวลาผVานไปนานแลIว จังหวัดกาญจนบุรียังคงมีรVองรอยของวัฒนธรรมพื้นบIานที่คงอยูVใหIเห็นใหI

จดจำในปWจจุบันอยVาง การรำเหยVย วัฒนธรรมพื้นบIานของกาญจนบุรี ที่ยังคงมีการสืบทอดและอนุรักษณ9อยูVในปWจจุบัน เปRนการ

แสดงที่มักจะไมVไดIเห็นบVอยนักในยุคสมัยที่เปลี่ยนไปอยVางรวดเร็ว คนหนุVมสาวที่เติบโตมากับยุคสมัยใหมV แตVประเพณีการแสดง

นี้ยังคงมีการอนุรักษณ9ไวIโดยคนรุVนปู�ยาตายาย และยังคงสVงตVอวัฒนธรรมใหIกับรุVนหลาน ไมVเพียงแตVแคVการแสดงรำเหยVย ยังมี

รำมอญ ที่เปRนนาฏศิลป¢ที่เกVาแกVของคนมอญ และคงเหลืออยูVสืบตVอมาจนกระทั่งทุกวันนี้ ลูกหลานมอญรุVนหลัง ๆ นี้ ยังคงไดIรับ

การถVายทอดศิลปะนี้ไวIดIวยดีตลอดมา รวมไปถึงวัฒนธรรมอาหารพื้นบIานที่สVงตVอกันมา มีการผสมผสานระหวVางชนเชื้อชาติ ที่

เคยอพยพชVวงสงครามโลกครั้งที่ 2 ทำใหIมีวัฒนธรรมที่หลากหลาย และผสมผสานกันระหวVางไทยและเชื้อชาติชนกลุVมนIอย  

รสชาติ ภาษา ชื่อเรียก และเรื่องเลVาตVาง ๆ ที่ยังมีใหIเห็นในจังหวัดกาญจนบุรี 

   กาญจนบุรี นั้นเต็มไปดIวยความหลากหลายทางวัฒนธรรม มีงานประเพณีที่ยังคงสืบทอดตVอ ๆ กันมา 

อยVางงานสัปดาห9สะพานขIามแมVน้ำแคว ซึ่งเปRนงานใหญVประจำป� มีการจัดการแสดงแสงสีเสียง นอกเหนือจากความสนุก 

สวยงามแลIว จุดประสงค9เพื่อสะทIอนใหIเห็นภาพอดีตของสงครามโลกครั้งที่ 2 (Okweha, 1999, p. 4) มีทั้งเรื่องราวที่โหดรIาย

และทารุณตVอทั้งทาสแรงงาน และเชลยศึก เปRนการตอกย้ำถึงประวัติศาสตร9ใหIกับคนรุVนใหมV นักทVองเที่ยวไดIเขIาใจถึงแกVนของ

ประวัติศาสตร9เรื่องเลVาจากจังหวัดกาญจนบุรี ใหIเปRนที่รูIจักและจดจำไดIทั้งในประเทศ และตVางประเทศ โดยสรุปคำสำคัญใน

การออกแบบไดIดังนี ้

  1) นามธรรม การผสมผสานระหวVางเชื้อชาติ วัฒนธรรมที่หลากหลาย 

   2) รูปธรรม การรำเหยVย การรำมอญ อาหารพื้นบIาน ภาษา ละคร เรื่องเลVาพื้นถิ่น 
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รูปที่ 5 อัตลักษณ9ดIานวัฒนธรรม 

ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

Figure 5 The identity of Cultural aspect. 

Source: Adapted from Pinterest. (2024) 

 

  5.2.3 อัตลักษณ9ดIานหัตถกรรม 

   กาญจนบุรี มีงานหัตกรรมพื้นบIานอยVาง ผIาทอหลากสี ที่บIานหนองขาว เปRนผIาทอขาวมIาที่มีสีสันฉูดฉาด 

และเปRนที่นิยมในชุมชน มีอัตลักษณ9 ดังคำขวัญของชาวชุมชนหนองขาว “ทIองถิ่นคนขยัน กลVาวขวัญวัวลาน ตำนานหลวงพVอ 

ผIาทอหนองขาว สะเดาลือชื่อ ขIาวหอมซIอมมือ เลืองลือน้ำตาลสด” การทอผIาของบIานหนองขาวนั้นจะเนIนไปที่การทอเปRน

ผIานุVง ผIาถุง อัตลักษณ9ที่เปRนรูปแบบเฉพาะทIองถิ่นของผIาทอบIานหนองขาวคือ ลวดลายชื่อ ลายตาจัก มีลวดลายเหมือนการจัก

สาน เนIนลักษณะของการขัดกันของลวดลายและสีสัน ทำใหIเกิดสีสันพิเศษหลากหลายสี เปRนเอกลักษณ9ของผIาขาวมIารIอยสีที่มี

ชื่อเสียงในจังหวัดกาญจนบุรี ซึ่งเปRนลวดลายดั้งเดิมที่มักจะถูกนำไปใชIในงานประเพณี โดยสรุปคำสำคัญในการออกแบบไดI

ดังนี้ 

  1) นามธรรม ความงามจากสีสัน วัฒนธรรมและความเชื่อการทอผIา 

   2) รูปธรรม ผIาขาวมIา 100 สีผIาทอบIานหนองขาว สีสันฉูดฉาด ผIานุVงผIาถุง ลายชื่อ ลายตาจัก 
 

 
 

รูปที่ 6 อัตลักษณ9หัตถกรรมผIา 

ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

Figure 6 The identity of Ritual aspect. 

Source: Adapted from Pinterest. (2024) 

  5.2.4 อัตลักษณ9ดIานอัญมณีและเครื่องประดับ 

   เครื่องประดับและอัญมณีในจังหวัดกาญจนบุรี เปRนที่รูIจักอยVางแพรVหลายในเรื่องของ นิล ที่มีเรื่องเลVา

ประวัติศาสตร9ความเปRนมาอยVางยาวนาน ตั้งแตVอดีตกาล ในเรื่องของแรงงานเหมือง การขุดพบเจอหินสีดำ หรือที่เรารูIจักกันใน

ปWจจุบันวVามันคือ นิล ในอดีตที่เคยรุVงเรืองในการเหมืองแรV แตVตIองหยุดตัวลงเพราะเกิดคูVแขVงอยVางประเทศจีนเขIามาแขVงขัน

เรื ่องราคา ทำใหIนิลเคยเปRนหินที่ไรIคVา ถูกนำไปทับถมบนถนน เพราะชาวบIานไมVรู Iจะนำไปทำอะไร จนในปWจจุบัน นิล
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กลายเปRนอัญมณีที่มีคVา และถูกเจียระไนในรูปแบบตVางๆที่มีความสวยงาม และเปRนอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ในจังหวัด

กาญจนบุรี ไมVไดIมีเพียงแคVนิลที่เปRนอัญมณีแหVงจังหวัดกาญจนบุรี แตVยังมีไพลินพลอยสีน้ำเงินสด สีสวยที่เปRนของขึ้นชื่อของ

จังหวัดกาญจนบุรี ไพลินจังหวัดกาญจนบุรี มีชื่อเสียงที่ไมVแพIไพลินจากแหลVงอื่นๆ ในโลก มีแหลVงที่มาจาก อำเภอบVอพลอย 

เปRนแหลVงเหมืองชั้นเลิศของจังหวัดกาญจนบุรี เดิมทีคนไทยแตVโบราณเรียกไพลินวVา "นิลกาฬ" แตVเปลี่ยนมาเรียกวVา "ไพลิน" 

ตามความนิยมจากตVางชาติ ทำใหIไพลินกลายเปRนสVวนหนึ่งของขึ้นชื่อจังหวัดกาญจนบุรี โดยสรุปคำสำคัญในการออกแบบไดI

ดังนี้ 

  1) นามธรรม ภูมิปWญญาการทำเมืองพลอย ภูมิปWญหาการเผาพลอย ชื่อเสียงของนิล  

  ความงามของอัญมณ ี

   2) รูปธรรม นิลกาฬ ไพลิน นิล เหมืองพลอย เหลี่ยมเจียระไน, หลังเบี้ย, เหลี่ยมสับปะรด 

   อำเภอบVอพลอย สีดำ น้ำเงิน 

 

 
 

รูปที่ 7 อัตลักษณ9อัญมณีและเครื่องประดับ 

 ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

              Figure 7 The identity of Gems and Jewelry aspect. 

               Source: Adapted from Pinterest. (2024) 

 

5.3 แนวทางการออกแบบเครื่องประดับเทียบเคียงจากเศษนิลตามกระแสนิยม  

 ขIอมูลกระแสนิยมในงานวิจัยครั้งนี้ คณะผูIวิจัยไดIทำการศึกษาคIนควIาขIอมูล จากแหลVงขIอมูลที่นVาเชื่อถือและมี

อิทธิผลตVอกระแสการออกแบบของอุตสากรรมแฟชั่นและอุตสาหกรรมเครื่องประดับ โดยคณะผูIวิจัยเลือกศึกษาทั้งแหลVงขIอมูล

ในไทยไมVวVาจะเปRน Trend SS23 มองเทรนด9โลก สรIางสรรค9อนาคตกับ Nelly Rodi (Creative Thailand, 2022) และ

แหลVงขIอมูลที่เหมาะสมกับการนำเอาวัสดุเศษนิลมาพัฒนาในการออกแบบเครื่องประดับจากตVางประเทศ เชVน Jewelry 

Design Trends of 2022 – 2023 จ า ก  Istanbul Jewelry Show (Istanbuljewelryshow, 2022) Women’s S/S 23 

jewellery trends จากฐานขIอมูลออนไลน9 WGSN Insight (Wgsn, 2022) และ The Jewellery Trendbook + Forecast 

2022+ (Fiera  di Vicenza, 2022) ซึ่งคณะผูIวิจัยสามารถสรุปกระแสนิยมที่มีความเหมาะสมสำหรับการสรIางแนวทางการ

ออกแบบเครื่องประดับสำหรับเศษนิลเปRน 4 แนวทางดังนี ้

 5.3.1 ความงามของรูปทรงอินทรีย9 (The beauty of organic shapes) 

 การนำเศษนิลที่มีรูปทรงตามธรรมชาติของอัญมณี หินสีหรือนิล มาจัดใหIอยูVรวมกันในรูปแบบที่อิสระ ใชI

เทคนิคการฝWงแบบจม หรือการฝWงแบบหนามเตยตามรูปทรงของอัญมณี ควบคูVกับโลหะสีทอง ผสมผสานกับการออกแบบ

รVวมกับพื้นผิวที่มีอัตลักษณ9ตVาง ๆ เชVน ลวดลายทุบ ลวดลายจากการขึ้นรูปดIวยชVางฝ�มือ หรือพื้นผิวของอัญมณีที่ไมVไดIผVานการ

เจียระไน ใหIความรูIสึกผสมผสานอยVางลงตัวทั้งความทันสมัยและยIอนยุคในงานออกแบบ และเปRนเครื่องประดับที่มีความ
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เปRนอัตลักษณ9เฉพาะในแตVละชิ้น โทนสีจะเนIนความเปRนธรรมชาติของหินหรืออัญมณีที่นำมาประดับตกแตVง โดยไมVผVาน

กระบวนการเจียระไน หรือเนIนความสวยงามที่เปRนธรรมชาติของอัญมณีแตVละชนิด 
 

 
 

รูปที่ 8 แนวโนIมกระแสนิยมเครื่องประดับ ความงามของรูปทรงอินทรีย9  

ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

Figure 8 Trends in jewelry fashion, the beauty of organic shapes. 

Source: Adapted from Pinterest. (2024) 

 

  5.3.2 นิลและทอง (Black Spinel and Gold)  

   ความโดนเดVนจากการนำนิลสีดำ มาจับคูVกับสีทองของโลหะที่ใหIความรูIสึกถึงความรูIสึกหรูหรา สงVางาม 

ผสานกับมีรูปแบบที่ทันสมัย เนIนการนำนิลขนาดเล็กจำนวนมาก มาตVอกันเปRนเรื่องราว หรือสรIางลวดลายดIวยนิลบนโลหะดIวย

รูปทรงอิสระ การออกแบบเนIนการสรIางความขัดแยIงของพื้นผิวในงานออกแบบระหวVางพื้นผิวที่มันวาวตัดกับรVองรอยของผลึก

เหลี่ยมอัญมณี หรือรูปทรงที่อิสระของเศษพลอย เครื่องประดับจะมีขนาดใหญV เนIนการจัดจังหวัดที่เหมาะสมทั้งวัสดุนิลและ

โลหะทอง อยVางลงตัว  

 
 

รูปที่ 9 แนวโนIมกระแสนิยมเครื่องประดับ นิลและทอง  

ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

Figure 9 Trends in jewelry fashion, Black Spinel and Gold. 

Source: Adapted from Pinterest. (2024) 

  5.3.3 ความสงVางามของสีดำ (Elegance of black) 

   นำเสนอความสงVางามผVานเสนVห9ของสีดำที่เรียบหรูแบบมีระดับ โทนสีดำที่แสดงถึงความแข็งแกรVง และ

หรูหราไปในตัว ผสมเขIากับความวาวของเพชร และโลหะเงิน ที่สะทIอนประกายใหIเจิดจรัสเมื่อตIองแสงไฟ นิลที่นำมาใชIคูVกับ

โลหะเงินเปRนตัวชVวยเพิ่มความสุขุม นุVมลึก และดูมีระดับมากขึ้น ผสมผสานดIวยรูปทรงเรขาคณิต หรือ รูปทรงอิสระที่ผVานการ

ตัดทอน  การออกแบบจะเนIนเครื่องประดับขนาดที่มีใหญVที่นำเสนอผVานรูปทรงในมิติที่แตกตVางจากเครื่องประดับทั่วไปแสดง

ถึงพลังในตัว ผสมผสานเขIากับวัสดุสีดำ เชVนนิล หนังสีดำที่มีความมันเงาเพื่อเพิ่มมิติในการการออกแบบมากยิ่งขึ้น 
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รูปที่ 10 แนวโนIมกระแสนิยมเครื่องประดับ ความสงVางามของสีดำ 

ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

Figure 10 Trends in jewelry fashion, Elegance of black. 

Source: Adapted from Pinterest. (2024) 
 

  5.3.4 เฉลิมฉลองการคืนสูoธรรมชาติ (Celebrate the return to nature) 

   ความรูIสึกโหยหาธรรมชาติ หลังจากสถานการณ9โควิด -19 ของผูIคนที่เบื่อหนVายกับการอยูVบIาน การกัก

ตัวตามสถานที่ตVาง ๆ และตIองการดื่มด่ำกับธรรมชาติรอบตัว ทำใหIการออกแบบสามารถนำเสนอรูปแบบธรรมชาติที่สวยงาม

ผสมผสานกับความงดงามของโลหะและอัญมณี ที่สัมผัสไดIถึงธรรมชาติ พื้นผิวที่ขรุขระ ไมVเรียบเกลี้ยงจนเกินไป ความสวยงาม

จากความพริ้วไหวและรVองรอยหรือตำหนิของอัญมณีตVาง ๆ การสรIางโลหะดIวยรูปรVางรูปทรงหรือพื้นผิวจากธรรมชาติ รวมไป

ถึงการนำวัสดุที่ใหIความรูIสึกถึงธรรมชาติ ไมVวVาจะเปRนอัญมณีที่ไมVผVานการเจียระไน เศษพลอยที่เปRนผลึก ไมIหรือผIา นำมาเสนอ

เปRนงานออกแบบไดIอยVางลงตัว 
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รูปที่ 11 แนวโนIมกระแสนิยมเครื่องประดับ เฉลิมฉลองการคืนสูVธรรมชาติ (Celebrate the return to nature) 

ที่มา: ดัดแปลงจาก Pinterest. (2024) 

Figure 11 Trends in jewelry fashion, Celebrate the return to nature. 

Source: Adapted from Pinterest. (2024) 
 

 5.4 สรุปผลขbอมูลองคDประกอบเพื่อสรbางแนวทางการออกแบบเครื่องประดับ  

  การสรปุผลขIอมูลองค9ความรูIเพื่อนำไปใชIในการสรIางแนวทางการออกแบบเครื่องประดับ เปRนการสรุปผลจาก 

3 องค9ประกอบหลักคือ วัสดุ อัตลักษณ9 และกระแสนิยมในปWจจุบัน ซึ่งเปRนขIอมูลที่ไดIจากการทบทวนวรรณกรรม และการลง

พื้นที่ศึกษาในพื้นที่เป³าหมายจังหวัดกาญจนบุรี โดยผูIวิจัยสรุปผลขIอมูลองค9ความรูIเพื่อสรIางแนวทางการออกแบบเครื่องประดับ

ไดIดังตารางที่ 2  
 

ตารางที่ 1 สรุปขIอมูลองค9ประกอบเพื่อใชIในการสรIางแนวทางการออกแบบเครื่องประดับ 

Table 1 Summarize information about components to use in creating jewelry design guidelines. 
Black spinel 

fragment 

types. 

Identity Design guidelines for creating 

trendy jewelry from Black 

spinel fragments.  
abstract concrete 

1. Black Spinel 

2. Black 

Pyroxene  

3. Magnetite 

 

 

1. Natural and Environmental 

Aspect 

- History 

- Memories of War 

- Variety of nationalities 

- The abundance of 

nature 

- beauty of architecture 

2. Cultural Aspect 

- racial mix 

- Diverse culture 

3. Ritual Aspect 

- Beauty from colors 

- Culture and beliefs in 

weaving 

4. Gem and Jewelry Aspect 

- Wisdom of making a 

gem mine 

1. Natural and Environmental Aspect 

- Ancient prehistoric 

civilization 

- World War 2 

- Saiyok River  

- Sri Sawat River 

- Old stone age human tools 

- Roman lantern 

- Mueang Sing Historical Park 

- Remains of an ancient 

civilization 

- The Bridge of the River Kwai 

- Pak Phraek Walking Street  

- Kanjanigar flower  

2. Cultural Aspect 

- Yēya Dance 

- Mǭn Dance 

- local food 

- Vernacular language 

1. The beauty of organic shapes 

- Beauty from nature 

- natural shape 

- free form 

- Retro 

- gold, colorful 

- stones, gems 

2.  Black Spinel and Gold 

- luxurious 

- Conflict textures  

- Free continuous 

pattern  

- large size  

- Black, Gold  

- Black spinel 

3. Elegance of black 

- Elegant  

- Geometric shapes in 

exotic dimensions 
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- Wisdom of burning 

gemstones  

- Black spinel's reputation 

- Beauty of gems 

 

- Dramas, local stories 

3. Ritual Aspect 

- 100 colors of loincloths 

- Ban Nong Khao woven fabric. 

- bright colors 

- Chư̄̄ pattern, Tajak pattern 

4. Gem and Jewelry Aspect 

- Blue sapphire  

- Black spinel  

- Gem Mine 

- Gemstone Cut, cabochon 

cut, briolette cut. 

- Bo Phloi district 

- Black, Blue 

- Leather or cloth 

- black, silver 

- black spinel, silver 

metal, diamond 

4. Celebrate the return to 

nature 

- Longing for nature 

- natural shape 

- Metal, gems 

- Fluctuation 

- rough surface, traces, 

defects 

  

 5.5 ผลงานการออกแบบรoางเครื่องประดับ 

  5.5.1 แนวทางการออกแบบผลงานเครื่องประดับชุดที่ 1  

   แนวคิด : แนวทางในการออกแบบผลงานเครื่องประดับชุดที่ 1 ผู IวิจัยตIองการนำเสนอผลงานการ

ออกแบบที่มีความรVวมสมัย สามารถสวมใสVไดIในชีวิตประจำวัน และเลVาถึงกลิ่นอายของวัฒนธรรมที่ผสมผสานในจังหวัด

กาญจนบุรี เนื่องจากอัตลักษณ9ที่เดVนชัดของจังหวัดกาญจนบุรีคือ การอยูVรVวมกันหลากหลายเชื้อชาติ วัฒนธรรม จนเกิดเปRน

รูปแบบวัฒนธรรมใหมVที่เกิดความนVาสนใจที่เปRนอัตลักษณ9ของตนเอง ผูIวิจัยพบเห็นลวดลายตVาง ๆ ภายในชุมชนปากแพรกมี

การผสมผสานของลวดลายที่หลากหลายอยVางลงตัวของวัฒนธรรมในทIองถิ่น รวมไปถึงลวดลายของธรรมชาติที่สอดแทรกอยูV

ในอัตลักษณ9ตVาง ๆ อยVางรVวมสมัย โดยเลือกหยิบยกอัตลักษณ9จากดอกกาญจนิการ9 ดอกไมIประจำจังหวัดกาญจนบุรี ผสมผสาน

กับวัฒนธรรมที่โดดเดVนจากชุมชนถนนปากแพรก ที่มีรูปแบบลวดลายจากธรรมชาติผVานการตัดทอนรูปรVางรูปทรงใหIมีความ

รVวมสมัย มาพัฒนาในแนวทางการออกแบบเครื่องประดับที่ดูเรียบหรู จากกระแสนิยมในแนวทางความสงVางามของสีดำ 

(Elegance of black) แอบแฝงไปดIวยเสนVห9ของอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี โดยใชIลวดลายฉลุของชุมชนปากแพรกมาประดับ

ตกแตVงรVวมดIวย ใชIวัสดุเศษนิลตะโกหรือนิลตันที่มีหลากหลายขนาดมาเจียระไนแบบเหลี่ยมสับปะรด เพื่อใหIเกิดประกายที่

สวยงาม นอกจากนี้ยังมีวิธีการปรับเปลี่ยนหรือเพิ่มลูกเลVนจากการสวมใสV ซึ่งสามารถนำผลวิจัยมาสรุปใชIไดIดังตารางที ่2 
 

ตารางที่ 2 การนำผลวิจัยมาใชIในแนวทางการออกแบบเครื่องประดับชุดที่ 1 

Table 2 Using research results in jewelry design guidelines set 1. 

Black spinel fragment 

types. 

Identity Design guidelines for creating 

trendy jewelry from Black spinel 

fragments. 
abstract concrete 

Black Spinel 

 

Diverse culture 

- The harmonious 

blend of culture and 

nature seamlessly 

integrated into 

various contemporary 

identities. 

Pak Phraek Walking Street  

- Natural patterns 

decorated in Pak 

Phraek Walking 

Street  

Kanjanigar flower  

- The shape of the 

Kanjanigar flower 

Elegance of black 

- Elegant  

- Geometric shapes in 

exotic dimensions 

- black, silver 

- black spinel, silver metal  
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  รูปรVาง รูปทรง: การผสมผสานรูปรVางรูปทรงของดอกกาญจนิการ9 ลวดลายฉลุของวัฒนธรรมในชุมชนทIองถิ่น

บริเวณปากแพรก ที่มีรูปแบบลวดลายจากธรรมชาติผVานการตัดทอนรูปรVางรูปทรงใหIมีความรVวมสมัย  

  พื้นผิว: โลหะมันวาว ประกายของเพชรและอัญมณี และการเจียระไนแบบเหลี่ยมสับปะรด 

  สี: เงิน ดำ 

  อารมณ9: ใหIความรูIสึกเรียบหรู แตVแอบแฝงไปดIวยอัตลักษณ9ที่สื่อสารถึงทIองถิ่น 

  การใชIงาน: จี้ ตVางหู ที่สามารถปรับเปลี่ยนวิธีการสวมใสVและอัญมณี ดIวยวิธีการใสVแบบรIอย 

  วัสดุ: โลหะเงิน นิลตัน เพชร 

  เทคนิค: การเจาะนิล นำมารIอยในลักษณะของลูกปWด ซึ่งสามารถใชIไดIทั้งขนาดเล็ก ขนาดกลางและขนาดใหญV 

  แนวทางในการออกแบบจากกระแสนิยม : ความสงVางามของสีดำ 

 
 

รูปที่ 12 ผลงานการออกแบบเครื่องประดับชุดที่ 1 

Figure 12 Jewelry design work, set 1. 

 

  5.5.2 แนวทางการออกแบบผลงานเครื่องประดับชุดที่ 2  

   แนวคิด : ผู Iว ิจัยตIองการนำเสนอการออกแบบที่นำเสนออัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรีในสVวนของ

สถาปWตยกรรมที่มีความสำคัญ อัตลักษณ9ความงามของสถาปWตยกรรมที่โดนเดVนของจังหวัดกาญจนบุรี คือ ความงามของ

สะพานขIามแมVน้ำแคว สถาปWตยกรรมที่โดดเดVนและเปRนแหลVงอารยธรรมของจังหวัด มีเทศกาลสะพานขIามแมVน้ำแควที่เปRน

ประเพณีคูVกับจังหวัดกาญจนบุรี เปRนการแสดงที่เลVนกับเงาสะทIอนของสายน้ำ การออกแบบจึงนำเสนอลักษณะของการ

สะทIอน โดยใชIทั้งลักษณะโครงสรIางของสะพานและเงาสะทIอนของสายน้ำ เปRนเนื้อหาหลักในการถVายทอดผลงานออกแบบ 

การนำเสนออัตลักษณ9ที่อยูVควบคูVกันทั้งสถาปWตยกรรมและธรรมชาติของแมVน้ำแคว สอดแทรกกับลวดลายอันเปRนอัตลักษณ9ทั้ง

รูปทรง โครงการ ลวดลายของสะพานขIามแมVน้ำแคว ทั้งนี ้ไดIเลือกใชIวัสดุจากทIองถิ่นนิลขนาดเล็กในการออกแบบที่ใหI
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ความรูIสึกสงVางาม เหมาะกับกระแสนิยมในปWจจุบัน ผสานกับมีรูปแบบที่ทันสมัยตามแนวทางการออกแบบนิลและทอง (Black 

Spinel and Gold) ในการนำเสนอพื้นผิวที่ขัดแยIงระหวVาง นิลและทอง และการออกแบบลวดลายซึ่งสามารถนำผลวิจัยมา

สรุปใชIไดIดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 การนำผลวิจัยมาใชIในแนวทางการออกแบบเครื่องประดับชุดที่ 2 

Table 3 Using research results in jewelry design guidelines set 2. 

Black spinel 

fragment types. 

Identity Design guidelines for 

creating trendy jewelry 

from Black spinel 

fragments. 

abstract concrete 

Black Spinel 

 

History, architectural 

beauty 

- Reflection 

between the 

River Kwai 

and the 

bridge 

The Bridge of the River 

Kwai 

- Structure of the 

Bridge on the River 

Kwai 

- Texture, pattern. 

- Gap caused by 

overlapping bridge 

structures 

Black Spinel and Gold  

- luxurious 

- Conflict textures 

- continuous 

pattern 

- Black, Gold 

- Black spinel 

   

  รูปรVาง รูปทรง: เรขาคณิต รูปรVางของสะพานขIามแมVน้ำแคว ลวดลายโครงสรIางของสะพานขIามแมVน้ำแคว 

  พื้นผิว: การเจียระไนแบบเหลี่ยม ผิวโลหะที่มันวาว 

  สี: ทอง ดำ 

  อารมณ9: เรียบ หรู ความสมมาตรของภาพสะทIอนระหวVางสะพานและเงาของแมVน้ำแคว 

  การใชIงาน:  สรIอยแบบติดคอ  

  วัสดุ: โลหะเงิน นิลตันเจียระไนเหลี่ยม 

  เทคนิค: การฝWงนิลรูปทรงสี่เหลี่ยมดIวยการฝWงหุIมหัวทIาย(Half Bezel Setting) 

  แนวทางในการออกแบบจากกระแสนิยม : นิลและทอง 
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รูปที่ 13 ผลงานการออกแบบเครื่องประดับชุดที่ 2 

Figure 13 Jewelry design work, set 2. 
 

  5.5.3 แนวทางการออกแบบผลงานเครื่องประดับชุดที่ 3  

   แนวคิด: เนื่องจากจังหวัดกาญจนบุรีเปRนจังหวัดที่มีพื้นที่ธรรมชาติอันอุดมสมบูรณ9 การนำเสนออัต

ลักษณ9ทางธรรมชาติ จึงเปRนแนวทางการออกแบบที่สามารถนำเสนอความเปRนอัตลักษณ9ที่โดดเดVนของจังหวัด ผูIวิจัยเลือกใชI

แรงบันดาลใจจากดอกกาญจนิการ9 ดอกไมIสีขาวที่มีความงดงามของรูปรVางรูปทรง ผสมผสานกับอัตลักษณ9ของวัสดุทIองถิ่น

อยVางเศษนิล และรูปรVาง รูปทรงของดอกกาญจนิการ9ในรูปแบบของธรรมชาติที่ถูกตัดทอนใหIมีความรVวมสมัยเพิ่มมากขึ้น แตV

ยังคงคงกลิ่นอายของธรรมชาติที่สวยงามผสมผสานกับความงดงามของโลหะและอัญมณี ตามแนวทางการออกแบบเฉลิมฉลอง

การคืนสูVธรรมชาติ (Celebrate the return to nature) รVวมกับพื้นผิวที่ขรุขระ ไมVเรียบเกลี้ยงจนเกินไป ความสวยงามจาก

รVองรอยหรือตำหนิของอัญมณี ๆ ตVางผสมผสานกับความพริ้วไหวในการออกแบบเปRนเครื่องประดับประเภทตVางหู ที่เปRน

ลักษณะระยIาหIอยยาว สื่อถึงความหรูหราและการนำเสนออัตลักษณ9ที่โดดเดVนของจังหวัดกาญจนบุร ีซึ่งสามารถนำผลวิจัยมา

สรุปใชIไดIดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 การนำผลวิจัยมาใชIในแนวทางการออกแบบเครื่องประดับชุดที่ 3 

Table 4 Using research results in jewelry design guidelines set 3. 

Black spinel 

fragment types. 

Identity Design guidelines for 

creating trendy jewelry 

from Black spinel 

fragments. 

abstract concrete 

- นิลตะโกหรือนิลตัน  

- นิลเสี้ยน  

 

 

The abundance of 

nature 

- Presentation of 

unique natural 

forms 

- Beauty of gems 

- The essence of 

the gems 

- Kanjanikar 

flower 

- 1 0 0  colors of 

loincloths 

- Ban Nong Khao 

woven fabric. 

- Blue sapphire  

- Black spinel  

Celebrate the return to 

nature. 

- Longing for 

nature 

- natural shape 

- Metal, gems 

- Fluctuation 

- rough surface, 

traces, defects 

 

  รูปรVาง รูปทรง:  รูปรVางองค9ประกอบตVาง ๆ ชVอ กลีบของดอกกาญจนิการ9 ที่ผVานการตัดทอนในรูปแบบรVวมสมัย  

  พื้นผิว: พื้นผิวขรุขระของเศษนิล ลวดลายของผIาขาวมIา 

  สี: เงิน ดำ สีธรรมชาติ 

  อารมณ9: รVวมสมัย อัตลักษณ9ที่โดดเดVน การคืนสูVธรรมชาติ  

  การใชIงาน: ตVางหู รูปแบบระยIา และสามารถปรับเปลี่ยนการสวมใสVไดIหลากหลาย ตามความเหมาะสม 

  วัสดุ: เงิน อัญมณี นิล ผIา 

  เทคนิค: การเจาะเศษนิล การใชIเทคนิคเศษนิลขนาดเล็กรVวมกับเทคนิคเรซิ่น  
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รูปที่ 14 ผลงานเครื่องประดับชุดที่ 3  

Figure 14 Jewelry design work, set 3. 

 

  จากผลงานการออกแบบรVางเครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ไดIทำการประเมินจาก

ผูIเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน โดยใชIเกณฑ9การประเมินคัดเลือกผลงานคือ 1) การจัดการวัสดุเศษนิล 2) การสื่อสารถึงอัตลักษณ9

จังหวัดกาญจนบุรี 3) ความสวยงามเหมาะสมกับกระแสนิยมในปWจจุบัน และ 4) ความเปRนไดIในการผลิต ซึ่งสรุปผลการ

คัดเลือกและพัฒนาผลงานจากแนวทางการออกแบบในชุดที่ 3 เนื่องจากมีการออกแบบเครื่องประดับที่นVาสนใจ สามารถสวม

ใสVไดIตามโอกาสที่เหมาะสม และสามารถนำเสนออัตลักษณ9ที่โดดเดVน ทั้งในสVวนของวัสดุที่เปRนอัตลักษณ9ของจังหวัด และยัง

สามารถจัดการกับเศษนิลภายในจังหวัดไดIเปRนอยVางดี ทั้งในสVวนของนิลตันและนิลเสี้ยน โดยใชIพื้นผิวเดิมของเศษนิลทำใหIไมV

ตIองเพิ่มกระบวนการในการจัดการกับวัสดุเศษนิล หรือการนำไปตัดแตVงเจียระไนใหมVจากวัสดุเศษนิล ทำใหIลดกระบวนการ

ทดลองและผลิตผลงานไดIเปRนอยVางดี อีกทั้งสามารถใชIวัสดุในทIองถิ่นไดIอยVางเต็มประสิทธิภาพ ในสVวนของจุดที่ควรตIอง

ปรับปรุงคือ การนำเศษผIาขาวมIาเขIามารVวมดIวยทำใหIอัตลักษณ9ที่โดนเดVนของนิลและดอกกาญจนิการ9ถูกลดทอนลง นอกจากนี้

เศษผIาที่มีอยูVในทIองถิ่น มีหลากหลายชนิด รูปแบบและโทนสี ทำใหIการควบคุมในสVวนของการผลิตเปRนไปไดIยาก โดยไดI

พัฒนาการออกแบบ และสรุปผลของแบบรVางขั ้นสุดทIายเปRนผลงานการออกแบบผลงานเครื ่องประดับจากเศษนิล 

อัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ดังรูปที่ 15 
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 5.6 ผลงานการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณDจังหวัดกาญจนบุร ี
 

 
 

รูปที่ 15 ผลงานการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุร ีในคอลเล็กชัน “กาญจนิการ9” 

Figure 15 Jewelry design work from Black spinel fragments unique to  

Kanchanaburi province in the "Kanjanikar" collection. 
 

 5.7 ผลงานเครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณDจังหวัดกาญจนบุรี 
 

 
 

รูปที่ 16 ผลงานสรIางสรรค9เครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ในคอลเล็กชัน “กาญจนิการ9” 

Figure 16 Creative work of jewelry from Black spinel fragments, unique to  

Kanchanaburi province, in the "Kanjanikar " collection. 
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 5.8 การถoายทอดองคDความรูbสูoผูbประกอบการในพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรี 

  จากผลการออกแบบและผลงานสรIางสรรค9เครื่องประดับจากเศษนิลที่ไดIจากการวิจัยดังกลVาว ไดIจัดการอบรม

เพื่อถVายทอดองค9ความรูIในการจัดการกับเศษนิล เพื่อพัฒนาเปRนเครื่องประดับรูปแบบใหมV สูVกลุVมผูIประกอบการเป³าหมาย 

ผูIประกอบการอัญมณีเครื่องประดับ กลุVมวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดกาญจนบุรี และผูIที่สนใจ ในพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรี มีผูIสนใจ

เขIารVวมอบรมจำนวน 22 คน โดยมีการประเมินองค9ความรูIกVอนและหลังเขIารVวมการอบรม โดยพบวVากVอนการอบรมผูIเขIารVวม

การอบรมมีเขIาใจเกี่ยวกับการออกแบบในระดับ 3.31 แตVหลังจากเขIารVวมการฝµกอบรมแลIวมีความเขIาใจมากถึงระดับ 4.65 ซึ่ง

แสดงใหIเห็นวVา การเขIารVวมการฝµกอบรมของโครงการนี้ชVวยใหIผูIเขIารVวมอบรมมีความเขIาใจเกี่ยวกับองค9ความรูIดIานการ

ออกแบบเพิ่มขึ้นถึงรIอยละ 40.70 นอกจากนั้น ผูIเขIารVวมอบรมยังเห็นวVามีความมั่นใจ และสามารถนำความรูIที่ไดIรับไปใชIไดI 

และสามารถนำความรูIที่ไดIรับไปประยุกต9ใชIไดIในระดับ 4.69 ทำใหIเห็นวVาการถVายทอดองค9ความรูI และผลงานจากการวิจัย 

สามารถตVอยอดใหIเกิดการนำองค9ความรูIที่ไดIจากการวิจัยไปใชIในพื้นที่ ขยายสูVการสรIางเฉพาะกิจเชิงสรIางสรรค9จากวัสดุเศษนิล

ในจังหวัดกาญจนบุรีไดI 
 

 
 

รูปที่ 17 การอบรมถVายทอดองค9ความรูIจากการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุร ี

Figure 17 Training to transfer knowledge from designing jewelry  

from Black spinel fragments unique to Kanchanaburi Province. 

6. สรุป อภิปรายผล และขNอเสนอแนะ 

 6.1 สรุปผล 

  6.1.1 กระบวนการวิจัยสามารถตอบวัตถุประสงค9การวิจัย ไดI 3 ขIอคือ 1) วัสดุเศษนิลในทIองถิ่นจังหวัด

กาญจนบุรี แบVงออกเปRน 3 ประเภท คือ (1) นิลตัน เหมาะกับการนำไปเจียระไนใหIเกิดรูปทรงและประกายในลักษณะตVาง ๆ 

สามารถเจาะคลIายกับลักษณะของลูกปWดไดI ขึ้นอยูVกับขนาดของเศษนิล (2) นิลเสี้ยน มีลักษณะเปราะ แตก และหักงVาย 

สามารถทำใหIเกิดมูลคVาเพิ่มโดยการทำรVวมกับเทคนิคเรซิ่น ซึ่งนิลเสี้ยนมีความเปRนประกายในพื้นผิวของเศษนิล ทำใหIเกิดความ

สวยงามจากพื้นผิวของเศษนิลเสี้ยนไดI (3) นิลติดเหล็ก เปRนเศษนิลขนาดเล็ก สีดำอมเทา ทึบแสง มีความวาวแบบโลหะ แสดง
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ลักษณะที่เปRนแมVเหล็กคือ ดูดติดแมVเหล็กไดI และเปRนนิลชนิดที่พบปริมาณนIอยมาก เมื่อเทียบกับนิลชนิดอื่นในจังหวัด

กาญจนบุรี 2) จากการลงพื้นที่ภาคสนามเพื่อศึกษาขIอมูลเชิงลึก สามารถสรุปขIอมูลอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ทั้งนามธรรม

และรูปธรรม โดยแบVงเปRน 4 ดIาน ไดIแกV (1) ดIานธรรมชาติและสิ่งแวดลIอม (2) ดIานวัฒนธรรม (3) ดIานหัตถกรรม (4) ดIานอัญ

มณีและเครื่องประดับ และมีคำสำคัญที่สามารถนำไปใชIในการสรIางแนวทางการออกแบบไดIดังตารางที่ 2 นำไปสูVการสรIางแนว

ทางการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิลผVานการเลVาเรื่องราวจากอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี 3) เกิดแนวทางการออกแบบ 

จำนวน 3 แนวทาง และผูIวิจัยคัดลือกเพื่อสรIางผลงานตIนแบบเครื่องประดับจากเศษนิลที่สื่อสารอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี 

จำนวน 1 ชุด คือเครื่องประดับชุด กาญจนิการ9 

  6.1.2 ผลการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิล ผูIวิจัยสามารถนำขIอมูลองค9ประกอบเพื่อใชIในการสรIางแนว

ทางการออกแบบเครื่องประดับจากเศษนิล สูVการสรIางแนวทางในการออกแบบเครื่องประดับสำหรับการดำเนินงานวิจัยในครั้ง

นี้ มีองค9ประกอบที่หลากหลายจากขIอมูลที่ศึกษาในภาคเอกสารและการลงพื้นที่ ทำใหIเกิดมิติของการออกแบบ หรือการสรIาง

แนวทางการออกแบบที่หลากหลาย ผสมผสานกับกระแสนิยมสมัยใหมVที ่มีความเหมาะสมกับการนำเศษนิลในจังหวัด

กาญจนบุรีมาพัฒนาเปRนผลิตภัณฑ9เครื่องประดับ ซึ่งผูIวิจัยนำเสนอ 3 แนวทางการออกแบบ 1) วัฒนธรรมที่ผสมผสาน 2)

สะพานขIามแมVน้ำแคว 3) กาญจนิการ9 โดยผูIวิจัยสามารถสรุปเลือกจากเกณฑ9การประเมินคัดเลือกผลงานคือ 1) การจัดการ

วัสดุเศษนิล 2) การสื่อสารถึงอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี 3) ความสวยงามเหมาะสมกับกระแสนิยมในปWจจุบัน และ 4) ความ

เปRนไดIในการผลิต ซึ่งสรุปเลือกแนวทางการออกแบบจากในคอลเล็กชัน “กาญจนิการ9” ซึ่งเปRนการนำเสนออัตลักษณ9ทาง

ธรรมชาติในทIองถิ่นคือ ดอกกาญจนิการ9 ดอกไมIประจำจังหวัดกาญจนบุรี ผVานการจัดการรูปรVางรูปทรงใหIมีความรVวมสมัย การ

เลือกใชIวัสดุในทIองถิ่นจากนิลตะโกหรือนิลตัน ขนาดเล็กที่มีอยูVเปRนจำนวนมากในจังหวัดกาญจนบุรีมาเปRนสVวนหนึ่งในการ

ออกแบบ ซึ่งสามารถเพิ่มมูลคVาใหIแกVวัสดุเศษนิลในทIองถิ่นจากการออกแบบไดIเปRนอยVางดี นอกจากนี้ยังมีการสวมใสVที่เปRน 

อัตลักษณ9นVาสนใจ สามารถสวมใสVไดIหลากหลายรูปแบบตามการแตVงกายและโอกาสในการสวมใสV รวมไปถึงสามารถนำสVวน

ดอกกาญจนิการ9ที่หIอยเปRนระยIามาทัดกับใบหู ซึ่งเปRนการนำเสนอความเปRนไทยที่สอดแทรกลงไปในการออกแบบ รวมไปถึง

สามารถผลิตผลงานสรIางสรรค9เครื ่องประดับจากเศษนิลรVวมกับเทคนิคและเทคโนโลยีสมัยใหมV เปRนการสรIางผลงาน

เครื่องประดับที่มีความรVวมสมัยทั้งในสVวนของการออกแบบ การเลือกใชIวัสดุ และกระบวนการผลิตผลงานเครื่องประดับดIวย  

 6.1.3 การนำผลการวิจัยไปใชIประโยชน9 ผูIวิจัยจัดการอบรมถVายทอดองค9ความรูIดังกลVาวใหIแกVผูIประกอบการในพื้นที่

จังหวัดกาญจนบุรี มีผูIสนใจเขIารVวมอบรมจำนวน 22 คน โดยมีการประเมินองค9ความรูIกVอนและหลังเขIารVวมการอบรม โดย

พบวVากVอนการอบรมผูIเขIารVวมการอบรมมีเขIาใจเกี่ยวกับการออกแบบในระดับ 3.31 แตVหลังจากเขIารVวมการฝµกอบรมแลIวมี

ความเขIาใจมากถึงระดับ 4.65 ซึ่งแสดงใหIเห็นวVา การเขIารVวมการฝµกอบรมของโครงการนี้ชVวยใหIผูIเขIารVวมอบรมมีความเขIาใจ

เกี่ยวกับองค9ความรูIดIานการออกแบบเพิ่มขึ้นถึงรIอยละ 40.70 นอกจากนั้น ผูIเขIารVวมอบรมยังเห็นวVามีความมั่นใจ และสามารถ

นำความรูIที่ไดIรับไปใชIไดI และสามารถนำความรูIที่ไดIรับไปประยุกต9ใชIไดIในระดับ 4.69 ซึ่งสามารถนำองค9ความรูIภายใตI

โครงการวิจัยฯ ซึ่งเปรียบเสมือนตIนแบบในการนำรVองการใชIความคิดสรIางสรรค9ในการเพิ่มมูลคVาเศษนิลที่มีอยูVเปRนจำนวนมาก

ในจังหวัดกาญจนบุรี ผลงานเครื่องประดับและแนวทางการออกแบบสามารถขยายสูVกลุ Vมประชากรภายในพื้นที่จังหวัด

กาญจนบุรี อันจะนำไปสูVการสรIางเศรษฐกิจเชิงสรIางสรรค9อยVางยั่งยืนของจังหวัดในอนาคต เกิดประเภทของผลิตภัณฑ9

เครื่องประดับรูปแบบใหมVจากวัสดุเศษนิล ทำใหIเกิดการสรIางชVองทางการจัดจำหนVายใหมV เกิดความหลากหลายในการดำเนิน

ธุรกิจเพิ่มมากขึ้น ที่เหมาะสมกับความตIองการของตลาดตามกระแสนิยมในปWจจุบัน 

 6.2 อภิปรายผล 

  6.2.1 การใชIประโยชน9จากเศษนิลในจังหวัดกาญจนบุร ี
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   จากการเก็บรวมรวมขIอมูลและลงพื้นที่สำรวจในจังหวัดกาญจนบุรี เพื่อแบVงชนิด และขIอจำกัดของเศษ

พลอยในพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรี ในการนำมาสรIางสรรค9หรือเพิ่มมูลคVา พบวVา เศษนิลสามารถแบVงออกเปRน 3 ชนิด คือ 1) นิล

ตะโกหรือนิลตัน มีลักษณะเปRนกIอนนิลที่มีขนาดเล็ก ประมาณ 1-2 มิลลิเมตร แตVมีตำหนิภายในมาก ไมVเหมาะกับการเจียระไน

เปRนเหลี่ยม แตVสามารถนำมาเจียระไนเปRนหลังเบี้ยไดI เหมาะกับการนำไปเจาะรIอยเปRนลูกปWด หรือเปRนอัญมณีที่ประดับบน

เครื่องประดับขนาดเล็ก นิลตันที่มีขนาดเล็กไมVเกิน 1 มิลลิเมตร สามารถนำมาทำเทคนิครVวมกับการใชIเรซิ่นไดI 2) นิลเสี้ยน 

เปRนแรVชนิดไพรอกซีนดำ มีลักษณะเปRนเศษนิลขนาดเล็กหรือเปRนผง เหมาะนำไปทำของที่ระลึก งานพุทธศิลป¢ หรือรVวมกับ

เทคนิคตVาง ๆ เชVน เรซิ่น การทำพิมพ9ในลักษณะของงานหลVอ ดIวยความเปRนผงจะทำใหIผลิตภัณฑ9ที่สรIางจากนิลเสี้ยนนั้นมี

พื้นผิวที่เปRนประกาย  และ 3) นิลติดเหล็ก เปRนแรVในตระกูล แมกนีไทต9 มีคุณสมบัติที่พิเศษคือ เปRนแมVเหล็กที่ดูดติดกันไดI มีทั้ง

เศษขนาดเล็ก และเปRนผง ไมVเหมาะกับการนำไปประดับบนตัวเรือนเครื่องประดับ แตVสามารถนำไปเปRนอะไหลVหรือขIอตVอ

ชิ้นงานเครื่องประดับบางสVวนที่ตIองการคุณสมบัติในการยึดติดของแรงแมVเหล็กจากนิลติดเหล็ก  ซึ่งการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ทำใหI

เห็นแนวทางในการสรIางสรรค9หรือเพิ่มมูลคVาของเศษนิลในจังหวัดกาญจนบุรีดIวยเทคนิคหรือวิธีการที่แตกตVาง จากทIองตลาด

โดยทั่วไป ตามแตVชนิดของเศษนิลที่พบในพื้นที่แตVละรูปแบบ ทำใหIเกิดองค9ความรูIใหมVและสามารถตVอยอดสูVการพัฒนา

ผลิตภัณฑ9และเครื่องประดับจากเศษนิลไดI 

  6.2.2 การเพิ่มมูลคVาเศษนิลดIวยอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุร ี

   การวิจัยครั้งนี้ตIองการเพิ่มมูลคVาเศษนิลที่มีราคาต่ำ และเหลืออยูVเปRนจำนวนมากในจังหวัดกาญจนบุรี 

โดยคณะผูIวิจัยนำเสนอแนวทางการนำเอาอัตลักษณ9ภายในจังหวัดมาเปRนสVวนหนึ่งในการเพิ่มมูลคVา โดยทำการศึกษา คIนควIา 

และลงพื้นที่สำรวจ พบวVา สามารถแบVงอัตลักษณ9ที่นำมาเปRนแรงบันดาลใจในการออกแบบไดI 4 ดIาน ตามความสำคัญที่เปRนอัต

ลักษณ9อันโดดเดVนของจังหวัดกาญจนบุรี คือ 1) สถานที่และธรรมชาติ 2) วัฒนธรรมพื้นถิ่น 3) หัตถกรรม และ 4) อัญมณีและ

เครื่องประดับ โดยผูIวิจัยไดIสรIางแนวทางการออกแบบตัวอยVางจากอัตลักษณ9ในแตVละดIาน จำนวน 3 แนวทาง และคัดเลือก 

แนวทางการออกแบบ “กาญจนิการ9” จากอัตลักษณ9ในดIานสถานที่และธรรมชาติ ซึ่งไดIทำการประเมินจากผูIเชี่ยวชาญ จำนวน 

3 คน โดยใชIเกณฑ9การประเมินคัดเลือกผลงานคือ 1) การจัดการวัสดุเศษนิล 2) การสื่อสารถึงอัตลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี  

3) ความสวยงามเหมาะสมกับกระแสนิยมในปWจจุบัน และ 4) ความเปRนไดIในการผลิต ซึ่งผลงานชุด “กาญจนิการ9” จากแรง

บันดาลใจของดอกไมIประจำจังหวัดกาญจนบุรี ที่พัฒนารูปแบบจนสามารถสื่อสารความเปRนอัตลักษณ9ทIองถิ่น ดIวยรูปแบบของ

อำนาจอVอนหรืออำนาจละมุน (Soft Power) ใหIเกิดความสนใจในแรงบันดาลใจและเรื่องราวของดอกกาญจนิการ9ไดIมากขึ้น 

สอดคลIองกับแนวทางในการผลักดัน “อำนาจละมุน” ความเปRนไทย โดยเฉพาะอุตสาหกรรมวัฒนธรรมสรIางสรรค9ที่มีศักยภาพ 

5 F ไดIแกV อาหาร ภาพยนตร9และวีดิทัศน9 มวยไทย  เทศกาลประเพณี  และผIาไทยและการออกแบบแฟชั่น (Fashion) 

(Thirawat, 2022)  โดยผลงานการออกแบบเครื่องประดับชิ้นนี้เกิดประโยชน9ในมิติของการนำเสนออัตลักษณ9ทางวัฒนธรรมใน

เชิงรVวมสมัยจากอำนาจละมุน ทั้งจากรูปรVาง รูปทรงของดอกกาญจนิการ9 วิธีการสวมใสVที่แปลกใหมV ปรับเปลี่ยนไดIตามความ

เหมาะสมหรือความตIองการของกลุVมลูกคIาเป³าหมาย ทำใหIเกิดชVองทางการถVายทอดวัฒนธรรมที่หลากหลาย เกิดแนวทางใน

การพัฒนาอัตลักษณ9ทIองถิ่นใหIมีความรVวมสมัยเพิ่มมากขึ้น ชVวยเพิ่มมูลคVา สรIางรายไดI และเกิดภาพลักษณ9ที่ดีใหIแกVในพื้นที่

จังหวัดกาญจนบุรีและประเทศไทย  

  6.2.3 การตVอยอดองค9ความรูIสูVการขับเคลื่อนชุมชนดIวยความคิดเชิงสรIางสรรค9 

   จากการสรIางแนวทางการพัฒนาเศษนิลสูVการสรIางสรรค9ผลงานเครื่องประดับจากเศษนิลที่สะทIอนอัต

ลักษณ9จังหวัดกาญจนบุรี ผู Iว ิจ ัยไดIนำแนวทางและผลงานเครื ่องประดับจากเศษนิลดังกลVาว ไปถVายทอดใหIแกVกลุVม

ผูIประกอบการภายในจังหวัดกาญจนบุรี โดยมีผูIเขIารVวมอบรมเชิงปฏิบัติการจำนวน 22 คน ซึ่งผูIวิจัยไดIทำการประเมินองค9

ความรูIกVอนและหลังการอบรม พบวVากVอนการอบรมผูIเขIารVวมการอบรมมีเขIาใจเกี่ยวกับการออกแบบในระดับ 3.31 แตV

หลังจากเขIารVวมการฝµกอบรมแลIวมีความเขIาใจมากถึงระดับ 4.65 ซึ่งแสดงใหIเห็นวVา การเขIารVวมการฝµกอบรมของโครงการนี้

ชVวยใหIผูIเขIารVวมอบรมมีความเขIาใจเกี่ยวกับองค9ความรูIดIานการออกแบบเพิ่มขึ้นถึงรIอยละ 40.70 นอกจากนั้น ผูIเขIารVวมอบรม
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ยังเห็นวVามีความมั่นใจ และสามารถนำความรูIที่ไดIรับไปใชIไดI และสามารถนำความรูIที่ไดIรับไปประยุกต9ใชIไดIในระดับ 4.69 ซึ่ง

สอดคลIองกับแนวคิดเศรษฐกิจเชิงสรIางสรรค9 คือ การพัฒนาระบบเศรษฐกิจโดยใชIความคิดสรIางสรรค9บนฐานขององค9ความรูI 

ทรัพย9สินทางปWญญา และการศึกษาวิจัยซึ่งเชื่อมโยงกับวัฒนธรรม พื้นฐานทางประวัติศาสตร9การสั่งสมความรูIของสังคม 

เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อใชIในการพัฒนาธุรกิจ การผลิตสินคIาและบริการในรูปแบบใหมVซึ่งสรIางมูลคVาเพิ่มทางเศรษฐกิจ

หรือคุณคVาทางสังคม (bangkokbiznews, 2019)  ซึ่งจากการอบรมถVายทอดองค9ความรูIทำใหIเกิดการกระจายกระบวนการ 

หรือองค9ความรูIในการสรIางแนวทางการออกแบบใหIเหมาะสมกับชุมชนในหลากหลายดIาน ไมVวVาจะเปRน การใชIวัสดุในชุมชน 

การใชIอัตลักษณ9ของจังหวัดมาเปRนแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องประดับหรือผลิตภัณฑ9ที่มีความแปลกใหมV นำไปสูVการ

ใหIคนในชุมชนเห็นถึงคุณคVาในการกับนำวัตถุดิบที่มีคุณคVาในพื้นที่จังหวัดของตนเองมาสรIางมูลคVาดIวยความคิดเชิงสรIางสรรค9  

 6.3 ขbอเสนอแนะ 

  6.3.1 ผลงานสรIางสรรค9ในการวิจัยครั้งนี้ ทำใหIเกิดองค9ความรูI และแนวทางในการออกแบบ  ซึ่งเปRนองค9

ความรูIที่ใชIความคิดเชิงสรIางสรรค9เพื่อพัฒนาใหIเกิดผลิตภัณฑ9รูปแบบใหมV และเพิ่มมูลคVาใหIวัสดุทIองถิ่นไดI ซึ่งไมVไดIจำกัดอยูV

เพียงแคVวัสดุเศษนิลเพียงเทVานั้น สามารถนำไปประยุกต9ใชIกับวัสดุหรือผลิตภัณฑ9ของพื้นที่จังหวัดหวัดอื่น ๆ ไดIโดยจำเปRน

จะตIองนำองค9ความรูIดังกลVาวไปวิเคราะห9ใหIมีความเหมาะสมกับบริบทของพื้นที่นั้น ๆ ไมVวVาจะเศษนิล ผIา ไมI งานจักสาน หรือ

วัสดุในทIองถิ่นอื่น ๆ ของแตVละพื้นที่ ซึ่งจะสามารถพัฒนาใหIเกดิผลิตภัณฑ9รูปแบบใหมV ในแตVละพื้นที่ไดI 

  6.3.2 ผลงานเครื ่องประดับภายในการวิจัยที ่มีแรงบันดาลใจและมีการแสดงออกของอัตลักษณ9จังหวัด

กาญจนบุรี ซึ่งเปRนอัตลักษณ9วัฒนธรรมที่มีมูลคVาเปRนมรดกทางวัฒนธรรม สามารถนำเสนอตVอชาวตVางชาติไดI ซึ่งคณะผูIวิจัยมี

ความเห็นในการนำผลงานวิจัยดังกลVาวไปตVอยอดสูVการขายในตVางประเทศ ซึ่งเปRนตลาดที่มีกำลังซื้อสูง เป£ดรับวัสดุที่แปลกใหมV 

และมีความตIองการงานเครื่องประดับที่สื ่อสารความเปRนทIองถิ่น โดยผลงานเครื่องประดับภายใตIโครงการวิจัยฯ มีความ

เหมาะสมทั้งในสVวนของวัสดุ รูปแบบ และเรื่องราวอันเปRนเอกลักษณ9ที่นำเสนอผVานผลงานเครื่องประดับ  

  6.3.3 จากการอบรมถVายทอดองค9ความรูIในเรื่องการออกแบบเครื่องประดับจากเศษพลอยอัตลักษณ9จังหวัด

กาญจนบุรี มุVงเนIนใหIกลุVมผูIประกอบการเป³าหมายเกิดความคิดสรIางสรรค9ในการออกแบบผลงานเครื่องประดับรูปแบบใหมVจาก

เศษนิล โดยผูIวิจัยเสนอแนะใหIนำองค9ความรูI แนวทางการวิเคราะห9อัตลักษณ9 และการสรIางแนวทางการออกแบบไดIกลVาวไป

ตVอยอด และเสริมองค9ความรูIในดIานเทคนิคเฉพาะ เชVน การใชIเรซิ่นรVวมกับเศษพลอย การเจาะพลอย และเทคโนโลยีที่

เกี่ยวขIองกับการผลิตเครื่องประดับตVาง ๆ ซึ่งจะสามารถพัฒนาทักษะและองค9ความรูIของกลุVมผูIประกอบการเป³าหมายใหIมี
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บทคัดย'อ  

งานวิจ ัยการออกแบบต/นแบบเมตาเวิร 2สหอภาพยนตร2 (องค2การมหาชน) เป=นการศึกษารูปแบบการสร/าง

ประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริง (Immersive Experience) โดยมีวัตถุประสงค2 3 ข/อคือ เพื่อ 1) ศึกษารูปแบบแนวคิดและ

เทคโนโลยีที่ใช/ในการสร/างประสบการณ2การรับรู/ดิจิทัลเสมือนจริง 2) สร/างสรรค2งานออกแบบประสบการณ2การรับรู/ดิจิทัล

เสมือนจริงและนำเสนอบนโลกต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2 ใช/การวิจัยเชิงปฏิบัติ 3) ประเมินผลการออกแบบและสรุปเป=น

องค2ความรู/การออกแบบนิทรรศการเสมือนจริง โดยวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ จัดให/มีการทดสอบตัวต/นแบบ พร/อมทั้งสัมภาษณ2แบบ

กลุcม สอบถามทัศนคติและประเมินความพึงพอใจ 

ผลการวิจัยพบวcา หลักการออกแบบต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2นั้น ประกอบไปด/วย 1) การใช/แนวคิดการ

ออกแบบสถาปeตยกรรม 2) แนวคิดการออกแบบนิทรรศการ 3) แนวคิดการออกแบบประสบการณ2 จากนั ้นจึงเข/าสูc

กระบวนการสร/างงานในโลกเสมือนจริง ประกอบไปด/วย 1) สร/างโมเดลโครงสร/าง 3 มิต ิ2) สร/างการใช/งานปฏิสัมพันธ2 3) การ

ออกแบบนิทรรศการ 4) ดำเนินการทดสอบตัวต/นแบบ จากนั้นทดสอบพร/อมประเมินผล โดยมีขั้นตอนคือ 1) ทดสอบโดยผู/

ทดสอบ 10 คน 2) สัมภาษณ2แบบกลุcมทั้ง 4 ประเด็นคือ ประเด็นหมวดประสบการณ2โดยรวม ประเด็นหมวดหอภาพยนตร2

เนื้อหาคุณคcา ประเด็นหมวดการออกแบบเมตาเวิร2ส และประเด็นหมวดสcงเสริมการเรียนรู/ในพิพิธภัณฑ2  

ผลการประเมินการออกแบบหมวดที่หนึ่ง 1) หมวดประสบการณ2โดยรวม ได/รับประสบการณ2ที่ดี ร/อยละ 70 การใช/

งานเสถียร ร/อยละ 50 อุปสรรคในการรับชมร/อยละ 90 เสียงบรรยายดังรบกวนร/อยละ 50 รับชมภาพยนตร2ติดขัดร/อยละ 40 

มีความต/องการคำอธิบายการใช/งาน ร/อยละ 60 ต/องการสัญลักษณ2นำทางร/อยละ 70 หมวดที่สอง 2) หมวดหอภาพยนตร2 

สามารถรับรู/และเข/าใจเนื้อหาร/อยละ 80 หมวดที่สาม 3) หมวดเมตาเวิร2ส ได/มีการสื่อสารพูดคุยปฏิสัมพันธ2ร/อยละ 70 หมวดที่

สี่ 4) หมวดการสcงเสริมการเรียนรู/ในพิพิธภัณฑ2 เห็นวcาสามารถสcงเสริมให/เกิดการเรียนรู/ได/ร/อยละ 90  

 
1 สาขาวิชาการออกแบบสื่อดิจิทัลและการภาพยนตรN  
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จากผลสรุปการประเมินการออกแบบต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2เพื่อสร/างประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริง พบวcา

ประสบการณ2ที่ผู/ทดสอบได/รับ อยูcในเกณฑ2ดี คือ ร/อยละ 70 แตcปeญหาที่พบจะอยูcที่ระบบและอุปกรณ2ที่รองรับการทดสอบยัง

ไมcเสถียรเนื่องจากความพร/อมของเทคโนโลยีในปeจจุบัน (2566) สcวนอุปสรรคในการใช/งานประสบการณ2ปฏิสัมพันธ2ภายใน

จำเป=นต/องมีการทดสอบและปรับปรุงซ้ำหลายครั้ง สcวนเรื่องของคุณคcาการสนับสนุนการเรียนรู/ถือวcาอยูcในเกณฑ2ด ี

 

คำสำคัญ: หอภาพยนตร2 เมตาเวิร2ส ประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริง พิพิธภัณฑ2 นิทรรศการ 

Abstract 

 This research focuses on the design of a Metaverse Prototype Thai Film Archive (Public Organization) 

to study immersive experiences. The aims were to: 1) examine design concepts and technologies for digital 

immersion, 2) create and showcase these designs in the Metaverse cinema, and 3) evaluate the results and 

formulate knowledge for virtual exhibition design using qualitative research methods, including prototype 

testing with participant interviews to assess satisfaction. 

 The design principles consisted of architectural, exhibition, and user experience concepts, leading 

to a virtual world creation process involving 3D structural modeling, interactive functionalities, and 

exhibition layout before prototype testing. The evaluation included tests by ten participants and group 

discussions on overall experience, cinema content value, Metaverse design, and educational enhancement 

in museums. 

 The design evaluation indicated a 70% positive overall experience, with half of the users finding 

stable usability. However, significant viewing barriers were identified, with a high need for operational 

instructions and navigational aids. Content understanding and Metaverse interaction were perceived 

positively, and the educational aspect was highly valued. 

 The study concludes that while the overall experience was good, technology limitations (as of 

2023) and interaction challenges require ongoing refinement to improve stability and usability, although the 

educational value was affirmed as strong. 

 

Keywords:  Thai Film Archive, Virtual Reality, Metaverse, Immersive, Virtual Exhibition 

 

1. บทนำ  
 ปeจจุบันเทคโนโลยีตcาง ๆ เกิดขึ้นมากมายมีสcวนชcวยให/มนุษย2ดำรงชีวิตอยcางสะดวกสบายมากขึ้น ในแงcของการ

เดินทาง การติดตcอสื่อสาร การศึกษา การทcองเที่ยว การทำงาน จนกระทั่งปลายป� 2562 ทั้งโลกได/เกิดโรคระบาดครั้งใหญc การ

สื่อสาร การเดินทาง ทุก ๆ ด/านหยุดชะงัก ทุกคนบนโลกประสบปeญหาเหมือนกัน เกิดการคิดค/นเทคโนโลยีตcาง ๆ เพื่อชcวยให/

สังคมมนุษย2ได/กลับมาใช/ชีวิตอยcางปกติ จนปeจจุบันป� 2566 สถานการณ2ตcาง ๆ ทุเลาลง มนุษย2กลับมาดำเนินชีวิตในรูปแบบ

ใหมcที่เรียกวcานิวนอร2มอล (New Normal) เทคโนโลยีที่พัฒนาสืบเนื่องมาจากชcวงเกิดโรคระบาด ยังคงมีที่สานตcอ แตcพัฒนา

ปรับเปลี่ยนรูปแบบให/เหมาะสมกับการใช/ชีวิตในปeจจุบัน 

 เทคโนโลยีในกลุ cมเทคโนโลยีเสมือนจริง (Immersive Technologies) ยังคงถูกสานตcอ บางสcวนปรับปรุงให/

เหมาะสมยิ่งขึ้น บางสcวนจำเป=นต/องรอการพัฒนาเทคโนโลยีทั้งหมดในองค2รวมให/พร/อมขึ้นทัดเทียมกัน ตามการบcงชี้ของกราฟ 

Hype Cycle for Emerging Tech, 2022 (Perri, 2022, Online) เชcน เทคโนโลยีกลุcมประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริง  รวมถึง
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เทคโนโลยีที่เรียกวcาเมตาเวิร2ส ซึ่งได/ถือวcาเป=นเทคโนโลยี ที่ถูกนำเสนอให/เห็นถึงประโยชน2ของการใช/งานในรูปแบบที่มุcงไปสูc

การสร/างสังคมออนไลน2ในรูปแบบใหมc   

หอภาพยนตร2 มีวัตถุประสงค2การจัดตั้ง ตามพระราชกฤษฎีกาจัดตั้ง หอภาพยนตร2 (องค2การมหาชน) พ.ศ. 2552 

(Thai Film Archive, 2022A) กลcาวถึงการสร/างองค2ความรู/ ให/บริการสาธารณะเพื่อการศึกษา จัดทำสื่อสิ่งพิมพ2 สื่อโสตทัศน2 

และสื่ออิเล็กทรอนิกส2ที่เกี่ยวกับภาพยนตร2เพื่อเผยแพรcเป=นวิทยาการตcอสาธารณะ รวมทั้งเป=นศูนย2กลางข/อมูลด/านภาพยนตร2 

ซึ่งหอภาพยนตร2ได/รับผลกระทบจากโรคระบาดเชcนกัน ทำให/จำนวนผู/ชมลดลง เกิดการเรcงพัฒนาชcองทางสื่อสาร อื่น ๆ เพื่อให/

คนสามารถเข/ามาใช/บริการหอภาพยนตร2ได/หลากหลายชcองทาง มีการจัดทำนิทรรศการออนไลน2 รcวมกับ Google Thailand 

ใน Google Arts & Culture โดยมีผู/ใช/งาน มีผู/เข/าชมทั้งสิ้น 4,138 ครั้ง จาก 105 ประเทศทั่วโลก ซึ่งถือวcาเป=นสื่อใหมcที่ทาง

หอภาพยนตร2ได/สร/างชcองทางสำหรับสนับสนุนการเรียนรู/เพิ่มเติม โดยเนื้อหารูปแบบของ Google Arts & Culture เป=นการ

นำเสนอรูปแบบภาพและเนื้อหาให/อcานและมีการสร/างทัวร2เสมือนจริง (Virtual Tour) ในลักษณะการบันทึกภาพถcาย 360 

องศาของสถานที่จริงหอภาพยนตร2 ให/ผู/ชมได/รับชมผcานทางเว็บไซต2 

การสร/างชcองทางสื่อออนไลน2ตcาง ๆ ถือเป=นการเผยแพรcความรู/ให/กับผู /ชม ที่ไมcมีโอกาสได/เข/ามาเยี ่ยมชมหอ

ภาพยนตร2ได/เป=นอยcางดี หากแตcวcาชcองทางบนเว็บไซต2เหลcานั้น เป=นเพียงชcองทางการรับชม ที่ให/การรับรู/ของข/อมูลภาพนิ่ง,

ภาพเคลื่อนไหวและเสียง เพียงด/านเดียว ยังขาดการมีปฏิสัมพันธ2การตอบสนองหรือโต/ตอบหรือการสร/างประสบการณ2การ

รับรู/ใหมc ๆ ที่ดียิ่งขึ้นไปกวcาการรับชมในรูปแบบเดิม  

 การพัฒนาชcองทางออนไลน2ใหมcให/กับหอภาพยนตร2ในรูปแบบที่เกิดจากการสร/างประสบการณ2การรับรู/แบบเสมือน

จริง โดยใช/เทคโนโลยีเมตาเวิร2ส ทำให/มีการเข/าถึงได/จากทุกสถานที่ทุกเวลา ไมcมีข/อจำกัดของระยะทาง ผู/คนสามารถเข/ามา

รับชมได/ตลอดผcานทางประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริง ยcอมเป=นผลตcอการสร/างโอกาสให/กับผู/ชมที่ยังไมcมีโอกาสเดินทางมา

รับชม หรือแม/แตcผู/ที่รับชมหอภาพยนตร2อยูcแล/วได/เข/ามาใช/งานได/งcายขึ้น  

 ที่สำคัญการได/เรียนรู/แบบด/วยประสบการณ2แบบใหมcนั้น ชcวยสcงเสริมให/เกิดการเรียนรู/ของสมองได/ดียิ่งขึ้น จาก

งานวิจัยของ Edgar Dale กลcาวถึงกระบวนการเรียนรู/ในสมอง (Learning Pyramid) มนุษย2สามารถเรียนรู/เพิ่มขึ้นถึง 50 % 

ได/จากการดูและฟeงพร/อม ๆ กัน และเพิ่มขึ้น 70 % เมื่อได/มีสcวนรcวมได/พูดหรือสื่อสารโต/ตอบกลับ และมากถึง 90 % หากได/

ลงม ือทำ  (Workshop) โดยสมองจะจดจำได / เพ ี ย ง  10-30 % จากการอ c าน  ฟ e ง  หร ื อร ับชมเพ ียงอย c า ง เด ี ยว 

(Peerapatanaphokin, et al., 2022, p. 459) ซึ่งนั่นเป=นรูปแบบสื่อออนไลน2ที่มีอยูc ณ ปeจจุบันของหอภาพยนตร2 

 งานวิจัยชิ้นนี้ เกิดขึ้นเพื่อเป�าหมายหลักคือ ศึกษาการขยายขอบเขตการให/บริการของหอภาพยนตร2ในรูปแบบที่

แตกตcางจากเดิม โดยใช/เทคโนโลยีการสร/างประสบการณ2การรับรู/ดิจิทัลเสมือนจริงในรูปแบบเมตาเวิร2ส ซึ่งเป=นการวิจัยเชิง

ปฏิบัติ โดยการออกแบบต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2 ภายในบรรจุประสบการณ2การรับรู/ดิจิทัลเสมือนจริงทั้งสิ้น 7 จุดหลัก 

โดยผู/วิจัยใช/กรอบความคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical Framework) 3 ปeจจัย คือ องค2ความรู/ในการออกแบบประสบการณ2 องค2

ความรู/ในการออกแบบนิทรรศการเพื่อการเรียนรู/ และองค2ความรู/พื้นฐานในการออกแบบด/านสถาปeตยกรรม เพื่อสร/างสรรค2ตัว

ต/นแบบ จากนั้นจึงทำการประเมินโดยการทดสอบตัวต/นแบบจากกลุcมอาสาสมัคร ซึ่งปeจจัยทั้งสามหลักนั้น ได/ถูกนำไปใช/เป=น

องค2ประกอบในการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช/การสัมภาษณ2แบบกลุcม และสรุปผลการออกแบบ พร/อมทั้งนำเสนอโมเดลองค2

ความรู/ในการออกแบบนิทรรศการเสมือนจริง ทั้งนี้ จากการสืบค/นงานวิจัยด/านการออกแบบเมตาเวิร2ส ยังมีจำนวนน/อยมาก 

เนื่องจาก ณ ขณะที่เริ่มยังถือวcาเป=นสิ่งใหมc ผู/วิจัยเล็งเห็นถึงโอกาสที่งานวิจัยชิ้นนี้ จะชcวยให/เกิดการตcอยอดและพัฒนาควบคูc

ไปกับเทคโนโลยีที่ก/าวหน/าไปอยcางไมcหยดุนิ่งเชcนกัน 

2. วัตถุประสงค?การวิจัย 

 2.1 ศึกษารูปแบบแนวคิดและเทคโนโลยีที่ใช/ในการสร/างประสบการณ2การรับรู/ดิจิทัลเสมือนจริง 
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 2.2 สร/างสรรค2งานออกแบบประสบการณ2การรับรู/ดิจิทัลเสมือนจริงและนำเสนอบนโลกต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพ

ยนตร2 

 2.3 ประเมินผลการออกแบบความพึงพอใจของผู/ใช/งานและสรุปเป=นองค2ความรู/การออกแบบนิทรรศการเสมือนจริง 

3. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขNอง 

 3.1 เมตาเวิร2ส คือ โลกที่เกิดจากการบรรจบกันของโลกทางกายภาพ กับโลกทางดิจิทัลหรือโลกเสมือน (Virtual 

World) เกิดเป=นพื้นที่ที่ผู/คนเข/าไปมีตัวตน สามารถเข/าไปใช/ชีวิต หรือมีสังคม มีการซื้อขายแลกเปลี่ยน ทำกิจกรรมตcาง ๆ โดย

ได/ดื่มด่ำกับประสบการณ2ตcาง ๆ ที่รวมเอาเทคโนโลยีความเป=นจริงเสริม AR (Augmented Reality), ความเป=นจริงเสมือน VR 

(Virtual Reality), ความเป=นจริงผสมผสาน MR (Mixed Reality) เข/าด/วยกัน ที่จะมอบประสบการณ2เพื่อให/คนมีปฏิสัมพันธ2

ทางสังคมออนไลน2ได/ดียิ่งขึ้น (J.P.Morgan, 2022, p. 3) 
 3.2 โครงสร/างของเมตาเวิร2ส จอน ราดอฟฟ� (Jon Radoff) ผู/เป=นนักเขียน นักออกแบบเกม ผู/กcอตั้ง Disruptor 

Beam หนึ่งใน ผู/เชี่ยวชาญของวงการเมตาเวิร2ส ได/วิเคราะห2ถึง “หcวงโซcคุณคcา” (Value Chain) ของเมตาเวิร2สไว/วcามี 7 ชั้น 

ซึ ่งจากแนวคิดที่วcา เมตาเวิร2สอาจจะเริ ่มต/นขึ ้นจากแนวคิดในวงการเกม แตcในอนาคต เมตาเวิร2สจะครอบคลุมการใช/

ชีวิตประจำวัน ตั้งแตcการติดตcอสื่อสาร การทำงาน การทcองเที่ยว งานอีเวนต2 ซึ่งตัวหcวงโซcคุณคcานี้ จะอธิบายความสัมพันธ2ของ

กิจกรรมหลักและกิจกรรมเสริม ที่สอดคล/องสัมพันธ2กัน ขยายการทำงานไปสูcวงรอบถัดไป เริ่มจากประสบการณ2ของผู/ใช/ เป=น

อุปสงค2 (Demand Side) จากนั้นกลับไปสูcฝe¤งอุปทาน (Supply side)  ทั้ง 7 เลเยอร2นี้ เปรียบเสมือนความสำคัญตcอการเกิด 

เมตาเวิร2ส (Radoff, 2021, Online) 
 

 
 

รูปที่ 1 หcวงโซcคุณคcา (Value Chain) แสดงทั้ง 7 เลเยอร2ที่สัมพันธ2กัน  

Figure 1 Value Chain depicting all 7 interconnected layers 

ที่มา: (Deloitte, 2022, p. 9) 

Source: (Deloitte, 2022, p. 9) 

 

 3.3 กรอบความคิดในการออกแบบ ทบทวนแนวคิดในการออกแบบและคุณสมบัติความเป=นเมตาเวิร2ส  (Ball, 2020, 

Online) โดยสามารถสรุปได/ดังนี้ คุณสมบัติของเมตาเวิร2สจะดำเนินตcอเนื่องไมcมีหยุด เหตุการณ2เกิดขึ้นแบบ ณ ปeจจุบัน (Real 

time) เป¥ดกว/างให/ใช/งานได/ไมcจำกัด มีขอบเขตที่กว/าง และมีระบบเศรษฐกิจที่ทำงานอยcางเต็มที่ การออกแบบสภาพแวดล/อม

หรือรูปลักษณ2ที่เข/าใจได/ คล/ายคลึงกับโลกความเป=นจริง เชcน การออกแบบทางเข/า สามารถรับรู/ได/ในโลกเมตาเวิร2สวcานั่นคือ

ทางเข/า คำนึงถึงการแสดงผลของภาพ 3 มิติที่ไมcเป=นอุปสรรคตcอการใช/งาน การออกแบบอวาทาร2 (Avatar) ผู/ใช/งานสามารถ

กำหนดได/เอง กิจกรรมตcาง ๆ ทุกคนสามารถสร/างปฏิสัมพันธ2 สcงผลกระทบตอบโต/กัน และแชร2ประสบการณ2รcวมกันได/ เชcน 
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การชมคอนเสิร2ตพร/อมกัน การใช/งานทั้งหมดงcายตcอการทำความเข/าใจ การออกแบบทั้งหมดชcวยสcงเสริมให/เกิดประสบการณ2ที่

ดี 

 3.4 แนวคิดที่จะชcวยในการออกแบบความเป=นจริงเสมือน (Virtual Reality) จำเป=นต/องนำหลักการออกแบบที่ใช/ใน

การออกแบบประสบการณ2 (UX Design) เข/ามาเป=นเครื ่องมือหลัก ผู /วิจัยได/ใช/แนวคิดการออกแบบประสบการณ2เพื่อ

เทคโนโลยีความจริงขยาย (User Experience Design for Extended Reality, UX for XR) (Hillmann, 2021, p. 162) ซึ่ง

ความหมายของความเป=นจริงขยาย (Extended Reality) คือ การผสมผสานเทคโนโลยีเสมือนจริงทั้งหมดเข/าด/วยกัน ทั้งความ

เป=นจริงเสมือน VR (Virtual Reality) ความเป=นจริงเสริม AR (Augmented Reality) และความเป=นจริงผสม MR (Mixed 

Reality) การวิจัยที่เกี่ยวกับปฏิสัมพันธ2มนุษย2กับคอมพิวเตอร2 HCI (Human Computer Interaction) นั้น มีความเกี่ยวข/อง

กับประสาทสัมผัส พฤติกรรม และรูปแบบการรับรู/ของสมองกับเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น เป=นที่มาของการวิจัยด/านการ

ออกแบบประสบการณ2 (UX) หลายด/าน โดยใช/โมเดลกระบวนการคิดเชิงออกแบบ The Double Diamond (Hillmann, 

2021, p. 162) มาเป=นสcวนชcวยในการออกแบบ ซึ่งจุดสำคัญที่สุด  ในการออกแบบ XR คือจุดที่อยูcตรงกลาง (Decision) ทีเ่กดิ

จากการรวบรวมปeญหาเป=นข/อสรุปกcอนออกแบบที่จำเป=นต/องพิจารณาและตัดสินใจเงื่อนไขของโลกเสมือนจริง ในแงcของ

ประสิทธิภาพ ข/อจำกัดของแพล็ตฟอร2มและข/อจำกัดของสภาพแวดล/อม 

 ผู /ว ิจ ัยใช/โมเดลกระบวนการคิดเชิงออกแบบ The Double Diamond และวิธ ีการทำงานของการออกแบบ

ประสบการณ2 (UX/UI Design) มาชcวยในการออกแบบ โดยมีการพิจารณาจุดตัดสินใจ (Decision) กcอนเริ่มขั้นตอนออกแบบ

ตัวต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2  

 

 
 

รูปที ่2 โมเดลกระบวนการคิดเชิงออกแบบ The Double Diamond 

Figure 2 Design Process Model the Double Diamond 

ที่มา: (Hillmann, 2021, p. 162) 

Source: (Hillmann, 2021, p. 162) 

 

  3.5 การออกแบบการเรียนรู/ในพิพิธภัณฑ2 (Kanjanaphorn and Lamtuweepaisan, 2021, pp. 114-133) 

ผู/วิจัยได/ใช/ทฤษฎีการออกแบบให/รูปแบบการเรียนรู/คล/ายคลึงกับคุณลักษณะของหอภาพยนตร2 โดยรูปแบบการเรียนรู/จะใช/

ลักษณะการเรียนรู/แบบค/นพบ (Discovery Learning) คือ การสร/างกิจกรรมที่หลากหลายรูปแบบ เน/นให/ความสำคัญกับผู/ชม 

ออกแบบพื้นที่ให/ผู/ชมสามารถเดินกลับไปมาได/ ไมcบังคับเส/นทาง มีการอบรมเชิงปฏิบัติการณ2 เน/นไปที่การสำรวจ ค/นหา 

ค/นพบคำตอบ 
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4. วิธีการวิจัย เคร่ืองมือวิจัย และระเบียบวิธีวิจัย 

 4.1 ระเบียบวิธีวิจัย 

  ระเบียบวิธีวิจัยได/จำลองแนวคิดการขยายตัวของหcวงโซcคุณคcา (Value Chain) มาใช/เป=นรูปแบบวิธีวิจัย คือ ใช/

การกระเพื่อมของการขยายขอบเขตการให/บริการในฝe¤งออนไลน2ของหอภาพยนตร2 ไปสูcการสร/างองค2ความรู/ใหมcคือ แนวคิด

การออกแบบ Virtual Exhibition design ซึ่งประกอบไปด/วยงานวิจัยยcอย คือ 1) งานวิจัยเชิงปฏิบัติ 2) งานวิจัยเชิงคุณภาพ 

โดยมีรูปแบบวิธีวิจัยและขั้นตอน ดังนี้ ➀ การขยายขอบเขตการให/บริการในด/านออนไลน2 ➁ สร/างนิทรรศการเสมือนจริง 

(Virtual Exhibition) ขยายขอบเขตการให/บริการจากที่มีอยู cเดิมใน Google Arts & Culture ➂ โดยใช/องค2ความรู /การ

ออกแบบประสบการณ2 (User Experience for Extended Reality) (UX for XR), การออกแบบการเรียนรู/ในพิพิธภัณฑ2 และ

การออกแบบสcวนประโยชน2ใช/สอยในงานสถาปeตยกรรม ➃ จากนั้นเข/าสูcกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติเพื่อเริ่มต/นออกแบบ  

➄ ได/ผลลัพธ2เป=นต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2 ➅ จากนั้นเข/าสูcกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อประเมินความพึงพอใจ 

➆ นำไปสูcการอภิปรายผลและสรุปผล ➇ สรุปเป=นองค2ความรู/ทางเลือกใหมcในการออกแบบนิทรรศการเสมือนจริง (Virtual 

Exhibition Design)  

 

 
 

รูปที ่3 แนวคิดการขยายขอบเขตการให/บริการในด/านออนไลน2 สูcการสร/างองค2ความรู/ใหมcการออกแบบนิทรรศการเสมือนจริง 

Figure 3 The concept of expanding online service to the creation  

of new knowledge and the design of virtual exhibitions. 

 

 4.2 การเก็บขNอมูล 

  การเก็บข/อมูลเพื่องานออกแบบแบcงการเก็บข/อมูลเป=น 2 สcวน คือ 

  1) สำหรับใช/เป=นเนื้อหาในนิทรรศการ ใช/การเก็บข/อมูลจากเนื้อหาของนิทรรศการที่มีอยูc ณ สถานที่จริง ซึ่งใช/

วิธีลงพื้นที่ และเนื้อหานิทรรศการที่อยูcบนพื้นที่ออนไลน2ซึ่งใช/วิธีทบทวนวรรณกรรม  
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  2) สำหรับงานทางด/าน 3 มิติ (3D Production) ใช/การเก็บข/อมูลภาพถcายแบบลงพื้นที่ และศึกษาแนวคิดการ

จัดวางพื้นที่ประโยชน2ใช/สอยด/วยวิธีทบทวนวรรณกรรมจากบทสัมภาษณ2ของทีมสถาปนิกผู/ออกแบบอาคารสรรพสาตรศุภกิจ 

 4.3 กรอบความคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical Framework) 

  กรอบความคิดเชิงทฤษฎีแสดงปeจจัยหลักที ่มีผลตcอการการออกแบบรวมทั้งเป=นปeจจัยสำหรับใช/ในการ

ประเมินผลความพึงพอใจ มี 3 สcวนที่สัมพันธ2กันคือ  

  1) หอภาพยนตร2 รูปแบบนิทรรศการของหอภาพยนตร2เป=นแบบเน/นการเลcาเรื่องราว โดยผู/ใช/งานเป=นผู/ที่ม ี

  ลักษณะการเรียนรู/ตลอดชีวิต ประโยชน2ใช/สอย องิจากรปูแบบการใช/ประโยชน2จากสิง่ทีห่อภาพยนตร2อนรุกัษ2ไว/ 

  (Thai Film Archive 2022B, p. 14)   

2) เมตาเวิร2ส ใช/หลักการออกแบบเมตาเวิร2สของ Nick Babich (Babich, 2022, Online) มาเป=นตัวสนับสนุน

ความต/องการของรูปแบบกิจกรรมตcาง ๆ และเป=นเครื่องมือในการเลcาเรื่องของนิทรรศการในรูปแบบตcาง ๆ 

3) การสนับสนุนการศึกษาในพิพิธภัณฑ2 ใช/แนวทางสำหรับผู/ใช/บริการพิพิธภัณฑ2แบบเฉพาะเจาะจง (Lifelong 

Learning) (Kanjanaphorn & Lamtuweepaisan, 2021, pp. 114-133) โดยจัดรูปแบบและกิจกรรมการ

เรียนรู/ให/เหมาะสมกับความต/องการและพฤติกรรมของผู/ใช/ 

 

 
 

รูปที ่4 กรอบความคิดเชิงทฤษฎีแสดงปeจจัยหลัก 3 ปeจจัย 

Figure 4 Theoretical framework illustrating the three main factors. 

 

 4.4 เครื่องมือวิจัย 

  4.4.1 เครื่องมือที่ใช/ในการออกแบบ (งานวิจัยเชิงปฏิบัติ) 

 1) งานออกแบบชิ้นงาน 3 มิติ (3D Production) ใช/เครื่องมือโปรแกรม SketchUp และ Blender เพื่อ

ในการสร/างรูปทรงอาคารสามมิติ 

 2) งานออกแบบปฏิสัมพันธ2 (Interactive Design) ใช/เครื่องมือโปรแกรม Unity และ Spatial.io ในการ

นำเสนอสcวนของนิทรรศการที่สามารถมีปฏิสัมพันธ2กับผู/ใช/งานในรูปแบบผcานโลกเสมือนจริง 
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  4.4.2 เครื่องมือที่ใช/ในการทดสอบและประเมินผล (งานวิจัยเชิงคุณภาพ) 

   ใช/การทดสอบการใช/งานต/นแบบ (Usability Testing) กับกลุcมผู/ใช/งานแบบอาสาสมัคร (Volunteer 

Sampling) 10 คน ทดลองเข/าใช/งานจากตcางสถานที่พร/อมกันทางออนไลน2 Spatial.io เป=นเวลาประมาณ 1 ชั่วโมง โดยมี

กรอบกิจกรรมตcาง ๆ ให/ได/รcวมทดสอบคือ การทดสอบรับชมนิทรรศการเสมือนจริงตามจุดตcาง ๆ การรับชมสารคดีสั้นในโลก

หนังเสมือนจริง และการทดสอบซื้อสินค/าสินทรัพย2ดิจิทัล (NFT) โดยใช/เครื่องมือในการทดสอบที่แตกตcางกัน ประกอบไปด/วย 

การทดสอบผcานคอมพิวเตอร2ตั้งโต¬ะ แล็ปท็อป แท็บเลต โทรศัพท2มือถือ และผcานแวcน Oculus Quest 2 

   หลังการทดสอบเสร็จสิ้นจึงใช/การสัมภาษณ2แบบกลุcม (Group Interview) เพื่อให/เข/าใจทัศนคติเชิงลึก

ตcอการใช/งานโดยใช/ชุดคำถามแบบกึ่งโครงสร/าง ซึ่งมีกรอบชุดคำถามแยกตาม 3 ปeจจัยหลักภายใต/กรอบความคิดเชิงทฤษฎี 

จากนั้นจึงนำมาถอดบทสัมภาษณ2 เข/าสูcกระบวนการวิเคราะห2ข/อมูล โดยวิธีการวิเคราะห2แกcนสาระ (Thematic coding 

analysis) และสรุปผลการทดสอบพร/อมผลการประเมินผลความพึงพอใจโดยใช/การคำนวณจำนวนอัตราสcวนร/อยละในแตcละ

ชุดคำถาม 

 4.5 กลุ_มตัวอย_างผูbใชbงาน 

  คัดเลือกอาสาสมัครจำนวน 10 คน มุcงพิจารณาจากกลุcมผู/สมัครที่มีเกณฑ2สอดคล/องกับกรอบความคิดเชิง

ทฤษฎีมากที่สุด คือ ผู/ที่สนใจในประเด็นการรับรู/ประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริง, ผู/ที่มีความสนใจในภาพยนตร2ไทย, ผู/ที่อยูcใน

ระดับอุดมศึกษาและมีความสนใจในการเรียนรู /ด/วยตนเองโดยพิจารณาจากคุณลักษณะของความชอบในการเยี ่ยมชม

พิพิธภัณฑ2ตcางๆอยูcบcอยครั้ง, ผู/ที่อยูcในสายอาชีพที่เกี่ยวข/องกับงานด/านเทคโนโลยีเสมือนจริง (Immersive Technologies)

เพื่อให/ได/ข/อมูลถึงความใกล/เคียงคุณสมบัติความเป=นเมตาเวิร2สตามนิยามของกลุcมคนที่ทำงานสายนี้ อีกทั้งยังเป=นกลุcมที่มีความ

เชี่ยวชาญการใช/งานเครื่องมือหรืออุปกรณ2ที่เกี่ยวพันกับเทคโนโลยี, ผู/ที่ใช/กระเป®าเงินดิจิทัลเพื่อให/สามารถทดลองใช/งานซื้อ

สินค/า NFT ที่ทางผู/วิจัยได/ออกแบบต/นแบบร/านขายสินค/าออนไลน2 เพื่อทดสอบให/เกิดระบบเศรฐกิจตามคุณสมบัติความเป=น 

เมตาเวิร2ส (Ball, 2020, Online) 

5. ผลการวิจัยหรือการศึกษา 

 5.1 การออกแบบพื้นที่ในโลกเมตาเวิรiส 

  5.1.1 กำหนดขอบเขตของกิจกรรมที่จะอยูcในโลกเสมือนจริง (Virtual Reality) โดยนำรูปแบบกิจกรรมหรือ

ประโยชน2ใช/สอยของหอภาพยนตร2มาประยุกต2ให/อยูcในรูปแบบเมตาเวิร2ส คือ สcวนของนิทรรศการเสมือนจริง สcวนของพื้นที่

กิจกรรมที่เอื้อตcอการเรียนรู/แบบเสมือนจริง และสcวนของการซื้อขายสินค/าที่ระลึกเพื่อสร/างระบบเศรษฐกิจภายใน โดยสรุป

ชนิดของประสบการณ2การรับรู/ดิจิทัลเสมือนจริง 7 ประเภท คือ  1) นิทรรศการเป�¯ยก โปสเตอร2 90+ 2) นิทรรศการมิตร ชัย

บัญชา 3) นิทรรศการยานอวกาศบ/านนาบัว 4) งานฉายสารคดีสั้น ณ โรงภาพยนตร2เสมือนจริง 5) ร/านค/ามายาพานิชย2  

6) พื้นที่ชุมชนเสมือนจริง (Virtual Community) โรงภาพยนตร2สกาลcาเสมือนจริง 7) พื้นที่สcงเสริมการเรียนรู/ฉากภาพยนตร2 

(Movie Set) โดยนำกระบวนการออกแบบประโยชน2ใช/สอยของงานสถาปeตยกรรม ผสมกับการออกแบบประสบการณ2 เพื่อ

นำมาออกแบบลำดับเส/นทางการใช/งาน (User Journey map) เพื่อพัฒนาสูcการจัดวางพื้นที่กลุcมใช/สอย (Zoning) และสรุป

เป=นแผนภูมิการใช/ประโยชน2พื้นที่ใช/สอย (Functional Diagram) 
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รูปที่ 5 แผนภูมิประโยชน2ใช/สอยในโครงการ (Functional Diagram) 

Figure 5 Chart of Utilization Benefits in the Project (Functional Diagram). 

 

  5.1.2 การเก็บข/อมูลเพื่อใช/ในการออกแบบ แบcงการเก็บข/อมูลเป=น 2 ประเภท เพื่อวัตถุประสงค2คือ 1) เก็บ

ข/อมูลสำหรับนำไปใช/เป=นเนื้อหาในนิทรรศการ 2) เก็บข/อมูลสำหรับนำไปใช/ในการสร/างงาน 3 มิติ โดยการเก็บข/อมูลใช/วิธีการ

ลงพื้นที่เพื่อบันทึกภาพถcาย และใช/วิธีเก็บข/อมูลจากเนื้อหาที่มีอยูcแล/วจากชcองทางออนไลน2ตcาง ๆ ของหอภาพยนตร2 

  5.1.3 การสร/างงาน 3 มิติ (3D Production) วางแผนการทำงานที่ผสมผสานกันระหวcางแนวคิดการออกแบบ

สถาปeตยกรรม แนวคิดการออกแบบสcวนตcอประสานผู/ใช/ แนวคิดการออกแบบประสบการณ2ของผู/ใช/ และแนวคิดในการ

ออกแบบในสcวนของนิทรรศการ (Exhibition Design) ซึ ่งรูปแบบของอาคารยังคงยึดรูปแบบคล/ายคลึงกับอาคารสรรพ

สาตรศุภกิจ เพียงแตcลดทอนรายละเอียดให/เหมาะสม โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

1) สร/างโครงสร/างสถาปeตยกรรมอาคารหลัก ด/วยโปรแกรม SketchUp  

2) กำหนดวัสดุพื้นผิวตัวอาคารและองค2ประกอบอื่น ๆ ด/วยโปรแกรม Blender 

3) ออกแบบสcวนปฏิสัมพันธ2ด/วยโปรแกรม Unity ผcานทางเครื่องมือ Spatial Creator Toolkit 

4) จัดวางเนื้อหานิทรรศการและกิจกรรมทั้งหมดพร/อมนำเสนอบนเว็บไซต2 Spatial.io 

 

 
 

รูปที ่6 แสดงภาพอาคารเสมือนจริงที่ถูกสcงตcอจากโปรแกรม Unity สูcแพลตฟอร2ม Spatial 

Figure 6 Displaying a virtual building transferred from Unity software to the Spatial platform. 

 



          
ACAAD. 2024, Vol. 37 (No. 1)                                                                  Suntivong and Patcharawit    

 

 

53 

 5.2 การออกแบบในส_วนของนิทรรศการ 

  5.2.1 การนำเสนอแบบคลิกโต/ตอบกับเนื้อหาที่จัดวางในนิทรรศการ เป�¯ยก โปสเตอร2 90+ ใช/สื่อทั้งภาพนิ่งและ

คลิปวีดีโอสั้นพร/อมเสียงบรรยายและเพลง นำมาจัดวางในพื้นที่แบบเรียงตามลำดับป� พศ. ผสมกับการจัดวางวัตถุโมเดลสาม

มิติ ที่จำลองคล/ายคลึงกับสิ่งที่นำเสนอในนิทรรศการจริง ออกแบบเส/นทางเดินเป=นอิสระเพื่อให/เกิดการเรียนรู/แบบค/นพบด/วย

ตนเอง มีปฏิสัมพันธ2กับสิ่งที่เรียนรู/ได/โดยตรง 

 

 
 

รูปที่ 7 แสดงภาพภายในนิทรรศการเสมือนจริง เป�¯ยก โปสเตอร2 90+  

Figure 7 Displaying an image inside a virtual exhibition, Piak Poster 90+. 

 

  5.2.2 การนำเสนอแบบจำลองสถานที่จริง โดยการจำลองพื้นที ่ของนิทรรศการยานอวกาศบ/านนาบัวให/

คล/ายคลึงกับที่อยูcในอาคารสรรพสาตรศุภกิจ ณ หอภาพยนตร2 พร/อมทั้งเพิ่มเติมในสcวนของปฏิสัมพันธ2ที่นิทรรศการจริงไมcมี 

คือ การกำหนดพื้นที่ให/เสียงบรรยายดังขึ้น เมื่อยืนหรือเดินอยูcในบริเวณที่กำหนด และการเปลี่ยนอวาทาร2 (Avatar) เป=นตัว

ละครลิงผีในภาพยนตร2เรื่อง ลุงบุญมีระลึกชาติ เพื่อให/เกิดกิจกรรมที่หลากหลายรูปแบบ โดยเน/นไปที่การเรียนรู/แบบค/นพบ  

 

 
 

รูปที่ 8 แสดงการจำลองพื้นที่นิทรรศการยานอวกาศ บ/านนาบัว 

Figure 8 Displaying a simulation of the exhibition spaceship, Ban Nabua. 
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  5.2.3 การนำเสนอแบบจัดเตรียมพื้นที่ให/เกิดกิจกรรมการเรียนรู/ ออกแบบพื้นที่ที่กcอให/เกิดการปฏิสัมพันธ2 

พูดคุย โต/ตอบกันกับผู/บรรยายหรือผู/เชี่ยวชาญ โดยออกแบบมาในรูปแบบพื้นที่โรงภาพยนตร2ที่สามารถฉายภาพยนตร2 หรือจัด

กิจกรรมเสวนาแบบถcายทอดสด เพื่อให/เกิดการเรียนรู/แบบโต/ตอบซึ่งกันและกัน  

 

 
 

รูปที่ 9 การจำลองพื้นที่โรงภาพยนตร2 สำหรับใช/เป=นพื้นที่จัดกิจกรรมตcาง ๆ 

Figure 9 Simulating a cinema space for use as a venue for various activities. 

 

 5.3 การออกแบบส_วนปฏิสัมพันธi 

  การออกแบบสcวนปฏิสัมพันธ2เพื่อสนับสนุนการใช/งาน มีการออกแบบสcวน Teleport Zone สำหรับการนำพา

ผู/เข/าชม ไปยังจุดหมายได/รวดเร็วขึ้น ระบบซื้อสินค/าสินทรัพย2ดิจิทัล (NFT) ด/วยกระเป®าเงินดิจิทัล และการเชื่อมโยงกับเว็บไซต2

ขายสินค/าของหอภาพยนตร2 เพื่อให/เกิดระบบการเศรษฐกิจการซื้อขายภายใน อีกทั้งยังมีการออกแบบผนังภายในของโรง

ภาพยนตร2สกาลาเสมือนจริง ให/สามารถสcงข/อความฝากในรูปแบบของแผcนโน/ตนำไปขึ้นบนกำแพง เพื่อให/เกิดการโต/ตอบ

ระหวcางผู/ใช/งาน 

 5.4 การทดสอบตัวตbนแบบ 

  การทดสอบตัวต/นแบบ Usability Testing ออกแบบให/มีการทดสอบเป=นเวลาประมาณ 30 นาที ด/วยการใช/

งานจากอุปกรณ2ที่แตกตcางกันคือ คอมพิวเตอร2ตั้งโต¬ะ แล็ปท็อป แท็บเลต โทรศัพท2มือถือ และแวcน Oculus Quest 2 มีการ

กำหนดขั้นตอน ดังนี้ 1) แจ/งวัตถุประสงค2การทดสอบ 2) แนะนำการใช/งานเบื้องต/น 3) นำเสนอการใช/งานและประโยชน2ใช/

สอยของพื้นที่ตcาง ๆ 4) กำหนดเวลาเพื่อเข/ารcวมรับชมภาพยนตร2สารคดีสั้นที่จัดฉายในพื้นที่โรงภาพยนตร2ซึ่งใช/คำสั่งการแชร2

หน/าจอของเว็บไซต2 Spatial สำหรับการถcายทอดสด ให/ผู/เข/าชมได/รับชมพร/อมกัน  5) กำหนดให/ผู/ทดสอบได/ทดลองซื้อสินค/า

สินทรัพย2ดิจิทัล (NFT) ของหอภาพยนตร2จากร/านขายสินค/าสินทรัพย2ดิจิทัล (NFT) โดยใช/กระเป®าเงินดิจิทัล Metamask  

 5.5 การประเมินผล 

  การประเมินผลความพึงพอใจจากการสัมภาษณ2 ใช/วิธีการสัมภาษณ2แบบกลุcมโดยใช/เวลาประมาณ 50 นาที ใช/

ชุดคำถามกึ่งโครงสร/าง ที่อยูcภายใต/กรอบความคิดในการออกแบบเชิงทฤษฎี จากนั้นจึงถอดบทสัมภาษณ2และวิเคราะห2ข/อมูล

โดยวิธีวิเคราะห2แกcนสาระ และคำนวณเป=นอัตราสcวนร/อยละจากผู/ทดสอบทั้งหมด 10 คน  
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ตารางที่ 1 แสดงผลการทดสอบและประเมินความพึงพอใจการใช/งานตัวต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2 

Table 1 Displaying the test results and evaluating user satisfaction with the prototype of the Thai film 

archive metaverse. 

Issue Overall Experience Category Interview Results 

Experience with Thai 

Film Archives 

Have been to a film archive Yes 30% No 70% 

Overall Experience Gained in Testing Good 70% Not Good 30% 

Usage Stable Usage Stable 

50% 

Unstable 50% 

Barriers to Viewing Virtual 

Exhibitions 

Barriers in seeing graphics Yes 90% No 10% 

Barriers in hearing confused narration Yes 50%  No 50% 

Barriers in viewing motion pictures Yes 40% No 60% 

Interaction points for listening to narration 

should be adjusted 

Yes 80% No 20% 

Touching objects in the virtual world 

causes problems 

Yes 40% No 60% 

Obstacles in navigation 

or traveling 

Understanding the use of internal 

elevators 

No 60%  Yes 40% 

Walking in the exhibition is directionally 

confusing 

Confused 

70%  

Not Confused 

30% 

 

Issue Thai Film Archive Category Interviews Results 

Content, Value, Tourist 

attraction 

Awareness and understanding of the 

stories presented and interest in visiting 

the film archive 

Interested 

in visiting 

80% 

Not Interested 

20% 

 

Issue Metaverse Category Interviews Results 

Interactions User behavior is disturbing others, such as 

jumping around 

Disturbing 

10% 

Not Disturbing 

90% 

Trying out changing avatars Changed 

20% 

Not Changed 

80% 

Communicating and talking with others Talked 

70% 

Did not 30% 

 

Issue Promoting Learning in Museums Category Interviews Results 

Learning in museums Virtual exhibition formats can enhance 

learning and development 

Enhances 

90% 

Does not 

enhance 10% 
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6. การอภิปรายผล สรุป และขNอเสนอแนะ 

 6.1 อภิปรายผล 

  การอภิปรายผลแบcงเป=น 4 ประเด็นหลัก โดยพิจารณาควบคูcไปกับโครงสร/างของเมตาเวิร2ส (Radoff, 2021, 

Online) คุณสมบัติของเมตาเวิร2ส (Ball, 2020, Online) กระบวนการออกแบบประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริง ซึ่งใช/โมเดล 

The Double Diamond มาเป=นแนวทางการออกแบบ และการเรียนรู/ในพิพิธภัณฑ2 

  การอภิปรายในประเด็นโครงสร/างเมตาเวิร2ส Jon Radoff ได/กลcาวถึงหcวงโซcคุณคcาของเมตาเวิร2สอาจจะเริ่มต/น

จากแนวคิดในวงการเกมและในอนาคตครอบคลุมไปถึงการใช/งานในชีวิตประจำวัน โดยแตcละเลเยอร2จะทำงานมีความสัมพันธ2

ขยายการทำงานสูcวงรอบถัด ๆ ไป โดยเริ่มจากวงประสบการณ2 (Experience) ของคนที่คcอย ๆ ขยับเข/าสูcวงของการค/นพบ 

(Discovery) จนนำไปถึงวงโครงสร/างพื้นฐาน (Infrastructure) ซึ่งค/นพบวcาการทดลองตัวต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2 ได/

พยายามสร/างเค/าโครงเหลcานั้นให/เกิดขึ้นจริง กลcาวคือโครงการได/เริ่มต/นจากการพยายามสร/างประสบการณ2ที่หลุดพ/นข/อจำกัด

ทางกายภาพในรปูแบบเดิม ๆ (ใช/งานเว็บไซต2ในรปูแบบ 2 มิติด/วยโครงสร/าง Web 2.0) ขับเคลื่อนให/เกิดการค/นหาหรือค/นพบ

ประสบการณ2ใหมc ๆ และเริ่มขยายวงไลcไปจนถึงวงหcวงโซcของโครงสร/างของเมตาเวิร2ส ที่กำลังกcอรcางสร/างตัวด/วยเทคโนโลยี

สารสนเทศที่ปeจจุบันกำลังพัฒนาควบคูcไปด/วยกัน ปรากฏการณ2นี้ กcอให/เห็นโครงรcางครcาว ๆ ของเมตาเวิร2สที่พยายามสร/าง

ตัวเองขึ้นมาตามวงหcวงโซcของ Jon Radoff คือ Experience> Discovery> Creator Economy> Spatial Computing> 

Decentralization> human Interface> Infrastructure 

  การอภิปรายในประเด็นของคุณสมบัติของเมตาเวิร2สตามคำอธิบายของ Matthew Ball ซึ่งมีคุณสมบัติดังนี้ คือ

มีการดำเนินการอยcางตcอเนื่อง กิจกรรมตcาง ๆ เกิดขึ้นพร/อมกันในเวลาเดียวกัน มีระบบเศรฐกิจที่ทำงานอยcางเต็มที่ มีขอบเขต

ที่กว/างผู/ใช/มีสcวนรcวมในการสร/างเนื้อหาและประสบการณ2 (Ball, 2020, Online) ซึ่งค/นพบวcาบางองค2ประกอบสามารถสร/าง

ให/เกิดขึ้นได/จริงและเป=นไปตามนั้นจริง บางองค2ประกอบยังคงเป=นเพียงแนวคิดที่ต/องเกิดการขยับขยายวงกระเพื่อมของ

เทคโนโลยีในหcวงโซcคุณคcาของ Jon Radoff ที่ยังจำเป=นต/องรอเทคโนโลยีมารองรับองค2ประกอบอื่นๆให/ครบสมบูรณ2 นั่นคือ

การเข/าใกล/สูcหcวงโซcสุดท/ายคือ Infrastructure ของแนวคิดโครงสร/างเมตาเวิร2สของ Jon Radoff นั่นเอง  

  อนุมานได/วcา ทั้งสองแนวคิดเรื่องหcวงโซcคุณคcาเมตาเวิร2สของ Jon Radoff และแนวคิดเรื่องคุณสมบัติของเมตา

เวิร2สของ Matthew Ball สอดคล/องสนับสนุนซึ่งกันและกัน 

  การอภิปรายการออกแบบประสบการณ2เพื่อเทคโนโลยีความจริงขยาย (UX for XR) โดยใช/โมเดลกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบ The Double Diamond พบวcา ในขั้นตอนของการรวบรวมปeญหาและกำหนดปeญหา (Problem Definition) 

ไมcสามารถนิยามปeญหาได/เดcนชัด เนื่องจากปeญหา (pain points) ของผู/ใช/งานสื่อในรูปแบบเดิมของหอภาพยนตร2 จะอยูc

ภายใต/พื้นฐานของปeจจัยหลักคือเทคโนโลยีที่มี ณ ปeจจุบัน (Web2.0)  ในขณะเดียวกัน ขั้นตอนในการแก/ปeญหา (Solution 

Validation) พยายามที่จะหาหนทางด/วยเทคโนโลยีที่ ณ ปeจจุบันยังไมcมีความพร/อม (Web3.0) ทำให/จุดที่เรียกวcาจุดการ

พิจารณาตัดสินใจ (Decision) วcาจะใช/วิธีการแก/ปeญหาแบบใด กcอให/เกิดปeญหาใหมcเนื่องจากความไมcพร/อมด/วยเทคโนโลยี 

และความพยายามที่จะฝ´นออกแบบในสิ่งที่เทคโนโลยีปeจจุบันยังไมcพร/อมรองรับ เพราะฉะนั้น อาจมีความเป=นไปได/ที่จะใช/

แนวคิด The Double Diamond ขยายออกไปอีก 1 ขั้นตอน เป=น The Triple Diamond โดยให/เกิดจุดพิจารณาตัดสินใจ

สองจุด (Decision) เพื่อให/จุดแรกเป=นตัวกรองปeญหาที่เกิดขึ้นภายใต/เทคโนโลยีสารสนเทศแบบ Web2.0 จากนั้นเมื่อสcงตcอไป

สูcกระบวนการแก/ปeญหาและเริ่มสร/างแนวทางการแก/ปeญหา ควรให/มีจุดพิจารณาตัดสินใจอีกหนึ่งจุด เป=นตัวกรองวcาหากจะ

พิจารณาแก/ปeญหานั้นๆด/วยการออกแบบในสิ่งเทคโนโลยีที่ถึงยังไมcพร/อม ณ ปeจจุบัน จะแก/ปeญหาที่อาจจะเกิดขึ้นด/วยแนว

ทางการทดสอบใด ๆ กcอนบ/าง เพื่อให/สุดท/ายการใช/งานทดสอบต/นแบบเมตาเวิร2สหอภาพยนตร2ประสบปeญหาน/อยที่สุด 

  การอภิปรายในเชิงแงcมุมของการเรียนรู/ในพิพิธภัณฑ2 จากการนำหลักการออกแบบของการเรียนรู/กับพิพิธภัณฑ2

ที่มีอยูcจริง มาประยุกต2ใช/กับการออกแบบการเรียนรู/ในรูปแบบพิพิธภัณฑ2เสมือนจริง พบวcาสามารถเป=นกรอบในการสร/าง
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กิจกรรมตcาง ๆ ที่คล/ายคลึงกันได/ เชcนการจัดให/มีการสัมมนา ที่ถือเป=นการเรียนรู/แบบการเรียนรู/ตลอดชีวิต (Lifelong 

Learning)  เมื่อนำมาสร/างในโลกเสมือนจริง ก็เห็นโอกาสให/เกิดการเรียนรู/สิ่งใหมc ๆ ผcานการสัมมนาได/เชcนกัน หากเพียงแตcวcา

รูปแบบการรับรู/ อาจจะเกิดการเปลี่ยนแปลงไปตามเทคโนโลยีที่เข/ามารองรับ 

 6.2 สรุปผล 

  6.2.1 การประยุกต2ใช/แนวคิดการออกแบบประสบการณ2 เพื ่อออกแบบการมีปฏิสัมพันธ2ของผู /ใช/งานกับ

เหตุการณ2ตcาง ๆ ในโลกเสมือนจริง ซึ่งมีความแตกตcางไปจากการออกแบบแอพพลิเคชั่นทั่วไป เนื่องจากผู/ใช/งานมีปฏิสัมพันธ2

ผcานกันทางพื้นที่ในโลกเสมือนจริง มีรูปรcางอาคาร (Form) มีที่วcาง (Space) มีเวลา (Time) เข/ามาเกี่ยวข/อง ทำให/ต/องใช/

แนวคิดในการสร/างสถาปeตยกรรมมาใช/ในการออกแบบ ผนวกกับแนวคิดการออกแบบพิพิธภัณฑ2ที่มีสcวนชcวยในการสร/าง

กิจกรรมการรับรู/ โดยเมื่อพิจารณาถึงเทคโนโลยีที่เอื้อตcอการใช/งานและบรรจุประสบการณ2ดิจิทัลเสมือนจริงตcาง ๆ ลงบนโลก

เสมือนจริงได/ในขณะนี้นั้น พบวcาการใช/งานแพลตฟอร2ม Spatial.io สามารถชcวยให/เกิดการใช/งานในเบื้องต/นที่ผสมผสาน

แนวคิดทั้งหมดที่ใกล/เคียงกับโครงสร/างเมตาเวิร2สดังที่กลcาวมา โดยมีผลสรุป ดังนี ้

   1) การทดสอบการซื้อสินค/าสินทรัพย2ดิจิทัล (NFT) ต/องมีเหรียญบน Polygon ใน Metamask 2  

        เหรียญ คือ ETH และ Matic เป=นคcาแก¬ส เนื่องจากสินค/าอยูcบน Polygon  

 2) สัญญาณอินเทอร2เน็ตเป=นองค2ประกอบสำคัญในการใช/งาน 

 3) อุปกรณ2คอมพิวเตอร2ที่ใช/งานเว็บ Spatial ผcานเว็บเบราว2เซอร2 Chrome มีความเสถียรมากที่สุด 

 4) การทดสอบโดยกลุcมคนที่ไมcรู/จักกัน อาจมีปฏิสัมพันธ2พูดคุยกันน/อย 

 5) ตรวจพบปeญหาทางเทคนิคเป=นสcวนมาก เพราะเป=นปeจจัยหลักตcอการใช/งาน พบตั้งแตcกระบวนการ

เข/าใช/งาน (Login) ปeญหามือถือร/อน เครื่องดับ หรือสัญญาณอินเทอร2เน็ต  

 6) ประโยชน2ของโครงการ สามารถเชื้อเชิญให/ผู/ทดสอบ มีความสนใจที่จะไปรับชม ณ หอภาพยนตร2จริง 

แตcขาดข/อมูลที่จะสานตcอวcา หอภาพยนตร2คืออะไร และมีเหตุผลใดที่จะต/องไปเยี่ยมชม  

 7) สcวนของการเรียนรู/ เนื้อหาของนิทรรศการได/นำเสนอจากสิ่งที่มีอยูcแล/วของหอภาพยนตร2 ไมcได/

สcงเสริมในการเรียนรู/มากนักแกcผู/ที่เคยไป เพราะทำได/ใกล/เคียงกับของจริง หากแตcจะมีประโยชน2บ/างก็

ตcอเมื่อผู/รcวมทดสอบผู/นั้น ยังไมcเคยไปหอภาพยนตร2มากcอน 

 8) สcวนของการซื้อขายสินค/า ถือวcายังไมcพร/อม เนื่องจากปeจจุบันน/อยคนที่จะใช/กระเป®าเงินดิจิทัล และ

สินค/าบนสินทรัพย2ดิจิทัล (NFT) ไมcดึงดูดพอ 

 9) การจัดกิจกรรมสนับสนุนในสcวนอื่น ๆ ที่หอภาพยนตร2ยังไมcมี เป=นสิ่งที่อาจจะมีศักยภาพพัฒนาไปตcอ 

เชcนพื้นที่เรียนรู/การถcายทำวิชวลเอฟเฟกต2 (Film Set) หรือแม/แตcการจัดเสวนาออนไลน2 
 

 ผลการประเมินการออกแบบ หมวดที่หนึ่ง 1) หมวดประสบการณ2โดยรวม ได/รับประสบการณ2ที่ดี ร/อยละ 70 

การใช/งานเสถียร ร/อยละ 50 อุปสรรคในการรับชม ตัวหนังสือแสดงผลอcานยากร/อยละ 90 เสียงบรรยายดังรบกวนร/อยละ 50 

รับชมภาพยนตร2ภาพค/างร/อยละ 40 มีความต/องการคำอธิบายการใช/งานอุปกรณ2 ร/อยละ 60 ต/องการสัญลักษณ2นำทางร/อยละ 

70 หมวดที่สอง 2) หมวดหอภาพยนตร2 สามารถรับรู/และเข/าใจเนื้อหาและสนใจที่จะไปรับชมสถานที่จริงร/อยละ 80 หมวดที่

สาม 3) หมวดเมตาเวิร2ส ได/มีการสื่อสารพูดคุยปฏิสัมพันธ2ร/อยละ 70 หมวดที่สี่ 4) หมวดการสcงเสริมการเรียนรู/ในพิพิธภัณฑ2 

เห็นวcาสามารถสcงเสริมให/เกิดการเรียนรู/ได/ร/อยละ 90  

 จากผลสรุปการประเมินการออกแบบ พบวcาประสบการณ2ที่ผู /ทดสอบได/รับ อยูcในเกณฑ2ดี คือ ร/อยละ 70 

ปeญหาที่พบจะอยูcที ่ระบบและอุปกรณ2ที่ใช/ในการการทดสอบยังคงไมcเสถียร การใช/งานประสบการณ2ปฏิสัมพันธ2ภายใน 

จำเป=นต/องมีการทดสอบและปรับปรุงซ้ำหลายครั้ง สcวนเรื่องของคุณคcาการสนับสนุนการเรียนรู/ตcอยอดถือวcาอยูcในเกณฑ2ด ี
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  6.2.2 สรุปผลเป=นองค2ความรู/ที่ได/จากการวิจัย 

   ผู/วิจัยได/ข/อสรุปเป=นโมเดลการสร/างนิทรรศการเสมือนจริง (Virtual Exhibition) ในอีกรูปแบบหนึ่ง ที่

สามารถใช/งานได/บนระบบของ Spatial.io ทั้งผcานเว็บไซต2และแอพพลิเคชั่น หรือแพล็ตฟอร2มอื่นที่คล/ายคลึงกัน โดยมี

กระบวนการดังนี้ 

 1) กำหนดขอบเขตโครงการ 

 2) เก็บรวบรวมข/อมูลสำหรับงานสองสcวน คือ งานด/านที่ใช/เป=นเนื้อหาในนิทรรศการและงานด/าน

ออกแบบโครงสร/าง 3 มิติ โดยใช/วิธีลงพื้นที่และดำเนินการกับข/อมูล 

 3) เริ่มต/นออกแบบ โดยใช/องค2ความรู/ด/านการออกแบบโครงสร/าง 3 มิติผสมกับองค2ความรู/การ

ออกแบบประสบการณ2เพื่อความเป=นจริงเสมือน (UX for VR) และองค2ความรู/ด/านการออกแบบ

นิทรรศการ 

 4) นำเนื้อหาของนิทรรศการที่ได/จากการเก็บรวบรวมมาเป=นสcวนประกอบในการออกแบบนิทรรศการ 

 5) นำข/อมูลที่ได/จากการเก็บรวบรวมเพื่อสร/างงาน 3 มิติ มาเป=นสcวนประกอบในการทำงานสร/างสรรค2

พื้นที่อาคาร หรือโครงสร/างสถาปeตยกรรมให/สมจริง 

 6) เริ่มกระบวนการทดสอบ แบcงเป=น 3 สcวนหลัก คือ ทดสอบตัวต/นแบบภายใน (Sandbox) ทดสอบ

ความยากงcายตcอการใช/งาน UT (Usability Testing) และการทดสอบเพื่อให/ได/รับการยอมรับจากผู/

ทดสอบ UAT (User Acceptance Testing) อาจมีการทดสอบยcอยเพิ่มเติมตามกระบวนการออกแบบ

ประสบการณ2 และลำดับการทดสอบสามารถย/อนกลับไปกลับมาได/ในแตcละขั้นตอน 

 7) นำเสนอบนแพล็ตฟอร2ม 

 

 
 

รูปที่ 10 โมเดลองค2ความรู/การออกแบบนิทรรศการเสมือนจริง (Virtual Exhibition) 

Figure 10 Knowledge Model for Designing Virtual Exhibitions (Virtual Exhibition). 
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 6.3 ขbอเสนอแนะ 

  1) ขนาดของโครงการควรอยูcในระดับที่เหมาะสมกับการใช/งานภายใต/เงื่อนไขเทคโนโลยีที่มีอยูc ณ ปeจจุบัน 

  2) ควรจัดให/มีการทดสอบโดยผู/ใช/งานถี่ขึ้นขยายขอบเขตการทดสอบให/มีตั้งแตcการทดสอบความยากงcายตcอ

การใช/งาน (Usability Testing) ไปจนถึงการทดสอบเพื่อให/ได/รับการยอมรับจากผู/ทดสอบ (User Acceptance Testing) 

หรือการทดสอบอื่น ๆ เพิ่มเติม ตามกระบวนการออกแบบประสบการณ2 (UX/UI) เพื่อทดสอบและแก/ไขปeญหาจนสามารถได/

ตัวต/นแบบที่มีปeญหาการใช/งานน/อยที่สุด 

  3) สามารถพัฒนาศักยภาพนำเป=นเครื่องมือในการนำเสนอสิ่งใหมc ๆ ที่หอภาพยนตร2ยังไมcเคยมี โดยนำวัตถุที่

ถูกเก็บอนุรักษ2โดยหอภาพยนตร2 มานำเสนอในรูปแบบความเป=นจริงเสมือน เชcน การสร/างฉากภาพยนตร2ไทยเรื่อง “โรงแรม

นรก” โดยใช/วิธีการเก็บข/อมูลแบบใช/เครื่องสแกนวัตถุสามมิติ นำมาจัดวางให/อยูcในรูปแบบโลกเสมือนจริง (Virtual World) 

เพื่อเข/าถึงได/ตลอดเวลา และเป=นการชcวยเก็บอนุรักษ2วัตถุอันมีคcาตcาง ๆ ได/ในรูปแบบดิจิทัล 
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บทคัดย(อ  
การวิจัยเรื่อง การออกแบบตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราชเพื่อสรBางมูลค7าเพิ่มใหBกับสินคBาส7งเสริม

การท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม มีวัตถุประสงค<ในการวิจัยเพื่อ 1) ศึกษาอัตลักษณ<เพลงโคราชจากท7ารำเพื่อออกแบบตุ3กตาและ

สรBางตBนแบบจาก 3D Printing 2) ทดลองดินด7านเกวียนและทดลองขึ้นรูปตุ3กตาดBวยดินด7านเกวียนและเคลือบเพื่อพัฒนาเป]น

สินคBาที่ระลึก 3) ออกแบบบรรจุภัณฑ<ถ7ายทอดเพลงโคราชร7วมสมัย เพื่อส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ผลการวิจัยพบว7า 

1) อัตลักษณ<หมอโคราชเครื่องแต7งกายผูBชายจะนิยมนุ7งผBาโจงกระเบน สวมเสื้อคอกลม แขนสั้น ไม7จำกัดสี มีผBาขาวมBาเคียนพุง 

ส7วนผูBหญิงนุ7งผBาโจงกระเบนสวมเสื้อรัดรูปไม7มีปกแขนสั้น นิยมการใส7ผBาที่สีฉูดฉาดและท7ารำที่แสดงเอกลักษณ<เพลงโคราช คือ 

(1) ท7าโอ7 รำรอ (2) ท7าชBางเทียมแม7 (3) ท7าจก โดยถ7ายภาพตBนแบบหมอเพลงเพื่อสรBางตBนแบบจาก "การพิมพ<สามมิติ" (3D 

Printing) และนำมาทำแม7พิมพ<ปูนปลาสเตอร<สำหรับหล7อชิ้นงาน 2) การทดลองใชBตารางสามเหลี่ยมหาอัตราส7วนของเนื้อดิน

ทั้งหมด 36 สูตร พบว7าสูตรที่ 14 มีความเหมาะสมใชBหล7อชิ้นงานไดBเร็วและไม7แตกรBาว โดยมีอัตราส7วนดินด7านเกวียน 40% 

ดินขาวลำปาง 40% และซิลิกBา 20% เลือกมาเป]นสูตรน้ำดินหล7อในการสรBางสินคBาที่ระลึก และเผาในอุณหภูมิ 900 °C 

จากนั้นทำการตกแต7งดBวยเคลือบโครงสีจากการแต7งกายของหมอเพลงโคราช โดยทาดBวยพู7กันเคลือบชิ้นงานและนำไปเผา

เคลือบในอุณหภูมิ 1,100 °C หดตัวหลังเผา 12% เป]นชิ้นงานสำเร็จ 3) บรรจุภัณฑ<ออกแบบมาจากโรงเพลงโคราชเป]นศาลา

ยกใตBถุนเสา 4 ตBน เวลาชิ้นงานบรรจุอยู7ในกล7องเสมือนหมอเพลงรBองร7ายรำอยู7ในโรงเพลง และเพลงโคราชที่ถ7ายทอดลงในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ<เป]นเพลงโคราชซิ่ง จังหวะสนุกสนาน เนื้อหาเชิญชวนท7องเที่ยวจังหวัดนครราชสีมา ที่ประพันธ<เพลงโดย 

นายกำปopน  นิธิวรไพบูลย< ศิลปqนแห7งชาติ เป]นสินคBาที่ระลึกจากเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียน ที่จะถ7ายทอดความรูBเกี่ยวกับศิลปะ

พื้นบBานเพลงโคราช  ส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
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Abstract 
This research developed the design of Dan Kwian clay doll souvenir products from the identity of 

Korat Folksong, to add value to product which promote creative cultural tourism. The objectives of the 

research are 1) study the identity from Korat Folksong to create a small sculpture and creating prototypes 

from 3D Printing 2) Experimenting with Dan Kwian clay in order to create Dan Kwain clay doll and glazing to 

develop souvenir products. 3) To design packaging to convey contemporary Korat Folksong which promote 

cultural tourism. The research found that 1) The identity of Korat Folksong. Men's clothing is popular in 

wearing loincloths. Wear a round neck, short-sleeved shirt, no color limit, with a loincloth on the belly. 

Women wear loincloths and wear tight, collarless shirts with short sleeves. It is popular to wear brightly 

colored cloth. And the dance poses that express the identity of Korat Folksong are 1. Oh Ram Ro pose, 2. 

Chang Thiam Mae pose, and 3. Jok pose. By taking photo of the original Korat's Folksong performers. Then, 

draw it into a 3D image with computer program thereafter prototypes were printed with 3D printer reduced 

sizes to be used in the of making of plaster mold for casting the workpiece. 2) Experimenting with using 

triangular table to find ratios for all 36 slip formulas. It was found that clay formula 14 was suitable for 

casting the workpiece quickly and without cracking, with a ratio of 40% Dan Kwian clay, 40% Lampang kaolin 

clay, and 20% silica, chosen as the slip casting formula for creating the souvenir products and fined at 900 

°C, then decorated with colored the glaze derived from the clothing of Korat Folksong performers. By 

applying glaze 1,100 °C, the workpiece shrinks by 12%. 3) The packaging is designed after the Korat music 

house, which is a pavilion raised under 4 pillars. When the pieces are packed in a box, it's like a musician 

singing and dancing in the music theater, and the Korat song is conveyed in the packaging design with fun 

rhythm content that attract tourists to Nakhon Ratchasima province. The song was composed by Mr. 

Kampan Nithiworapaiboon. The national artist. It is a souvenir product from Dan Kwian pottery to convey 

knowledge about the folk art of Korat songs to promote cultural tourism. 

 

Keywords:  Clay doll, Identity, Korat Folksong, Cultural Tourism 

 

1. บทนำ  
 เพลงโคราชเป]นเพลงพื้นบBานประจำถิ่นของชาวไทโคราช เป]นเพลงปฏิพากย<ที่ไม7มีดนตรีประกอบการขับรBองเหมือน

เพลงพื้นบBานในภาคอื่น ๆ แต7มีความสนุกสนานดBวยภาษาที่คมคาย ลีลาการรBองและการรำที่กระทบใจชาวโคราชมาตั้งแต7อดีต

จนถึงปoจจุบัน (Nakhon Ratchasima Rajabhat University. Office of Arts and Culture, 2012, p. 17) เพลงโคราช เป]น

การรBองเพลงโตBตอบที่พัฒนามาเป]นการแสดงพื้นบBานของชาวจังหวัดนครราชสีมาหรือโคราช ซึ่งไดBสืบทอดกันมาเป]นเวลา 

good nightยาวนาน มีเอกลักษณ<อยู7ที่การรBองรำเป]นภาษาโคราช ในสมัยก7อนเพลงโคราชเป]นที่นิยมมาก การแสดงมหรสพ

ต7าง ๆ มีเพลงโคราชเพียงอย7างเดียวปoจจุบันความนิยมของผูBฟoงเพลงโคราชเปลี่ยนแปลงไปมาก ทั้งดBานเนื้อหา รูปแบบการ

แสดง และความนิยมของคนโคราชเอง หมอเพลงโคราชในอดีตทำหนัาที่เป]นผูBแพร7ข7าวสาร เพราะเป]น ผูBมีประสบการณ<

กวBางไกล พบเห็นเหตุการณ<และผูBคนหลากหลาย ในยุคสมัยที่เปลี่ยนไป เพลงโคราชค7อย ๆ เสื่อมความนิยมลง แต7ในปoจจุบัน

ยังมีความเชื่อว7าทBาวสรุนารีในสมัยทีย่ังมีชีวิตอยู7 (พ.ศ. 2313-2395) ท7านชอบเพลงโคราช จึงมีผูBหาเพลงโคราชไปเล7นแกBบน ณ 

บริเวณลานอนุสาวรีย< 
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ทBาวสุรนารีในตอนกลางคืนและกลางวันเป]นประจำ และยังมีอีกที่คือวัดศาลาลอย จึงเป]นปoจจัยหนึ่งที่ทำใหBหมอเพลงโคราช ซึ่ง

ส7วนใหญ7อาศัยอยู7ในตัวอำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา ยังคงสามารถประกอบอาชีพอยู7ไดBในปoจจุบัน “เครื่องปorนดินเผาด7าน

เกวียน” มีตBนกำเนิดจากพวกข7าซึ่งเป]นชนกลุ7มแรกที่มาตั้งรกรากอยู7ขBางวัดด7านเกวียน เป]นกลุ7มที่นำดินมาปorนเป]นภาชนะใชB

สอยในครัวเรือน เช7น โอ7ง อ7าง ครก ไหปลารBา (Nakhon Ratchasima Rajabhat University. Office of Arts and Culture, 

2001, p. 66) รูปทรงของชิ้นงานสรBางขึ้นโดยตอบสนองประโยชน<ใชBสอยเป]นหลัก ปoจจุบันชุมชนเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียน 

ยังสามารถผลิตสินคBาไดBหลากหลายประเภท อาทิ เครื่องใชBในชีวิตประจำวัน ของตกแต7งบBานและสวน รวมทั้งเครื่องประดับ 

แต7ถึงกระนั้นก็มีปoญหาที่เกิดขึ้นที่ส7งผลต7อคุณภาพและรูปแบบเครื่องปorนดินด7านเกวียนที่เปลี่ยนไป  เช7น วัตถุดิบเนื้อดินที่ขาด

คุณภาพเพราะขาดการพัฒนาและเตรียมเนื้อดินที่ดีก็ทำใหBเกิดการสูญเสียหลังเผาเป]นจำนวนมากจนตBองมีการซ7อมและปกปqด

ดBวยการทาสี จึงทำใหBสีสัน ของเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียนเปลี่ยนแปลงไปจากสีน้ำตาลดำที่ชาวบBานเรียกกันว7า สีเลือดปลา

ไหล ที่เกิดจากการเผาจนแกร7งดBวยเตาฟ¡นจนแร7เหล็กในเนื้อดินออกมาเกิดมีความดำมันวาวจากธรรมชาติของการเผาที่หาดูไดB

ยาก ซึ่งในปoจจุบันพบแต7เครื่องปorนดินเผาทาสีปกปqดความธรรมชาติของเนื้อดิน จนขาดเอกลักษณ<สีสันดินเผาด7านเกวียนใน

แบบเก7าดั้งเดิม ตลอดจนเชื้อเพลิงในการเผาดBวยเตาฟ¡นที่ไดBจากกิ่งไมBและท7อนไมBก็หาไดBยากและมีราคาสูงขึ้นในปoจจุบัน 

จำนวนช7างปorนก็ลดนBอยลงขาดการพัฒนารูปแบบของสินคBาตลอดจนประโยชน<ใชBสอยใหBเหมาะสมกับสังคมเมืองในปoจจุบันและ

แตกต7างไปจากของเดิม ทำใหBการผลิตเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียนไม7ถูกพัฒนาไปตามยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลง ซึ่งอาจเสี่ยงต7อ

การสูญหายไปตามกาลเวลา ที่จะเกิดขึ้นในอีกไม7นานนี ้

Jexjuntuk (2014) อธิบายว7า การรับชมการแสดงเพลงโคราชแบบดั้งเดิมดBานการสืบทอดและผูBรับการสืบทอด

เพลงโคราชแบบดั้งเดิมนั้นมีนBอยลงผลกระทบจากกระแสโลกาภิวัตน<และความเจริญทางดBานเทคโนโลยี และขาดการส7งเสริม

สนับสนุนจากหน7วยงานภาครัฐเพลงโคราชแบบดั้งเดิมนั ้นนับไดBว7าเป]นมรดกทางวัฒนธรรมอันยิ ่งใหญ7ของชาวจังหวัด

นครราชสีมาซึ่งสะทBอนใหBเห็นขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรมของคนในทBองถิ่นเป]นสิ่งจรรโลงใจแก7ผูBชมผูBฟoง ที่จะสามารถ

นำมาต7อยอดนำมาสนับสนุนการท7องเที่ยวโดยดึงเอกลักษณ<ที่โดดเด7นของเพลงโคราชทั้งดBานภาษา และการรำ ตลอดจนการ

แต7งกาย มาสรBางเป]นกิจกรรม หรือสินคBาที่ระลึกประจำจังหวัดนครราชสีมา  

 จากปoญหาและความสำคัญในขBางตBนจะเห็นไดBว7า ศิลปะพื้นบBานเพลงโคราชก็จะไดBยินและรับฟoงเฉพาะผูBที่สนใจ

มาแกBบนเท7านั้นจึงค7อย ๆ เลื่อนหายไปตามกาลเวลา และงานหัตกรรมเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียนก็ประสบปoญหามีวัสดุอื่น ๆ 

มาทดแทนทำใหBเกิดความนิยมลดนBอยลง จึงเกิดแนวคิดที่จะผสานศิลปวัฒนธรรม ระหว7างศิลปะพื้นบBานเพลงโคราชและงาน

หัตถกรรมเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียนสรBางสรรค<เป]นสินคBาที่ระลึก โดยการถอดอัตลักษณ<ท7ารำเพลงโคราชที่มีลักษณะเด7นมา

สรBางเป]นผลงานตBนแบบดBวยนวัตกรรม "การพิมพ<สามมิติ" (3D Printing) ประกอบกับการพัฒนา อัตราส7วนผสมของเนื้อดิน

จากวัตถุดิบในทBองถิ่นคือ ดินด7านเกวียนเพื่อพัฒนาเป]นน้ำดินหล7อที่จะมีน้ำหนักเบา หล7อขึ้นรูปดBวยพิมพ<ปูนปลาสเตอร<ไดBง7าย 

สามารถทำซ้ำและผลิตไดBในระบบอุตสาหกรรมขึ้นรูปดBวยวิธีการหล7อ ที่จะสรBางสรรค<เป]นสินคBาที่ระลึกหมอเพลงโคราชดินเผา

ด7านเกวียน  จากรากทางวัฒนธรรมและภูมิปoญญา ที่จะวางจำหน7ายเป]นสินคBาที่ระลึกเวลามาฟoงเพลงโคราช ที่จะถ7ายทอด

เรื่องราวความรูBเกี่ยวกับศิลปะพื้นบBานเพลงโคราชผ7านบรรจุภัณฑ<เป]นสินคBา ส7งเสริมการท7องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสรBางสรรค< ที่

จะสามารถสรBางรายใหBกับชุมชนผูBผลิตผ7านสินคBาที่ระลึก จากอัตลักษณ<ของแหล7งท7องเที่ยวในจังหวัดนครราชสีมา 

2. วัตถุประสงค?การวิจัย  

 2.1 ศึกษาอัตลักษณ<เพลงโคราชจากท7ารำเพื่อออกแบบตุ3กตาและสรBางตBนแบบจาก 3D Printing 

 2.2 ทดลองขึ้นรูปตุ3กตาดBวยดินด7านเกวียนและเคลือบเพื่อพัฒนาเป]นสินคBาที่ระลึก  

            2.3 ออกแบบบรรจุภัณฑ<ถ7ายทอดเพลงโคราชร7วมสมัย เพื่อส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
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3. กรอบแนวความคิดการวิจัยและนิยามศัพท?เฉพาะ 
 3.1 กรอบแนวความคิดการวิจัย 

 การออกแบบทางภูมิปoญญาและวัฒนธรรม  ตBองเริ่มจากศิลปวัฒนธรรมเป]นตัวตั้ง  โดยมีความซาบซึ้งถึงคุณค7า  

เพื่อใหBเกิดสุนทรียภาพก7อนที่จะเริ่มกระบวนการออกแบบต7อไป โดยวิเคราะห<และสังเคราะห<องค<ประกอบศิลป£ จากนั้นใส7

ประโยชน<ใชBสอยใหBการออกแบบหลอมรวมเขBาดBวยกัน  เป]นตBนแบบผลิตภัณฑ<เพื่อใหBเก็บคุณค7าและอัตลักษณ<ทางวัฒนธรรม

ทBองถิ่นใหBไดBมากที่สุด โดยงานวิจัยชิ้นนี้เป]นงานวิจัยเชิงประยุกต< ที่ไดBศึกษาอัตลักษณ<เพลงโคราชจากท7ารำเพื่อออกแบบตุ3กตา

ที่ขึ้นรูปดBวยดินด7านเกวียนและเคลือบเพื่อพัฒนาเป]นสินคBาที่ระลึกที่จะถ7ายทอดเพลงโคราชร7วมสมัย เพื่อส7งเสริมการท7องเที่ยว

เชิงวัฒนธรรม ที่จะสนับสนุนศิลปะพื้นบBานเพลงโคราช ผสานศิลปะหัตถกรรมเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียน เป]นสินคBาที่ระลึก

ประจำจังหวัดนครราชสีมา 

 ขอบเขตการศึกษา งานวิจัยชิ้นนี้ไดBกำหนดขอบเขตการศึกษา ไดBแก7 ขอบเขตเชิงพื้นที่การวิจัยในพื้นที่วัดศาลา

ลอย ตำบลในเมือง อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมาในการศึกษาเพลงโคราช ใชBสัมภาษณ<แบบเจาะลึก (In-depth Interview) 

กับหมอเพลงโคราชจำนวน 6 คนที่จะนำมาถอดองค<ความรูB เรื่อง อัตลักษณ<ท7ารำเพลงโคราชพรBอมการแต7งกาย ที่จะเหมาะสม

นำมาย7อขนาดไดBเห็นถึงท7ารำที่ชัดเจน และการแต7งกายที่มีเอกลักษณ< เพื่อจะนำมาออกแบบเป]นสินคBาที่ระลึกเป]นสินคBา

ประจำจังหวัดนครราชสีมา เพื่อส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 

 ขอบเขตการทดลองดินด7านเกวียน เพื่อพัฒนาเป]นเนื้อดินในการขึ้นรูปตุ3กตาดBวยดินด7านเกวียน ไดBกำหนด

วัตถุดิบหลักเป]นดินด7านเกวียนที่จะเป]นวัตถุดิบในทBองถิ่นที่จะใหBสีสันเอกลักษณ<เครื่องปorนดินเผาดินเผาด7านเกวียน ไดBกำหนด

เกณฑ<ในการคัดเลือกอัตราส7วนผสมที่เหมาะสม คือ ความเร็วในการหล7อ ระดับมาก ความสามารถในการถอดออกจากแบบ

แม7พิมพ< ระดับปานกลาง และการแตกรBาวระหว7างรอถอดออกจากแบบแม7พิมพ< ระดับนBอย ตลอดจนค7าการหดตัวที่จะทำใหB

สามารถหล7อชิ้นงานไดBโดยไม7แตกรBาว การทดลองเคลือบครั้งนี้ไดBกำหนดโครงสีจากการแต7งกายของหมอเพลงโคราช เพื่อทำ

การทดลองสีเคลือบที่จะสุกตัวที่อุณหภูมิ 1,100°C เพื่อทำการตกแต7งชิ้นงาน 

ขอบเขตการออกแบบบรรจุภัณฑ<ถ7ายทอดเพลงโคราชร7วมสมัย ไดBกำหนดแนวคิดในการออกแบบมาจากเวทีการ

แสดงเพลงโคราช หรือที่เรียกกันว7า “โรงเพลง” โจทย<ในการออกแบบ คือ ตBองการโชว<ตัวชิ้นงานและฟoงชั่นที่เหมาะสม คือ ใหB

มีโครงสรBางที่สามารถยึดติดผลิตภัณฑ< ใหBมีความพอดีกับกล7องลดการเสียหายของชิ้นงาน โดยการบรรจุภัณฑ<สามารถจะ

ถ7ายทอดความรูBเกี่ยวกับศิลปะพื้นบBานเพลงโคราช ส7งเสริมการท7องเที่ยวทางวัฒนธรรมเชิงสรBางสรรค< 

3.2 นิยามศัพทDเฉพาะ 

 อัตลักษณ< หมายถึง คุณลักษณะเฉพาะตัว ซึ่งเป]นตัวบ7งชี้ของลักษณะเฉพาะของบุคล สังคม ชุมชน หรือประเทศ

นั้น ๆ เช7น เชื้อชาติ ภาษา วัฒนธรรมทBองถิ่น และศาสนา ฯลฯ 

 ตุ3กตาดินเผา หมายถึง เป]นการจำลองรูปร7างของคน สัตว< หรือตัวละครในนิยายที่ไม7มีอยู7จริง ที่ทำมาจากดิน

เหนียวที่ปorนขึ้นรูปแลBวไปผ7านกระบวนการเผาดBวยความรBอนที่สูง เพื่อทำใหBคงรูปแข็งแรงคงทนเป]นเครื่องปorนดินเผา 

เพลงโคราช หมายถึง มรดกภูมิปoญญาทางวัฒนธรรมไทยที่สะทBอนอัตลักษณ<และสังคมของจังหวัดนครราชสีมา อัต

ลักษณ<เฉพาะที่เด7นชัด คือ การใชBภาษาโคราช และการแสดงที่ไม7มีดนตรีเนBนความคมคายและโวหารของเนื้อหาบทเพลงที่ใชBใน

การขับรBองเป]นสำคัญ 

การท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม หมายถึง การท7องเที่ยวเพื่อการศึกษาวัฒนธรรมหาความรูBเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมของ

ทBองถิ่นต7าง ๆ  และศึกษาชีวิตความเป]นอยู7ในแง7มานุษยวิทยาและสังคมวิทยา เช7น การท7องเที่ยวชมโบราณสถาน ศิลปะหรือการ

แสดงต7าง ๆ 
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4. วิธีดำเนินการวิจัย  

ในการดำเนินงานวิจัยเรื่อง การออกแบบตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราชเพื่อสรBางมูลค7าเพิ่มใหBกับ

สินคBาส7งเสริมการท7องเที่ยวสรBางสรรค<เชิงวัฒนธรรม ไดBมีการกำหนดวิธีการดำเนินงานวิจัยที่มีความสอดคลBองกับวัตถุประสงค<

ของการวิจัย ดังนี้  

4.1 การศึกษาขBอมูล ผูBวิจัยไดBทำการศึกษาอัตลักษณ<เพลงโคราชไดBร7วมกับ สำนักศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครราชสีมา ติดต7อประสานงานกับสมาคมเพลงโคราช จัดเวทีเสวนาร7วมกันและทำการสัมภาษณ< โดยไดBคัดเลือกหมอ

เพลงที่มีชื ่อเสียง จำนวน 3 คู7มาแลกเปลี่ยนขBอคิดเห็นโดยมีความคิดเห็นร7วมกันว7าจะคัดเลือกท7ารำที่มีความโดดเด7นเป]น

เอกลักษณ<มีลักษณะของท7ารำที่ชัดเจนและมีความแตกต7างกัน โดยไดBกำหนดจาก“ท7ารำที่เป]นพื้นฐานในการนำไปใชBประกอบ

เพลงโคราช”มีท7ารำที่เป]นมาตรฐานสำหรับประกอบการแสดงตามความหมายของคำรBองที่เหมาะสมในเพลงแต7ละประเภท 

ไดBแก7 ท7ารำพื้นฐาน จำนวน 7 ท7า ประกอบดBวยท7าเตรียม 1 ท7า คือ ท7าโอ7  และท7ารำที่สื่อความหมาย 6 ท7า คือ 1) ท7ารอ ท7า

ย7อง ท7าล7อหรือท7าย7างสามขุม 2) ท7าชBางเทียมแม7 3) ท7าปลาไหลพันพวง 4) ท7าจก 5) ท7าประจัญบานและ 6) ท7าปoกหลัก 

(Intarakamhaeng, 2017, p. 173)  นำมาทำการคัดเล ือกมาทั ้งหมด จำนวน 3 คู7  3 ท7าร 7ายรำ และการแต7งกายที ่มี

ลักษณะเฉพาะในการแสดงเพลงโคราช โดยหมอเพลงชายนิยมนุ7งผBาโจงกระเบน ผBาไหมหางกระรอก หรือบางครั้งอาจใชBผBาม7วง 

สวมเสื้อคอกลม แขนสั้น ไม7จำกัดสี มีผBาขาวมBาเคียนพุง เครื่องประดับไม7จำกัดแต7นิยมแขวนพระเครื่อง ทางดBานหมอเพลงหญิง

นิยมนุ7งผBาโจงกระเบนเหมือนหมอเพลงชาย สวมเสื้อรัดรูปไม7มีปก หรือที่เรียกว7า “เสื้อคอกระโจม” หรือ “เสื้ออีแปะ” แขนสั้น 

คาดเข็มขัดหรือไม7ก็ไดB เครื่องประดับนิยม สวมใส7เครื่องทอง บางคนอาจใชBพลูจีบทัดที่หู หรือตัดผมทรงดอกกระทุ7ม แต7ปoจจุบัน 

หมอเพลงชายใชBเสื้อคอกลมหรือคอฮาวาย แขนสั้น มีลวดลายและสีใดก็ไดB มีผBาขาวมBาคาดพุง ส7วนหมอเพลงหญิงสวมเสื้อ

เขBารูปพอดีตัว ไม7มีปก แขนสั้น จะมีลวดลายหรือสีใดก็ไดB (Soising et al., 2020, p. 261)  และจัดเก็บโดยการถ7ายภาพรอบ

ดBาน โดยจะถ7ายเจาะเป]นบุคคล (ท7ารำที่จะทำตBนแบบ) เต็มตัว ดBานหนBา ดBานซBาย ดBานขวา ดBานหลังถ7ายซูมใบหนBา หนBาตรง 

ซBาย ขวา และมุม 45 องศา ทั้ง 2 ฝopง นำมาประกอบการปorนขึ้นรูป 3 มิติดBวยโปรแกรมคอมพิวเตอร<และสรBางตBนแบบหมอเพลง

โคราชดBวยการพิมพ<สามมิติ (3D Printing) จากเสBนพลาสติก PLA จากนั้นจึงมาสู7กระบวนการทำพิมพ<ปูนปลาสเตอร< เพื่อจะเป]น

แม7พิมพ<สำหรับการหล7อน้ำดินจากดินด7านเกวียน เพื่อถ7ายทอดเป]นสินคBาที่ระลึกหมอเพลงโคราชดินเผาด7านเกวียน  

4.2 ทดลองดินและเคลือบดินด7านเกวียนเพื่อพัฒนาเป]นสินคBาที่ระลึกจากภูมิปoญญา กำหนดวัตถุดิบหลักเป]นดินด7าน

เกวียนที่เป]นวัตถุดิบในทBองถิ่น และนำมาทดลองร7วมกับดินขาวลำปาง และซิลิกBา ทำการทดลองทั้งหมดโดยใชBตารางสามเหลี่ยม

หาอตัราส7วนทัง้หมด 36 สูตร โดยจะมีขั้นตอนการเตรียมวัตถุดิบในการทดลอง ไดBแก7 1) ดินเหนียวด7านเกวียน 2) ดินขาวลำปาง 

3) ซิลิกาจากนั้นบดวัตถุดิบและกรองใหBไดBความละเอียดเสมอกันและนำวัตถุดิบที่ผ7านการบดมาชั่งตามอัตราส7วนผสมในตาราง 

ทั้ง 36 สูตร และผสมวัตถุดิบทั้งหมดลงในเครื่องกวนผสม โดยใชBวิธีการผสมแบบเป¨ยกดBวยน้ำและเติมโซเดียม ซิลิเกตใน

อัตราส7วน รBอยละ 0.1 ของน้ำหนักวัตถุดิบแหBง จากนั้นทดสอบความสามารถในการหล7อแบบ และการถอดออกจากแบบ

แม7พิมพ< โดยใชBการหล7อน้ำดินในแม7พิมพ<ปูนปลาสเตอร< ไดBกำหนดเกณฑ<ในการคัดเลือกอัตราส7วนผสมที่เหมาะสม คือ ความเร็ว

ในการหล7อ ระดับสูง ความสามารถในการถอดออกจากแบบแม7พิมพ< ระดับปานกลาง และการแตกรBาวระหว7างรอถอดออกจาก

แบบแม7พิมพ< ระดับต่ำ ตลอดจนค7าการหดตัว โดยคัดเลือกมา 1 สูตรที่มีความเหมาะสม โดยเผาที่อุณหภูมิ 900°C ก7อนจะนำ

สูตรดินนี้ มาทำการทดลองสีเคลือบที่กำหนดโครงสีจากการแต7งกายของหมอเพลงโคราช ใชBสีสเตนสำเร็จรูป สีน้ำตาล สีสBม สี

ครีม สีม7วง สีเขียว สีเขียวอ7อน สีแดง สีฟ©า สีดำ สีเหลืองและสีม7วงอ7อน โดยทำการเติมในเคลือบขาว เริ่มจาก 5% 10% และ 

15% และนำมาเผาตกแต7งเคลือบที่อุณหภูมิ 1,100°C บรรยากาศการเผาออกซิเดชัน (Oxidation) ก7อนจะคัดเลือกสีที่เหมาะสม 

ไปทาตกแต7งเป]น สีผม สีเสื้อ สีโจงกระเบนและผBาคาดเอว ตามสูตรและแบบที่กำหนดไวBตามตBนแบบหมอเพลงโคราช 

4.3 ออกแบบบรรจุภัณฑ<ถ7ายทอดเพลงโคราชร7วมสมัย เพื่อส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โดยปรึกษาแนวทางใน

การแต7งเพลงโคราชร7วมสมัยกับหมอเพลงโคราช เพื่อหาแนวทางในการแต7งเพลงโคราชร7วมสมัย เพื่อถ7ายทอดลงบรรจุภัณฑ< 
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โดยกำหนดแนวทางโครงสรBางบรรจุภัณฑ<มาจากรูปทรงโรงเพลงโคราช ที่จะเปqดช7อง 1 ดBานเพื่อนำเสนอตุ3กตาหมอเพลงดินเผา

ด7านเกวียนดBานใน และอีก 3 ดBานนำเสนอขBอมูลที่จะใหBความรูBเกี่ยวกับเพลงโคราช และชื่อของหมอเพลงตBนแบบตลอดจนที่มา

ของการสรBางสรรค<ผลงานนี้ จากนั้นนำมาถ7ายทอดใหBกับช7างปorนด7านเกวียนจำนวน 10 คน ที่จะไดBเรียนรูBการใชBนวัตกรรมใหม7ที่

สามารถนำมาประยุกต<ใชBกับงานหัตถกรรมเครื่องปorนดินเผา จะสามารถจะผลิตชิ้นงานที่มีความละเอียดถ7ายทอดอัตลักษณ<ศิลปะ

เพลงพื้นบBานโคราชและส7งต7อใหBกับสมาคมเพลงโคราชที่จะเป]นสินคBาที่ระลึกที่ผสานวัฒนธรรมและภูมิปoญญาทBองถิ่น สื่อถึง 

อัตลักษณ<ประจำจังหวัดนครราชสีมา  

5. ผลการวิจัย 

 ผลการวิเคราะห<ขBอมูลในการวิจัย เรื่อง การออกแบบตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราช เพื่อสรBาง

มูลค7าเพิ่มใหBกับสินคBาส7งเสริมการท7องเที่ยวสรBางสรรค<เชิงวัฒนธรรม โดยมีการจำแนกผลการศึกษาขBอมูลและผลการวิเคราะห<

ขBอมูลเพื่อใหBมีความสอดคลBองกับวัตถุประสงค<ของการวิจัย ดังนี ้

 5.1 ศึกษาอัตลักษณDเพลงโคราชเพื่อสรSางประติมากรรมขนาดเล็ก ถXายทอดทXารำเพลงโคราชดSวยนวัตกรรม

สรSางตSนแบบจาก 3D Printing 

  ผลการวิจัยพบว7า การแต7งกายที่มีความโดดเด7นเป]นเอกลักษณ<ของหมอโคราชคือ เครื่องแต7งกายผูBชายจะนิยม

นุ7งผBาโจงกระเบน สวมเสื้อคอกลม แขนสั้น ไม7จำกัดสี มีผBาขาวมBาเคียนพุง ส7วนผูBหญิงนุ7งผBาโจงกระเบนสวมเสื้อรัดรูปไม7มีปก

แขนสั้น นิยมการใส7ผBาสีสันฉูดฉาดทั้งชายและหญิง และท7ารำที่เป]นมาตราฐานในการนำไปใชBประกอบเพลงโคราชมีจำนวน  

7 ท7าไดBถูกคัดเลือกร7วมกันระหว7างหมอเพลงและผูBวิจัย โดยเลือกท7ารำที่ชัดเจนมีความแตกต7างกันและมีความเหมาะสมสำหรับ

การนำไปย7อส7วนเพื่อทำสินคBาที่ระลึกตุ3กตาดินเผา จำนวน 3 คู7 3 ท7ารำ  

  5.1.1 ท7ารำที่แสดงอัตลักษณ<เพลงโคราชจำนวน 3 คู7 3 ท7ารำ คือ 

   ท7าที่ 1) ท7าโอ รำรอ คือ ท7าเตรียมหรือท7าเริ่มตBนประกอบการว7าเพลง เพื่อฟoงระดับเสียง การเทียบเสียง

ของตัวเอง นอกจากนี้ “ท7าโอ7” ยังเป]นท7าสำหรับการฝªกลูกคอ ดBวยวิธีการสูดลมหายใจใหBเต็มปอดแลBวค7อยปล7อยตามเสียง คำ

ว7า “โอB โอ7” ทีละนBอย บางครั้งคนส7วนใหญ7จะเรียกว7า “ท7าป©องหู” ตามลักษณะกิริยาที่พบเห็น ดBวยการทำมืออยู7ในลักษณะ

ป©องหู ส7วนท7ารอ ท7าย7อง ท7าล7อหรือท7าย7างสามขุม เป]นลักษณะการใชBท7ารำเพื่อรอเขBาจังหวะท7อนเดินกลอนหรือใชBรำหลังจาก

ตบมือกลางท7อนไปจนจบกลอนเพลง โดยตBนแบบฝ«ายชายคือ พ7อบุญสม กำปoง และตBนแบบฝ«ายหญิงคือ แม7ลำไย หนองม7วง 

 ท7าที่ 2) ท7าชBางเทียมแม7 เป]นลักษณะการใชBท7ารำประกอบการแสดง ขณะที่ฝ«ายหญิง ว7าท7อนขึ้นกลอน 

ท7อนเขBากลอน ท7อนเดินกลอน หรือใชBรำหลังจากตบมือกลางกลอนไปจนจบกลอนเพลง การรำเขBาคู7ขณะทำการแสดง ฝ«าย

ชายจะเดินมาอยู7ดBานหลังของฝ«ายหญิง โดยใชBเทBาหลังกBาวขึ้นประมาณครึ่งกBาว แลBวนำเทBาอีกขBางตามมาชิดแลBวย7อยืด 1 ครั้ง 

ทำท7ารำเช7นเดียวกันจนถึงท7อนเดินกลอนเพลง โดยตBนแบบฝ«ายชายคือ พ7อกำปopน บBานแท7น และตBนแบบฝ«ายหญิงคือ แม7

กาเหว7า โชคชัย 

           ท7าที่ 3) ท7าจก หรือ ท7าจ3ก เป]นท7ารำที่เรียกตามกิริยาท7าทางของมือ การออกสำเนียงในภาษาโคราชใชB

สื่อความหมายในการหยอกลBอเกี้ยวพาราสีระหว7างฝ«ายชายและฝ«ายหญิง โดยส7วนใหญ7จะใชBกับเพลงเร็ว เช7น เพลงรบ เพลง

ตลก สนุกสนาน เป]นการรำที่ฝ«ายหญิงตBองใชBไหวพริบในการหลบหลีก เพราะฝ«ายชายจะเป]นผูBรำรุกเขBาหาทำใหBคนดูมีความ

ตื่นเตBน สนุกสนานในการชม ลักษณะของท7าทางการรำนั้น ฝ«ายชายจะพยายามใชBมือที่ทำท7าทางในลักษณะงองุBม เพื่อทิ่มลง

หรือเพื่อจับถูกเนื้อตBองตัวของฝ«ายหญิง ดังนั้น ฝ«ายหญิงจึงตBองพยายามปoดป©องมือของฝ«ายชายออกใหBพBนตัว โดยไดBตBนแบบ

ฝ«ายชายคือ เนื่องนBอย ปoกธงชัย และตBนแบบฝ«ายหญิงคือ สายนที เสิงสาง 
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รูปที่ 1 ท7ารำเพลงโคราชพรBอมการแต7งกายอัตลักษณ<หมอเพลงโคราชในปoจจุบัน  

Figure 1 Dance poses with costumes that show the identity of Korat folk songs in the present. 

 

  5.1.2 การสรBางตBนแบบของที่ระลึกหมอเพลงโคราชดBวยนวัตกรรมการสรBางตBนแบบจาก 3D Printing 

        หลังจากไดBทำการถอดอัตลักษณ<ท7ารำที่เป]นเอกลักษณ<ของเพลงโคราชแลBว จะมีการจัดเก็บภาพ โดยการ

ใหBหมอเพลงโคราชเลือกช7วงจังหวะระหว7างท7ารำที่สวยงามของทั้งคู7 ชาย หญิง และทำการหยุดเพื่อถ7ายภาพ โดยจะถ7ายเป]น

ภาพคู7รำโดยรวมเพื่อใหBเห็นองค<ประกอบที่ชัดเจนของชิ้นงาน จากนั้น จึงเจาะถ7ายแต7ละบุคคล เพื่อใหBไดBรายละเอียดของ

ตBนแบบหมอเพลงโคราชมากที่สุด โดยจะถ7ายเจาะเป]นบุคคล (ท7ารำที่จะทำตBนแบบ) เต็มตัว ดBานหนBา ดBานซBาย ดBานขวา 

ดBานหลังถ7ายซูมใบหนBา หนBาตรง ซBาย ขวา และมุม 45 องศา ทั้ง 2 ฝopง โดยภาพทั้งหมดเป]นขBอมูลประกอบในการเขียนเป]น

ภาพ 3 มิติ  ดBวยโปรแกรมคอมพิวเตอร< โดยใชBโปรแกรมซีบรัช (Z-Brush) เป]นโปรแกรมเครื่องมือประติมากรรมดิจิทัล ที่

รวมถึงการสรBางแบบจำลองสามมิติ การสรBางพื้นผิว การวาดภาพดิจิตอล ความแตกต7างหลักระหว7าง  Z-Brush โปรแกรมสรBาง

แบบจำลองอื่น ๆ คือ มีคลBายกับการแกะสลัก ทำการบันทึกขBอมูลเป]นนามสกุลไฟล< .obj เป]นรูปแบบไฟล<ที่ใชBสำหรับวัตถุสาม

มิติที่มีรูปแบบภาพมาตรฐาน สามารถส7งออกและเปqดโปรแกรมแกBไขภาพ ที่จะแสดงไฟล<ดั่งรูปที่ไดBเขียนเป]นตBนแบบงาน

ประติมากรรมดินเผา ดังต7อไปนี้ 

 

 
 

รูปที่ 2 การเก็บภาพเพื่อสรBางตBนแบบ เป]นขBอมูลประกอบในการเขียนเป]นภาพ 3 มิติ  

Figure 2 Taking photos to create prototypes. It is supporting information for writing 3D images. 
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   จากนั้นนำไฟล< 3 มิติ .obj ไฟล<มาทำการแปลงไฟล<ในโปรแกรม Cura เป]นไฟล<นามสกุล .gcode ที่ย7อ

มาจาก Geometric Code เป]นภาษาสำหรับการสั่งงานเครื่องจักรใหBเคลื่อนที่ไปตามตำแหน7งที่ตBองการ เพื่อจะนำไปพิมพ<เป]น

ประติมากรรมตBนแบบหมอเพลงโคราชดBวยการพิมพ< 3D Printer จากเสBนพลาสติก PLA จากนั้นจึงมาสู7กระบวนการทำพิมพ<

ปนูปลาสเตอร< เพือ่จะเป]นแม7พมิพ<สำหรบัการหล7อนำ้ดนิจากดนิด7านเกวยีน โดยเริม่จากการสรBางตBนแบบ และทำการแบ7งพมิพ<

ในแต7ละดBาน จากนั้นจึงกั้นพิมพ<และนำปูนปลาสเตอร<มาเททำพิมพ<แต7ละดBาน จนครอบคลุมชิ้นงานโดยจะตBองทำรูเดนไวB

สำหรับการเทหล7อน้ำดิน  

 

 
 

รูปที่ 3 สรBางตBนแบบจาก "การพิมพ<สามมิติ" (3D Printing) และนำมาทำแม7พิมพ<ปูนปลาสเตอร<สำหรับหล7อชิ้นงาน 

Figure 3 Create a prototype from 3D printer and to make plaster molds for casting workpieces. 

 5.2 ทดลองน้ำดินหลXอดXานเกวียนและเคลือบเพื่อพัฒนาเปfนสินคSาที่ระลึกจากภูมิปhญญา 

  ทดลองส7วนผสมของน้ำดินที่จะนำมาหล7อชิ้นงาน โดยเนBนใชBวัตถุดิบภายในทBองถิ่นคือ ดินเหนียวด7านเกวียน 

ดินขาวลำปาง และซิลิกา (Silica) นำมาทำการทดลองโดยการใชBตารางสามเหลี่ยมหาสัดส7วนของเนื้อดินและทดลองสีเคลือบ

จากโครงสีการแต7งกายของหมอเพลงโคราชและนำมาทำการตกแต7ง เป]นสินคBาที่ระลึกเสร็จสมบูรณ<โดยมีรายละเอียด ดังนี ้

                5.2.1 การทดลองน้ำดินหล7อด7านเกวียน ไดBกำหนดขอบเขตของกลุ7มตัวอย7างในการทดลองดิน ไดBแก7 ส7วนผสม

ของดินเหนียวด7านเกวียน ดินขาวลำปาง และซิลิกา (Silica) นำมาทำการทดลองจากตารางสามเหลี่ยมดBานเท7า (Triaxial 

Diagram) อย7างมีระบบ จำนวน 36 สูตร โดยไดBอัตราส7วนผสมดังตารางที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



          
ACAAD. 2024, Vol. 37 (No. 1)                                                                                    Duangkhachon 

 

 

68 

ตารางที่ 1 อัตราส7วนผสมของน้ำดินหล7อที่ประกอบดBวย วัตถุดิบ 3 ชนิด จำนวน 36 สูตร 

Table 1 Mixing ratio of slip casting consisting of 3 types of raw materials, 36 formulas. 

Formula 

Raw materials (%) 

Formula 

Raw materials (%) 

Dan Kwian 

clay 
Silica 

Kaolin 

Lampang 

Dan Kwian 

clay 
Silica 

Kaolin 

Lampang 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

80 

70 

70 

60 

60 

60 

50 

50 

50 

50 

40 

40 

40 

40 

40 

30 

30 

30 

10 

20 

10 

30 

20 

10 

40 

30 

20 

10 

50 

40 

30 

20 

10 

60 

50 

40 

10 

10 

20 

10 

20 

30 

10 

20 

30 

40 

10 

20 

30 

40 

50 

10 

20 

30 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

30 

30 

30 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

10 

30 

20 

10 

70 

60 

50 

40 

30 

20 

10 

80 

70 

60 

50 

40 

30 

20 

10 

40 

50 

60 

10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

 

การพัฒนาเนื้อดินด7านเกวียนเป]นน้ำดินหล7อขึ้นรูปมีขั้นตอนคือ เตรียมวัตถุดิบในการทดลอง ดินเหนียวด7านเกวียน 

ดินขาวลำปาง และซิลิกา (Silica) และทำการบดวัตถุดิบและกรองผ7านตะแกรง ขนาด 60 เมช ใหBไดBความละเอียดเสมอกัน

จากนั้นนำวัตถุดิบที่ผ7านการบดมาช7างตามอัตราส7วนผสมในตารางที่ 1 ทั้ง 36 สูตร ผสมวัตถุดิบทั้งหมดลงในเครื่องกวนผสม 

โดยใชBวิธีการผสมแบบเป¨ยกดBวยน้ำและเติมโซเดียมซิลิเกต ในอัตราส7วน รBอยละ 0.1 ของน้ำหนักวัตถุดิบแหBง และทดสอบ

ความสามารถในการหล7อแบบ และการถอดออกจากแบบแม7พิมพ< โดยใชBการหล7อน้ำดินในแม7พิมพ<ปูนปลาสเตอร< นำแท7ง

ทดลองที่ไดBจากการหล7อ ไปเผาชิ้นงานทดลองที่อุณหภูมิ 1,100 °C หาค7ารBอยละการหดตัวหลังการเผา โดยงานวิจัยนี้ไดB

กำหนดระดับเกณฑ<การทดสอบ ความเร็วในการหล7อ ความสามารถในการถอดออกจากแบบแม7พิมพ< และการแตกรBาวระหว7าง

รอถอดออกจากแบบแม7พิมพ< และรBอยละการหดตัวหลังเผาที่อุณหภูมิ 1,100 °C โดยจะเห็นสีแท7งทดสอบหลังเผาจากรูปที่ 4 

และผลการวิเคราะห<การทดลองน้ำดินหล7อด7านเกวียน ดังต7อไปนี้ 
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รูปที ่4 ชิ้นงานทดสอบหลังเผาที่อุณหภูมิ 1,100 °C ของสูตรเนื้อดินหล7อทั้ง 36 สูตร 

Figure 4 Specimens tested after firing at 1,100 °C of all 36 slip formulas. 

 

ผูBวิจัยไดBกำหนดเกณฑ<ในการคัดเลือกอัตราส7วนผสมที่เหมาะสม คือ ความเร็วในการหล7อ ระดับมาก ความสามารถ

ในการถอดออกจากแบบแม7พิมพ< ระดับปานกลาง และการแตกรBาวระหว7างรอถอดออกจากแบบแม7พิมพ< ระดับนBอย ตลอดจน

ค7าการหดตัว ซึ่งเป]นเงื่อนไขที่จะทำใหBสามารถหล7อชิ้นงานไดBเร็วขึ้นโดยไม7แตกรBาว พบว7า อัตราส7วนผสมในสูตรที่ 14 มีความ

เหมาะสม ในการนำไปใชBเพื่อหล7อชิ้นงาน เพราะสามารถทำการหล7อไดBเร็ว โดยไม7แตกรBาวระหว7างรอถอดแบบ และสามารถ

ถอดแบบไดBง7ายระดับปานกลาง ซึ่งในอัตราส7วนผสมของดินด7านเกวียน รBอยละ 40  ดินขาวลำปาง รBอยละ 40 และซิลิกา รBอย

ละ 20 และมีการหดตัว รBอยละ 12 เลือกมาเป]นสูตรน้ำดินหล7อในการสรBางสินคBาที่ระลึกตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<

เพลงโคราช โดยการนำมาผสมในถังขนาดใหญ7 จากนั้นแช7น้ำทิ้งไวBประมาณ 2 คืน จากนั้นนำมาปรับใหBดินไหลตัวไดBดีดBวยน้ำ

และโซเดียมซิลิเกท ปopนกวนความเร็วรอบสูงดBวยสว7าน จนเนื้อดินผสมกับน้ำเป]นเนื้อเดียวกัน  จนเป]นน้ำโคลน หรือน้ำดิน 

(Slip) ที่มีลักษณะขBนเหลว ไหลตัวดี และมีความหนาแน7นของน้ำดินตามที่กำหนด จากนั้นจึงนำมาขึ้นรูปชิ้นงานดBวยวิธีการ

หล7อน้ำดินเหลวลงในแม7พิมพ<ปูนปลาสเตอร< ดBวยการเทน้ำดิน ลงในแม7พิมพ<ปูนพลาสเตอร<ตามรูปแบบของที่ระลึกที่ไดBทำ

แม7พิมพ<เอาไวB เมื่อทิ้งน้ำดินไวBระยะเวลาหนึ่ง จนไดBความหนาของชิ้นงานตามตBองการ เทน้ำดินกลับคืน ปล7อยทิ้งใหBเนื้อดิน

แข็งตัว แกะชิ้นงานออกจากแม7พิมพ<ปูนพลาสเตอร< จะไดBผลิตภัณฑ<ของที่ระลึกตามแบบที่ตBองการและทำการตกแต7งชิ้นงาน

บริเวณตะเข็บชิ้นงาน ก7อนนำเขBาเตาเผาในอุณหภูมิ 900 °C เรียกว7า การเผาดิบ (Biscuit Firing) เพื่อทำการตกแต7งดBวย

เคลือบต7อไป  
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รูปที่ 5 การหล7อน้ำดินจากแม7พิมพ<และการตกแต7งชิ้นงานก7อนเผาในอุณหภูมิ 900 °C 

Figure 5 Slip casting from plaster molds and decorate the workpiece before firing at 900 °C. 

 

5.2.2 การทดลองเคลือบครั้งนี้ไดBกำหนดโครงสีจากการแต7งกายของหมอเพลงโคราช ที่มีลักษณะเฉพาะเพื่อ

สวมใส7ในการแสดง จากตBนแบบหมอเพลงโคราชทั้ง 6 คน ที่ใส7มาเพื่อถ7ายภาพจัดเก็บท7ารำ ใหBสอดคลBองกับภาพตBนแบบจริงที่

จะถูกพิมพ<ลงบนบรรจุภัณฑ< ใหBมีสีที่ใกลBเคียงกันระหว7างตBนแบบหมอเพลงกับตุ3กตาดินเผาด7านเกวียน โดยไดBกำหนดเป]นสีผม 

สีเสื้อ สีโจงกระเบน และผBาคาดเอว โดยผูBวิจัยไดBทำการสังเกตุจากตBนแบบหมอเพลงและทำการกำหนดสี เพื่อทำการทดลอง 

การทดลองสีเคลือบ โดยมีการทำเคลือบขาวทึบ ที่ดัดแปลงมาจากสูตรเคลือบที่ 21 สูตรเคลือบขาวทึบ ในเอกสารเผยแพร7ผล

การดำเนินงาน การพัฒนาเนื้อดินและเคลือบสำเร็จรูปสำหรับอุตสาหกรรมเซรามิก การตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑ<เซรามิก 

ประเภทเครื่องใชBบนโต3ะอาหารในจังหวัดลำปาง โดยศูนย<พัฒนาอุตสาหกรรมเซรามิก กรมส7งเสริมอุตสาหกรรม กระทรวง

อุตสาหกรรม ประจำป¨งบประมาณ พ.ศ. 2559 ที่จะสุกตัวที่อุณหภูมิประมาณ 1,100-1,200 °C มาทำการผสมตามสูตรอัตรา

ส7วนผสม 1) โซดาเฟสปาร< 39%  2) หินปูน 14%  3) ควอตซ< 22%  4) ดินขาว 3%  5) ซิงค<อ3อกไซด< 9% 6) เซอร<โคเนียมซิลิ

เกต 13% และเติมสีสะเตนในส7วนผสมตามสัดส7วนที่ระบุในตารางที่ 3 โดยทำการทดลองสีตามตBนแบบที่ตBองการเป]นสีผมและ

สีเสื้อผBาที่สดใส โดยเลือกใส7สีสเตนสำเร็จรูป สีน้ำตาล สีสBม สีครีม สีม7วง สีเขียว สีเขียวอ7อน สีแดง สีฟ©า สีดำ สีเหลืองและสี

ม7วงอ7อน โดยทำการเติมในเคลือบขาว เริ่มจาก 5% 10% และ 15% โดยมีการทดลอง และนำชิ้นงานทดลองที่ชุบเคลือบแลBว

ไปเผาในเตาไฟฟ©าตามอุณหภูมิและสภาวะที่กำหนด คือ อุณหภูมิ 1,100°C บรรยากาศการเผาออกซิเดชัน (Oxidation) 

จำนวน 19 แท7งทดลอง โดยใหBสีตามภาพชิ้นงานทดลอง ดังตารางต7อไปนี้ 
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ตารางที่ 2 แสดงอัตราส7วนผสมและสีผลการทดลองสีสะเตนสำเร็จรูปในเคลือบขาวทึบ 

Table 2 Mixing ratio and color results of the satin color in opaque white glaze. 

Formula 
Satin 

color 
Amount Color results Formula 

Satin 

color 
Amount Color results 

1 dark 

brown 

5 

 

11 purple 10 

 
2 dark 

brown 

10 

 

12 purple 15 

 
3 dark 

brown 

15 

 

13 dark 

green 

5 

 
4 orange 5 

 

14 dark 

green 

10 

 
5 orange 10 

 

15 dark 

green 

15 

 
6 orange 15 

 

16 red 15 

 
7 cream 

color 

5 

 

17 light 

green 

15 

 
8 cream 

color 

10 

 

18 light 

blue 

10 

 
9 cream 

color 

15 

 

19 black 10 

 
10 purple 5 
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หลังจากไดBสีเคลือบจากการทดลอง ไดBนำมาเลือกสีเพื่อทำการตกแต7งและกำหนดว7าจะใชBสีไหนตกแต7งในส7วนของ

ตุ3กตาหมอเพลงโคราช โดยเทียบเคียงจากสีเสื้อผBาเดิมของตBนแบบหมอเพลงโคราช และบBางส7วนเลือกใหBมีความหลากหลาย 

เวลานำมาจัดวางเป]นชุดร7วมกัน โดยกระบวนการสรBางสรรค<ชิ้นงานจะมีการเผา 2 ครั้ง โดยในครั้งที่ 1 เผาดิบ (Biscuit Firing) 

ในอุณหภูมิ 900°C นำออกจากเตาแลBว จึงไดBทำการตกแต7งดBวยการทาน้ำยาเคลือบดBวยภู7กันกับชิ้นงาน บริเวณผม เสื้อโจง

กระเบนและผBาคาดเอว ตามสูตรและแบบที่กำหนดไวBตามภาพและนำไปเผาครั้งที่ 2 เผาเคลือบ (Glost Firing) ในอุณหภูมิ 

1,100°C บรรยากาศการเผาออกซิเดชัน (Oxidation) ดBวยเตาไฟฟ©าจนเป]นชิ้นงานสำเร็จดังภาพต7อไปนี ้

 
 

 
 

รูปที่ 6 ทาน้ำเคลือบกับชิ้นงานที่เผาในอุณหภูมิ 900°C และเผาตกแต7งเคลือบในอุณหภูมิ 1,100°C  

Figure 6 Apply glaze to the workpiece fired at 900°C and the firing decorate glaze at 1,100°C. 

 

 5.3 ออกแบบบรรจุภัณฑDถXายทอดเพลงโคราชรXวมสมัย เพื่อสXงเสริมการทXองเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 

               5.3.1 การแต7งเพลงโคราชร7วมสมัยจากกระบวนตั้งแต7ตBนที่ไดBมีการจัดเก็บขBอมูลถึงประวัติของหมอเพลงโคราช 

จัดเก็บขBอมูลประวัติความเป]นมาของเพลงโคราชเพื่อนำไปถ7ายทอดเล7าเรื่องราวผ7านเล7าเรื่องราวประวัติความเป]นมาเป]นขBอมูล

และปรึกษาแนวทางในการแต7งเพลงโคราชร7วมสมัยกับหมอเพลงโคราช เพื่อหาแนวทางในการแต7งเพลงโคราชร7วมสมัย เพื่อ

ถ7ายทอดลงบรรจุภัณฑ<และสื่อเพื่อส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยไดB นายกำปopน นิธิวรไพบูลย< หรือกำปopน บBานแท7น 

อายุ 71 ป¨ ศิลปqนพื้นบBานเพลงโคราช ชาวจังหวัดนครราชสีมา ศิลปqนแห7งชาติ พุทธศักราช 2564 ไดBประพันธ<บทเพลงโคราช 

เป]นผูBที่จะแต7งเป]นผลงานเพลงโคราชซิ่ง โดยหลักการและที่มาของการประพันธ<เพลง มีการออกแบบบทเพลงแนวจังหวะ

สนุกสนานเพื่อใหBเขBากับทุกเพศทุกวัย พรBอมกับเนื้อหาที่บ7งบอกถึงความเป]นอัตลักษณ<และเชิญชวนท7องเที่ยวตามแหล7งสถานที่

ต7าง ๆ ของจังหวัดนครราชสีมา “อุทยานธรณีโคราช” หรือ “โคราชจีโอพาร<ค” พิพิธภัณฑ<ไมBกลายเป]นหิน วัดศาลาลอย 

อนุสาวรีย<ทBาวสุรนารี ศิลปะเพลงโคราช เครื่องปorนดินเผาด7านเกวียน ผBาไหมปoกธงชัย ปราสาทหินพิมาย แหล7งโบราณคดีบBาน

โนนวัด หมี่โคราช/ขนมจีนประโดก ที่จะช7วยประชาสัมพันธ<ต7อยอดการพัฒนาแหล7งท7องเที่ยวโดยชุมชน ถ7ายทอดเป]นคลิป
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วิดีโอเพื่อสแกนผ7านโทรศัพท<มือถือดBวยโปรแกรมไลน< โดยจะเชื่อมต7อลิงค<ในยูทูปเป]นวีดิโอบอกเล7าเรื่องราวส7งเสริมการ

ท7องเที่ยวเชิงสรBางสรรค< 
 

 

 
 

รูปที่ 7 การขับรBองเพลงโคราช โดยนายกำปopน นิธิวรไพบูลย< เพื่อจัดทำเป]นคิวอาร<โคBดเพื่อนำมาจัดพิมพ<ลงบรรจุภัณฑ< 

Figure 7 Singing Korat songs by Mr. Kampan Nithiworapaiboon  

to create a QR code for printing on packaging. 

 

               5.3.2 การออกแบบบรรจุภัณฑ<เพื่อส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ไดBมีแนวคิดในการออกแบบมาจากเวทีการ

แสดงเพลงโคราช หรือที่เรียกกันว7า “โรงเพลง” มีลักษณะเป]นศาลายกใตBถุนสูง  มีเสา 4 เสา แต7เดิมหลังคามุงดBวยทางมะพรBาว 

หรือหญBา หรือแฝก ตามวัสดุที่มีมากในแต7ละทBองถิ่น โดยจะทำการออกแบบใหBตุ3กตาดินเผาหมอเพลงโคราช เวลาบรรจุอยู7ใน

กล7อง ก็เสมือนรBองและร7ายรำอยู7ในโรงเพลง โดยมีขั้นตอนจัดการโครงสรBางบรรจุภัณฑ<ดBวยการวัดขนาดและถอดแพทเทิร<น

โครงสรBาง และทดลองโครงสรBางและรูปแบบที่เหมาะสมจากตัวผลิตภัณฑ<ที่เป]นของที่ระลึกเครื่องปorนดินเผา โจทย<ในการ

ออกแบบ คือ ตBองการโชว<ตัวผลงาน ใหBมีโครงสรBางที่สามารถล็อคผลิตภัณฑ<ไดBมีความพอดีกับกล7อง จะช7วยใหBลดการเสียหาย

ของชิ้นงานไดB ดังนั้นจึงจำเป]นที่จะตBองทำแพทเทิร<นกล7อง ซึ่งก็คือ ลักษณะกล7องตอนกางออกที่เป]นแผ7นกระดาษ ทั้งนี้จะเป]น

โครงแบบกล7องที่สรBางจากขนาดของตัวชิ้นงานที่จะทำการบรรจุเกิดความพอดี และนำเสนอผลงานไดBตามตBองการ ก7อนจะ

นำไปทำการออกแบบลวดลาย สีสัน และเนื้อหาที่จะนำเสนอ (Artwork) ลงบนกล7องต7อไป ดังตัวอย7างแพทเทิรน<กล7องที่ทำ 

โดยการบรรจุภัณฑ<จะประกอบไปดBวย 1) ดBานหนBากล7องเจาะช7องใส7พลาสติกใสใหBเห็นตุ3กตาดินเผากำลังร7ายรำอยู7ในกล7องโรง

เพลง และบอกชื่อตBนแบบหมอเพลงโคราชพรBอมกับอัตลักษณ<ท7ารำที่นำเสนอ 2) ใหBขBอมูลเกี่ยวกับท7าร7ายรำ และคิวอาร<โคBด

เพื่อสแกนรับชมคลิปสารคดีเพลงโคราช และรับชมเพลงเที่ยวโคราช ที่ขับรBองและประพันธ< โดยนายพ7อกำปopน บBานแท7น 

ศิลปqนแห7งชาติ พุทธศักราช 2564 3) ใหBขBอมูลโครงการวิจัยประกอบภาพนวัตกรรมการปorนหมอเพลงโคราชดBวยโปรแกรม 3 

มิติ 4) นำเสนอภาพถ7ายตBนแบบหมอเพลงโคราชแสดงอัตลักษณ<ท7ารำ และบอกชื่อตBนแบบหมอเพลงทั้งฝ«ายชายและฝ«ายหญิง  

 

 

 

 
 

 



          
ACAAD. 2024, Vol. 37 (No. 1)                                                                                    Duangkhachon 

 

 

74 

 
 

รูปที่ 8 บรรจุภัณฑ<โรงเพลงโคราชนำเสนอขBอมูลเพลงโคราชตุ3กตาดินเผาด7านเกวียน 

Figure 8 The Korat music house packaging to presents information of Korat songs Dan Kwian clay doll.  

 

ตBนฉบับบรรจุภัณฑ<สินคBาที่ระลึกทั้ง 3 รูปแบบที่จะประกอบไปดBวย 1) ตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนหมอเพลงโคราช 

พ7อกำปopน บBานแท7น แม7กาเหว7า โชคชัย แสดงอัตลักษณ<ท7ารำ “ชBางเทียมแม7” 2) ตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนหมอเพลงโคราช พ7อ

บุญสม กำปoง แม7ลำไย หนองม7วง แสดงอัตลักษณ<ท7ารำ “ท7าโอ7 รำรอ” 3) ตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนหมอเพลงโคราช เนื่องนBอย 

ปoกธงชัยสายนที เสิงสางแสดงอัตลักษณ<ท7ารำ “จก”จากนั้นนำสินคBาที่ระลึกใส7บรรจุภัณฑ<เพื่อทำการส7งมอบสินคBาที่ระลึก

ตุ 3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราช (ตBนแบบ) กับสมาคมเพลงโคราช และสำนักศิลปะและวัฒนธรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เพื่อทำการเผยแพร7ต7อไป 

 

 
 

รูปที่ 9 บรรจุภัณฑ<และสินคBาที่ระลึกตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนทั้ง 3 รูปแบบ 

Figure 9 Packaging and souvenir products for Dan Kwian clay dolls in all 3 styles. 



          
ACAAD. 2024, Vol. 37 (No. 1)                                                                                    Duangkhachon 

 

 

75 

6. การอภิปรายผล สรุปผลและขTอเสนอแนะ 

 6.1 อภิปรายผล 

      การออกแบบตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราช เพื่อสรBางมูลค7าเพิ่มใหBกับสินคBาส7งเสริมการ

ท7องเที่ยวสรBางสรรค<เชิงวัฒนธรรม เป]นการผสานกับศิลปะพื้นบBานเพลงโคราชสรBางสรรค<เป]นสินคBาที่ระลึกประจำจังหวัด

นครราชสีมา การแสดงเพลงโคราชแบบดั่งเดิมนับไดBว7าเป]นมรดกทางวัฒนธรรมอันยิงใหญ7ของชาวจังหวัดนครราชสีมาซึ่ง

สะทBอนใหBเห็นขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรมของคนในทBองถิ่นเป]นสิ่งจรรโลงใจแก7ผูBชมผูBฟoง เรียกไดBว7า เป]นภูมิปoญญา

ของบรรพบุรุษที่รังสรรค<มา เพื่อความบันเทิงสนุกสนานแลBวยังสอดแทรกแง7คิดคติธรรม  สะทBอนใหBเห็นมุมมองการดำรงชีวิต 

ของคนในทBองถิ่นของจังหวัดนครราชสีมา Charoensilpa (2019) อธิบายว7า “เพลงโคราชเป]นการละเล7น ที่ถ7ายทอดเรื่องราว

ความเป]นมาของชาวโคราชมาตั้งแต7อดีต เมื่อยุคสมัยกาลเวลาเปลี่ยน ทำใหBการละเล7นที่ถือว7าเป]นมรดกทางวัฒนธรรมกำลังจะ

เลือนหายไปตามกาลเวลา จึงจำเป]นที่จะตBองรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่สำคัญนี้ใหBอยู7คู7กับเมืองโคราชสืบไป การเล7นเพลง

โคราชจะพบเห็นไดBที่อนุสาวรีย<ทBาวสุรนารีมาจนถึงปoจจุบัน และนิยมเล7นในทุกงานทั้งมงคล อวมงคล และงานแกBบนที่

อนุสาวรีย<ทBาวสุรนารีและวัดศาลาลอย แต7ยังไม7มีสินคBาที่ระลึกที่แสดงถึงอัตลักษณ<เกี่ยวกับเพลงโคราช จึงเกิดแนวคิดที่จะ

สรBางประติมากรรมขนาดเล็กถ7ายทอดท7ารําเพลงโคราช โดยการออกแบบทางภูมิปoญญาและวัฒนธรรม  ตBองเริ ่มจาก

ศิลปวัฒนธรรมเป]นตัวตั้ง โดยมีความซาบซึ้งถึงคุณค7า เพื่อใหBเกิดสุนทรียภาพก7อนที่จะเริ่มกระบวนการออกแบบต7อไป โดย

วิเคราะห<และสังเคราะห<องค<ประกอบศิลป£ จากนั้นใส7ประโยชน<ใชBสอยใหBการออกแบบหลอมรวมเขBาดBวยกัน เป]นตBนแบบ

ผลิตภัณฑ<เพื่อใหBเก็บคุณค7าและอัตลักษณ<ทางวัฒนธรรมทBองถิ่นใหBไดBมากที่สุด โดยงานวิจัยชิ้นนี้เป]นงานวิจัยเชิงประยุกต< ที่ไดB

ทำการจัดเวทีเสวนาร7วมกันกับสมาคมหมอเพลงโคราช โดยถอดองค<ความรูBหมอเพลงโคราช เรื่อง อัตลักษณ<ท7าร7ายรำเพลง

โคราชพรBอมการแต7งกายที่มีความโดดเด7นเป]นเอกลักษณ< และมีลักษณะขอท7ารำที่ชัดเจนมีความแตกต7างกัน เพื่อจัดเก็บท7ารำ

เพื่อนำไปสรBางตBนแบบ โดยการสรBางฉันทามติร7วมกัน ระหว7างตัวแทนหมอเพลงจากสมาคมเพลงโคราชและผูBวิจัยที่สอดคลBอง

กับ Kulnides et al. (2012) อธิบายว7า การมีส7วนร7วมนั้นเป]นกระบวนการทำงานที่เปqดโอกาสใหBผูBมีส7วนเกี่ยวขBองและมีความรูB

ในวัฒนธรรมทBองถิ่นนั้น ๆ ไดBมีบทบาทในการเขBาร7วมกิจกรรมตั้งแต7กระบวนการมีส7วนร7วมในการตัดสินใจการลงมือปฏิบัติ

หรือการดำเนินกิจกรรม ดังนั้น การดำเนินงานแบบมีส7วนร7วม จึงนำมาซึ่งประโยชน<ในดBานต7าง ๆ เช7น การสรBางฉันทามติ 

ความร7วมมือในการปฏิบัติทำใหBเกิดความใกลBชิดภายในชุมชน พัฒนาความเชี่ยวชาญและความคิดสรBางสรรค< โดยไดBผลการ

ดำเนินงานไดBท7าร7ายรำที่แสดงอัตลักษณ<เพลงโคราชจำนวน 3 คู7 3 ท7ารำ คือ 1) ท7าโอ7 รำรอ 2) ท7าชBางเทียมแม7 3) ท7าจก โดย

คัดเลือกจากความเหมาะสมที่จะจัดท7าทางเป]นสินคBาที่ระลึกไดBอย7างสวยงาม และมีความแตกต7างกันอย7างชัดเจนเวลาแสดง

ออกมาเป]นชิ้นงาน เพื่อใหBเกิดเป]นผลงานที่หลากหลายและสามารถใหBความรูBเกี่ยวกับท7ารำประกอบขBอมูลที่จะจัดพิมพ<ลงบน

บรรจุภัณฑ< โดยยึดตามท7ารำพื้นฐานของเพลงโคราช ที่รวบรวมขBอมูล ดำเนินงานวิจัยดBวยกิจกรรมกลุ7มการวิพากษ<ร7วมกับ

ผูBทรงคุณวุฒิจากสมาคมเพลงโคราช เพื่อสรBางการยอมรับในการต7อยอดภูมิปoญญาร7วมกัน  

การสรBางประติมากรรมขนาดเล็กถ7ายทอดท7ารําเพลงโคราช ดBวยการสรBางตBนแบบจากการพิมพ<สามมิติ (3D 

Printing) นั้นไดBยึดรูปแบบตามตBนแบบหมอเพลงทั้งหมด ตั้งแต7รูปร7าง หนBาตา และการแต7งกายเพื่อที่จะถ7ายทอดและใหB

คุณค7ากับตBนแบบหมอเพลงในปoจจุบัน จากนั้นจึงกำหนดใหBทำท7ารำที่คัดเลือกไวBแลBว โดยจะใหBรำและหาความลงตัวของท7ารำ 

ก7อนที่จะหยุดไวBตรงที่ท7านั้น ที่มีความลงตัวและชัดเจนมากที่สุดโดยจะมองภาพรวมทั้งหมอเพลงฝ«ายชายและฝ«ายหญิง

ประกอบกันเป]นคู7ใหBลงตัวและสวยงาม จึงไดBถ7ายภาพเป]นขBอมูลการรำคู7ก7อน และจึงแยกถ7ายเป]นบุคคลโดยหยดุท7ารำเดิมไวB

เพื่อเก็บภาพรอบดBานใหBไดBรายละเอียดที่สมบูรณ<ที่สุด แลBวจึงนำภาพไปเขียนดBวยโปรแกรมซีบรัช (Z-Brush)  จากนั้นนำไฟล< 

3 มิติ นามสกุลไฟล< .obj มาทำการกำหนดขนาดในโปรแกรม Cura เพื่อสั่งพิมพ< โดยการกำหนดขนาดไดBยึดจากความสูงจริง

ของตBนแบบหมอเพลง เพื่อใหBไดBสัดส7วนที่สมจริงจากตBนแบบ เช7น หมอเพลงชายส7วนสูงจริง 170 เซนติเมตร ก็มากำหนดใหB

พิมพ<ย7อส7วนเหลือความสูง 170 มิลลิเมตร หมอเพลงฝ«ายหญิงส7วนสูง 158 เซนติเมตร มากำหนดใหBพิมพ<ย7อส7วนเหลือ 158 
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มิลลิเมตร ก็จะไดBขนาดที่พิมพ<ตBนแบบ 3 มิติจากเสBนพลาสติก PLA เป]นตBนแบบย7อขนาดที่มีความสมส7วนใกลBเคียงกับหมอ

เพลงตBนแบบตัวจริง และนำตBนแบบทำการถอดพิมพ<ปูนปลาสเตอร< โดยแยกส7วนแขน ออกจากลำตัวเพื่อสะดวกในการถอด

พิมพ< และหล7อชิ้นงาน ก7อนที่จะนำมาประกอบหลังการหล7อน้ำดินหลังดินเริ่มที่จะคงรูป 

การพัฒนาน้ำดินหล7อจากวัตถุดิบหลักดินด7านเกวียน นี้ไดBสอดคลBองกับความเห็นของ Raksorn (2016) อธิบายว7า 

การพัฒนาเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียน เพื่อใหBเห็นความสำคัญ ของการคงไวBซึ่งอัตลักษณ<ดั้งเดิม โดยการใชBวัตถุดิบที่มีอยู7ใน

ทBองถิ่น ซึ่งหาไดBง7ายและราคาถูก  ดBวยการใชBหลักการทฤษฎีสามเหลี่ยมดBานเท7าและทฤษฎีเสBนตรง ทางวิทยาศาสตร< ทำใหB

เนื้อดินปorน มีความเหนียว เหมาะสมต7อการขึ้นรูป มีการหดตัวที่นBอยลงทำใหBลดการแตกรBาวของผลิตภัณฑ<ไดB  มีคุณสมบัติใน

การดูดซึมน้ำ ที่เหมาะกับการนำไปใชBงานไดBในหลายประเภทผลิตภัณฑ< การทดลองผูBวิจัยไดBกำหนดเกณฑ<ในการคัดเลือกอัตรา

ส7วนผสมที่เหมาะสม คือ ความเร็วในการหล7อ ความสามารถในการถอดออกจากแบบแม7พิมพ< และการแตกรBาวระหว7างรอถอด

ออกจากแบบแม7พิมพ< ตลอดจนค7าการหดตัว โดยผูBวิจัยมีความคิดเห็นว7าการจะทำน้ำดินหล7อจากดินด7านเกวียนที่จะยังคง

เอกลักษณ<ของสีดินที่เป]นสีดินแดงออกเขBมนั้น ควรจะมีดินด7านเกวียน รBอยละ 50  ขึ้นไปแต7จากผลการทดลองพบว7า ดินด7าน

เกวียนที่มีความละเอียดซึ่งจะส7งผลต7อความเหนียวของเนื้อดินมากนั้น พอใส7ในอัตราส7วนที่เยอะจะพบว7าไดBน้ำดินที่เหนียวและ

ขBน ทำการหล7อไดBชBา และถอดออกจากพิมพ<ไดBยากเพราะมีความเหนียวมาก จึงไดBอัตราส7วนผสมของดินด7านเกวียนมากที่สุด 

รBอยละ 40  และจึงเติมดินขาวและซิลิกBา ก็จะไดBสีดินที่อ7อนลง แต7ก็ลงตัวกับผลงานที่ปรากฏเพราะชิ้นงานจะไม7เคลือบบริเวณ

ผิวของตุ3กตาดินเผา สีดินที่ไดBหลังการเผาจะไดBสีใกลBเคียงสีเนื้อ โดยเคลือบตกแต7งบริเวณสีผมและเสื้อผBาเท7านั้น จากนั้นทำการ

เผาเคลือบในอุณหภูมิ 1,100°C จนเป]นสินคBาที่ระลึกตุ3กตาดินเผาหมอโคราช ที่มีสีผิวเป]นสีดินสีครีมดBาน สีเครื่องแต7งกาย

ฉูดฉาดมันวาว ถ7ายทอดท7ารำและการแต7งกาย 

การออกแบบบรรจุภัณฑ<ถ7ายทอดเพลงโคราชร7วมสมัย โดยปรึกษาหาแนวทางในการแต7งเพลงโคราชร7วมสมัยกับ

หมอเพลงโคราช โดยไดB นายกำปopน นิธิวรไพบูลย< หรือกำปopน บBานแท7น ศิลปqนพื้นบBานเพลงโคราช ชาวจังหวัดนครราชสีมามา

ประพันธ<บทเพลงโคราช แนวจังหวะสนุกสนานเพื่อใหBเขBากับทุกเพศทุกวัย พรBอมกับเนื้อหาที่บ7งบอกถึงความเป]นอัตลักษณ<

และเชิญชวนท7องเที่ยวตามแหล7งสถานที่ต7าง ๆ ของจังหวัดนครราชสีมา “อุทยานธรณีโคราช” หรือ “โคราชจีโอพาร<ค” 

พิพิธภัณฑ<ไมBกลายเป]นหิน วัดศาลาลอย อนุสาวรีย<ทBาวสุรนารี ศิลปะเพลงโคราช เครื่องปorนดินเผาด7านเกวียน ผBาไหมปoกธงชัย 

ปราสาทหินพิมาย แหล7งโบราณคดีบBานโนนวัด หมี่โคราช/ขนมจีนประโดก โดยหลักการและที่มาของการประพันธ<เพลง ใหBเขBา

กับทุกเพศทุกวัย พรBอมกับเนื้อหาที่บ7งบอกถึงความเป]นอัตลักษณ<และเชิญชวนท7องเที่ยวตามแหล7งสถานที่ต7าง ๆ ของจังหวัด

นครราชสีมา โดยยึดหลักตามแนวทางการศึกษาของ Soising et al. (2020, p. 261) ผลการศึกษาพบว7า การแสดงเพลงโคราช 

เป]นมรดกภูมิปoญญาทางวัฒนธรรมไทยที่สะทBอนอัตลักษณ<และสังคมของจังหวัดนครราชสีมา อัตลักษณ<เฉพาะที่เด7นชัด คือ 

การใชBภาษาโคราช และการแสดงที่ไม7มีดนตรีประกอบ สังคมที่ประกอบดBวยผูBคนที่อาศัยหลากหลายกลุ7มชาติพันธุ<  เสียงเหน7อ

โคราช เป]นเอกลักษณ<เฉพาะตัว เป]นสำเนียงกึ่ง ภาคกลาง กึ่งอีสาน กึ่งอีสานใตB จึงเรียกว7า “สำเนียงโคราช” การถ7ายทอดองค<

ความรูBของการแสดงเพลงโคราชจากอดีต สู7ปoจจุบัน ไม7ว7าจะเป]นการถ7ายทอดจากบิดามารดาสู7บุคคลในครอบครัว หรือการ

ถ7ายทอดจากครูสู7ลูกศิษย< ถือว7าเป]นการอนุรักษ<มรดกภูมิปoญญาทางวัฒนธรรมอีกรูปแบบหนึ่ง ที่จะถ7ายทอดประวัติความ

เป]นมาเพลงโคราชผ7านบรรจุภัณฑ<ของสินคBา ที่จะสรBางรายไดBใหBกับช7างปorนเกวียนผูBผลิตสินคBาและรายไดBเสริมกับหมอเพลง

โคราชจำหน7ายคู7กับการรBองเพลงโคราช เป]นสินคBาส7งเสริมการท7องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและการท7องเที่ยวเชิงสรBางสรรค< ที่จะ

สามารถสรBางรายไดBใหBกับชุมชนผูBผลิตผ7านสินคBาที่ระลึกจากอัตลักษณ<ของแหล7งท7องเที่ยวในจังหวัดนครราชสีมา 

 6.2 สรุปผล 

  "การพิมพ<สามมิติ" (3D Printing) เหมาะสำหรับการทำตBนแบบเพราะจะสามารถใหBรายละเอียดของชิ้นงานไดB

อย7างครบถBวนแมBจะย7อขนาดลงใหBเล็กลงก็ตาม แต7ก็ตBองมีการเก็บขBอมูลของตBนแบบใหBครบถBวนดBวยการถ7ายภาพ โดยการเก็บ

ภาพตBนแบบหมอเพลงในการวิจัยครั้งนี้ ไดBทำการถ7ายท7ารำ โดยการใหBหมอเพลงโคราชเลือกช7วงจังหวะระหว7างท7ารำที่สวยงาม

ของทั้งคู7 ชาย หญิง และทำการหยุด เพื่อถ7ายภาพ โดยจะถ7ายเป]นภาพคู7รำโดยรวม เพื่อใหBเห็นองค<ประกอบที่ชัดเจนของ
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ชิ้นงาน จากนั้น   จึงเจาะถ7ายแต7ละบุคคล เพื่อใหBไดBรายละเอียดของตBนแบบหมอเพลงโคราชมากที่สุด โดยจะถ7ายเจาะเป]น

บุคคล (ท7ารำที่จะทำตBนแบบ) เต็มตัว ดBานหนBา ดBานซBาย ดBานขวา ดBานหลังถ7ายซูมใบหนBาหนBาตรง ซBาย ขวา และมุม 45 องศา 

โดยภาพทั้งหมดเป]นขBอมูลประกอบในการเขียนเป]นภาพ 3 มิติ ดBวยโปรแกรมคอมพิวเตอร<โดยใชBโปรแกรมซีบรัช(Z-Brush) 

จากนั้นนำไฟล< 3 มิติ นามสกุลไฟล<.obj มาทำการแปลงไฟล<ในโปรแกรม Cura เป]นไฟล<นามสกุล .gcode ที ่ย7อมาจาก 

Geometric Code เป]นภาษาสำหรับการสั่งงานเครื่องจักรใหBเคลื่อนที่ไปตามตำแหน7งที่ตBองการ ซึ่งเป]นภาษาที่ใชBคู 7กับ

เครื่องพิมพ< 3D Printer ที่ถือว7าเป]นเครื่องจักร ซึ่งหัวพิมพ<จะทำการเคลื่อนที่ตามคำสั่ง G-Code ที่ใชBงานง7าย และมี Interface 

ที่สวยงามไม7ซับซBอน โปรแกรม Cura ที่ทำการแปลงไฟล<นามสกุลไฟล< .obj มาเป]น ไฟล<นามสกุล .gcode เพื่อจะนำไปพิมพ<ใน

เครื่อง 3D Printer การกำหนดค7าการพิมพ<นั้นใชBโปรแกรม Cura ที่จะกำหนดค7าการพิมพ< โดยจะกำหนดขนาดที่ตBองการจะ

พิมพ< การกำหนดความละเอียดของเสBนพลาสติกในการพิมพ< การกำหนดความเร็วในการพิมพ< ซึ่งสามารถตั้งค7าไดBในโปรแกรม 

โดยตBองกำหนดรุ7นของเครื่องพิมพ< 3 มิติ ใหBตรงกับรุ7นที่เราจะใชBพิมพ< เพราะจะมีขนาดแท7นการพิมพ<ที่แตกต7างกัน เครื่องจะใชB

เวลานานในการพิมพ<โดยขึ้นอยู7กับขนาดที่ทำการสั่งพิมพ< ตลอดจนความเร็วและความละเอียดที่กำหนด โดยตBนแบบหมอเพลง

ในการวิจัยครั้งนี้กำหนดขนาดความสูงในการพิมพ< ตั้งแต7 150-180 มิลลิเมตรก็จะใชBเวลา 20-30 ชั่วโมงโดยประมาณจะไดBตัว

ตBนแบบที่เสร็จสมบูรณ<  

การทำพิมพ<ปูนปลาสเตอร<จากตBนแบบย7อส7วน จากประติมากรรมตBนแบบหมอเพลงโคราช เพื่อจะเป]นแม7พิมพ<

สำหรับการหล7อน้ำดินจากดินด7านเกวียน โดยเริ่มจากการสรBางตBนแบบและทำการแบ7งพิมพ<ในแต7ละดBาน จากนั้นจึงกั้นพิมพ<

และนำปูนปลาสเตอร<มาเททำพิมพ<แต7ละดBานจนครอบคลุมชิ้นงานการแบ7งพิมพ<และถอดพิมพ<ทำไดBยาก โดยในร7องที่ลึกจะทำ

ใหBพิมพ<นั้นคัดพอดึงพิมพ<ออกปูน ก็จะติดในร7องตัวตBนแบบ ทำใหBไดBพิมพ<ในการหล7อชิ้นงานไม7สมบูรณ<ขาดรายละเอียดไปบBาง

ส7วน ซึ่งในแต7ละชิ้นจะตBองมีการแยกส7วนที่เป]นแขนออก เพราะไม7สามารถทำพิมพ<ชิ้นเดียวกันไดB โดยจะนำมาประกอบที่

หลังจากการหล7อน้ำดิน  

การทดลองดินพบว7า อัตราส7วนผสมที่ 14 มีความเหมาะสมในการนำไปใชB เพื่อหล7อชิ้นงานไดBเร็วขึ้นโดยไม7แตกรBาว

ระหว7างรอถอดแบบ และสามารถถอดแบบไดBง7ายระดับปานกลาง ซึ่งในอัตราส7วนผสมของดินด7านเกวียน รBอยละ 40 ดินขาว

ลำปาง รBอยละ 40 และซิลิกา รBอยละ 20 เลือกมาเป]นสูตรน้ำดินหล7อ การเตรียมน้ำดินสำหรับจะทำการหล7อชิ้นงานนั้น  โดย

การนำมาผสมในถังขนาดใหญ7 จากนั้นแช7น้ำทิ้งไวBประมาณ 2 คืน จากนั้นนำมาปรับใหBดินไหลตัวไดBดีดBวยน้ำ และโซเดียมซิลิ

เกทเพื่อใหBเนื้อดินเขBากัน และไม7ตกตะกอนการขึ้นรูปดBวยการหล7อน้ำดิน น้ำดินหรือ Slip คือ น้ำโคลนเหลว ที่มีความหนืด 

เหนียวขBน และไหลตัวดี ปopนกวนความเร็วรอบสูงดBวยสว7าน จากนั้นจึงนำมาขึ้นรูปชิ้นงาน ดBวยวิธีการหล7อน้ำดินเหลวลงใน

แม7พิมพ<ปูนปลาสเตอร< ดBวยการเทน้ำดิน ลงในแม7พิมพ<ปูนพลาสเตอร<ตามรูปแบบของที่ระลึกที่ไดBทำแม7พิมพ<เอาไวB เมื่อทิ้งน้ำ

ดินไวBระยะเวลาหนึ่งจนไดBความหนาของชิ้นงานตามตBองการ เทน้ำดินกลับคืน ปล7อยทิ้งใหBเนื้อดินหมาด แกะชิ้นงานออกจาก

แม7พิมพ<ปูนพลาสเตอร<  แลBวจึงนำชิ้นงานมาประกอบเขBาดBวยกัน โดยต7อแขนและขาเขBากับตัวเชื่อมดBวยน้ำดิน จนดินมีทรงตัว

ขึ้นก็จะนำมาประกอบติดกับฐานทรงกลม และใชBดินหมาดมาค้ำ พยุงชิ้นงาน เพื่อไม7ใหBทรุดตัว รอจนดินแข็ง จึงทำการตกแต7ง

ชิ้นงานบริเวณตะเข็บชิ้นงาน ก7อนนำเขBาเตาเผาในอุณหภูมิ 900 องศาเซลเซียส เรียกว7า “การเผาดิบ” (Biscuit Firing)   

การทดลองเคลือบ ไดBกำหนดโครงสีจากการแต7งกายของหมอเพลงโคราช โดยผูBวิจัยไดBสังเกตจากตBนแบบหมอ

เพลงและทำการกำหนดสีเพื่อทำการทดลอง โดยทำการทดลองทั้งหมด 19 สูตร หลังจากไดBสีเคลือบจากการทดลองไดBนำมา

เลือกสี เพื่อทำการตกแต7งและกำหนดว7าจะใชBสีไหนตกแต7งในส7วนของตุ3กตาหมอเพลงโคราช โดยเทียบเคียงจากสีเสื้อผBาเดิม

ของตBนแบบหมอเพลงโคราช และบางส7วนเลือกใหB มีความหลากหลาย เวลานำมาจัดวางเป]นชุดร7วมกัน จากนั้นจึงไดBทำการ

ตกแต7งดBวยการทาน้ำยาเคลือบกับชิ้นงานดBวยภู7กัน บริเวณผม เสื้อ โจงกระเบน และผBาคาดเอว โดยเวBนบริเวณผิวหนBา แขน

และขาของตุ3กตาโดยตBองการโชว<สีเนื ้อดิน ตามแบบที่กำหนดไวB และนำไปเผาเคลือบในอุณหภูมิ 1,100 องศาเซลเซียส 

บรรยากาศการเผาออกซิเดชัน (Oxidation) ดBวยเตาไฟฟ©าจนเป]นชิ้นงานสำเร็จ 
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การออกแบบบรรจุภัณฑ< ไดBเริ่มจากการทำตBนแบบกล7อง ที่กำหนดขนาดจากผลงานตุ3กตาดินเผาที่สำเร็จแลBว มา

ทำการสรBางพื้นที่กล7อง โดยการตัดกระดาษแข็งเพื่อสรBางตBนแบบ โดยไดBมีแนวคิดในการออกแบบมาจากเวทีการแสดงเพลง

โคราช หรือที่เรียกกันว7า “โรงเพลง” มีลักษณะเป]นศาลายกใตBถุนสูง มีเสา 4 เสา ที่มีแนวคิดว7าชิ้นงานเมื่อบรรจุในกล7อง

สามารถนำเสนอไดBเสมือนหมอเพลงโคราชกำลังรBองรำอยู7ในโรงเพลง จัดการพื้นที่เพื ่อการดีไซน<กราฟqกที่สื ่อสารถึงตัว

ผลิตภัณฑ< โดยดBานบนใชBลายเป]นกระเบื้องดินเผามุงหลังคา และโครงเป]นสีเสาไมBยกพื้น 4 ตBน ทั้ง 4 ดBาน โดยภายนอกบรรจุ

ภัณฑ< สามารถที่จะโชว<ตัวชิ้นงานและเล7าเรื่องความรูBเกี่ยวกับเพลงโคราช และกระบวนการสรBางสรรค<ผลงานไดB 

การถ7ายทอดองค<ความรูBใหBกับช7างปorนด7านเกวียนที่จะผลิตชิ้นงานส7งต7อใหBกับหมอเพลงโคราชเพื่อจำหน7าย โดยนำ

องค<ความรูBมาถ7ายทอดใหBกับช7างปorนด7านเกวียนถึงนวัตกรรม สรBางตBนแบบจาก 3D Printing และสรBางพิมพ<จากปูนปลาสเตอร<

ทําการหล7อจากดินด7านเกวียนเป]นสินคBาที่ระลึกหมอเพลงโคราชดินเผาด7านเกวียน จากรากทางวัฒนธรรมและภูมิปoญญา โดย

ไดBกำหนดกิจกรรมถ7ายทอดองค<ความรูBการสรBางสินคBาที่ระลึก ณ ศูนย<การเรียนรูBตาปopนดินเผา บBานด7านเกวียน อำเภอโชคชัย 

จังหวัดนครราชสีมา มีหัวขBอนวัตกรรมการสรBางสินคBาที่ระลึกจาก 3D Printing สู7ผลิตภัณฑ<สินคBาที่ระลึกจากเครื่องปorนดินเผา

ด7านเกวียน และอบรมเชิงปฏิบัติการ การเตรียมน้ำดินหล7อด7านเกวียนและเคลือบเพื่อการตกแต7งชิ ้นงานสินคBาที่ระลึก 

ตลอดจนการทำพิมพ<และการหล7อขึ้นรูปชิ้นงาน ดBวยน้ำดินหล7อด7านเกวียน การประกอบและต7อชิ้นงานหมอเพลงโคราชดินเผา

ใหBไดBท7ารำตามแบบที่กำหนด การตกแต7งดBวยเคลือบจนเป]นชิ้นงานที่สมบูรณ< ในวันพฤหัสบดีที่ 8 ธันวาคม พ.ศ. 2565 ผลการ

ถ7ายทอดพบว7าช7างปorนมีความสนใจในการสรBางตBนแบบดBวยการพิมพ<สามมิติ เพราะผลงานมีความละเอียดและเหมือนจริง แต7

เนื่องจากเป]นเทคโนโลยีใหม7และค7อนขBางซับซBอนในกระบวนการ จึงเป]นไปไดBยากที่จะทำขึ้นเองในชุมชน แต7การหล7อน้ำดิน

และการประกอบชิ้นงานนั้น ช7างปorนสามารถทำไดBดีตกแต7งไดBอย7างสวยงาม เนื่องจากมีความเขBาใจเรื่องดินและมีทักษะในการ

ใชBเครื่องมือสำหรับตกแต7งใหBชิ้นงานออกมาไดBอย7างสมบูรณ<ตามแบบที่กำหนด 

 

 
 

รูปที่ 10 การถ7ายทอดองค<ความรูBการสรBางสรรค<ตุ3กตาดินเผาดานเกวียน 

Figure 10 Transferring knowledge on the creation of Dan Kwian clay doll. 
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จัดเวทีนําเสนอ ผลงานส7งต7อศิลปวัฒนธรรมเพลงโคราชผ7านภูมิปoญญาเครื่องปorนดินเผาด7านเกวียน เพื่อส7งมอบสินคBา

ที่ระลึกตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราช (ตBนแบบ) กับสมาคมเพลงโคราช และสำนักศิลปะและวัฒนธรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา โดยในโครงการครั้งนี้ไดBรับเกียรติจาก ผูBอำนวยการสำนักศิลปะและวัฒนธรรม เป]นผูBมอบ

ตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราช ใหBกับ นายกสมาคมเพลงโคราช ตัวแทนสมาคมเพลงโคราช และผูBช7วย

ศาสตราจารย<เกรียงไกร ดวงขจร หัวหนBาโครงการวิจัย ไดBส7งมอบผลงานกับตBนแบบหมอเพลงโคราช โดยจัดขึ้น ณ สำนักศิลปะ

และวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ที่จะร7วมกัน “สืบสานวัฒนธรรมสู7งานหัตถศิลป£ดBวยนวัตกรรมจากภูมิ

ปoญญา” ต7อไป 

 
 

รูปที่ 11 ส7งมอบสินคBาที่ระลึกตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราชใหBกับสมาคมเพลงโคราช  

Figure 11 Delivering Dan Kwian clay doll souvenirs  

from the identity of Korat songs to the Korat Music Association. 

 

 6.3 ขSอเสนอแนะ 

  เทคโนโลยีการพิมพ< 3 มิติ ที่นำมาย7อส7วนบุคคลเป]นตBนแบบหมอเพลงโคราชนั้น การทำตBนแบบที่ไดBจากการ

พิมพ< 3 มิติ มีรายละเอียดที่ดี แต7เวลาไปทำพิมพ<และหล7อชิ้นงานดBวยน้ำดินด7านเกวียนแลBวนั้น จำเป]นจะตBองมีการตกแต7งทำ

ใหBรายละเอียดถูกลดทอนลง ไม7สมบูรณ<เหมือนแบบที่ทำแต7ตBน และขั้นตอนในการทำงานเครื่องปorนดินเผานั้นมีหลายขั้นตอน 

ทำใหBเกิดการเสียหาย ทั้งก7อนเผาและหลังเผา เนื่องจากชิ้นงานมีแขน ขา ขนาดเล็กทำใหBเปราะบางแตกหักไดBง7าย การตกแต7ง

ดBวยเคลือบตBองทาดBวยภู7กันไม7สามารชุบเคลือบไดB ทำใหBความหนาบางของเคลือบไม7เท7ากัน สีชิ้นงานหลังเผาเคลือบจึงไม7

สม่ำเสมอตามแบบที่ตBองการ แต7ตุ3กตาดินเผาด7านเกวียนจากอัตลักษณ<เพลงโคราช ก็ถือไดBว7าเป]นชิ้นงานที่สามารถเชื่อมโยง 

ศิลปวัฒนธรรม เทคโนโลยี และภูมิปoญญาทBองถิ่น ที่รวมอยู7ในสินคBาที่ระลึกประจำจังหวัดนครราชสีมา ซึ่งสามารถที่จะต7อ
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ยอดจากตBนแบบนี้ไปสรBางสรรค<ดBวยวัสดุอื่น ๆ เช7น การหล7อหินทราย ชุมชนบBานหนองโสน และตกแต7งดBวยการทาสีก็จะลด

ขั้นตอนและการเสียหายของชิ้นงานไดB แต7ก็ถือไดBว7ายังคงใชBวัสดุและภูมิปoญญาทBองถิ่นในจังหวัดนครราชสีมา  

เทคโนโลยีการพิมพ< 3 มิตินี้สามารถที่จะนำไปถอดอัตลักษณ<จากแหล7งท7องเที่ยวและจำลอง สรBางสรรค<เป]น

สินคBาที่ระลึกไดBหลากหลายเช7น จำลองทับหลังอุทยานประวัติศาสตร<พิมาย หรือรูปสัตว<ต7าง ๆ ของอุทยานแห7งชาติเขาใหญ7 

เพื่อย7อขนาดเล็กเป]นสินคBาที่ระลึกที่จะเก็บรายละเอียดและบอกเล7าใหBขBอมูลประกอบกับสินคBา เป]นสินคBาท7องเที่ยวเชิง

สรBางสรรค<ไดBอย7างหลากหลายปรับเปลี่ยนไปตามสถานที่และเอกลักษณ<ที่จะนำเสนอมุมมอง และแง7มุมในดBานธรรมชาติ 

ประวัติศาสตร< และศิลปวัฒนธรรม 
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บทคัดย'อ  

 ป#ญหาหมอกควันที่เกิดขึ้นอย8างต8อเนื่องได=กลายเป?นป#ญหาใหญ8ในภูมิภาคต8าง ๆ ส8งผลกระทบต8อคุณภาพอากาศ 

สุขภาพของมนุษยN และความเป?นอยู8ที่ดีของสิ่งแวดล=อมโดยรวม การศึกษานี้มุ8งเน=นไปที่กรณีของเมืองเชียงใหม8ที่เกิดป#ญหา

หมอกควันอย8างต8อเนื่อง งานวิจัยนี้พยายามที่จะได=ทบทวนสถานการณNและวิเคราะหNพฤติกรรมเชิงเวลาของมลภาวะทาง

อากาศเพื่อโอกาสในการแก=ไขป#ญหาหมอกควันในจังหวัดเชียงใหม8อย8างมีประสิทธิภาพ โดยใช=เครื่องมือทางสถิติ ARIMA ใน

การวิเคราะหNข=อมูลด=านมลภาวะทางอากาศ ซึ่งบันทึกในช8วงป[ พ.ศ. 2539 - 2565 ณ สถานีตรวจวัดโรงเรียนยุพราชวิทยาลัย 

ของกรมควบคุมมลพิษ ผลการศึกษาพบว8า ค8าเฉลี่ยรายวันฝุeนละออง (PM10 และ PM2.5) มีการเคลื่อนไหวในปริมาณสูงในช8วง

เดือนมกราคมถึงเดือนเมษายน ส8วนค8าเฉลี่ยรายวันกiาซคารNบอนมอนอกไซดN (CO) ในช8วงเดือนมกราคมถึงเดือนเมษายนมีการ

เคลื่อนไหวในปริมาณน=อยลง ในขณะที่การพยากรณNในระยะสั้น สรุปได=ว8าค8ามลภาวะในพื้นที่ PM10 , PM2.5, SO2, NO2, และ 

O3 มีแนวโน=มเพิ่มขึ้น ในส8วนของพฤติกรรมการเปลี่ยนแปลงของมลภาวะทางอากาศในพื้นที่ พบค8าเฉลี่ย CO ต8างกันอย8างมี

นัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.01 โดยวันศุกรNมีการปล8อย CO โดยเฉลี่ยมากที่สุดเมื่อเปรียบเทียบกันวันทำงานอื่นและวันหยุด 

หากพิจารณาถึงช8วงเวลา พบว8า ปริมาณ CO สูงในช8วงเวลาเร8งด8วนโดยสูงสุดในช8วงเย็น รองลงมา คือเวลาช8วงเช=า และเวลา

ช8วงเที่ยง ตามลำดับ ลักษณะดังกล8าวบ8งชี้ถึงแนวทางมาตรการแก=ไขป#ญหาควรให=ความสำคัญกับช8วงเวลาในการดำเนินงานที ่

เหมาะสมกับช8วงเวลาเกิดของป#ญหามลภาวะทางอากาศที่มีอิทธิพลต8อการลดและบรรเทาปริมาณมลภาวะทางอากาศได=อย8าง

มีประสิทธิภาพสูงสุด 
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คำสำคัญ: มลภาวะทางอากาศ สถานการณNป#ญหาหมอกควัน พฤติกรรมเชิงเวลาของมลภาวะทางอากาศ 

Abstract 

The persistent issue of haze has become a paramount concern in various regions, impacting air 

quality, human health, and overall environmental well-being. This study focuses on the case of Chiang Mai, 

a city prone to recurrent haze times. This research reviews haze situation and its temporal behaviors to 

propose successive opportunities for effectively addressing the haze problem in Chiang Mai, encompassing 

both short-term mitigation measures and long-term sustainable strategies by applying haze data from 1996 

to 2022 derived from Yupparaj school ground-based station recorded by Pollution Control Department 

(PCD) for analyzing the ARIMA statistics. According to the study's findings, the daily averages of PM10 and 

PM2.5 move greatly from January to April. There is a minor change in the daily average carbon monoxide 

(CO) between January and April. Although short-term projections in light of the area's pollution levels, it 

may be indicated that PM10, PM2.5, SO2, NO2, and O3 will likely increase, regarding the local pollution's 

changing behavior. When compared to other working days and weekends, it was discovered that the average 

CO values were significantly different at the 0.01 level, with Friday having the highest average CO emissions. 

Consideringly the timing, it was discovered that the CO2 levels were at their highest during rush hour, peaking 

in the evening and then the morning and noon periods, respectively. These characteristics indicate that 

measures taken to address this problem should concentrate on operating at a time that is relevant to the 

time the air pollution arises as well as the influences reducing and mitigating the level of air pollution 

greatest efficiency. 

 

Keywords:  Air pollution, Haze problem situation, Temporal behavior of air pollution  

 

1. บทนำ  
 ป#ญหาหมอกควันในเชียงใหม8เริ่มตั้งแต8ป[ พ.ศ. 2550 ที่พบค8า PM10 เฉลี่ย 24 ชั่วโมง สูงถึง 396.4 ไมโครกรัม/

ลูกบาศกNเมตร (Kamton et al., 2019) และกลายเป?นป#ญหาประจำฤดูกาลของจังหวัดเชียงใหม8ต8อเนื่องหลังจากนั้น โดยค8า

ดัชนีคุณภาพอากาศ (Air Quality Index: AQI) ในกรณีของประเทศอเมริกากำหนดค8าดัชนีคุณภาพอากาศออกเป?น 6 ระดับ 

ประกอบด=วย 1) 0-50 (คุณภาพดี) 2) 51-100 (คุณภาพปานกลาง) 3) 101-150 (มีผลกระทบต8อสุขภาพกลุ8มเสี่ยง) 4) 151-

200 (มีผลต8อสุขภาพ) 5) 201-300 (มีผลต8อสุขภาพมาก) และ 6) 301ขึ้นไป (อันตราย) จากรายงานของ Buathong, (2019) 

พบค8า AQI ในเมืองเชียงใหม8ที่สูงถึง 246 ซึ่งเป?นอันตรายต8อสุขภาพของประชากรที่อาศัยอยู8ในเมืองเชียงใหม8และแม=ว8าจะมี

ความพยายามแก=ไขป#ญหาจากภาครัฐอย8างต8อเนื่อง แต8สถานการณNยังคงไม8ดีขึ้นอย8างที่ควรจะเป?น (Buathong, 2019) ดังนั้น 

จึงมีความจำเป?นในการศึกษาทบทวนสถานการณNและทำความเข=าใจต8อพฤติกรรมของการเกิดมลภาวะทางอากาศในเมือง

เชียงใหม8ในภาพรวมที่จะนำไปสู8การแก=ไขป#ญหาหมอกควันในพื้นที่เมืองเชียงใหม8ได=อย8างมีประสิทธิภาพต8อไป 

 จากข=อมูลที่ถูกบันทึกไว=ในวันที่ 29 มีนาคม 2563 ค8า PM2.5 ของจังหวัดเชียงใหม8 อำเภอเชียงดาว มีค8าสูงถึง 360 

ไมโครกรัม/ลูกบาศกNเมตร ติดอันดับ 1 ของโลก ขณะที่ในพื้นที่เมืองเชียงใหม8มีค8ามากกว8า 120 ไมโครกรัม/ลูกบาศกNเมตร 

(Siamrath online, 2020) และข=อมูลของกรมควบคุมมลพิษ ในสถานีตรวจวัดคุณภาพอากาศจังหวัดเชียงใหม8 ตำบลช=างเผือก 

อำเภอเมืองเชียงใหม8 ในวันที่ 6 เมษายน 2567 11 มี.ค. 64 มีค8า PM2.5 สูงถึง 131 156.5 ไมโครกรัม/ลูกบาศกNเมตร และที่
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ตำบลศรีภูมิ อำเภอเมืองเชียงใหม8 วัดได=ถึง 163.9 114 ไมโครกรัม/ลูกบาศกNเมตร (Pollution Control Department, 2024) 

ค8า  PM2.5  ในเชียงใหม8พุ8งสูงเป?นอันดับหนึ่งของโลก หากพิจารณาถึงองคNประกอบของมลภาวะทางอากาศ กล8าวได=ว8าเป?น

องคNประกอบที่หลากหลายที่มีความสัมพันธNระหว8างกัน และก8อให=เกิดการเปลี่ยนรูปของสภาวะมลพิษในอากาศที่แตกต8างกัน

ทั้งในรูปแบบและผลกระทบที่เกิดขึ้น Burrows (2018) ได=สรุปประสบการณNความพยายามแก=ไขป#ญหามลภาวะทางอากาศ

ของประเทศจีน ว8าการใช=กระบวนการแก=ไขป#ญหามลพิษในอากาศด=วยวิธีการทางเคมีไม8สามารถทำได=สำเร็จตามเป�าหมาย 

เพราะในบรรยากาศประกอบด=วยหมอกและส8วนผสมหลักที่มีในหมอกประกอบด=วยโอโซน ในขณะที่โอโซนกำเนิดขึ้นจากชุด

ของปฏิกิริยาทางเคมีในบรรยากาศโดยเริ่มจากปฏิกิริยาการรวมตัวของออกซิเจนในสารระเหยอินทรียN (Volatile Organic 

Compounds: VOCs) กับสารชนิดอื่น ๆ เช8น SOx หรือ NOx ซึ่งออกไซดNของ SOx , NOx และแสงอาทิตยNเป?นป#จจัยหลักใน

การขับเคลื่อนกระบวนการสร=างโอโซนที่พื้นผิวโลก ในขณะที่องคNประกอบของมลพิษทางอากาศประกอบด=วยสารมลพิษหลัก

จำนวน 6 ชนิด ได=แก8 ฝุeนละออง (PM10) สารตะกั่ว (Lead) กiาซซัลเฟอรNไดออกไซดN (SO2) กiาซคารNบอนมอนอกไซดN (CO) กiาซ

ไนโตรเจนไดออกไซดN (NO2) และ กiาซโอโซน (O3) (United States Environmental Protection Agency: EPA, 2018) 

ดังนั้น การแก=ไขป#ญหามลภาวะทางอากาศจำเป?นต=องเข=าใจในองคNประกอบและแหล8งกำเนิดมลพิษ รวมถึงพฤติกรรมการ

เกิดขึ้นของมลภาวะอย8างชัดเจน ในขณะที่การแก=ใขป#ญหามลภาวะทางอากาศต=องการมาตรการที่หลากหลายระดับในการ

ดำเนินการร8วมกันจึงจะประสบความสำเร็จ  

บทความนี้ได=ทบทวนสถานการณNแนวโน=มภาวะมลภาวะทางอากาศที่เกิดขึ ้นในเมืองเชียงใหม8 และการศึกษา

พฤติกรรมเชิงเวลาของการเกิดป#ญหามลภาวะทางอากาศในเมืองเชียงใหม8 เพื่อประกอบการอภิปรายถึงความเป?นไปได=ในแนว

ทางการแก=ไขป#ญหามลภาวะทางอากาศดังกล8าว อันจะนำไปสู8การแก=ป#ญหาภาวะหมอกควันในเมืองเชียงใหม8ได=อย8างเป?น

รูปธรรมมากยิ่งขึ้นต8อไป 

2. วัตถุประสงค4การศึกษา  

 2.1 เพื่อทบทวนสถานการณNแนวโน=มภาวะมลภาวะทางอากาศที่เกิดขึ้นในเมืองเชียงใหม8 

 2.2 เพื่อศึกษาพฤติกรรมเชิงเวลาของการเกิดป#ญหามลภาวะทางอากาศในเมืองเชียงใหม8 

3. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขFอง 

 มลภาวะทางอากาศ เป?นการคุกคามทางสิ่งแวดล=อมที่รุนแรงต8อสุขภาวะของทั่วโลก โดยองคNการควบคุมสิ่งแวดล=อม

แห8งสหประชาชาติ (UNEP, 2023) ได=มีการประเมินว8ามีการตายก8อนวัยอันควรเกิดขึ้นถึง 7 ล=านคนทุกป[ ทั้งนี้มลภาวะทาง

อากาศมีความเชื่อมโยงกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศอย8างแยกไม8ออก เนื่องจากมลสารเป?นแหล8งที่มาของกiาซเรือน

กระจกเช8นเดียวกัน ในการปรับปรุงคุณภาพอากาศจะสร=างประโยชนNต8อสภาพแวดล=อมและส8งเสริมสุขภาพ รวมถึงการพัฒนา 

มลพิษทางอากาศที่เป?นเรื่องข=ามพรหมแดนให=ผู=มีส8วนได=ส8วนเสียทุกคนมีหน=าที่รับผิดชอบในการปกป�องชั้นบรรยากาศของโลก

เพื่อรับประกันอากาศที่ดีต8อสุขภาพสำหรับทุกคน โดยความร8วมมือข=ามพรหมแดนระหว8างภาคส8วนต8าง ๆ รวมถึงการ

ดำเนินงาน ไม8ว8าจะเป?นหอดูดมลพิษทางอากาศ ยกระดับทางการเงินและการลงทุนไปสู8มาตรการและการแก=ป#ญหาเพื่อสร=าง

ผลดีต8อสุขภาพ (UNEP, 2024)  

 สาเหตุของมลภาวะทางอากาศเป?นผลจากการปลดปล8อยกiาซเรือนกระจกและอนุภาค รวมถึงปฏิกริยาปฏิกิริยาเคมี

ที่เกิดขึ้นในบรรยากาศตามธรรมชาติ อย8างไรก็ตาม ป#จจัยหลักที่เป?นสาเหตุของมลภาวะทางอากาศมีที่มาจากกิจกรรมของ

มนุษยN ทั้งจากกิจกรรมเพื่อการอยู8อาศัย อุตสาหกรรม การขนส8ง การเกษตรกรรม และการจัดการของเสีย โดยพื้นที่เมืองซึ่ง

เป?นบริเวณที่มีผู=อยู8อาศัยหนาแน8นมากที่สุดเป?นพื้นที่สำคัญที่ส8งผลต8อการกระจายตัวของอนุภาคขนาดเล็ก (Wang et al., 

2022) ในขณะที่มลภาวะทางอากาศมีความสัมพันธNเชิงพื้นที่ โดยลักษณะการใช=ที่ดินเป?นป#จจัยหลกัที่ส8งผลต8อกระจายตัวของ

อนุภาคขนาดเล็ก และมีความสัมพันธNระดับสูงต8อระดับคุณภาพของสิ่งแวดล=อมเมือง นอกจากนั้น ในการวางแผนการใช=ที่ดิน
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จำเป?นต=องให=ความสำคัญต8อการอภิปรายป#จจัยด=านลักษณะภูมิประเทศ (Mun et al., 2022) หากพิจารณาถึงความอันตราย

จากมลภาวะ กล8าวได=ว8าอนุภาคขนาดเล็ก (PM2.5) และ โอนโซนพื้นผิว สร=างผลกระทบมีอันตรายค8อนข=างสูง โดย อนุภาค

ขนาดเล็กสามารถทะลุปอดและปล8อยให=องคNประกอบที่เป?นพิษเข=าสู8เส=นเลือด ในขณะที่ โอนโซนพื้นผิว ทำความเสียหายต8อ

ระบบนิเวศและสุขภาพของมนุษยN การสัมผัสกับโอโซนพื้นผิวเป?นเหตุให=เกิดการตายก8อนวัยอันสมควรถึง 472,000 คนในทุกป[ 

หากพิจารณาถึงผลกระทบทางเศรษฐกิจ จากมลภาวะทางอากาศต8อสุขภาพของโลกคิดเป?น 5.7 ล=านล=านเหรียญสหรัฐ หรือ

ร=อยละ 4.8 ของ GDP โลก ซึ่งเป?นผลทางลบต8อสภาวะทางเศรษฐกิจ ผลิตภาพ และการท8องเที่ยว  (UNEP, N.D.)  

 หากพิจารณาถึงรูปแบบการกระจายตัวของมลภาวะในช8วง 24 ชั่วโมง พบว8ามีการเปลี่ยนแปลงในช8วงเวลาที่ต8างกัน

โดยขึ้นอยู8กับแหล8งข=อมูล เช8น ไนโตรเจนออกไซดN และโอนโซนพื้นผิวจะมีจุดสูงสุดในช8วงเวลาเช=าและในช8วงเวลาเย็นในพื้นที่

เมืองทั้งนี้สัมพันธNกับปริมาณจราจรในช8วงเวลาเร8งด8วน (Bishop, 2023) รูปแบบดังกล8าวมีลักษณะในทิศทางเดียวกับผล

การศึกษาในประเทศจีน จากข=อสรุปของ Kuerban et al. (2020) พบว8าความแปรผันของอนุภาคและกiาซมลพิษรายวัน 

(PM2.5, PM10, SO2, CO, NO2) ในประเทศจีน มี 2 รูปแบบ คือ พบจุดสูงสุดในช8วงเวลา 8.00-11.00 น. และ 21.00-24.00 น. 

ในขณะที่ Zhou, et al. (2022) พบว8ามีความสัมพันธNระดับสูงระหว8างการผลิตภาคอุตสาหกรรมกับระดับของมลภาวะทาง

อากาศ อย8างไรก็ตามแม=ว8าจะมีความพยายามควบคุมการผลิตภาคอุตสาหกรรมด=วยกฎหมายและระเบียบข=อบังคับที่

หลากหลายแต8อนุภาคและกiาซมลพิษยังคงมีค8าเฉลี่ยรายป[ที่สูงกว8าค8ามาตรฐานที่กำหนด ดังนั้นการลดมลภาวะทางอากาศจึง

ต=องมีความพยายามอย8างสูงในการควบคุมการปล8อยกiาซมลพิษจากทั้งภาคอุตสาหกรรมและการจราจรที่เกิดจากรถยนตN

ส8วนตัวและรถบรรทุกหนัก  

 ในขณะที่การคาดการณNแนวโน=มของชุดข=อมูลย=อนหลังที่เป?นพลวัตในระยะสั้นและระยะยาว เช8น ข=อมูลด=าน

อุตุนิยมวิทยา หรือสิ่งแวดล=อม กล8าวได=ว8าเป?นความท=าทาย วิธีการทางสถิติที่หลากหลาย โมเดลได=ถูกพัฒนาขึ้นเพื่อการ

ประมาณค8าแนวโน=มจากชุดข=อมูลอนุกรมเชิงเวลา ซึ่ง Autoregressive Integrated Moving Average (ARIMA Model) เป?น

หนึ่งวิธีที่ได=รับความนิยมใช=ในการคาดการณNค8าในอนาคตของชุดข=อมูลอนุกรมเชิงเวลา (Jian Sun, 2021) ในขณะที่ โมเดลที่

เ สถ ี ยรและม ีประส ิทธ ิภาพ เช 8น  Long Short-Term Memory (LSTM), Convolutional LSTM (ConvLSTM), และ 

Multivariate Attention LSTM-FCN (MALSTM-FCN) ต=องการเวลาสำหรับประมวลผลเป?นเวลานานและไม8เหมาะกับการ

พยากรณNข=อมูลที่มีรูปแบบการเปลี่ยนแปลงเป?นระยะ ๆ (Wan et al., 2019) ARIMA จึงมีความเหมาะสมกับการคาดการณN

ข=อมูลเชิงเวลาที่มีการเปลี่ยนแปลงในระยะสั้นและสั้นปานกลางมากกว8า 

4. ระเบียบวิธีการศึกษา 

 พื้นที่ศึกษา มุ8งเน=นพื้นที่ในย8านเมืองเก8าของเมืองเชียงใหม8 ตามประกาศคณะกรรมการอนุรักษNและพัฒนากรุง

รัตนโกสินทรNและเมืองเก8า เรื่อง ประกาศเขตพื้นที่เมืองเก8าเชียงใหม8 พ.ศ. 2553 ครอบคลุมพื้นที่ 5.5 ตารางกิโลเมตร (รูปที่ 1) 

ซึ่งเป?นศูนยNกลางการพัฒนาของเมืองเชียงใหม8มาตั้งแต8สถาปนาเมืองเชียงใหม8ในป[ พ.ศ. 1839 ถึงป#จจุบัน และเป?นพื้นที่ที่มี

การใช=ที่ดินประเภทที่พักอาศัยและพาณิชยกรรมที่มีความหนาแน8นสูง 
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รูปที่ 1 เขตพื้นที่เมืองเก8าเชียงใหม8และตำแหน8งสถานีตรวจวัดคุณภาพอากาศ 

Figure 1 The boundary of Chiang Mai’s old town and the location of air-monitoring station. 

ที่มา: ประกาศคณะกรรมการอนุรักษNและพัฒนากรุงรัตนโกสินทรNและเมืองเก8า เรื่องประกาศเขตพื้นที่เมืองเก8าเชียงใหม8 พ.ศ. 2553 

Source: Announcement of the Rattanakosin and Old City Preservation and Development Committee 

regarding the Announcement of Chiang Mai Old City Area, B.E. 2553 (2010). 

 

 การวิเคราะหNทางสถิติเป?นเครื่องมือพื้นฐานในการวิเคราะหNชุดข=อมูลมลภาวะทางอากาศเชิงเวลา โดยในการศึกษานี้

ต=องการข=อมูลมลพิษทางอากาศที่มีการบันทึกย=อนหลังอย8างต8อเนื่องในช8วงป[ พ.ศ. 2539 - 2565 ซึ่งพบว8าในพื้นที่เมือง

เชียงใหม8มีสถานีตรวจอากาศเพียงแห8งเดียวของกรมควบคุมมลพิษ คือ สถานีที่ 36t โรงเรียนยุพราชวิทยาลัย ตั้งอยู8ที่ตำบลศรี

ภูมิ อำเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม8 ได=ดำเนินการบันทึกข=อมูลด=วยเครื่องมือตรวจวัดคุณภาพอากาศและเครื่องมือตรวจวัดทาง

อุตุนิยมวิทยา ในรูปแบบ System Audit สถานีฯ สูงจากระดับพื้นผิว 6 เมตร  อย8างไรก็ตาม การเข=าถึงข=อมูลมลภาวะทาง

อากาศยังมีข=อจำกัด โดยเฉพาะในประเทศที่มีรายได=ระดับต่ำ-กลาง (Cisse et al., 2023) ในการศึกษานี้ จึงมีความจำเป?นต=อง

ใช=ข=อมูลเพียงสถานีเดียว (รูปที่ 1) โดยการวิเคราะหNมีสาระสำคัญประกอบด=วย 2 ประเด็นหลัก ดังนี้ 

 4.1) การนำเสนอสถานการณNภาวะหมอกควันในเมืองเชียงใหม8อธิบายด=วยการพยากรณNปริมาณมลพิษทางอากาศแต8

ละชนิดที่คาดว8าไกล=เคียงกับข=อเท็จจริง ภายใต=ข=อสมมุติ สถานการณNและสภาพแวดล=อมที่คล=ายกับช8วงเวลาเก็บข=อมูล มา

คาดการณNล8วงหน=า 365 วัน จากค8าสังเกตสุดท=าย ด=วยเทคนิคทางสถิติ ARIMA (p,d,q) โดยวิธีการของบอกซNและเจนกินสN 

(Box-Jenkins) ซึ่งเป?นที่ยอมรับโดยทั่วไปว8าเป?นวิธีการให=ค8าทำนายระยะสั้นได=ดี เหมาะสมกับการพยากรณNสภาวะทางด=าน

มลภาวะทางอากาศที่มีพลวัตตามป#จจัยเชิงพื้นที่และเชิงเวลาอย8างต8อเนื่อง ด=วยค8าประมาณพารามเิตอรNจากตัวแบบจำลอง 
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      𝑌)  คือ ค8าสังเกตของอนุกรมเวลาที่ t 

𝑐  คือ ค8าคงที ่

𝑝  คือ อันดับของ autoregressive 

𝑞  คือ อันดับของ moving average 

𝛼  คือ พารามิเตอรNของ autoregressive 

𝜃  คือ พารามิเตอรNของ moving average  

𝜖)  คือ ค8าความคลาดเคลื่อน ณ เวลา t 

𝑑  คือ ลำดับการหาผลต8างที่ทำให=อนุกรมเวลาคงที ่

 

 ขั้นตอนการสร=างแบบจำลองมี 3 ขั้นตอน คือ 1) กำหนดตัวแบบอนุกรมเวลาจากการวิเคราะหNสหสัมพันธNในตัวเอง 

(Autocorrelations: AC) และสหสัมพันธNในตัวเองบางส8วน (Partial Autocorrelations: PAC) 2) เลือกตัวแบบจำลองที่

เหมาะสมและประมาณค8าสัมประสิทธิ์ และ 3) การตรวจสอบความถูกต=องแบบจำลองและพยากรณN 

 4.2) การศึกษาพฤติกรรมเชิงเวลาของการเกิดป#ญหามลภาวะทางอากาศในเมืองเชียงใหม8 ด=วยการวิเคราะหNความ

แปรปรวนแบบสองทาง (Two-Way ANOVA) ตัวแปรตามคือ ค8ากiาซคารNบอนมอนอกไซดN (CO) ตัวแปรอิสระเชิงกลุ8ม 

ประกอบด=วย (1) กลุ8มวัน (Day) (2) กลุ8มช8วงเวลารายชั่วโมง (Hour) ค8าสถิติ F บ8งชี้ถึงความแตกต8างระหว8างค8าเฉลี่ยของตัว

แปรตามเนื่องจากป#จจัยต=นหรือตัวแปรอิสระเชิงกลุ8ม ที่ระดับนัยสำคัญ 0.05 ในขณะที่ วิธ ีTukey HSD ถูกเลือกใช=สำหรับการ

เปรียบเทียบความแตกต8างค8าเฉลี่ยระหว8างกลุ8มประชากรเป?นรายคู8 (Multiple Comparison) 

5. ผลการศึกษา 

 5.1 สถานการณMภาวะมลภาวะทางอากาศของเมืองเชียงใหม'  

  5.1.1 สถานการณNมลภาวะทางอากาศของเมืองเชียงใหม8 

ในการประเมินคุณลักษณะมลพิษทางอากาศใช=องคNประกอบของสารมลพิษจำนวน 6 ชนิด ได=แก8 ฝุeน

ละอองขนาดไม8เกิน 10 ไมครอน (PM10) ฝุeนละอองขนาดไม8เกิน 2.5 ไมครอน (PM2.5 ) กiาซซัลเฟอรNไดออกไซดN (SO2) กiาซ

คารNบอนมอนอกไซดN (CO) กiาซไนโตรเจนไดออกไซดN (NO2) และ กiาซโอโซน (O3) ณ จุดตรวจวัดโรงเรียนยุพราชวิทยาลัย ของ

กรมควบคุมมลพิษ โดยใช=ข=อมูลอนุกรมเวลารายวันของมลพิษทางอากาศหมอกควัน จังหวัดเชียงใหม8 และกำหนดแบบจำลอง 

Autoregressive Integrated Moving Average (ARIMA) จากการตรวจสอบข=อมูลพบว8าข=อมูลมีค8าสูญหายในทุกชุดข=อมูล ผู=

ศึกษาจึงเลือกช8วงข=อมูลที่มีค8าสูญหายจำนวนน=อยที่สุด โดยมีผลการศึกษา ดังนี้ (ตารางที่ 1) 

ฝุeนละอองขนาดไม8เกิน 10 ไมครอน (PM10) ผลการศึกษาด=วยสถิติเชิงพรรณนาและกราฟการกระจาย

ของฝุeนละอองขนาดไม8เกิน 10 ไมครอน (PM10) เฉลี่ยรายวันจำนวน 9,075 ตัวอย8าง ช8วงอนุกรมเวลาเดือนมกราคม พ.ศ. 

2539 – เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2565 ค8าเฉลี่ยรายวัน PM10 ในจังหวัดเชียงใหม8 มักมีการเคลื่อนไหวในปริมาณสูงช8วงเดือน

มกราคมถึงเดือนเมษายน และเปลี่ยนแปลงค8าสัมพันธNกับเวลาที่เกิดขึ้น ซึ่งมีความเป?นไปได=ในเชิงผันแปรตามฤดูกาล โดยทั่วไป

ค8าเฉลี่ยรายวันประมาณ 52.88 µg/m3 ปริมาณสูงสุด 396.4 µg/m3 และปริมาณต่ำสุด 5.3 µg/m3  
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ฝุeนละอองขนาดไม8เกิน 2.5 ไมครอน (PM2.5) เฉลี่ยรายวัน จำนวน 3,964 ตัวอย8าง ช8วงเดือนพฤษภาคม 

พ.ศ. 2554 – เดือนมิถุนายน พ.ศ.2565 เมืองเชียงใหม8 ค8าเฉลี่ยรายวันของ PM2.5  ในเมืองเชียงใหม8มีการเคลื่อนไหวในปริมาณ

สูงในช8วงเดือนมกราคมถึงเดือนเมษายน และมีความเป?นไปได=ในเชิงผันแปรตามฤดูกาล โดยทั่วไป ค8าเฉลี่ยรายวันประมาณ 

28.57 µg/m3 ปริมาณสูงสุด 266.17 µg/m3 และปริมาณต่ำสุด 3.25 µg/m3 

กiาซซัลเฟอรNไดออกไซดN (SO2) เฉลี่ยรายวัน จำนวน 8,956 ตัวอย8าง ช8วงเดือนมกราคม พ.ศ. 2539 – 

เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2565 ค8าเฉลี่ยรายวัน SO2 ของเมืองเชียงใหม8มีการเคลื่อนไหวในปริมาณสูงในช8วงเริ่มต=นและค8อย ๆ 

ลดลง ค8าเฉลี่ยรายวันประมาณ 1.53 ppb ปริมาณสูงสุด 25.67 ppb และปริมาณต่ำสุด 0 ppb 

กiาซคารNบอนมอนอกไซดN (CO) เฉลี่ยรายวัน จำนวน 8,648 ตัวอย8าง ช8วงเดือนมกราคม พ.ศ. 2539 – 

เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2565 ค8าเฉลี่ยรายวันของ CO ในเมืองเชียงใหม8มักมีการเคลื่อนไหวที่ค8อย ๆ ลดลง ค8าเฉลี่ยรายวัน

ประมาณ 0.81 ppm ปริมาณสูงสุด 5.57 ppm และปริมาณต่ำสุด 0 ppm 

กiาซไนโตรเจนไดออกไซดN (NO2) เฉลี่ยรายวัน จำนวน 7,036 ตัวอย8าง ช8วงเดือนมกราคม พ.ศ. 2543 – 

เดือนมีนาคม พ.ศ. 2563 ค8าเฉลี่ยรายวัน NO2 เมืองเชียงใหม8มีความเป?นไปได=ในเชิงผันแปรตามฤดูกาล ค8าเฉลี่ยรายวัน

ประมาณ 16.30 ppb ปริมาณสูงสุด 81.21 ppb และปริมาณต่ำสุด 0 ppb 

กiาซโอโซน (O3) เฉลี่ยรายวันจำนวน 5,114 ตัวอย8าง ช8วงเดือนมกราคม พ.ศ. 2543 - เดือนสิงหาคม 

พ.ศ. 2557 ค8าเฉลี่ยรายวัน O3 เมืองเชียงใหม8 มีการเคลื่อนไหวสัมพันธNกับเวลาและมีความเป?นไปได=ในเชิงผันแปรตามฤดูกาล 

ค8าเฉลี่ยรายวันประมาณ 16.68 ppb ปริมาณสูงสุด 59 ppb และปริมาณต่ำสุด 0 ppb  

  

ตารางที่ 1 สถานการณNของมลภาวะทางอากาศของเมืองเชียงใหม8 

Table 1 Situation of air pollution in Chaing Mai’s urban area. 

Pollutant (unit) Example Mean S.D. Minimum Maximum 

PM10 (µg/m3) 9,075 52.88 38.72 5.30 397.40 

PM2.5 (µg/m3) 3,964 28.56 25.41 3.25 266.17 

SO2 (ppb) 8,956 1.53 1.43 0 25.67 

CO (ppm) 8,648 0.82 0.41 0 5.57 

NO2 (ppb) 7,036 16.30 8.56 0 81.22 

O3 (ppb) 5,114 16.68 8.55 0 59.00 

 

  5.1.2 การพยากรณNมลภาวะทางอากาศของเมืองเชียงใหม8 

   การอธิบายแบบจำลองที่เหมาะสมผลเป?นตัวแบบ ARIMA ที่แสดงว8าค8าสังเกตในป#จจุบันเป?นทั้งฟ#งกNชัน

ของค8าสังเกตในอดีต p รายวันย=อนหลัง และตัวแปรสุ8มอิสระทั้งป#จจุบันและย=อนหลังในอดีต q วัน ผลของ Correlogram 

จากฟ#งกNชันสหสัมพันธNในตัวเอง (AC) และฟ#งกNชันสหสัมพันธNในตัวเองบางส8วน (PAC) คาดว8ากระบวนการออโตรีเกชซีฟแอเวอ

เรจตัวแบบผสมอันดับใดมีความเหมาะสม พิจารณาจากเงื ่อนไข Sigma SQ, Akaike Information Criterion (AIC) และ 

Bayesian Information Criterion (BIC) โดยเลือกตัวแบบที่ให=ค8าสถิตินี้น=อยที่สุด ผลการพยากรณNมลภาวะอากาศแต8ละชนิด

ดังนี้ (รูปที่ 2)  

   ฝุ eนละอองขนาดไม8เกิน 10 ไมครอน (PM10)  ผลการทดสอบความนิ่ง (stationary) ของข=อมูลที่ใช=

ทดสอบจากพบว8าชุดอนุกรมเวลาของข=อมูล PM10 ของกระบวนการที่มีค8าเฉลี่ยและความแปรปรวนคงที่หรือถูกอธิบายด=วย

กระบวนการที่นิ่งหรืออยู8ในสภาวะสมดุลทางสถิติเชิงเส=นตามรูปแบบที่ผ8านมาในอดีตที่ผันผวนในอัตราคงที่รอบค8าเฉลี่ยของ 
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PM10 แสดงตัวแบบพยากรณN ARIMA (3,0,1) เปรียบเทียบกับข=อมูลค8าสังเกต PM10 และคาดการณNอนุกรมล8วงหน=าในอนาคต 

365 วันว8ามีแนวโน=มเพิ่มขึ้น (รูปที่ 2) 

   ฝุeนละอองขนาดไม8เกิน 2.5 ไมครอน (PM2.5) ผลการทดสอบความนิ่ง (stationary) ของข=อมูลที่ใช=

ทดสอบพบว8า ชุดอนุกรมเวลาของข=อมูล PM2.5 ของกระบวนการที่มีค8าเฉลี่ยและความแปรปรวนคงที่หรือถูกอธิบายด=วย

กระบวนการที่สเตชันนารีและชุดข=อมูลไม8มีแนวโน=มเป?นส8วนประกอบของอนุกรมเวลา ผลการวิเคราะหNคือ ตัวแบบ ARIMA 

(2,0,1) ที่แสดงค8าสัมประสิทธิ์และค8าคงที่อย8างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 คือ ค8าคาดคะเน PM2.5 ได=รับอิทธิพลจากค8า

สังเกตในอดีตรายวันย=อนหลังและตัวแปรสุ8มอิสระ แบบจำลอง ARIMA (2,0,1) พยากรณNอนุกรมในอนาคต 365 วันมีแนวโน=ม

ที่จะเพิ่มขึ้น (รูปที่ 2) 

   กiาซซัลเฟอรNไดออกไซดN ( SO2) ผลการทดสอบความนิ่งของข=อมูลที่ใช=ทดสอบจากพบว8าชุดอนุกรมเวลา

ของข=อมูล SO2 ของกระบวนการที่มีค8าเฉลี่ยและความแปรปรวนคงที่หรือถูกอธิบายด=วยกระบวนการที่สเตชันนารี ผลการ

วิเคราะหN ARIMA (3,0,1) ที่ค8าสัมประสิทธิ์และค8าคงที่มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 คือค8าคาดการณN SO2 ได=รับอิทธิพล

จากค8าสังเกตในอดีตรายวันย=อนหลังและตัวแปรสุ8มอิสระ กราฟแสดงค8าพยากรณNของแบบจำลอง ARIMA (3,0,1) ค8อย ๆ 

เพิ่มขึ้น (รูปที่ 2) 

   กiาซคารNบอนมอนอกไซดN (CO) ผลการทดสอบความนิ่งของข=อมูลที่ใช=ทดสอบจากพบว8าชุดอนุกรมเวลา

ของข=อมูลมีกระบวนการที่มีค8าเฉลี่ยและความแปรปรวนคงที่หรือถูกอธิบายด=วยกระบวนการที่สเตชันนารี ค8าคาดการณN CO 

ได=รับอิทธิพลจากค8าสังเกตในอดีตรายวันย=อนหลังและตัวแปรสุ8มอิสระและกราฟให=ความแปรปรวนคงที่แสดงความเหมาะสม

และความมีประสิทธิภาพของแบบจำลอง กราฟแสดงค8าพยากรณNของแบบจำลอง ARIMA (1,0,1) ในอนาคตอีกประมาณ 365 

วันที่ลดลง (รูปที่ 2) 

   กiาซไนโตรเจนไดออกไซดN (NO2) ผลการทดสอบความนิ่งของข=อมูลที่ใช=ทดสอบจากพบว8าชุดอนุกรม

เวลาของข=อมูลมีกระบวนการที่มีค8าเฉลี่ยและความแปรปรวนคงที่หรือถูกอธิบายด=วยกระบวนการที่สเตชันนารี ผลการ

วิเคราะหNให=ตัวแบบ ARIMA (1,0,1) การวิเคราะหN Residual พบลักษณะกระจายรอบค8าเฉลี่ยของค8าคลาดเคลื่อน (-.005) 

อย8างมีนัยสำคัญทางสถิติและกราฟให=ความแปรปรวนคงที่ แสดงความเหมาะสมและความมีประสิทธิภาพของแบบจำลอง 

กราฟแสดงค8าพยากรณNของแบบจำลอง ARIMA (1,0,1) ของ NO2 เปรียบเทียบกับข=อมูลค8าสังเกตจริงและพยากรณNอนุกรมใน

อนาคตประมาณ 365 วนัจากค8าสังเกตสุดท=ายมีแนวโน=มเพิ่มขึ้น (รูปที่ 2) 

   กiาซโอโซน (O3) ผลการทดสอบความนิ่งของข=อมูลที่ใช=ทดสอบจากพบว8าชุดอนุกรมเวลาของข=อมูลมี

กระบวนการที่มีค8าเฉลี่ยและความแปรปรวนคงที่หรือถูกอธิบายด=วยกระบวนการที่สเตชันนารี ผลการวิเคราะหNคือ ARIMA 

(3,0,1) กราฟให=ความแปรปรวนคงที่ แสดงความเหมาะสมและความมีประสิทธิภาพของแบบจำลอง กราฟแสดงค8าพยากรณN

ของแบบจำลอง ARIMA (3,0,1) ของ O3 พยากรณNอนุกรมในอนาคตประมาณ 365 วันมีแนวโน=มเพิ่มขึ้น (รูปที่ 2) 
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รูปที่ 2 ชุดข=อมูลอนุกรมเวลารายวันของมลภาวะ ณ สถานี 36t โรงเรียนยุพราชวิทยาลัย 

Figure 2 A data set of daily time series of pollution at station 36t Yupparaj Wittayalai School. 

 

 5.2 พฤติกรรมเชิงเวลาของมลภาวะทางอากาศในเมืองเชียงใหม' 

  จากข=อมูลที่มีการบันทึกอย8างครบถ=วนที่สามารถวิเคราะหNพฤติกรรมเชิงเวลาในพื้นที่ได= มีเพียงข=อมูลกiาซ

คารNบอนมอนอกไซดN (CO) ที่เกิดจากการเผาไหม=คารNบอนที่ไม8สมบูรณNจากกิจกรรมต8าง ๆ เช8น อุตสาหกรรมการผลิต ท8อไอ

เสียรถ และควันจากไฟไหม= ในภาพรวมการศึกษาใช=ข=อมูลเฉลี่ยรายชั่วโมงระหว8างเดือนมกราคม พ.ศ. 2539 - มิถุนายน พ.ศ. 

2565 พบว8าโดยเฉลี่ยรวมของค8า CO เท8ากับ 0.8134 ppm จากตารางที่ 2 และตารางที่ 3 ค8าสถิติเชิงพรรณนาอธิบายค8า

กลางและการกระจายของปริมาณสารมลพิษ CO จำแนกชุดค8าสังเกตตามกลุ8มวันและช8วงเวลารายชั่วโมงตามลำดับ พบว8า 
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ค8าเฉลี่ยของ CO ตามกลุ8มวัน มีค8าสูงสุดในวันศุกรN (Friday) เท8ากับ 0.83 ppm รองลงมาคือ วันธรรมดา (จันทรNถึงพฤหัสบดี) 

มีค8าเท8ากับ 0.82 ppm และวันหยุดเสารNและอาทิตยN (Weekend) มีค8าเท8ากับ 0.77 ppm ค8าเบี่ยงเบนมาตราฐานของค8า CO 

วันหยุดเสารNและอาทิตยNมีความแตกต8างน=อยที่สุด (0.60 ppm) ภายในกลุ8มเมื่อเปรียบเทียบกับกลุ8มอื่น และค8า CO (Max) มี

ค8าต่ำสุดอยู8ที่ 9.19 ppm 
 

ตารางที่ 2 ค8าสถิติเชิงพรรณนา ของกiาซ CO ในช8วงวันทำงานและวันหยุด 

Table 2 Descriptive statistic values of CO during weekday and weekend. 

Variable: CO Observations Mean S.D. Minimum Maximum 

Friday 27,713 0.83 0.63 0 16.69 

Weekday 110,700 0.82 0.64 0 10.70 

Weekend 55,624 0.77 0.60 0 9.19 
 

ค8าเฉลี่ยของ CO ในตารางที่ 3 จำแนกตามประเภทช8วงเวลา 4 กลุ8มดังนี้ 1) ช8วงเช=า (Morning: M) 2) ช8วงเที่ยง 

(Noon: N) 3) ช8วงเย็น (Evening: E) และ 4) ช8วงเวลาอื่นระหว8างวัน (else) พบว8าค8ากiาซคารNบอนมอนอกไซดNช8วงเย็นโดย

เฉลี่ยสูงสุด 1.02 ppm รองลงมาคือ ค8าเฉลี่ยช8วงเช=า ช8วงเวลาอื่น และ ช8วงเที่ยง (0.88 ppm, 0.79 ppm และ 0.63 ppm) 

ตามลำดับ ค8าเบี่ยงเบนมาตราฐานของค8า CO ภายในกลุ8มช8วงเที่ยงมีความแตกต8างกันน=อยที่สุดคือ 0.40 ppm ช8วงเวลาอื่น

ระหว8างวันค8า CO กระจายแตกต8างกันมาก (0.67 ppm) และให=ค8า CO สูงสุดที่ 16.69 ppm 

 

ตารางที่ 3 ค8าสถิติเชิงพรรณนา ของกiาซ CO ตามช8วงเวลาของวัน 

Table 3 Descriptive statistic values of CO during daily periods. 

Variable: CO Observations Mean S.D. Minimum Maximum 

E (17-19) 24,274 1.02 0.61 0 7.90 

M (7-9) 24,337 0.88 0.52 0 8.34 

N (11-13) 23,839 0.63 0.40 0 9.19 

else 121,587 0.79 0.67 0 16.69 

  

 รูปที่ 3 แสดงแผนภูมิกiาซคารNบอนมอนอกไซดNตามประเภทวันในแต8ละช8วงเวลา พบว8าค8าเฉลี่ยของ CO ช8วงเย็น

สูงสุดทุกกลุ8มวันที่จำแนก โดยที่กลุ8มวันธรรมดาและวันศุกรNไกล=เคียงกันและให=ค8าเฉลี่ยสูงลำดับถัดมาในช8วงเย็นเช8นเดียวกัน 

แต8ช8วงเวลาอื่นวันหยุดให=ค8าเฉลี่ยค8อนข=างสูง ขณะที่ค8าเฉลี่ย CO ช8วงเที่ยงน=อยที่สุด 
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รูปที่ 3 ค8าเฉลี่ย CO ตามช8วงวันทำงานและวันหยุด 

Figure 3 Average values of CO during weekday and weekend. 
 

  ผลการวิเคราะหNด=วยโปรแกรม R ดังตารางที่ 4 เพื่อทดสอบอิทธิพลตามช8วงวันและช8วงเวลามีผลต8อค8าเฉลี่ย CO 

หรือไม 8 ทำการทดสอบโดยวิเคราะหNความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-Way ANOVA) ต ัวแปรตามคือ ค 8าก iาซ

คารNบอนมอนอกไซดN (CO) ตัวแปรอิสระเชิงกลุ8ม ประกอบด=วย 1) กลุ8มวัน (Day) 2) กลุ8มช8วงเวลารายชั่วโมง (Hour) ค8าสถิติ F 

ในการทดสอบความแตกต8างระหว8างกลุ8ม พบว8ามีความแตกต8างการปล8อยค8า CO ทั้งกลุ8มป#จจัยหลักวัน ป#จจัยหลักเวลา และ

ป#จจัยร8วม (interaction) ระหว8างวันและเวลา ที่ระดับนัยสำคัญ 0.01 ค8าสถิติทดสอบ F ของระดับป#จจัยเวลาค8อนข=างสูงแสดง

ว8าความผันแปรของค8า CO จะมาก เนื่องจากความแตกต8างของระดับช8วงเวลาเมื่อเปรียบเทียบกับระดับกลุ8มวันและระดับกลุ8ม

ปฏิสัมพันธN (Interaction) สรุปได=ว8ากิจกรรมเชิงเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล=อมที่เป?นแหล8งกำเนิด CO ในพื้นที่ศึกษาในแต8

ละช8วงวันและเวลาที่ต8างกันจะส8งผลต8อภาวะหมอกควันในบริบทของกiาซคารNบอนมอนอกไซดNแตกต8างกันอย8างมีนัยสำคัญทาง

สถิต ิ
 

ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะหNความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-Way ANOVA) 

Table 4 The results of Two-Way ANOVA analysis. 

Source df Sum Square Mean Square F Value Pr(>F) 

Hour 3 2024 675 1761.0 <2e-16*** 

Day 2 116 58 151.5 <2e-16*** 

Hour: Day 6 375 63 163.2 <2e-16*** 

Residuals 194025 74335 0.4   

Total 194036 76850    

Remark:     *Statistically significant at the 0.05 level 

  **Statistically significant at the 0.01 level 

***Statistically significant at the 0.001 level 



          
ACAAD. 2024, Vol. 37 (No. 1)                                                                                    Mahawan et al. 

 

 

92 

 ตารางที่ 5 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต8างค8าเฉลี่ย CO เชิงพหุคูณ (Multiple Comparison) เป?นรายคู8

เปรียบเทียบตามระดับตัวแปรกลุ8มวันธรรมดา วันศุกรNและวันหยุด ด=วยวิธ ีTukey HSD พบว8าทุกคู8ความแตกต8างของกลุ8มวันมี

อิทธิพลต8อค8าเฉลี่ย CO ต8างกันอย8างมีนัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.05 แสดงว8าแต8ละกลุ8มวันมีความสัมพันธNกับมลพิษทาง

อากาศคารNบอนมอนอกไซดN ปริมาณความแตกต8างของ CO ช8วงวันศุกรNกับวันหยุดมากที่สุด (0.0625 ppm) ขณะที่วันธรรมดา

และวันศุกรNค8า CO ค8อนข=างสูงแต8ไม8ค8อยต8างกัน (0.0114 ppm) 

 

ตารางที่ 5 การเปรียบเทียบค8าเฉลี่ย CO เชิงพหุคูณระหว8างวันทำงานและวันหยุดด=วยวิธี Tukey HSD 

Table 5 Multiple Comparison of mean CO levels during weekday and weekend with Tukey HSD. 

Categorical 

Variable 

Contrast Estimate Conf low Conf high P Value 

Day Weekday-Friday -0.0114 -0.0213 -0.0015 0.0189** 

Day Weekend-Friday -0.0625 -0.0733 -0.0517 0.0000*** 

Day Weekend-Weekday -0.0511 -0.0587 -0.0434 0.0000*** 

Remark:     *Statistically significant at the 0.05 level 

  **Statistically significant at the 0.01 level 

***Statistically significant at the 0.001 level 

 

 ตารางที่ 6 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต8างค8าเฉลี่ย CO เชิงพหุคูณ (Multiple Comparison) เป?นรายคู8

เปรียบเทียบตามระดับตัวแปรกลุ8มเวลาเช=า (M) เที่ยง (N) เย็น (E) และ อื่น ๆ (else) พบว8าทุกคู8ความแตกต8างของกลุ8มเวลาที่

จำแนกมีอิทธิพลต8อค8าเฉลี่ย CO ต8างกันอย8างมีนัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.01 กล8าวคือ ระดับช8วงเวลามีความสัมพันธNกับ

มลภาวะหมอกควันจากปริมาณคารNบอนมอนอกไซดN ปริมาณความแตกต8างของ CO ช8วงเย็นกับช8วงเที่ยงมากที่สุด (0.3872 

ppm) ขณะที่ช8วงเที่ยงและช8วงอื่นโดยเฉลี่ยค8า CO จะระดับปานกลางแต8ไม8ค8อยต8างกัน (0.0974 ppm) 

 

ตารางที่ 6 การเปรียบเทียบค8าเฉลี่ย CO ตามระดับกลุ8มเวลาเชิงพหุคูณด=วยวิธี Tukey HSD 

Table 6 Multiple Comparison of mean CO levels during daily periods with Tukey HSD. 

Categorical Variable Contrast Estimate Conf low Conf high P Value 

Hour M-else 0.0974 0.0862 0.1086 0.0000*** 

Hour N-else -0.1514 -0.1627 -0.1401 0.0000*** 

Hour E-else 0.2357 0.2245 0.2469 0.0000*** 

Hour N-M -0.2489 -0.2634 -0.2344 0.0000*** 

Hour E-M 0.1383 0.1238 0.1527 0.0000*** 

Hour E-N 0.3872 0.3727 0.4018 0.0000*** 

Remark:     *Statistically significant at the 0.05 level 

  **Statistically significant at the 0.01 level 

***Statistically significant at the 0.001 level 

 

 ตารางที่ 7 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต8างค8าเฉลี่ย CO จากอิทธิพลร8วมหรือปฏิสัมพันธNตามกลุ8มวันและระดับ

เวลาเชิงพหุคูณ ที่ให=รายละเอียดยิ่งขึ้นกว8าทดสอบด=วยตัวแปรอิสระหลัก พบว8าทุกคู8ความแตกต8างของอิทธิพลร8วมของวันศุกรN
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ซึ่งมีการปล8อย CO โดยเฉลี่ยมากที่สุดเมื่อเปรียบเทียบกันวันทำงาน (ธรรมดา) วันอื่น ๆ และวันหยุด ทุกช8วงเวลาที่ทดสอบมี

ผลปฏิสัมพันธNให=ค8าเฉลี่ย CO ต8างกันอย8างมีนัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.01 โดยที่วันศุกรNปริมาณความแตกต8างของ CO ช8วง

เย็นกับช8วงเที่ยงมากที่สุด (0.4238 ppm) และต8างกันน=อยสุดคือช8วงเช=าและเย็น ซึ่งค8า CO สูงในเวลาดังกล8าว สรุปได=ว8าช8วง

วันและช8วงเวลามีผลร8วมกัน หรืออิทธิพลของเวลาต8อความแตกต8างของการแพร8กระจายปริมาณกiาซคารNบอนมอนอกไซดNตาม

กิจกรรมต8าง ๆ ที่มีความเสี่ยงต8อการสัมผัสที่จะกระทบต8อสุขภาพและมิติด=านอื่นที่เกี่ยวข=องในแต8ละประเภทของวัน 

 

ตารางที่ 7 การเปรียบเทียบค8าเฉลี่ย CO ตามช8วงเวลาในวันศุกรNด=วยวิธี Tukey HSD 

Table 7 Comparison of mean CO during periods of time on Friday with Tukey HSD.  

(Hour | day) Contrast Estimate SE df P Value 

Friday M-else 0.1580 0.0115 194025 <.0001** 

Friday N-else - 0.1426 0.0116 194025 <.0001** 

Friday E-else 0.2812 0.0115 194025 <.0001** 

Friday N-M - 0.3006 0.0149 194025 <.0001** 

Friday E-M 0.1232 0.0148 194025 <.0001** 

Friday E-N 0.4238 0.0149 194025 <.0001** 

Remark:     *Statistically significant at the 0.05 level 

  **Statistically significant at the 0.01 level 

***Statistically significant at the 0.001 level 

6. การอภิปรายผล 

 จากผลการศึกษานี้กล8าวได=ว8าสถานการณNของมลภาวะในเมืองเชียงใหม8ยังคงเป?นป#ญหาที่ต8อเนื่องและมีแนวโน=มที่

เพิ่มขึ้นซึ่งสอดคล=องกับสภาวะป#ญหามลภาวะทางอากาศในหลายพื้นที่ของโลก ที่กลายเป?นภัยคุกคามต8อสุขภาพของประชากร

โลกในช8วงเวลาป#จจุบัน โดยเฉพาะในภูมิภาคเอเชียใต=และจีน ซึ่งสาเหตุหลักของป#ญหามลภาวะทางอากาศ สรุปได=จากป#ญหา

ไฟปeา และการเผาผลาญเชื้อเพลิงฟอสซิลจากการคมนาคมขนส8งและการผลิตพลังงานต8าง ๆ (Thai PBS, 2023) ในขณะที่

ระดับความรุนแรงของสภาพป#ญหาก็มีแนวโน=มที่เพิ่มขึ้น โดยในช8วงป[ พ.ศ. 2563 – 2565 มลภาวะในพื้นที่เชียงใหม8มีค8าใน

ระดับสูงที่สุดของโลกในหลายช8วงเวลา (Siamrath online, 2020; Pollution Control Department, 2022) 

 ในขณะที่พฤติกรรมการเกิดขึ้นของมลภาวะของเมืองเชียงใหม8ที่พบว8ามีปริมาณสูงในช8วงเวลาที่มีการเดินทาง (เช=า 

กลางวัน และเย็น) ซึ่งสอดคล=องกับผลการศึกษาของ Bishop (2023) และ Kuerban et al. (2020) ประกอบกับกิจกรรมที่

หลากหลายของเมืองเชียงใหม8การแก=ไขป#ญหามลภาวะทางอากาศต=องการความรู=ความเข=าใจในองคNประกอบและแหล8งกำเนิด

มลพิษอย8างชัดเจนเพื่อการกำหนดแนวทางการแก=ไขป#ญหาได=อย8างครอบคลุมและเหมาะสมกับแหล8งกำเนิดแต8ละแหล8งอย8าง

ครบถ=วน ซึ่ง Burrows (2018) สามารถสรุปแนวทางการดำเนินงานแก=ไขป#ญหามลภาวะทางอากาศของประเทศจีนได=เป?น 2 

ขั้นตอนสำคัญ ประกอบด=วย  

 1) การสำรวจและจัดทำบัญชีแหล8งกำเนิดมลภาวะในอากาศ เพื่อความเข=าใจในป#ญหาอย8างทั่วถึงอันจะนำไปสู8การ

กำหนดมาตรการแก=ไขป#ญหาได=อย8างครอบคลุมในทุกประเด็นและตามความเหมาะสมของช8วงเวลาที่เกิดป#ญหา  

 2) การพิจารณากำหนดมาตรการการแก=ไขป#ญหาที่เหมาะสมตามแหล8งกำเนิดมลพิษ ซึ่งแบ8งเป?นมาตรการควบคุม

และป�องกัน และมาตรการลดและบรรเทามลภาวะ ดังนี้ 

  • มาตรการควบคุมและป�องกันป#ญหา โดยพิจารณาประเด็นที ่เกี ่ยวข=องกับแหล8งกำเนิดของมลพิษและ

ระยะเวลาที่เหมาะสมในการดำเนินงาน ได=แก8 การกำหนดมาตรฐานมลพิษ การจำกัดเขตก8อสร=างและเขตอุตสาหกรรมที่
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ชัดเจนพร=อมกับการบังคับใช=กฎหมายให=เป?นไปตามมาตรฐานอย8างเข=มงวด การบังคับใช=มาตรการทางการคลังในการจัดเก็บ

ภาษีการอนุรักษNสิ่งแวดล=อมจากแหล8งกำเนิดมลพิษ การเพิ่มพื้นที่สีเขียวในเมือง การลดปริมาณจราจรจากทั้งการพัฒนาระบบ

ขนส8งสาธารณะเพื่อลดการใช=พาหนะส8วนตัว และการโยกย=ายหรือจำกัดกิจกรรมที่ดึงดูดการเดินทางที่ไม8เกี่ยวข=องกับเมืองเข=า

สู8ศูนยNกลางเมือง เช8น การย=ายตลาดขายส8งออกจากศูนยNกลางเมือง (Voice online, 2018)  

  • มาตรการลดและบรรเทาป#ญหามลภาวะทางอากาศ จากประสบการณNแก=ไขป#ญหาหมอกควันของประเทศจีน 

ได=ดำเนินการด=วยการฉีดพ8นละอองน้ำที่มีขนาดอนุภาคเล็กเท8ากับฝุeนละออง เรียกว8า “การสร=างหมอกละอองน้ำ” ขึ้นไปใน

อากาศในช8วงเวลาเร8งด8วน โดยเฉพาะบริเวณที่มีการจราจรคับคั่งเพื่อให=ละอองน้ำไปจับกับฝุeนละอองในอากาศและตกลงสู8พื้น 

ซึ่งการฉีดพ8นด=วยรถพ8นละอองน้ำวันละ 3-5 ครั้งต8อวัน สามารถลดปริมาณ PM10 ได=ร=อยละ 20 และPM2.5 ได=ร=อยละ 5 

นอกจากการพ8นละอองน้ำแล=ว ประเทศจีนยังใช=เครื่องกรองอากาศติดตั้งบนหอคอยสูงกว8า 100 เมตร ซึ่งสามารถช8วยบรรเทา

ป#ญหาได=ระดับหนึ่ง (Voice online, 2018) 

 จากแนวทางการแก=ไขป#ญหามลภาวะดังกล8าวข=างต=น ประกอบกับผลการศึกษาที่พบว8ามลภาวะของเมืองเชียงใหม8มี

ความเข=มข=นสัมพันธNกับช8วงเวลาที่มีปริมาณจราจรสูง ซึ ่งการลดและบรรเทาป#ญหามลภาวะของเมือง ต=องพิจารณาให=

ความสำคัญในป#จจัยด=านการขนส8งร8วมกับลักษณะการใช=ที่ดิน ในกระบวนการวางแผนการใช=ที่ดินของเมือง ซึ่งสอดคล=องกับ

ข=อเสนอแนะของ Mun et al. (2022) นอกจากนั้น ควรให=ความสำคัญต8อความสัมพันธNระหว8างมลภาวะกับช8วงเวลา ซึ่งเป?น

ข=อมูลสำคัญสำหรับการกำหนดมาตรการด=านการอนุรักษNพลังงานและการป�องกันสภาพแวดล=อมร8วมกันในกลุ8มพื้นที่ใกล=เคียง 

รวมถึงการแสดงหาความร8วมมือและการจัดหาระบบการบังคับใช=และแบ8งป#นข=อมูลข8าวสารระหว8างรัฐบาลท=องถิ่นเป?น

สิ่งจำเป?น ในขณะที่ความเข=าใจในแหล8งมลภาวะที่ชัดเจนของเมืองเป?นอีกป#จจัยที่มีความสำคัญต8อการกำหนดแนวทางการ

ป�องกันและบรรเทาป#ญหามลภาวะของเมือง ซึง่ต=องการการศึกษาในรายละเอียดต8อไป 

7. สรุปและขFอเสนอแนะ 

 สถานการณNของมลภาวะในเมืองเชียงใหม8พบว8าค8าเฉลี่ยรายวันฝุeนละออง (PM10 และ PM2.5) มีการเคลื่อนไหวใน

ปริมาณสูงในช8วงเดือนมกราคมถึงเดือนเมษายน ส8วนค8าเฉลี่ยรายวันกiาซคารNบอนมอนอกไซดN (CO) ในช8วงเดือนมกราคมถึง

เดือนเมษายน มีการเคลื่อนไหวในปริมาณที่น=อย ในขณะที่ค8าเฉลี่ยรายวันกiาซไนโตรเจนไดออกไซดN (NO2) กiาซซัลเฟอรNได

ออกไซดN (SO2) กiาซโอโซน (O3) มีการเคลื่อนไหวในปริมาณที่ปกติโดยทั่วไป โดยการพยากรณNในระยะสั้น ค8ามลภาวะในพื้นที่

สรุปได=ว8า PM10 , PM2.5, SO2, NO2, และ O3 มีแนวโน=มเพิ่มขึ้น 

 ในขณะที่พฤติกรรมการเปลี่ยนแปลงของมลภาวะในพื้นที่ พบว8าวันศุกรNซึ่งมีการปล8อย CO โดยเฉลี่ยมากที่สุดเมื่อ

เปรียบเทียบกันวันทำงาน (ธรรมดา) และวันหยุด ทุกช8วงเวลาที่ทดสอบมีผลปฏิสัมพันธNให=ค8าเฉลี่ย CO ต8างกันอย8างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติ ที่ระดับ 0.01 หากพิจารณาถึงช8วงเวลา พบว8า ปริมาณ CO สูงมากในช8วงเย็น รองลงมา คือเวลาช8วงเช=า เวลาช8วง

เที่ยง ตามลำดับ กล8าวได=ว8าช8วงวันและช8วงเวลามีอิทธิพลร8วมกัน หรืออิทธิพลของเวลาต8อความแตกต8างของการแพร8กระจาย

ปริมาณกiาซคารNบอนมอนอกไซดNตามกิจกรรมต8าง ๆ ที่มีความเสี่ยงต8อการสัมผัสที่จะกระทบต8อสุขภาพและมิติด=านอื่นที่

เกี่ยวข=องในแต8ละประเภทของวัน 

 จากสถานการณNของมลภาวะที่เกิดขึ้นในเมืองเชียงใหม8 บ8งชี้ความจำเป?นเร8งด8วนถึงการมีมาตรการที่เหมาะสมในการ

แก=ไขป#ญหามลภาวะทางอากาศ โดยพิจารณาจากพฤติกรรมเชิงเวลาของค8าคารNบอนมอนอกไซดNที่เกิดขึ้นในเมืองเชียงใหม8 

บ8งชี้ถึงแนวทางมาตรการแก=ไขป#ญหาควรให=ความสำคัญกับช8วงเวลาในการดำเนินงานที่เหมาะสมกับช8วงเวลาการเกิดของ

ป#ญหามลภาวะทางอากาศที่สัมพันธNกับป#จจัยด=านการขนส8งและการจราจร ซึ่งมีอิทธิพลต8อประสิทธิภาพในการลดและบรรเทา

ปริมาณมลภาวะทางอากาศได=อย8างมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 

 



          
ACAAD. 2024, Vol. 37 (No. 1)                                                                                    Mahawan et al. 

 

 

95 

8. องค4ความรูFท่ีไดFรับ 
 ป#ญหามลภาวะทางอากาศมีการกระจายตัวทางด=านเวลาที่แตกต8างกัน ทั้งในด=านฤดูกาลซึ่งเกิดมลภาวะทางอากาศ

สูงในช8วงฤดูแล=ง หากพิจารณาในรายวัน พบว8าวันศุกรNมีปริมาณสูงกว8าวันทำงานทั่วไป และวันหยุดมีปริมาณน=อยกว8าวัน

ทำงาน ในส8วนการพิจารณาในรายชั่วโมง พบมลภาวะทางอากาศมีปริมาณสูงในเวลาเย็น รองลงมาเป?นช8วงเวลาเช=า ช8วงเวลา

เที่ยงวัน และช8วงเวลาอื่น ๆ ตามลำดับ ลักษณะดังกล8าวบ8งชี้ถึงแหล8งมลภาวะที่สำคัญมาจากการจราจรเป?นสำคัญ ซึ่งแนวทาง

การแก=ไขป#ญหามลภาวะทางอากาศควรมุ8งเน=นพื้นที่เส=นทางคมนาคม และในช8วงเวลาเร8งด8วนเป?นสำคัญ 
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ควรกะทัดรัด ไม่ยาวเกินไป ชื่อเรื่องประกอบด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยพิมพ์ชื่อเรื่องภาษาไทยก่อนแล้วตามด้วย
ภาษาอังกฤษ จัดวางแบบกึ่งกลางหน้ากระดาษ ขนาดตัวอักษร 18 ตัวหนา 
 

ชื่อผู้เขียน1  ชื่อผู้เขียน2   
Author 

1   Author  
2  

ให้ระบุชื่อเต็ม-นามสกุลเต็มของผู้เขียนทุกคนทั้งภาษาไทยและอังกฤษ ไม่ต้องระบุคำนำหน้าชื่อเช่น ยศ คุณวุฒิ หรือ
ตำแหน่งวิชาการ จัดวางแบบกึ่งกลางหน้ากระดาษ ขนาดตัวอักษร 16 ตัวปกติ 

บทคัดย่อ  

 รูปแบบการเขียนบทความ สำหรับคณาจารย์ นักวิจัย นักศึกษา และผู้สนใจทั่วไปที่ประสงค์ตีพิมพ์บทความใน Asian 
Creative Architecture, Art and Design : ACAAD มีวัตถุประสงค์เพื่อแนะนำรูปแบบการเขียนบทความให้มีความถูกต้อง
ตามหลักเกณฑ์ของวารสารฯ โดยใช้เครื่องมือลักษณะ (Style) ในโปรแกรมไมโครซอฟท์ออฟฟิศเวิร์ด เพื่อตั้งค่ารูปแบบที่
ถูกต้องร่วมกับคำแนะนำการเขียนบทความ ประกอบด้วยขนาดและความหนาตัวอักษร เว้นวรรค เว้นบรรทัด ย่อหน้า เป็นต้น 
ให้ใช้งานได้ง่าย รวดเร็ว และเป็นรูปแบบเดียวกันทุกบทความ ผู้เขียนโปรดศึกษาและใช้รูปแบบเพื่อความถู กต้องและมี
ประสิทธิภาพในการนำเสนอบทความตีพิมพ์ 
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษความยาวอย่างละ 350 คำโดยประมาณ ครอบคลุมวัตถุประสงค์การวิจัย ระเบียบวิธีวิจัย 
วิธีการวิจัย เครื ่องมือวิจัย ประชากรหรือกลุ่มตัวอย่าง การเก็บข้อมูล และผลการวิจัย (บทความวิจัย) หรือครอบคลุม
วัตถุประสงค์การศึกษา วิธีการศึกษา และผลการศึกษา (บทความวิชาการ) ผลการวิจัยหรือผลการศึกษาควรอธิบายองค์ความรู้
ใหม่และความก้าวหน้าในเชิงวิชาการ การเรียบเรียงภาษาเข้าใจง่าย ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ภาษาไทยและอังกฤษ 
 
คำสำคัญ: รูปแบบการเขียนบทความ วารสารวิชาการ  บทความวิชาการ  บทความวิจัย   คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์             
 ระบุคำสำคัญที่สอดคล้องวัตถุประสงค์บทความ ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษใส่ไว้ท้ายบทคัดย่อของแต่ละภาษาอย่างละ
ไม่เกิน 5 คำ สำหรับคำไทยโปรดเว้นวรรคแทนคอมม่า 

Abstract 

ภาษาอังกฤษเท่านั้น 
 
Keywords:  Automatic Journal Format, Journal, Academic Article, Research Article, Faculty of Architecture  
ภาษาอังกฤษเท่านั้น    
 
1 สาขาวิชา คณะ สถาบัน Department, Faculty, University  
2 สาขาวิชา คณะ สถาบัน Department, Faculty, University 
ผู้นิพนธ์ประสานงาน อีเมล: ใส่อีเมลผู้เขียนที่ประสานงานกับวารสาร 
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1.บทนำ  

 เกณฑ์การพิจารณาบทความใน Asian Creative Architecture, Art and Design : ACAAD มีรายละเอียดดังนี้ 1) 
บทความทาง วิชาการที่ส่งมาพิจารณาต้องไม่เคยเผยแพร่ที่ใดมาก่อน (ทั้งในและนอกประเทศ) 2) ไม่อยู่ในระหว่างการ
พิจารณาของสื่อสิ่ง พิมพ์อื่น 3) ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อื่น 4) ต้นฉบับที่ส่งมาต้องตรวจสอบความถูกต้องของตัวสะกดและ
ไวยากรณ์ 5) รูปแบบการจัดพิมพ์บทความถูกต้องตามที่กำหนด เมื่อบทความไม่ถูกต้องตามรูปแบบของ  Asian Creative 
Architecture, Art and Design : ACAAD จะถูกส่งคืนผู้เขียนกลับไปแก้ไขให้ถูกต้อง 6) บทความควรมีความยาวไม่เกิน 15-
20 หน้ากระดาษ A4 รวมทั้งภาพประกอบ 7) บทความภาษาไทยและภาษาอังกฤษใช้ตัวอักษร TH SarabunPSK 8) หลีกเลี่ยง
การใช้ภาษาอังกฤษและภาษาไทยปนกัน โดยใช้ภาษาอังกฤษในวงเล็บหลังภาษาไทยเพื่อกำกับความหมาย เช่น ปฐมภูมิ 
(Primary) 9) หลีกเลี่ยงการสะกดภาษาไทยทับศัพท์ภาษาอังกฤษ เช่น สไตล์ แต่ให้แปลภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทยตาม
ความหมาย เช่น รูปแบบ 10) บทความที่ส่งมาจะได้รับการอ่านพิจารณาและตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 3 ท่าน ซึ่งมี
ความเชี่ยวชาญเฉพาะในสาขานั้น ๆ โดยไม่ทราบชื่อของผู้เขียนบทความ  
อธิบายที่มาและความสำคัญของปัญหาและเหตุผลที่นำไปสู่การวิจัยหรือการศึกษา 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย (บทความวิจัย) หรือการศึกษา (บทความวิชาการ) 

 2.1 สร้างรูปแบบการเขียนบทความ 
 2.2 แนะนำการเขียนบทความให้ถูกต้องตามรูปแบบวารสาร 

3. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 3.1 แนวคิดการวิจัยหรือการศึกษา 
 3.2 ทฤษฏีที่เกี่ยวข้องการวิจัยหรือการศึกษา 
อธิบายแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องการวิจัยหรือการศึกษา เพื่อแสดงถึงฐานความคิดผู้วิจัยหรือผู้ศึกษาเชิงลึก เชื่อมโยง
วัตถุประสงค์การวิจัยหรือการศึกษากับขอบเขต วิธีการ เครื่องมือ และระเบียบวิธีวิจัย หรือวิธีการศึกษา ผลการวิจัย หรือผล
การศึกษา การสรุปและอภิปรายผล 

4. วิธีการวิจัย เครื่องมือวิจัย และระเบียบวิธีวิจัย (บทความวิจัย) หรือวิธีการศึกษา (บทความวิชาการ) 

            รูปแบบการเขียนบทความมีขั้นตอนการใช้งานดังนี้  
อธิบายรูปแบบและวิธีการวิจัย ประชากร กลุ่มตัวอย่างและการเลือก จำนวน ขนาด เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการวิจัย
วิธีการเก็บข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติที่ใช้ (ถ้ามี) (บทความวิจัย) 
    อธิบายรูปแบบและวิธีการศึกษา จำนวน ขนาด ลักษณะเฉพาะของตัวอย่างที่ศึกษา เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการศึกษา 
วิธีการเก็บข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล (บทความวิชาการ) 

 4.1 การใช้รูปแบบการเขียนบทความ 

  เมื่อเปิดไฟล์รูปแบบนี้ขึ้นมาควรตรวจสอบระยะขอบกระดาษให้ถูกต้องคือ ด้านซ้าย ด้านบน และด้านขวามี
ระยะ 2.54 เซนติเมตร ด้านล่าง 1.27 เซนติเมตร จากนั้นทำตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
  4.1.1 การเปิดส่วนขยายหน้าต่างแสดงลักษณะ คลิกเลือกที่สัญลักษณ์ดังรูปที่ 1 หรือกดปุ่ม Alt+Ctrl+Shift+S 
เพื่อเปิดส่วนขยาย  
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รูปที่ 1 แผนภูมิแสดงการจำแนกเพศของผู้ตอบแบบสำรวจ  
Figure 1 The chart showing the gender breakdown of survey respondents. 

ที่มา: ชื่อผู้แต่ง (ปีที่พิมพ์) 
Source: Author Name (Year) 

 
  4.1.2 สร้างข้อความตามรูปแบบการเขียนบทความนี้ สามารถสร้างได้สองวิธีคือ 
   1) พิมพ์ข้อความลงในส่วนที่ต้องการ เช่น พิมพ์ชื่อเรื่องวารสารของท่านลงในตำแหน่งชื่อวารสารตามที่
แสดงในรูปแบบและคำแนะนำสำหรับผู้เขียนวารสารวิชาการฉบับนี้ ข้อความที่พิมพ์จะใช้ลักษณะที่ตั้งค่าไว้ หรือ 
   2) คัดลอกข้อความมาวางแทนข้อความเดิม ครอบข้อความแล้วเลือกลักษณะต่าง ๆ ตามต้องการ ดังรูป
ที่ 2 จากนั้นข้อความจะเปลี่ยนตามลักษณะที่เลือก 
 

 
 

รูปที่ 2 แผนภูมิแสดงช่องทางการรับรู้ข่าวสารจำแนกตามเพศ english 
Figure 2 The chart displaying the channels of information perception segmented by gender. 

ที่มา: ชื่อผู้แต่ง (ปีที่พิมพ์) 
Source: Author Name (Year) 
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 4.2 ตาราง 

       สร้างตารางและจัดวางกึ่งกลางของหน้ากระดาษ ระบุหมายเลขพร้อมชื่อตารางไว้ชิดขอบซ้ายเหนือตาราง ด้วย
ขนาดอักษร 14 ตัวหนา ตัวอย่างดัง ตารางที่ 1 ตามด้วยชื่อตารางขนาดอักษร 14 ตัวปกติ และอ้างอิงแหล่งที่มาใต้ตาราง  
 
ตารางท่ี 1 แสดงการใช้ลักษณะของส่วนต่าง ๆ เสมอขอบด้านซ้ายของตาราง 
Table 1 Shows the use of different parts characteristics. 

No Part Style 
1 Title Title 
2 English Title Title  
3 Author Name1 Author Name2 Author 
4 Abstract Heading  
5 Keywords Normal (Heading bold) 
6 Introduction Heading 1  
7 Research Objectives Heading 1  
8 Related Concepts and Theories Heading 1  
9 Research Methods, Research Instruments and 

Research Methodology 
Heading 1  

10 Bullet with 1 decimal point Heading 2  
11 Research result Heading 1  
12 Discussion of the results  

Summarizing and suggestions 
Heading 1  

13 Reference Heading 1  
ที่มา: ชื่อผู้แต่ง (ปีที่พิมพ์) เสมอขอบด้านซ้ายของตาราง 
Source: Author Name (Year) 
 
การอ้างอิงที่มาของตาราง 
    - กรณีดัดแปลงตารางจากต้นฉบับ ให้ระบุว่า  
 “ที่มา: ดัดแปลงจาก ชื่อผู้แต่ง (ปีที่พิมพ์, ปีที่ค้นหา)”  
 “Source: Adapted from Author (Year)” 
 - กรณีเป็นตารางที่ผู้วิจัยหรือผู้ศึกษาวิเคราะห์และสร้างขึ้นด้วยตนเอง โปรดตัดคำว่าที่มาออกโดยไม่ต้องระบุข้อมูล   
 - กรณีผู้แต่ง 2 คน ให้ใช้คำว่า “และ” ระหว่างชื่อผู้แต่งทั้ง 2 คน เช่น Choomchuay and Niwa (1992) เป็นต้น  
 - กรณีผู้แต่งมากกว่า 3 คน เช่น Bradley et al. (1983) เป็นต้น 
 - กรณีผู้แต่ง คือ สถาบัน องค์กร หน่วยงาน เช่น World Health Organization (1999) 
 - โปรดบรรจุแหล่งที่มาทุกตาราง (ที่ผู้เขียนอ้างอิงมาใช้) ในรายการเอกสารอ้างอิงท้ายบทความ 
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 4.3 รูปภาพ 

  เพื่อหลีกเลี่ยงการเคลื่อนตำแหน่งของรูปโปรดสร้างตารางโดยใช้คำสั่ง No Border และ Insert รูปลงในช่อง
ตารางตามตัวอย่างในรูปที่ 3 (ใช้คำสั่ง View gridlines เพื่อดูเส้นตาราง) โปรดอ้างถึงทุกรูปเสมอในบทความ เช่น ดังรูปที่ 3 
และเว้น 1 บรรทัดก่อนระบุคำอธิบายใต้รูป 
 

 
 

รูปที่ 3 ตัวอย่างการจัดวางและอ้างอิงแหล่งที่มา 
Figure 3 Example placement and source reference. 

ที่มา: ชื่อผู้แต่ง (ปีที่พิมพ์)  
Source: Author Name (Year) 

 
การเขียนอ้างอิงที่มาใต้รูปภาพ  
 - จัดข้อความไว้ใต้รูปภาพและอยู่กึ่งกลางของหน้ากระดาษ ระบุหมายเลขของรูปภาพดังกล่าว ด้วยขนาดอักษร 14 
ตัวหนา ตัวอย่างดัง รูปที่ 3 ตามด้วยชื่อภาพขนาดอักษร 14 ตัวปกติ 
 - อ้างอิงที่มาในบรรทัดถัดไปด้วยการใช้วิธีการเดียวกันกับการอ้างอิงตาราง 

5. ผลการวิจัยหรือการศึกษา 

 เสนอผลการวิจัยหรือผลการศึกษาอย่างชัดเจนครอบคลุมตามทีร่ะบุในวัตถุประสงค์ ตรงประเด็นตามลำดับขั้นตอน 
ถ้าผลไม่ซับซ้อนและมีตัวเลขไม่มากควรใช้คำบรรยาย แต่ถ้ามีตัวเลขหรือตัวแปรมากควรใช้ตารางหรือแผนภูมิแทน ไม่ควรมี
เกิน 5 ตารางหรือแผนภูมิ โดยมีการแปลความหมายและวิเคราะห์ผลที่ค้นพบ และสรุปเทียบกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ (ถ้ามี) 

 5.1 หัวข้อย่อย 

  รายละเอียด  
  5.1.1 หัวข้อแยกย่อย 
          รายละเอียด   

 5.2 หัวข้อย่อย 

  รายละเอียด 
               6. การอภิปรายผล สรุป และข้อเสนอแนะ 
 

0

10

Category 1Category 2Category 3Category 4

Chart Title

Series 1 Series 2 Series 3
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6. การอภิปรายผล สรุป และข้อเสนอแนะ 

 6.1 อภิปรายผล 

      อธิบายความสอดคล้องหรือขัดแย้งอย่างไร ระหว่างผลการวิจัยหรือผลการศึกษาของผู้เขียน และผู้อื่นที่วิจัยหรือ
ศึกษามาก่อน และเหตุผลใดจึงเป็นเช่นนั้น  

 6.2 สรุปผล 

  สรุปผลการวิจัยหรือผลการศึกษาอย่างสอดคล้องตามวัตถุประสงค์/สมมติฐานของการวิจัย (ถ้ามี) 

 6.3 ข้อเสนอแนะ 

  เสนอแนะการนำผลงานวิจัยหรือผลการศึกษาไปใชป้ระโยชน์ หรือท้ิงประเด็นคำถามการวิจัยหรือการศึกษาเป็น
แนวทางสำหรับการวิจัยหรือศึกษาต่อไป 

 
7. อื่น ๆ  
 คือหัวข้อที่ผู้เขียนต้องการเพิ่มเติม เช่น กิตติกรรมประกาศ 
 

เอกสารอ้างอิง 

ระบุรายชื่อเอกสารที่ปรากฏในบทความ ในรูปแบบการอ้างอิง APA7 ศึกษาได้จากไฟล์ชื่อ “การเขียนรายการอ้างอิง APA 
Style Reference List (7th edition)” โดยดาวน์โหลดได้ที่ Asian Creative Architecture, Art and Design : ACAAD 
ภายใต้หัวข้อ “เอกสารดาวน์โหลด” จัดเรียงลำดับตามตัวอักษรโดยไม่ต้องแบ่งแยกประเภทเอกสาร แสดงตัวอย่าง ดังนี้ 
 

Aujirapongpan, S., Vadhanasindhu, P., Chandrachai, A., & Cooparat, P. (2010). Innovation: Meaning, types, 
and significance for entrepreneurship. Thammasat University Journal of Business Administration, 
33(128), 49-65. (in Thai) 

Boonnak, M. (2011). Statistics for research and decision making: Techniques for data analysis and 
explanation of results (8th ed.). Chulalongkorn University Press. (in Thai) 

Cohen, R. J. (2014). Brand personification: Introduction and overview. Psychology & Marketing, 31(1), 1-30. 
https://doi.org/10.1002/mar.20671 

Faber, M. A., & Mayer, J. D. (2009). Resonance to archetypes in media: There’s some accounting for taste. 
Journal of Research in Personality, 43(3), 307-322. https://doi.org/10.1016/j.jrp.2008.11.003 

Pairoa, I., & Arunrangsiwed, P. (2016). An overview on the effectiveness of brand mascot and celebrity 
endorsement. International Scholarly and Scientific Research & Innovation, 10(12), 3536-3542. 
https://doi.org/10.5281/zenodo.1127545 (in Thai) 

Rungvimolsin, R., & Vungsuntitum, S. (2019). Media exposure, engagement with trade character and brand 
loyalty. Journal of Public Relations and Advertising, 12(2), 49-62. (in Thai) 

Sevier, R. A. (2001). Brand as relevance. Journal of Marketing for Higher Education, 10(3), 77-97. 
https://doi.org/10.1300/J050v10n03_05 

https://so04.tci-thaijo.org/index.php/archkmitl/index
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Wagner, J., Davies, S., Storring, N., & Vey, J. (2017). Advancing a new wave of urban competitiveness: The 
role of mayors in the rise of innovation districts. Brookings Institution. 
https://www.brookings.edu/wp-content/uploads/2017/06/cs_20170622_uscm_handbook.pdf 

Centers for Disease Control and Prevention. (2018, August 22). Preventing HPV-associated cancers. 
https://www.cdc.gov/cancer/hpv/basic_info/prevention.htm 

 

หมายเหตุ - ในส่วนของเนื้อหาใช้ขนาดอักษร 14 ตัวปกติ 
- ข้อความในรูปภาพ ถ้าเป็นไปได้ขอให้เป็นข้อความภาษาอังกฤษ 
- ชื่อตารางและคำอธิบายตารางต้องมีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยเนื้อหาในตารางต้องแสดงเปน็ 
    ภาษาอังกฤษทั้งหมด 
- การอ้างอิงแทรกในเนื้อหาและรายการอ้างอิงท้ายบทใช้รูปแบบ APA Style Reference List (7th edition) 
- สำหรับบทความภาษาไทย การอ้างอิงจากที่มาจากภาษาไทย ต้องปรับการอ้างอิงเป็นภาษาอังกฤษทั้งหมด ทั้ง 

ในเนื้อความและเอกสารอ้างอิง โดยใส่ (in Thai) หลังรายการเอกสารอ้างอิงภาษาไทย 
- การเรียงตามลำดับตัวอักษร A-Z ไม่แยกภาษาและประเภทของรายการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.brookings.edu/wp-content/uploads/2017/06/cs_20170622_uscm_handbook.pdf
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คำแนะนำสำหรับผูเ้ขียนบทความวิชาการ 
(Instructions for Authors) 

 
Asian Creative Architecture, Art and Design : ACAAD ISSN XXXX-XXXX (Online) เป็นวารสารที่พิมพ์เพื่อ

เผยแพร่ความรู้ ความก้าวหน้าทางผลงานวิชาการและการวิจัยทางสาขาการออกแบบ สถาปัตยกรรม ศิลปกรรม และการ
วางแผนภาคและเมือง แก่คณาจารย์ นักวิจัย นักศึกษา และผู้สนใจทั่วไป  และนอกจากนั้นยังใช้เป็นสื่อกลางรายงานและ
แลกเปลี่ยน ผลการวิจัย แนวความคิด หรือความรู้ ที่เป็นประโยชน์และมีคุณค่าที่เกี่ยวข้องกับผลงานด้านวิชาการและการวิจัย
สาขาการออกแบบ สถาปัตยกรรม ศิลปกรรม และการวางแผนภาคและเมือง  ซึ่ง Asian Creative Architecture, Art and 
Design : ACAAD มีกำหนดตีพิมพ์ ปีละ 2 ฉบับ ฉบับแรก เดือนมกราคม – มิถุนายน และ ฉบับที่ 2 เดือนกรกฎาคม – 
ธันวาคม) ผลงานที่จะนำมาตีพิมพ์ในวารสารนี้จะต้องได้รับการตรวจสอบทางวิชาการ จาก Peer Review  จำนวน 3 คน ก่อน 
เพื่อให้วารสารมีคุณภาพระดับมาตรฐานสากล นำไปอ้างอิงได้ ผลงานที่ส่งมาตีพิมพ์จึงต้องมีสาระน่าสนใจ เป็นงานที่ทบทวน
ความรู้เดิม หรือองค์ความรู้ใหม่ที่ทันสมัย และบทความจะถูกนำไปเผยแพร่ใน E-Journal Website ของคณะสถาปัตยกรรม 
ศิลปะและการออกแบบ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

1. ประเภทของผลงานทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ 
 

1.1 บทความวิจัย (Research Article) เป็นบทความที่มีรูปแบบของการวิจัยตามหลักวิชาการ กล่าวคือ มีการ
ตั้งสมมติฐานหรือมีการกำหนดปัญหาที่ชัดเจนสมเหตุสมผล ระบุวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนแน่นอน มีการค้นคว้าอย่างมีระบบ 
รวบรวมวิเคราะห์ข้อมูล ตีความและสรุปผลตรงตามวัตถุประสงค์ เพื่อความก้าวหน้าทางวิชาการ 

1.2 บทความทางวิชาการ (Academic Article) เป็นบทความที่เขียนขึ้นในลักษณะวิเคราะห์วิจารณ์ หรือเสนอ
แนวคิดใหม่ๆ จากพื้นฐานทางวิชาการที่ได้เรียบเรียงจากผลงานทางวิชาการของตนเองหรือของคนอื่น หรือเป็นบทความทาง
วิชาการที่เขียนขึ้นเพ่ือเป็นความรู้ที่สำคัญแก่คนทั่วไป 

1.3 บทความปริทัศน์ (Review Article) เป็นบทความที่รวบรวมความรู้จากตำรา หนังสือ และวารสารใหม่ หรือจาก
ผลงานและประสบการณ์ของผู้นิพนธ์มาเรียบเรียงขึ้น โดยมีการวิเคราะห์ สังเคราะห์ วิจารณ์ เปรียบเทียบกัน 

 

2. เกณฑ์ในการพิจารณาบทความ  
 

2.1 บทความทางวิชาการที่ส่งมาต้องไม่เคยเผยแพร่ที่ใดมาก่อน (ทั้งในและนอกประเทศ) หากเคยเผยแพร่ ต้องมีการ
อนุญาตพิมพ์ซ้ำเป็นลายลักษณ์อักษรจากเจ้าของบทความ 

2.2 เป็นบทความที่ไม่ได้อยู่ระหว่างการพิจารณาของสื่อสิ่งพิมพ์อื่น ๆ 

2.3 ต้นฉบับที่ส่งมาต้องมีความถูกต้องของตัวสะกดและไวยากรณ์ บทความที่ไม่ถูกต้องตามรูปแบบจะถูกส่งคืนให้
ผู้เขียนกลับไปแก้ไขให้ถูกต้อง 

2.4 เป็นบทความที่ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อื่น 

2.5 รูปแบบการจัดพิมพ์บทความให้ถูกต้องตามที่กำหนด 
2.6 บทความควรมีความยาว 15-20 หน้ากระดาษ A4 รวมภาพประกอบ 
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2.7 บทความภาษาไทยและภาษาอังกฤษให้ใช้ตัวอักษรชนิด TH-Sarabun-PSK โดยยึดถือรูปแบบการพิมพ์บทความ
ภาษาไทย 

2.8 บทความทุกบทความที่ส่งมาจะได้รับการอ่าน และตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิจำนวนไม่น้อยกว่า 3 คน ที่มีความ
เชี่ยวชาญเฉพาะในสาขานั้น ๆ โดยไม่ทราบชื่อของผู้เขียนบทความ 

บทความในลักษณะอื่น ๆ นอกเหนือจากรายละเอียดข้างต้นจะได้รับการพิจารณาจากกองบรรณาธิการเป็นกรณี
เฉพาะ 
 

ผู้เขียนสามารถขอหลักเกณฑ์และคำแนะนำสำหรับผู้เขียนบทความวิชาการและบทความวิจัย รูปแบบบทความและ
รูปแบบการเขียนอ้างอิงในบทความ ได้ที่งานบริหารวิชาการ คณะสถาปัตยกรรมศิลปะ และการออกแบบ สถาบันเทคโนโลยี
พระจอม-เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง หรือดาวน์โหลดเอกสารได้จากหน้าเว็บไซต์ของวารสาร URL: https://www.tci-
thaijo.org/index.php/archkmitl โดยท่านสามารถศึกษาวิธีการส่งบทความและวิธีการใช้งานระบบ ThaiJO ได้ที่ คู่มือขั้นตอน

สำหรับผู้แต่ง (Author) หากมีคำถามข้อสงสัยอื่น ๆ โปรดติดต่อเจ้าหน้าที่ผู้ประสานงาน ดังนี้ 

 
1) นางศิริรัตน์ มีโทน เบอร์มือถือ 061-995-1222 
2) นางวรัญชลี คูณมี เบอร์มือถือ 091-409-2475  
ผู้ประสานงาน Asian Creative Architecture, Art and Design : ACAAD 
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