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บทคัดยอ่ 
 

  

การวิจัยครั้งนี้มีมุ่งหมาย เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบใช้โครงงานเป็นฐาน และศึกษาความสามารถการคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนบาง
เสด็จวิทยาคม ตำบลบางเสด็จ อำเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทอง ในรายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพ ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ได้มาจากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) จำนวน 1 
ห้องเรียน นักเรียนทั้งสิ้น 30 คนเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ 
รายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชากลุ่ม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี และแบบประเมินโครงงานเพ่ือวัดความคิดสร้างสรรค์ สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์หาค่าสถิติพ้ืนฐาน โดยใช้วิเคราะห์ ร้อยละ (Percentage) หาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน โปรแกรมสำเร็จรูป SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) ทดสอบสถิติ
ค่าที t-test for one sample 

ผลการวิจัยพบว่า 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

2. วามสามารถการคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานมี
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ในระดับคุณภาพ อยู่ในระดับดีมาก 
 
คำสำคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 
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Abstract 
 
This research aims to compare the learning achievement with project-based 

learning management. and study the ability of creativity through project-based 
learning management. The samples used in the research He is a Mathayom 1 student 
at Bang Sadet Wittayakom School, Bang Sadet Subdistrict, Pa Mok District, Ang Thong 
Province. In the Occupational Subject Group Course, the first semester of the 
academic year 2022, it was obtained from a simple random sampling method of 1 
classroom with a total of 30 students. The research tools consisted of: learning 
management plan Career and Technology Subject Group Course achievement test 
Career and Technology Subject Group Course and project assessment form to 
measure creativity Statistics used in the analysis of basic statistical values. by 
analyzing the percentage (Percentage), finding the mean and standard deviation. 
SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) package to test statistical values at 
t-test for one sample 

The results of the research found that: 
1. Learning achievement through project-based learning management have 

academic achievement higher than the specified criteria is 70 percent of the full 
score with a statistical significance at the .05 level 

2. The ability to think creatively through project-based learning management; 
the ability to think creatively at a quality level. at a very good level 
 
Keywords: learning achievement, project-based learning 
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ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
พระราชบัญญัติการศึกษา แห่งชาติพ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553 มาตรา 

22 ที่ระบุไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ได้และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด และมาตรา 24 ที่ระบุว่ากระบวนการจัดการศึกษา ต้องส่งเสริม
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และควรจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับ
ความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไข
ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียน ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้คิดเป็น ทำเป็น 
และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2553) ซึ่งมีผลทำให้แนวคิด ค่านิยม 
ตลอดจนวิถีการดำรงชีวิตของคนไทยเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม รูปแบบการจัดการศึกษาจึงจำเป็นต้องมี
การพัฒนาและเปลี่ยนแปลงเพ่ือให้ทันกับสภาพที่เปลี่ยนแปลงไปในสังคม ต้องเป็นการจัดการศึกษาที่
เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เน้นการสร้างนวัตกรรมหรือผลผลิตตามความสนใจ โดยใช้เทคโนโลยีเป็น
เครื่องมือช่วยสนับสนุนในการสร้างความรู้ ดังไพฑูรย์ สินลารัตน์, (2559) ได้กล่าวถึงสถานการณ์โลก
ยุคศตวรรษที่ 21 ที่มีการเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเทคโนโลยี การสื่อสาร การเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ซึ่งมีผลทำให้
แนวคิด ค่านิยม ตลอดจนวิถีการดำรงชีวิต ของคนไทยเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม รูปแบบการจัด
การศึกษาจึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาและเปลี่ยน แปลงเพ่ือให้ทันกับสภาพที่เปลี่ยนแปลงไปในสังคม 
ต้องเป็นการจัดการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เน้นการสร้างนวัตกรรมหรือผลผลิตตามความสนใจ 
โดยใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือช่วยสนับสนุนในการสร้างความรู้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวความคิดของ 
คุณลักษณะสำคัญของทักษะพ้ืนฐานของการเรียนรู้ชองเด็กไทยในศตวรรษที่ 21 ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ ควรที่จะเน้นการปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้ค้นพบสิ่งใหม่หรือ
ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่เป็นระบบ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ John 
Dewey เรื่อง “learning by doing” ที่กล่าวไว้ว่า “Education is a process of living and not a 
preparation for future living.” (Dewey John, 1897 , p. 79 cited in Douladeli Efstratia, 
2014)  โดยเป็นการเน้นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ได้รับประสบการณ์ชีวิตขณะที่เรียน เพ่ือให้นักเรียนได้
พัฒนาทักษะต่าง ๆ และสอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Bloom’s Taxonomy Revised 
(2001) (Anderson, L W & Krathwohl D R, 2001) ที่ว่า จุดประสงค์ที่สำคัญของการเรียนการสอน 
คือ เพ่ือให้บุคคลเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่พึงประสงค์ พฤติกรรมเหล่านี้จำแนกและจัดลำดับ 
ออกเป็นหมวดหมู่และระดับตามความยากง่าย โดยสามารถแบ่งเป็น 6 ขั้น ได้แก่ จำ (Remember) 
เข้าใจ (understand) ประยุกต์ใช้ (Apply) วิเคราะห์  (Analyze) ประเมินค่า (Evaluate) และ
สร้างสรรค์ (Create) และยังเป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญในทุกขั้นตอนของกระบวนการ
เรียนรู้ โดยผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้จัดการเรียนรู้ (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550) 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based learning Approach) หรือ
บางครั้งเรียกว่า PBL จึงเป็นวิธีการหนึ่งของการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับความสนใจ เพราะเป็นกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียนเอง เพ่ือค้นพบสิ่งใหม่หรือความรู้ใหม่ด้วย
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ตนเอง โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่เป็นระบบ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ John Dewey เรื่อง 
“learning by doing” (Dewey John, 1897, p. 79 cited in Douladeli Efstratia, 2014) ซึ่งเป็น
การเน้นการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ชีวิตขณะที่เรียน เพ่ือให้นักเรียนได้พัฒนา
ทักษะต่าง ๆ และสอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Bloom’s Taxonomy Revised (2001) 
(Anderson, L W & Krathwohl D R, 2001) ที่ว่า จุดประสงค์ที่สำคัญของการเรียนการสอน คือ 
เพ่ือให้บุคคลเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่พึงประสงค์ พฤติกรรมเหล่านี้จำแนกและจัดลำดับ
ออกเป็นหมวดหมู่และระดับตามความยากง่าย โดยสามารถแบ่งเป็น 6 ขั้น คือ จำ (Remember) 
เข้าใจ (understand) ประยุกต์ใช้ (Apply) วิเคราะห์  (Analyze) ประเมินค่า (Evaluate) และ
สร้างสรรค์ (Create) และยังเป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญในทุกขั้นตอนของกระบวนการ
เรียนรู้ โดยผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้จัดการเรียนรู้ (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2550) เท่านั้น 
ทั้งนี้จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยจะพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นวิธีการสอนที่
สามารถช่วยให้ผู้เรียน ได้รู้จักการคิดซึ่งเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
และลงมือปฏิบัติตามความสนใจ โดยเฉพาะโครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ซึ่งเป็นการประยุกต์ทฤษฎี
หรือหลักการมาสร้างหรือประดิษฐ์สื่อการสอน ของเล่น เครื่องมือเครื่องใช้ต่าง ๆ หรืออาจจะเป็นการ
ปรับปรุง เปลี่ยนแปลงของเดิมที่มีอยู่แล้ว ให้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น (สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ, 
2551) นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงาน ยังสามารถช่วยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย
ประสบการณ์ตรงจากแหล่งเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง ผู้สอนจะสนับสนุนให้
ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งการเรียนรู้และปรับปรุงความรู้ที่ได้ให้สมบูรณ์ โครงงานเป็นการ
เรียนรู้อย่างหนึ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าให้ลึกซึ้งมากยิ่งขึ้นในหัวข้อที่กำลังเรียนการศึกษา
ค้นคว้านี้อาจทำเป็นรายบุคคลหรือเป็นทีมก็ได้นักเรียนจะสามารถบูรณาการความรู้และทักษะในการ
แก้ปัญหา สรุปข้อค้นพบ และสร้างความรู้ใหม่ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน และสามารถนำไปใช้
ในชีวิตจริงได้ (ปรียา บุญญสิริ, 2553; พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์และคนอ่ืน ๆ, 2553; วัฒนา มัคคสมัน, 
2554; ลัดดา ภู่เกียรติ, 2552; Bender, 2012; Mourned, 2009) 

ดังนั้น จึงควรศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถการคิดสร้างสรรค์ด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เพ่ือมาเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพให้มีประสิทธิภาพ และสอดคล้องตามเป้าหมายของการศึกษาในยุคปัจจุบัน 
และสามารถนำผลการศึกษาไปเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาการงานอาชีพ
ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นต่อไป 
วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน  
2. เพ่ือศึกษาความสามารถการคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
พระราชบัญญัติการศึกษา แห่งชาติพ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ.2553 มาตรา 

22 ที่ระบุไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ได้และถือว่าผู้เรียนมีความสำคัญที่สุด และมาตรา 24 ที่ระบุว่ากระบวนการจัดการศึกษา ต้องส่งเสริม
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และควรจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับ
ความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไข
ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียน ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้คิดเป็น ทำเป็น 
และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2553) ซึ่งมีผลทำให้แนวคิด ค่านิยม 
ตลอดจนวิถีการดำรงชีวิตของคนไทยเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม รูปแบบการจัดการศึกษาจึงจำเป็นต้องมี
การพัฒนาและเปลี่ยนแปลงเพ่ือให้ทันกับสภาพที่เปลี่ยนแปลงไปในสังคม ต้องเป็นการจัดการศึกษาที่
เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เน้นการสร้างนวัตกรรมหรือผลผลิตตามความสนใจ โดยใช้เทคโนโลยีเป็น
เครื่องมือช่วยสนับสนุนในการสร้างความรู้ ดังไพฑูรย์ สินลารัตน์, (2559) ได้กล่าวถึงสถานการณ์โลก
ยุคศตวรรษที่ 21 ที่มีการเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเทคโนโลยี การสื่อสาร การเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ซึ่งมีผลทำให้
แนวคิด ค่านิยม ตลอดจนวิถีการดำรงชีวิต ของคนไทยเปล่ียนแปลงไปจากเดิม รูปแบบการจัด
การศึกษาจึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาและเปลี่ยน แปลงเพ่ือให้ทันกับสภาพที่เปลี่ยนแปลงไปในสังคม 
ต้องเป็นการจัดการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เน้นการสร้างนวัตกรรมหรือผลผลิตตามความสนใจ 
โดยใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือช่วยสนับสนุนในการสร้างความรู้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวความคิดของ 
คุณลักษณะสำคัญของทักษะพ้ืนฐานของการเรียนรู้ชองเด็กไทยในศตวรรษที่ 21 ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ ควรที่จะเน้นการปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้ค้นพบสิ่งใหม่หรือ
ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่เป็นระบบ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ John 
Dewey เรื่อง “learning by doing” ที่กล่าวไว้ว่า “Education is a process of living and not a 
preparation for future living.” (Dewey John, 1897 , p. 79 cited in Douladeli Efstratia, 
2014)  โดยเป็นการเน้นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ได้รับประสบการณ์ชีวิตขณะที่เรียน เพ่ือให้นักเรียนได้
พัฒนาทักษะต่าง ๆ และสอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Bloom’s Taxonomy Revised 
(2001) (Anderson, L W & Krathwohl D R, 2001) ที่ว่า จุดประสงค์ที่สำคัญของการเรียนการสอน 
คือ เพ่ือให้บุคคลเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่พึงประสงค์ พฤติกรรมเหล่านี้จำแนกและจัดลำดับ 
ออกเป็นหมวดหมู่และระดับตามความยากง่าย โดยสามารถแบ่งเป็น 6 ขั้น ได้แก่ จำ (Remember) 
เข้าใจ (understand) ประยุกต์ใช้ (Apply) วิเคราะห์  (Analyze) ประเมินค่า (Evaluate) และ
สร้างสรรค์ (Create) และยังเป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญในทุกขั้นตอนของกระบวนการ
เรียนรู้ โดยผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้จัดการเรียนรู้ (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550) 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based learning Approach) หรือ
บางครั้งเรียกว่า PBL จึงเป็นวิธีการหนึ่งของการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับความสนใจ เพราะเป็นกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียนเอง เพ่ือค้นพบสิ่งใหม่หรือความรู้ใหม่ด้วย
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สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาการงาน
อาชีพ หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  

2. ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ หลังได้รับ วิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็น
ฐาน อยู่ในระดับดีขึ้นไป 
 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) 

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย  
ประชากรสมมติฐาน  (Hypothetic population) ในการวิจัยครั้ งนี้  เป็นนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษา ของโรงเรียนบางเสด็จวิทยาคม ตำบลบางเสด็จ อำเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทอง  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนบางเสด็จ

วิทยาคม ตำบลบางเสด็จ อำเภอป่าโมก จังหวัดอ่างทอง ในรายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพ ภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ได้มาจากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) จำนวน 1 
ห้องเรียน นักเรียนทั้งสิ้น 30 คน  

ด้านเนื้อหา 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่ เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้สาระที่  1 การดำรงชีวิตและครอบครัว 
มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการทำงาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการทำงาน ทักษะการ
จัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทำงานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ มี
คุณธรรมและลักษณะนิสัยในการทำงาน มีจิตสำนึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพ่ือ
การดำรงชีวิตและครอบครัว ประกอบด้วย เนื้อหาการเรียนรู้ตามหลักสูตร จำนวน 3 เนื้อหา ได้แก่  
เรื่อง เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย เรื่อง อาหารประเภทสำรับ เรื่อง การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์จากวัสดุ
ธรรมชาติ  

ด้านระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย  
ระยะเวลาในการนำแผนการจัดการเรียนรู้มาใช้ทดลองทำการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2565 ตั้งแต่เดือนมิถุนายน – กันยายน 2565 
 
ด้านตัวแปรที่ศึกษา 
1. ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน  
2. ตัวแปรตาม ได้แก่  

2.1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
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2.2) ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 

 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

การจัดการเรยีนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน 

  
- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพ  

- ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 

 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย ประกอบด้วย 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า มีดังนี้  
1. แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาการงานอาชีพ โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็น

ฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาการงานอาชีพ  
3. แบบประเมินโครงงานเพ่ือวัดความคิดสร้างสรรค์ 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล / การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ มีขั้นตอน ดังนี้  
1. นำคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มา

วิเคราะห์ ร้อยละ (Percentage) หาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
2. เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง เทียบกับเกณฑ์ ร้อย

ละ 70 ตามสมมุติฐานการวิจัยข้อที่ 1 โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป SPSS (Statistical Package for the 
Social Sciences) ทดสอบสถิติค่าที t-test for one sample  

3. นำคะแนนที่ได้จากแบบประเมินโครงงานเพ่ือวัดความคิดสร้างสรรค์ ทั้ง 4 ด้าน หลังทำ
การทดลอง โดยนำคะแนนแต่ละด้านมารวมกัน แล้วนำไปเทียบกับเกณฑ์ระดับคุณภาพที่กำหนด เพ่ือ
การศึกษา ตามสมมุติฐานการวิจัยข้อที่ 2 
 
 
 
ผลการวิจัย 

ผู้วิจัยได้นำเสนอลำดับขั้นการวิเคราะห์ข้อมูล โดยแบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับวิธีการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน
เป็นฐาน เทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
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ผู้วิจัยทำการวิเคราะห์และเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการ

ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชากลุ่มสาระวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย อาหารประเภทสำรับ และการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติ 
หลังจากได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน แล้วนำไปเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้มี
รายละเอียดดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการทดสอบคะแนนผลสัมฤทธิ์การเรียน รายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐานเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 

จำนวนนักเรียน 
ร้อยละ 70 

ของคะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย S.D t sig 

30 20.00 23.10 2.71 6.240** .000 
*ที่ระดับสถติิ .05 

จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 23.10 (ร้อยละ 80) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน คือ มีค่าเฉลี่ ย 
เท่ากับ 20.00 ( ร้อยละ70) แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

 

ตอนที่ 2 ศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลัง
ได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน มีรายละเอียดดังนี้ 

1) ผู้วิจัย ได้ทำการวิเคราะห์และศึกษาความแตกต่างของค่าคะแนนเฉลี่ย ที่ได้จากแบบ
ประเมินโครงงานเพ่ือวัดความคิดสร้างสรรค์ จำนวน 3 เนื้อหา ประกอบด้วย การดัดแปลงเสื้อผ้าท้า
แฟชั่น อาหารสำรับ 4 ภาค และบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในรายวิชา
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี จำนวน 30 คน โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 5 
คน ซึ่งแตล่ะกลุ่มจะต้องจัดทำโครงงานทั้ง 3 เนื้อหา มีรายละเอียดดังตารางที่ 2-5 

 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ในเนื้อหา เสื้อผ้าและเครื่อง
แต่งกาย เรื่อง เสื้อผ้าทา้แฟชั่น จำนวน 6 โครงการ 

ชื่อโครงาน 
รายการประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คุณภาพ คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น ริเร่ิม 

ละเอียด 
ละออ 

โครงการที่ 1 3 3 4 4 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 2 3 4 4 3 14.00 ดีมาก 
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โครงการที่ 3 3 3 3 4 13.00 ดีมาก 
โครงการที ่4 3 4 4 4 15.00 ดีมาก 
โครงการที่ 5 3 4 4 3 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 6 4 3 3 4 14.00 ดีมาก 

รวมค่าเฉลี่ย รายด้าน 3.17 3.50 3.67 3.67 14.00 ดีมาก 
จากตารางที่ 4.2 พบว่า ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้

แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งประเมินใน 4 ด้าน ประกอบด้วย 1) ด้านความคิดคล่องแคล่ว 2) ด้าน
ความคิดยืดหยุ่น 3) ด้านความคิดริเริ่ม และ 4) ด้านความคิดละเอียดลออ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 ในการทำโครงงาน เนื้อหา เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย เรื่อง การดัดแปลงเสื้อผ้าท้าแฟชั่น มี
คะแนนรวม เมื่อเทียบกับเกณฑ์การประเมินทั้ง 4 ด้าน เท่ากับ 14.00 จัดอยู่ในระดับคุณภาพ ดีมาก 
ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานการวิจัย ข้อที่ 2 เมื่อพิจารณาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ในการทำ
โครงงานแต่ละด้าน พบว่า นักเรียนแต่ละกลุ่มมีคะแนนรวมเฉลี่ย รายด้านของความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ ด้านความคิดริเริ่มและด้านความคิดละเอียดลออ มากท่ีสุด เป็นอันดับ 1 คือ มีคะแนนรวม
เฉลี่ย เท่ากับ 3.67 เท่ากัน อันดับ 2 คือ ด้านความคิดยืดหยุ่น มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.50 และ
อับดับ 3 คอื ด้านความคิดคล่องแคล่ว มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.17 ตามลำดับ 
 

ตารางที่ 3 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เนื้อหา อาหารประเภทสำรับ 
เรื่อง อาหารสำรับ 4 ภาค จำนวน 6 โครงงาน 

ชื่อโครงาน 
รายการประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คุณภาพ คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น ริเร่ิม 

ละเอียด 
ละออ 

โครงการที่ 1 3 3 4 3 13.00 ดีมาก 
โครงการที่ 2 3 4 4 3 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 3 4 3 3 4 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 4 3 4 4 4 15.00 ดีมาก 
โครงการที่ 5 3 4 4 3 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 6 4 3 4 4 15.00 ดีมาก 

รวมค่าเฉลี่ย รายด้าน 3.33 3.50 3.83 3.50 14.17 ดีมาก 
จากตารางที่ 3 พบว่า ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ

ใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งประเมินใน 4 ด้าน ประกอบด้วย 1) ด้านความคิดคล่องแคล่ว 2) ด้านความคิด
ยืดหยุ่น 3) ด้านความคิดริเริ่ม และ 4) ด้านความคิดละเอียดลออ ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ในการทำโครงงาน เน้ือหา อาหารประเภทสำรับ เรื่อง อาหารสำรับ 4 ภาค มีคะแนนโดยรวมเม่ือ
เทียบกับเกณฑ์การประเมินทั้ง 4 ด้าน เท่ากับ 14.17 จัดอยู่ในระดับคุณภาพ ดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับ

 
 

 
ผู้วิจัยทำการวิเคราะห์และเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการ

ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชากลุ่มสาระวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย อาหารประเภทสำรับ และการประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติ 
หลังจากได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน แล้วนำไปเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้มี
รายละเอียดดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ผลการทดสอบคะแนนผลสัมฤทธิ์การเรียน รายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐานเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 

จำนวนนักเรียน 
ร้อยละ 70 

ของคะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย S.D t sig 

30 20.00 23.10 2.71 6.240** .000 
*ที่ระดับสถติิ .05 

จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 23.10 (ร้อยละ 80) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน คือ มีค่าเฉลี่ ย 
เท่ากับ 20.00 ( ร้อยละ70) แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

 

ตอนที่ 2 ศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลัง
ได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน มีรายละเอียดดังนี้ 

1) ผู้วิจัย ได้ทำการวิเคราะห์และศึกษาความแตกต่างของค่าคะแนนเฉลี่ย ที่ได้จากแบบ
ประเมินโครงงานเพ่ือวัดความคิดสร้างสรรค์ จำนวน 3 เนื้อหา ประกอบด้วย การดัดแปลงเสื้อผ้าท้า
แฟชั่น อาหารสำรับ 4 ภาค และบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในรายวิชา
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี จำนวน 30 คน โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 5 
คน ซึ่งแตล่ะกลุ่มจะต้องจัดทำโครงงานทั้ง 3 เนื้อหา มีรายละเอียดดังตารางที่ 2-5 

 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  
หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ในเนื้อหา เสื้อผ้าและเครื่อง
แต่งกาย เรื่อง เสื้อผ้าทา้แฟชั่น จำนวน 6 โครงการ 

ชื่อโครงาน 
รายการประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คุณภาพ คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น ริเร่ิม 

ละเอียด 
ละออ 

โครงการที่ 1 3 3 4 4 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 2 3 4 4 3 14.00 ดีมาก 
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สมมุติฐานการวิจัย ข้อที่ 2 เมื่อพิจารณาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ในการทำโครงงานแต่ละ
ด้าน พบว่า นักเรียนแต่ละกลุ่มมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ด้านความคิดริเริ่ม มากที่สุด เป็น
อันดับ 1 คือมีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.83 อันดับ 2 คือ ด้านความคิดยืดหยุ่นและด้านความคิด
ละเอียดลออ มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.50 เท่ากัน และลำดับที่ 3 คือ ด้านความคิดคล่องแคล่ว มี
คะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.33 ตามลำดับ 
 

ตารางที่ 4 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลัง
ได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เนื้อหา การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์  
จากวัสดุธรรมชาติ เรื่อง บรรจุภัณฑ์ จำนวน 6 โครงงาน 

ชื่อโครงาน 
รายการประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 

คะแนน
รวม 

ระดับ
คุณภาพ คล่องแคล่ว ยืดหยุ่น ริเร่ิม 

ละเอียด 
ละออ 

โครงการที่ 1 3 3 4 4 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 2 4 3 2 3 12.00 ดีมาก 
โครงการที่ 3 4 3 3 3 13.00 ดีมาก 
โครงการที่ 4 4 4 4 3 15.00 ดีมาก 
โครงการที่ 5 3 4 3 4 14.00 ดีมาก 
โครงการที่ 6 4 4 4 3 15.00 ดีมาก 

รวมค่าเฉลี่ย รายด้าน 3.67 3.50 3.33 3.33 13.83 ดีมาก 
จากตารางที่ 4 พบว่า ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้

แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งประเมินใน 4 ด้าน ประกอบด้วย 1) ด้านความคิดคล่องแคล่ว 2) ด้าน
ความคิดยืดหยุ่น 3) ด้านความคิดริเริ่ม และ 4) ด้านความคิดละเอียดลออ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 ในการทำโครงงาน เนื้อหา การประดิษฐ์บรรจุภัณฑ์จากวัสดุธรรมชาติเรื่อง บรรจุ ภัณฑ์
สร้างสรรค์มีคะแนนโดยรวมเมื่อเทียบกับเกณฑ์การประเมินทั้ง 4 ด้าน เท่ากับ 13.83 จัดอยู่ในระดับ
คุณภาพ ดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานการวิจัย ข้อที่ 2 เมื่อพิจารณาความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ในการทำโครงงานแต่ละด้านพบว่า นักเรียนแต่ละกลุ่มมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 
ด้านความคิดคล่องแคล่ว มากที่สุด เป็นอันดับ 1 คือมีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.67 อันดับ 2 คือ 
ด้านความคิดยืดหยุ่น มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.50 อันดับ 3 คือ ด้านความคิดริเริ่มและด้าน
ความคิดละเอียดลออ มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.33 เท่ากัน ตามลำดับ 

 

ตารางที่ 5 ผลการศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน จำนวน 3 เนื้อหา รายกลุ่ม 

ชื่อโครงาน 
คะแนนรวมค่าเฉลี่ยความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ คะแนน

รวมเฉลี่ย 
ระดับ

คุณภาพ เสื้อผ้า อาหารสำรับ บรรจุภัณฑ ์
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รวมคะแนน รวมคะแนน รวมคะแนน 

ประจำรายกลุม่ที่ 1 14 13 14 13.67 ดีมาก 
ประจำรายกลุม่ที่ 2 14 14 12 13.33 ดีมาก 
ประจำรายกลุม่ที่ 3 13 14 13 13.33 ดีมาก 
ประจำรายกลุม่ที่ 4 15 15 15 15.00 ดีมาก 
ประจำรายกลุม่ที่ 5 14 14 14 14.00 ดีมาก 
ประจำรายกลุม่ที่ 6 14 15 15 14.67 ดีมาก 

รวมค่าเฉลี่ย แต่ละเนื้อหา 
โครงงาน 6 โครงงาน 

14.00 14.17 13.83 14.00 ดีมาก 

จากตารางท่ี 5 พบว่า นักเรียนที่ได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีคะแนน
รวมเฉลี่ย ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์จากการประเมินโครงงานทั้ง 3 เนื้อหา อยู่ ในระดับ
คุณภาพ ดีมาก ทุกกลุ่ม คือ มีค่าคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 14.00 เมื่อพิจารณาในรายละเอียดพบว่า 
โครงงานที่มีคะแนนรวมเฉลี่ย ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์สูงที่สุด เป็นอันดับ 1 คือ โครงงาน
เกี่ยวกับ อาหารสำรับ 4 ภาค มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 14.17 อันดับ 2 คือ โครงงานเกี่ยวกับ การ
ดัดแปลงเสื้อผ้าท้าแฟชั่น มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 14.00 และอันดับ 3 คือ โครงงานเกี่ยวกับบรรจุ
ภัณฑ์สร้างสรรค์มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 13.83 ตามลำดบั 
 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถการคิดสร้างสรรค์ด้วยการ

จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน  ผู้วิจัยมีประเด็นการอภิปรายผลจากข้อค้นพบในการวิจัย 
ดังต่อไปนี้ 

1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เทียบกับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม พบว่า วิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน มีผลต่อคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน สังเกตได้จากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
24.10 หรือเทียบเท่าร้อยละ 80 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 21.00 หรือเทียบเท่า
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 เป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 1 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ 
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ฝึกให้นักเรียนรู้จักคิดจากการ
วางแผนและลงมือปฏิบัติในการสร้างสรรค์ชิ้นงานหรือผลงานต่างๆ โดยฝึกให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติ
ซ้ำๆ ตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานที่ผู้วิจัยสังเคราะห์ขึ้น 5 ขั้นตอน ซึ่งแต่ละ
ขั้นตอนนักเรียนจะมีโอกาสได้เข้าร่วมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติในการทำชิ้นงานด้วยตนเอง จึงทำให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง และจดจำได้ดีกว่าการท่องจำ จึงส่งผลให้คะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน สูงกว่าเกณฑ์ที่ กำหนด ซึ่ง
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สอดคล้องกับงานวิจัยของงานวิจัยของ ปัญญา ศรีผายวงษ์ (2556) ที่ได้ทำการศึกษา เรื่อง การพัฒนา
กิจกรรมการเรียนการสอนโครงงานในรูปแบบบริษัทจำลอง รายวิชาโครงงานอาชีพ ชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังได้รับการเรียนการสอนแบบโครงงาน
ในรูปแบบบริษัทจำลอง รายวิชาโครงงานอาชีพ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 สูงกว่าก่อนเรี ยน
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของจอห์น ดิวอ้ี (John  
Dewey, อ้างถึงใน ทิศนา แขมมณี , 2560, หน้า 4) ที่ว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีจากการกระทำ 
“Learning by doing” ดังนั้น ในการสอนจึงควรเน้นที่ตัวผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้รับความรู้จากการ
กระทำเป็นการเรียนรู้ที่ผู้ เรียนเปลี่ยนจากบทบาทครู จากผู้สอนหรือผู้ถ่ายทอดเป็น “ผู้จัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน” จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ถาวรอย่างแท้จริง 
เพราะผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งจะส่งเสริมให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้นด้วย 

2. ศึกษาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับ
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน จากการวิ จัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนรวมเฉลี่ย 
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์จากการประเมินโครงงานทั้ง 3 เนื้อหา อยู่ในระดับคุณภาพ ดีมาก
ทุกกลุ่ม คือ เท่ากับ 14.00 เมื่อพิจารณาในรายละเอียด พบว่า โครงงานที่มีคะแนนรวมเฉลี่ย 
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์สูงที่สุด เป็นอันดับ 1 คือ โครงงานเกี่ยวกับ อาหารสำรับ 4 ภาค 
เท่ากับ 14.17 อันดับ 2 คือ โครงงานเกี่ยวกับ การดัดแปลงเสื้อผ้าท้าแฟชั่น เท่ากับ 14.00 และอันดับ 
3 คือ โครงงานเกี่ยวกับ บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ เท่ากับ 13.83 ตามลำดับ จะเห็นได้ว่า วิธี การจัดการ
เรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์มากขึ้น
ได้ท่ีเป็นดังนี้เพราะการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียนมีบทบาท มี
ส่วนร่วมในการจัดกระบวนการเรียนรู้ ได้ด้วยตนเอง มีอิสระในการคิด ได้ปฏิบัติจริง โดยผ่านขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ที่ผู้วิจัยสังเคราะห์ขึ้น 5 ขั้นตอน โดยเริ่มรายด้านของแต่ละ
โครงงานที่มีการพัฒนาขึ้น คือ โครงงานที่ 1 มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.17 โครงงานที่ 2 มีคะแนน
รวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.33 และโครงงานที่ 3 มีคะแนนรวมเฉลี่ย เท่ากับ 3.67 เป็นลำดับ 2) ขั้นวางแผน 
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออกถึงความคิดที่หลากหลาย โดยใช้วิธีการระดมสมองในการ
คิดร่วมกัน เพ่ือหาแนวทางในการวางแผนการทำโครงงาน โดยครูใช้คำถามนำเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจใคร่รู้ตลอดเวลา ซึ่งจะเป็นการฝึกและส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่นได้ 3) ขั้นการลงมือปฏิบัติ เป็นขั้นที่ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติในการ
ทำชิ้นงาน โดยสามารถถ่ายทอดความคิด จินตนาการ ออกมาในรูปแบบของชิ้นงานที่แปลกใหม่ ซึ่ง
เป็นการฝึกความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่ม 4) ขั้นสรุปและการเขียนรายงาน เป็น
ขั้นตอนที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปรายงานผลการดำเนินงานโครงงาน เพ่ือให้ผู้อ่ืนได้ทราบแนวคิด วิ ธี
ดำเนินงานผลที่ได้รับตามรูปแบบที่ครูกำหนดอย่างชัดเจน ซึ่งเป็นการฝึกและส่งเสริมความสามารถใน
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การคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออให้เกิดแก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี และ 5) ขั้นการนำเสนอ
ผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนนำเสนอผลการเรียนรู้ เพ่ือให้เพ่ือนร่วมชั้นได้ชมผลงานและเรียนรู้
กิจกรรมที่ผู้เรียนปฏิบัติในการท าโครงงาน โดยเน้นการประเมินจากสภาพจริง เป็ นขั้นที่ครูและ
นักเรียนร่วมกันประเมินชิ้นงานสร้างสรรค์ท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 
 
ข้อเสนอแนะ 

การวิจัย เรื่อง ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถการคิดสร้างสรรค์ด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้  
 1) ผู้สอนควรศึกษารูปแบบ วิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ให้เกิดความรู้  

ความเข้าใจ อย่างชัดเจน ก่อนนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและการ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงมากขึ้น 

 2) ในการจัดการเรียนรู้ โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ผู้สอนควรกระตุ้น
และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดอย่างอิสระ และใช้วิธีการให้ก าลังใจนักเรียนเพ่ือให้เกิดความมั่นใจใน
การเรียน ในการท ากิจกรรม และกล้าแสดงความคิดเห็นของตนแก่สมาชิกในกลุ่มซึ่งเป็นการส่งเสริม
ใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค์มากข้ึน  

 3) วิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ต้องใช้เวลาในการปฏิบัติกิจกรรมมากกว่า
ปกติ เพ่ือให้ได้ผลงานหรือชิ้นงานที่มีคุณภาพ บางครั้งจึงต้องใช้เวลานอกเหนือจากเวลาเรียนปกติ 
ครูผู้สอนจึงต้องมีการวางแผนการปฏิบัติกิจกรรมการสอนที่ดี ตลอดจนมีความเข้าใจในเร่ืองวิธีการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานอย่างชัดเจน เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากที่สุด 

 4) ครูผู้สอนสามารถนำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ไป
ประยุกต์ใช้สอนกับสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ เช่น สาระการออกแบบและเทคโนโลยีสาระสารสนเทศและ
การสื่อสาร 

 5) ครูผู้สอนควรกระตุ้นความคิดให้ผู้เรียนคิดคำตอบให้ได้หลากหลาย โดยใช้ค  าถาม
ปลายเปิด ให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความคิดและสรุปผล รวมทั้งหาคำตอบด้วยตนเองได้มากยิ่งขึ้น 

 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป  
 1) การศึกษาครั้งต่อไป ควรมีการเปรียบเทียบวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

กับวิธีการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ บ้าง เช่น แบบสืบเสาะ แบบบูรณาการ แบบใช้ดปัญหาเป็น
ฐาน แบบร่วมมือ เป็นต้น 

2) ควรศึกษาค้นคว้าหรือทำวิจัยเกี่ยวกับ การพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน
เป็นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในระดับชั้นอื่น ๆ ด้วย 
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 3) ควรมีการศึกษาความคิดเห็น ความพึงพอใจ หรือเจตคติของนักเรียนที่มีต่อวิธีการ

จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเพ่ือเป็น
ข้อมูลพ้ืนฐานในการนำมาพัฒนาการจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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