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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาข้อมูล
พื้นฐานและความต้องการในการพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad (GSP) และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตรแ์ละผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน สํ าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี  2            
2) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัควิสต์ 
ร่วมกับโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 
และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  3) ทดลองใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนตามทฤษฎีคอนสตรัควิสต์ร่วมกับโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad (GSP) และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการให้ เหตุผลทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
และ 4) ประเมินและปรับปรุงแก้ไขรูปแบบการเรียนการ
สอนตามทฤษฎีคอนสตรัควิสต์ร่วมกับโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad (GSP) และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการให้ เหตุผลทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
2กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561
โรงเรียนเทศบาลศรีบุณยานุสสรณ์ จังหวัดสมุทรสาคร 
จํานวน 1 ห้องเรียน จํานวนนักเรียน28คน ท่ีได้มา โดยการ
สุ่มแบบกลุ่ม(Cluster Random Sampling)จากจํานวน
ห้องเรียนท้ังหมด 3 ห้องเรียนเครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ 

แบบวิเคราะห์เอกสาร แบบสัมภาษณ์ แผนการจัดการเรียนรู้ 
รูปแบบการเรียนการสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ และแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อรูปแบบการเรียนการสอน การวิเคราะห์ข้อมูลใช้
ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบค่าที 
(Dependent sample t-test) และนําเสนอผลการวิเคราะห์ 
ข้อมูลโดยใช้ตาราง และการบรรยาย 

ผลการวิจัยพบว่า 

1.  รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น มี ช่ือ
เรียกว่า EPRSEP Model มีองค์ประกอบสําคัญ 5 
องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์  3) เนื้อหา 
4) กระบวนการจัดการเรียนรู้และ 5) การนํารูปแบบไปใช้ซ่ึง
กระบวนการจัดการเรียนรู้มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นท่ี 1ขั้นการ
กระตุ้นเตรียมความพร้อม (Encouragement: E)  ขั้นท่ี 2 
ขั้นเผชิญสถานการณ์ปัญหา (Problem: P) ขั้นท่ี 3 ขั้น
กิจกรรมไตร่ตรองระดับกลุ่มย่อย(Reflection: R) ขั้นท่ี 4 ขั้น
เสนอแนวทางแก้ปัญหาต่อท้ังช้ัน (Sharing: S) ขั้นท่ี 5 ขั้น
สรุป (Explanation: E)และขั้นท่ี 6ขั้นนําความรู้ไปใช้ 
(Practice: P) โดยที่รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.04/82.10 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
กําหนดไว้ คือ 80/80 

2.  ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัควิสต์
ร่วมกับโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 
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และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในระดับดี 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการ
เรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัควิสต์ร่วมกับโปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad (GSP) และเฟซบุ๊กเพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่าง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
ร่วมกับโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 
และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด 

คําสําคัญ: รูปแบบการเรียนการสอนทฤษฎี คอนสตรัคติวิสต์ 
โปรแกรม The Geometer's Sketchpad เฟซบุ๊ก
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

Abstract 

The purposes of this research were to 
1)study basic data and need to develop an 
instructional model based on Constructivist theory 
together with the Geometer’s Sketchpad (GSP) and 
facebook to enhance mathematical reasoning 
abilities and students’ learning achievements of 
Mathayomsuksa II Students, 2) develop an 
instructional model based on Constructivist theory 
together with the Geometer’s Sketchpad (GSP) and 
facebook to enhance mathematical reasoning 
abilities and students’ learning achievements of 
Mathayomsuksa II students, 3) experiment an 
instructional model based on Constructivist theory 
together with the Geometer’s Sketchpad (GSP) and 
facebook to enhance mathematical reasoning ability 
and students’ learning achievements of 
Mathayomsuksa II students, and 4) evaluate and 
improve an instructional model based on 
Constructivist theory together with the Geometer’s 
Sketchpad (GSP) and facebook to enhance 
mathematical reasoning abilities and students’  

learning achievements of Mathayomsuksa II 
students. The sample  was 28 Mathayomsuksa II 
students of one classroom at Tessaban 
Sriboonyanusson School, Samutsakhon Province 
in the first semester of the academic year 2018 
that was selected by cluster random sampling 
from 3 classrooms. The research instruments were 
consisted of a document analyze form, interview 
,lesson plans, instructional model, students’ 
learning achievement test, mathematical reasoning 
ability test and a questionnaire for students’ 
satisfactions to an instructional model. Percentage, 
Mean, Standard Deviation and Dependent sample t-
test were used for analyzing data and presenting 
results by tables and description. 

The research results were as follows : 

1. The developed instructional model 
called EPRSEP Model consisted of 5 important 
factors which were 1) principle 2) objective        
3) content 4) instructional and 5) implementation. 
The instructional processes included 6 steps 
including 1) Encouragement (E) 2) Problem (P)          
3) Reflection (R)  4) Sharing (S) 5) Explanation (E) 
and 6) Practice(P). The efficiency of EPRSEP 
Model met the criterion of 81.04/82.10 that was 
satisfy with the required criterion of 80/80. 

2. Mathematical reasoning abilities of 
Mathayomsuka II students after getting learning 
management based on EPRSEP Model was good 
quality. 

3. Students’ learning achievements of 
Mathayomsuka II students after getting learning 
management based on EPRSEP Model was higher 
than before learning management based on EPRSEP 
Model at the .01 level of significance. 

4. Students’ satisfactions of Mathayomsuka 
II students on EPRSEP model was most quality. 

Keywords: An Instructional Model, Constructivist 
Theory, The Geometer’s Sketchpad, Facebook, 
Mathematical Reasoning Abilities, Students’ Learning 
Achievements 
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ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

สังคมไทยในปัจจุบันได้ก้าวเข้าสู่โลกยุคดิจิตอล
อย่างเต็มตัว ทําให้กิจกรรมทางเศรษฐกิจหรือสังคมล้วน
ดําเนินไปอย่างรวดเร็ว  มีการแข่งขันสู ง  การเข้าถึ ง
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ผ่านโลกออนไลน์มากข้ึน ประกอบกับ
รัฐบาลได้ประกาศนโยบายไทยแลนด์ 4.0 มีเป้าหมายให้
ประเทศไทยก้าวออกจากกับดักรายได้ปานกลาง ก้าวไปสู่
ประเทศที่มีรายได้สูงโดยใช้นวัตกรรม และการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีคุณภาพสูงเพื่อการขับเคลื่อนประเทศ 
การศึกษาจึงเป็นเครื่องมือสําคัญในการยกระดับคุณภาพ
ทรัพยากรมนุษย์ในประเทศ การศึกษาท่ีดีนั้นครูต้องให้
เสรีภาพนักเรียนเลือกเรียนตามความถนัด โดยส่งเสริมเติม
เต็มตามศักยภาพของแต่ละบุคคล เป็นการเรียนการสอน
โดยใช้เทคนิคมาก สร้างนักเรียน สร้างนวัตกรรม เลิกการ
บรรยาย แต่ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ครูต้องสอนน้อย
แต่ให้นักเรียนเรียนรู้มาก และสร้างองค์ความรู้ได้ด้วย
ตนเอง (Sinlarat, 2016) 

คณิตศาสตร์ เป็นอีกวิชา ท่ีมีบทบาทสําคัญต่อ
การศึกษา และการพัฒนาความคิดมนุษย์เพราะคณิตศาสตร์
ทําให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล 
เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิ เคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ 
วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และนําไปใช้ในชีวิตประจําวัน
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม (Ministry of Education, 2008) 
สอดคล้องกับ Thipkong (2016) ท่ีกล่าวว่าการเรียนรู้
คณิตศาสตร์นั้นเพื่อให้นักเรียนรู้จักคิดอย่างมีเหตุผล มี
ระเบียบในด้านการคิด มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถ
นําความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้รับไปใช้ให้เกิดประโยชน์ใน
ชีวิตจริงต่อไปได้ ซ่ึงหนึ่งในทักษะที่เกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์
และมีส่วนทําให้นักเรียนก้าวทันในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 ท้ังในส่วนท่ีเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้และการดํารงชีวิต 
คือ การให้เหตุผล ซ่ึงการให้เหตุผลเป็นรากฐานสําคัญของ
การเรียนรู้และการดําเนินชีวิต บุคคลท่ีมีความสามารถใน
การให้เหตุผลจะมีความสามารถในด้านอื่น ๆ  เหนือบุคคล
อื่น ท้ังสติปัญญาและการดําเนินชีวิต การให้เหตุผลเป็น
ทักษะที่ทุกคนสามารถพัฒนาได้ ทักษะการให้เหตุผลจึงเป็น
ทักษะการคิ ดขั้ นสู ง ท่ี เป็ นองค์ ประกอบสํ า คัญของ
กระบวนการคิดท้ังมวล (The Institute for the 
Promotion of Teaching Science and Technology, 
2007) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต์ เป็นอีกวิธีท่ีช่วยพัฒนาการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนให้สูงขึ้นโดยเฉพาะการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
เพราะเน้นให้นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตัวของนักเรียน

เอง โดยการนําประสบการณ์หรือสิ่งท่ีพบเห็นในสิ่งแวดล้อม
หรื อสารสนเทศใหม่ ท่ี ได้ รั บมา เ ช่ือมโยงกับความรู้         
ความเข้าใจที่มีอยู่เดิม มาสร้างเป็นความเข้าใจของตนเอง 
ความรู้ท่ีนักเรียนสร้างขึ้นในตนเองนี้จะมีความหมายต่อ
นักเรียน จะอยู่คงทน นักเรียนจะไม่ลืมง่าย และสามารถ
ถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจความคิดของตนเองได้ดี นอกจากนั้น
ความรู้ท่ีสร้างขึ้นเองนี้ ยังจะเป็นฐานให้นักเรียนสามารถ
สร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไม่มีท่ีสิ้นสุด (Kaemanee, 
2017)   

ปัจจุบันได้มีการนําเทคโนโลยีต่าง ๆ มาใช้ในการ
เรียนการสอนคณิตศาสตร์มากขึ้น หนึ่งในนั้นคือ โปรแกรม 
The Geometer's Sketchpad (GSP) ซ่ึงมีลักษณะเด่น 
คือ ความเป็นพลวัตของโปรแกรมที่ให้นักเรียนสามารถใช้
เครื่องมือทางคณิตศาสตร์ ท่ีมีมาพร้อมกับโปรแกรม 
สามารถสร้างภาพทางเรขาคณิตท่ี ซับซ้อนได้ และมี
ประสิทธิภาพโดยการใช้เคลื่อนไหวแบบพลวัต (dynamic) 
แทนการหยุดนิ่ง (static) โปรแกรม GSP ส่งเสริมให้
นักเรียนได้เรียนรู้อย่างอิสระทั้งการปฏิบัติและอิสระทาง
ความคิด ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะที่จําเป็นต่อการเรียน
เรขาคณิต คือ การสํารวจ สืบเสาะ คาดการณ์ ตรวจสอบ 
เป็นต้น ช่วยฝึกทักษะในการให้เหตุผล การสื่อสารและสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ (Lertamornpong, 2016) ซ่ึง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Gemechu (2016) ท่ีได้ทําการ
วิจัยเรื่อง ผลของการใช้โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad ท่ี มี ต่ อ ผ ล สั ม ฤ ท ธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย น วิ ช า
คณิตศาสตร์ของนักเรียนใน Bedele Secondary School 
นักเรียนกลุ่มทดลองในการวิจัยครั้ งนี้ คือนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ของ Bedele Secondary School โดย
นักเรียนแต่ละคนจะใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad ช่วยในการเรียนการสอน ซ่ึง
หลังจากการทดลองได้ทําการทดสอบเปรียบเทียบกับกลุ่ม
นักเรียนปกติ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองท่ี
เรียนด้วยโปรแกรม The Geometer’s Sketchpadสูงกว่า
กลุ่มนักเรียนปกติ และนักเรียนกลุ่มทดลองมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนด้วยโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kanadjebo (2016) ท่ีได้
ทําการวิจัยเรื่อง ผลของการใช้โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad ต่อการเรียนเรขาคณิตของนักเรียนเกรด 12 
โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนเกรด 12 
จํานวน 30 คน จากประชากรทั้งหมด 176 คน ซ่ึงนักเรียน
ส่วนใหญ่มี ทักษะการให้ เหตุผลทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรขาคณิตค่อนข้างต่ํา หลังจากท่ีทํา
การทดลองโดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
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โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ช่วยในการเรียน
การสอน ทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
ความสามารถในการให้ เหตุผลทางคณิตสาสตร์ดีขึ้น 
นอกเหนือจากการนําโปรแกรม GSP มาใช้ในการเรียน        
การสอนแล้ว ปัจจุบันระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ได้
พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว ทําให้นักเรียนสามารถใช้งาน
อินเทอร์เน็ตเพื่อการศึกษาได้งา่ยขึ้นผ่านระบบคอมพิวเตอร์ 
สมาร์ทโฟน หรือแท็บแล็ต เพื่อศึกษาเนื้อหาและอ่าน
ทบทวน สร้างความเข้าใจของตนเองได้ตามท่ีต้องการ 
ครูผู้สอนสามารถมอบหมายงาน กิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจน
วัดและประเมินผลผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ช่วยลดภาระของ
ครูผู้สอนในการประเมินนักเรียนและอํานวยความสะดวกใน
การเตรียมเอกสาร ซ่ึงเฟซบุ๊กเป็นหนึ่งในเครื่องมือในระบบ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีได้รับความนิยมสูง เนื่องจากผู้ใช้
เฟซบุ๊กสามารถติดต่อสื่อสารกันได้ทุกท่ีทุกเวลา สามารถ
นํามาใช้ในการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ในการเรียนการ
สอนได้เป็นอย่างดีในรูปแบบของการนําเสนอแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ความรู้ แนวความคิดระหว่างนักเรียนกับ
ผู้สอน และนักเรียนกับนักเรียนด้วยกันเอง นับว่าเป็นการ
เรียนแบบผสมผสานระหว่างกิจกรรมในห้องเรียนกับ
กิจกรรมบนสังคมออนไลน์ ซ่ึงสิ่งเหล่านี้จะช่วยดึงดูดความ
สนใจของนักเรียน และส่งผลต่อประสิทธิผลการเรียนรู้ของ
นักเรียน เป็นการพัฒนาศักยภาพและยกระดับการเรียน
การสอนให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (The 
Institute for the Promotion of Teaching Science 
and Technology (IPST), 2016) 

จากการประเมินผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ของสํานักทดสอบทาง
การศึกษาแห่งชาติในวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลศรีบุณยานุสสรณ์ ตั้งแต่
ปีการศึกษา 2558 – 2560 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 30.99, 
26.54 และ 25.07 ตามลําดับซ่ึงผลการทดสอบดังกล่าวต่ํา
กว่าคะแนนเฉลี่ยของระดับประเทศ และมีแนวโน้มลดลงไป
เรื่อย ๆ จากการรายงานผลการประเมินวิชาคณิตศาสตร์ใน
โครงการ TIMSS (Trends in International Mathematics 
and Science Study) ซ่ึงเป็นโครงการศึกษาแนวโน้มการ
จัดการศึกษาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ระดับนานาชาติ
ในปี ค.ศ.2007 ,ค.ศ.2011และค.ศ.2015พบว่า นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ของประเทศไทยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
441, 427 และ 431 ตามลําดับ ซ่ึงต่ํากว่าค่ากลางท่ีทาง
โครงการ TIMSSได้กําหนดไว้ คือ 500 คะแนน อยู่ใน
อันดับท่ี 29, 28 และ 26 ตามลําดับ จากประเทศที่เข้าร่วม
โครงการ 39 ประเทศและรัฐท่ีเข้าร่วมเปรียบเทียบอีก 7 รัฐ

(The Institute for the Promotion of Teaching Science 
and Technology, 2017) เมื่อพิจารณาผลการประเมิน
นักเรียนในโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับนานาชาติ 
(Program for International Student Assessment หรือ 
PISA) ซ่ึงเป็นโครงการที่มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินคุณภาพ
ระบบการศึกษาของประเทศสมาชิกและประเทศร่วม
โครงการ PISA ประเมินความรู้และทักษะของนักเรียนท่ีมี
อายุ 15 ปี ในด้านการอ่าน คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์  
คะแนนเฉลี่ยคณิตศาสตร์ของนักเรียนไทยในปี 2015 คือ 
415 คะแนน อยู่ในช่วงลําดับท่ี 49-55 ซ่ึงต่ํากว่าค่าเฉลี่ย 
OECD ของคณิตศาสตร์ใน PISA 2015 เป็นคะแนนมาตรฐาน
ท่ี 490 คะแนน (The Institute for the Promotion of 
Teaching Science and Technology, 2017) สาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความเท่ากันทุกประการ เป็นเรื่อง
หนึ่งในสาระที่ 3 เรขาคณิต ซ่ึงนักเรียนจะต้องเรียนรู้เกี่ยวกับ
สมบัติต่าง ๆ ของความเท่ากันทุกประการที่อยู่ในรูปบทนิยาม
และฝึกการนําสมบัติทางเรขาคณิตมาใช้ในการอธิบายให้
เหตุผลเพื่อพิสูจน์ทฤษฎีบทหรือข้อความเกี่ยวกับเรขาคณิต
อย่างสมเหตุสมผล ลักษณะของเนื้อหาส่วนใหญ่อยู่ในรูปของ
กิจกรรมซึ่งนักเรียนจะต้องลงมือปฏิบัติโดยการสร้าง ศึกษา
สํารวจ วิเคราะห์ ให้เหตุผล และสร้างข้อความคาดการณ์ เพื่อ
แก้ปัญหาและให้ได้ข้อสรุปท่ีถูกต้อง แต่ท่ีผ่านมานักเรียนยังมี
ปัญหาในการเรียนรู้และการทําความเข้าใจ ซ่ึงจะเห็นได้จาก
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลศรีบุณยานุสสรณ์ 
ประจําปีการศึกษา 2558 – 2560 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
61.30, 64.05 และ 68.35 ตามลําดับ ซ่ึงต่ํากว่าเกณฑ์
มาตรฐานของโรงเรียนคือร้อยละ 70 เมื่อพิจารณาถึงสาเหตุท่ี
ทําให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ไม่ประสบผลสําเร็จนั้น
พบว่ามีหลายสาเหตุด้วยกันเช่นครูผู้สอนขาดความรู้ความ
เข้าใจในหลักสูตรทฤษฎีหลักการสอนครูใช้วิธีการสอน
แบบเดิมซ่ึง Thipkong (2016) กล่าวว่าในการสอน
คณิตศาสตร์ครูต้องทราบหลักการสอน 8 ประการ ได้แก่             
1) สอนจากสิ่งท่ีเป็นรูปธรรมไปหาสิ่งท่ีเป็นนามธรรม            
2) สอนสิ่งท่ีอยู่ใกล้ตัวนักเรียนก่อนสอนสิ่งท่ีอยู่ไกลตัว          
3) สอนเรื่องที่ง่ายก่อนการสอนเรื่องที่ยาก 4) สอนตรงตาม
เนื้อหาที่ต้องการสอน 5) สอนให้คิดตามลําดับขั้นตอนอย่าง
มีเหตุผล 6) สอนด้วยอารมณ์ขัน 7) สอนด้วยหลักจิตวิทยา
และ 8) สอนโดยการนําไปสัมพันธ์กับวิชาอื่น 

จากความสําคัญของการจัดการเรียนการสอนตาม
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ การนําโปรแกรม GSP และเฟซบุ๊ก
มาใช้ในการเรียนการสอนตามที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึง
มีความสนใจพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎี
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คอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับโปรแกรม GSP และเฟซบุ๊กเพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
2ท้ังนี้ผู้วิจัยคาดหวังว่าการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธี
ดังกล่าวจะทําให้นักเรียนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วยการ      
ลงมือปฏิบัติจริง ส่งผลให้นักเรียนมีความสนุกกับการเรียน 
มีความเข้ า ใจ  จดจํ า ในเนื้ อหาที่ เ รี ยนได้ยาวนานมี
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น  

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการในการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
ร่วมกับโปรแกรม GSP และเฟซบุ๊ก เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

2.  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของรูปแบบ
การเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัควิสต์ร่วมกับ
โปรแกรม GSP และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

3.  เพื่อทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนตาม
ทฤษฎีคอนสตรัควิสต์ร่วมกับโปรแกรม GSP และเฟซบุ๊ก
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
และผลสัมฤทธิ์ ท า งการ เ รี ยน  สํ าหรั บนั ก เ รี ยน ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 

4. เพื่อประเมินผลและปรับปรุงแก้ไขรูปแบบ        
การเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัควิสต์ร่วมกับ
โปรแกรม GSP และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

สมมติฐานการวจิยั 

1.  ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

2.  ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2หลังการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับดี 

3.  ผลสั ม ฤท ธิ์ ท า ง ก า ร เ รี ย น ขอ งนั ก เ รี ย น               
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
การเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ 

4.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นโดยภาพรวมอยู่
ในระดับมากท่ีสุด 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad (GSP) และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทาง        
การเรียน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีลําดับ
ขั้นตอนดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การวิจัย (Research: R1) วัตถุประสงค์ 
เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการของผู้บริหารและ
ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอน วิธีดําเนินการ 1) วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเชิงนโยบาย
การศึกษา แผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติ 2) วิเคราะห์
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 3) วิเคราะห์การจัดการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 4) ศึกษา
แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับโปรแกรม 
GSP และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ           5) 
สอบถามผู้บริหารและครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับความ
ต้องการในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนา (Development: D1)
วัตถุประสงค์ เพื่อออกแบบ พัฒนาและหาประสิทธิภาพ
ของรูปแบบการเรียนการสอน วิธีดําเนินการ 1) ออกแบบ
และพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการดําเนินการจัดการ ได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ และรูปแบบการเรียนการสอน        
2) ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
ได้แก่ แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบ        
การเรียนการสอน 

ขั้นตอนที่ 3 การวิจัย (Research: R2) วัตถุประสงค์ 
เพื่อ 1) ทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น 2) 
ศึกษาความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียน และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนประชากรเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน
เทศบาลศรีบุณยานุสสรณ์จังหวัดสมุทรสาคร ภาคเรียนท่ี 1 



วารสารศึกษาศาสตร์ปริทัศน ์ ปีที่  34   ฉบับที่  3 
 

111 

ปีการศึกษา 2561 จํานวน 3 ห้องเรียน จํานวน 93คน 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/1 ภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาลศรีบุณยา
นุสสรณ์ จังหวัดสมุทรสาครจํานวน 28 คน ท่ีได้มาโดยการ
สุ่มแบบกลุ่ม วิธีดําเนินการ 1) นํารูปแบบการเรียนการ
สอนที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
2/1 จํานวน 28 คน ท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 2) แบ่งนักเรียน
ออกเป็น 7 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ซ่ึงแต่ละกลุ่มมีท้ังนักเรียนท่ี
มีระดับผลการเรียน  เก่ง ปานกลาง และอ่อน ให้นักเรียน
ใช้คอมพิวเตอร์คนละ 1 เครื่อง จากนั้น ครูสร้างเฟซบุ๊ก
กลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม.2” เพื่อใช้เป็นสื่อกลางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ และนักเรียนทุกคนเข้าร่วมเป็นสมาชิก
เฟซบุ๊กกลุ่ม 3) ดําเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง       
การเรียนก่อนเรียน (Pre - test) ก่อนที่จะจัดกิจกรรม        
การเรียนรู้ 4) ดําเนินการทดลองใช้รูปแบบการเรียน       
การสอนโดยผู้วิจัยเป็นผู้ดําเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างไว้ จํานวน 11 แผน
เวลาท่ีใช้ในการทดลอง จํานวน 17 คาบ คาบละ 1 ช่ัวโมง 
เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความเท่ากันทุกประการ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2515) ศึกษาความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยการทดสอบวัด
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และ 6) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post – test) ซ่ึงเป็น
ข้อสอบชุดเดียวกันกับการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง        
การเรียนก่อนเรียน (Pre - test) การวิเคราะห์ข้อมูล                
1) ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ใช้ค่าร้อย
ละ ค่าเฉลี่ย  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและนําเสนอผล           
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ตาราง และการบรรยาย และ           
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน          
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนและหลังการจัด          
การเรียนรู้ใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานสถิติ
ทดสอบ  ค่าที และนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
ตาราง และการบรรยาย 

ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนา (Development: D 2)
วัตถุประสงค์ เพื่อประเมินผลรูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาข้ึนแล้วนําผลการประเมินมาปรับปรุงแก้ไขให้เป็น
รูปแบบการ เรี ยนการสอนที่ ถู กต้ องสมบู รณ์และมี
ประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น วิธีดําเนินการ  1) ศึกษาคะแนนที่
ได้หลังการจัดการเรียนรู้ท้ัง 11 กิจกรรม 2) ศึกษาความ 
พึงพอใจ ของนักเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอน   

โดยแบ่งออกเป็น ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อ
การเรียนรู้ ด้านครูผู้สอน และด้านการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้และ 3) ปรับปรุงแก้ไขรายละเอียดของรูปแบบ
การเรียนการสอนในแต่ละกิจกรรมให้มีความถูกต้อง
สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น การวิเคราะห์ข้อมูล 
1) คะแนนที่ได้จากการจัดการเรียนรู้ท้ัง 11 กิจกรรม ใช้ค่า
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและนําเสนอผล         
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ตาราง และการบรรยาย และ           
2) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอน 
ใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและนําเสนอผล
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ตาราง และการบรรยาย 

สรุปผลการวิจัย 

1.  รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึน มี ช่ือ
เรียกว่า EPRSEP Model มีองค์ประกอบสําคัญ 5 
องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 
4) กระบวนการจัดการเรียนรู้ และ 5) การนํารูปแบบไปใช้
ซ่ึงกระบวนการจัดการเรียนรู้มี 6 ขั้นตอนดังนี้ ขั้นท่ี 1        
ขั้นการกระตุ้นเตรียมความพร้อม (Encouragement: E)  
ขั้นท่ี 2ขั้นเผชิญสถานการณ์ปัญหา (Problem: P) ขั้นท่ี 3 
ขั้นกิจกรรมไตร่ตรองระดับกลุ่มย่อย (Reflection: R)          
ขั้นท่ี 4 ขั้นเสนอแนวทางแก้ปัญหาต่อท้ังช้ัน (Sharing: S) 
ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุป (Explanation: E) และขั้นท่ี 6 ขั้นนํา
ความรู้ไปใช้ (Practice: P) โดยท่ีรูปแบบการเรียนการสอน
ท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.04/82.10 ซ่ึงเป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้คือ 80/80 

2.  ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2หลังการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนอยู่ในระดับดี 

3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ช้ันมัธยม 
ศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียน
การสอนที่พัฒนาข้ึนสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

4.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นโดยภาพรวมอยู่
ในระดับมากท่ีสุด  

อภิปรายผลการวิจัย  

จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับโปรแกรม GSP 
และเฟซบุ๊ก เพื่อส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยขออภิปรายผลดังนี้ 
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1. ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 81.04/82.10 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
กําหนดไว้ คือ 80/80สอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อท่ี 
1ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก 

1.1 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นได้รับ
การพัฒนาอย่างมีระบบตามขั้นตอนที่ถูกต้อง  มีการ
วิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเชิงนโยบายการศึกษา แผนพัฒนา
การศึกษาแห่งชาติวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์วิเคราะห์การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับโปรแกรม GSP และ        
เฟซบุ๊ก เพื่อส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีการสอบถาม
ผู้บริหารและครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์เกี่ยวกับความ
ต้องการในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนมีการนํา
รูปแบบการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ 5 
ท่านตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม โดยตรวจสอบ
คุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา จากการหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) ซ่ึงได้ค่า 1.00 ทุกข้อ มีการนํา
รูปแบบการเรียนการสอนที่ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา
ของผู้เช่ียวชาญ ไปทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพ E1/E2

โดยผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลอง 2 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นทดลอง
กลุ่มย่อย (Small Group Tryout)  และขั้นทดลอง
ภาคสนาม (Field Tryout) จากนั้น นํารูปแบบการเรียน
การสอน มาปรับปรุงแก้ไขเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม
และความถูกต้องให้สมบูรณ์ก่อนนําไปทดลองใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างจริงดังท่ี Joyce & Weil (1996) กล่าวว่า ในการ
สร้างและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนนั้น ผู้สร้าง
จะต้องศึกษาแนวคิดและองค์ประกอบสําคัญท่ีเกี่ยวข้องกับ
การสอน กําหนดองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบของรูปแบบการสอนตรวจสอบประสิทธิภาพ
ของรูปแบบการเรียนการสอน และปรับปรุงรูปแบบการ
เรียนการสอน 

1.2 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมีการ
เรียงลําดับเนื้อหาของกิจกรรมจากง่ายไปหายาก มีการนํา
สื่อการเรียนรู้ท่ีหลากหลายมาใช้ประกอบการเรียนการสอน 
เ ช่น  แผ่นภาพโปรแกรม  GSP ไฟล์ โปรแกรม  GSP 
(กิจกรรม.gsp) ไฟล์โปรแกรม GSP (เฉลยกิจกรรม.gsp) ใบ
กิ จ ก ร ร ม  แ บ บ ฝึ ก หั ด  แ บ บ ท ด ส อ บ จ า ก 
http://www.trueplookpanya.com ท่ีครูได้แชร์ไว้ใน     
เฟซบุ๊ก กลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม. 2” เฟซบุ๊ก Youtube 

Kahoot เกม IQ 180 ตลอดจนสื่อต่าง ๆ ท่ีใช้ใน
ชีวิตประจําวันมาให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถ
จับต้องได้ นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ร่วมกับ
การสังเกต สํารวจ อภิปราย ซักถาม จนกระทั่งสามารถ
ค้นพบ แก้ปัญหา และสรุปความคิดรวบยอดได้ด้วยตนเอง
โดยมีครูคอยช้ีแนะและอธิบายเพิ่มเติมให้นักเรียนมีความ
เข้าใจมากย่ิงขึ้น สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของ 
Bruner ท่ีว่าในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ครู
จะต้องสอนให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงโดยเริ่มจากการ
สัมผัสสิ่งท่ีเป็นรูปธรรม พัฒนาไปสู่ระดับของการใช้ภาพ
เป็นสื่อในการมองเห็น และระดับการสร้างความสัมพันธ์
และใช้สัญลักษณ์ ซ่ึงเป็นระดับท่ีนักเรียนสามารถเขียน
สัญลักษณ์แทนสิ่งท่ีเห็นในระดับท่ีสอง หรือสิ่งท่ีสัมผัสใน
ระดับท่ีหนึ่งได้ 

1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น เน้นให้นักเรียนได้ทํา
กิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อแก้ปัญหาและค้นหา
คําตอบด้วยตนเอง กล่าวคือ ลักษณะการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนในแต่ละกิจกรรมนั้น นักเรียนจะได้ศึกษาจาก
สื่อการเรียนรู้ท่ีหลากหลายได้ด้วยตนเอง นักเรียนสามารถ
ปรึกษา เรียนรู้แลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน ๆ ร่วมช้ันเรียน 
และคุณครูจากเฟซบุ๊กกลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม.2” ได้
ตลอดเวลา ซ่ึงระหว่างการทํากิจกรรมนั้น ครูจะเป็นผู้คอย
กระตุ้น อํานวยความสะดวก ซักถาม จัดสถานการณ์ให้
เหมาะสมกับความรู้เดิมของนักเรียนเพื่อกระตุ้นให้นักเรียน
คิดและเชื่อมโยงความรู้จนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
เก็บไว้ในหน่วยความจําระยะยาว (Kanjanarakpong, 
2006) 

2.  ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับดี
สอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อท่ี 2 ท้ังนี้อาจ
เนื่องมาจาก 

2.1 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นได้
จัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ซ่ึงส่งเสริม
ให้นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตัวของนักเรียนเอง ช่วย
ให้นัก เรียนเข้ า ใจและจดจํา เนื้ อหาได้นานขึ้น  ดั ง ท่ี 
Kaemanee (2017) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตัวของนักเรียนเอง ความรู้ท่ีนักเรียนสร้าง
ขึ้นในตนเองนี้จะมีความหมายต่อนักเรียนจะอยู่คงทน 
ความรู้ท่ีสร้างขึ้นเองนี้ยังจะเป็นฐานให้นักเรียนสามารถ
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สร้างความรู้ ใหม่ต่อไปอย่างไม่มี ท่ีสิ้นสุด ผู้วิจัยได้จัด
กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีรายละเอียดในขั้นต่าง ๆ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นการกระตุ้นเตรียมความพร้อม 
(Encouragement: E) ในขั้นนี้ครูทําการทบทวนในสิ่งท่ี
นักเรียนเคยเรียนมา นักเรียนได้เช่ือมโยงความรู้เดิมกับ
ความรู้ ใหม่ โดยครูจัดกิจกรรมที่หลากหลาย เช่น ให้
นักเรียนดูคลิปวิดีโอในเรื่องที่เคยเรียนมาจาก Youtube 
เล่นเกมและตอบคําถามจากโปรแกรม GSP ท่ีครูสร้างขึ้น 
เล่นเกมตอบคําถามจาก Kahoot โดยใช้เวลาประมาณ 5 
นาที ซ่ึงนักเรียนแต่ละกลุ่มต้องช่วยกันคิดและค้นหา
คําตอบ  

ขั้นที่ 2 ขั้นเผชิญสถานการณ์ปัญหา (Problem: 
P) ในขั้นนี้ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 7 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน       
ซ่ึงแต่ละกลุ่มมี ท้ังนักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียน เก่ง          
ปานกลาง และอ่อน โดยให้นักเรียนใช้คอมพิวเตอร์คนละ 1 
เครื่อง และใช้เฟซบุ๊กเป็นสื่อกลางในการจัดการเรียนรู้ โดย
ครูและนักเรียนทุกคนเข้าร่วมเป็นสมาชิกของเฟซบุ๊กกลุ่ม 
“คณิตศาสตร์ ม.2” จากน้ันให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
ปัญหาและคาดการณ์คําตอบท่ีเป็นไปได้ของปัญหาที่ครู
กําหนดให้ โดยใช้ความรู้เดิมท่ีเคยเรียนมาแล้วร่วมกับ
ทักษะการคิดสร้างสรรค์ และการให้เหตุผล  

ขั้นที่ 3 ขั้นกิจกรรมไตร่ตรองระดับกลุ่มย่อย
(Reflection: R) ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละคนช่วยกันศึกษา 
และค้นหาคําตอบเกี่ยวกับสถานการณ์ปัญหาท่ีครูกําหนด
ขึ้นในใบกิจกรรม โดยใช้โปรแกรม GSP ช่วยในการสํารวจ 
และค้นหาคําตอบ นักเรียนแต่ละคนจะต้องนําเสนอคําตอบ 
และวิธีแก้ปัญหาของตนให้เพื่อน ๆ ในกลุ่มของตนเองทราบ 
จากน้ันครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันตรวจสอบความถูก
ต้อง ความสมเหตุสมผล และสรุปคําตอบร่วมกัน พร้อมท้ัง
เขียนคําตอบท่ีได้ลงในใบกิจกรรมก่อนนําเสนอต่อท้ังช้ัน  

ขั้นที่ 4 ขั้นเสนอแนวทางแก้ปัญหาต่อทั้งชั้น 
(Sharing: S) ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานําเสนอ
แนวทา ง แก้ ปั ญห าต่ อ ท้ั ง ช้ั น  และแสด งถึ ง ค ว า ม
สมเหตุสมผล พร้อมท้ังตอบข้อซักถามและชี้แจงเหตุผล 
โดยให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการอภิปรายและ
ตรวจสอบถึงความถูกต้องและเหมาะสมในการแก้ปัญหา 
โดยครูคอยอธิบายเพิ่มเติมซ่ึงในขั้นนี้ทําให้นักเรียนกล้า
แสดงออก มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ส่งผลให้
นักเรียนรู้จักการรับฟังความคิดของผู้อื่น คิดตามอย่างมี
วิจารณญาณ ช่วยพัฒนาทักษะการให้เหตุผล และการ
สื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ให้กับ
นักเรียน 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป (Explanation: E) ในขั้นนี้ครูให้
นักเรียนแต่ละกลุ่มเปิดโปรแกรม GSP เพื่อดูเฉลยกิจกรรม
ท้ัง 11 กิจกรรม ท่ีนักเรียนได้ทําและนําเสนอไปแล้วในขั้นท่ี
ผ่านมาว่าขั้นตอน วิธีทําและคําตอบของปัญหาที่ถูกต้องคือ
อะไร มีการอธิบายเพิ่มเติมจากลิงค์ท่ีครูแชร์ไว้ในเฟซบุ๊ก
กลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม. 2” ทําให้นักเรียนเห็นภาพที่เป็น
รูปธรรมมากยิ่งขึ้น มีการคิดตามอย่างเป็นขั้นตอน จากนั้น
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความรู้ท่ีได้ในเรื่องที่เรียนใน
คาบนั้น ๆ โดยครูช่วยเสริมแนวคิด หลักการ ความคิดรวบ
ยอด และกระบวนการแก้ปัญหาให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

ขั้นที่ 6 ขั้นนําความรู้ไปใช้ (Practice: P) ในขั้นนี้
ครูยกตัวอย่างเพิ่มเติมบนกระดานและในในเฟซบุ๊กกลุ่ม 
“คณิตศาสตร์ ม. 2” เพื่ออธิบายเกี่ยวกับการนําความรู้ใน
เรื่ องที่ เรียนมาไปประยุกต์ ใ ช้  จากนั้นให้นักเรียนทํา
แบบฝึกหัดจากหนังสือเรียน และทําแบบทดสอบจาก 
http://www.trueplookpanya.com ท่ีครูได้แชร์ไว้ในเฟ
ซบุ๊กกลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม. 2” เป็นการบ้าน และให้นักเรียน
แต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพิม่เตมิจากเฟซบุก๊เกีย่วกบั
เรื่องที่เรียนมา แล้วแชร์ลงในเฟซบุ๊กกลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม.2” 
เพื่อให้ครูและเพื่อน ๆ ทุกคนได้ศึกษาเรียนรู้ร่วมกันโดย
นักเรียนสามารถสอบถาม ปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ผ่านเฟซบุ๊กกลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม.2” ได้ตลอดเวลา 

2.2 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมี          
ความหลากหลาย ท้าทายนักเรียนได้ฝึกเรียนรู้ และค้นหา
คําตอบด้วยตัวของนักเรียนเอง ทําให้นักเรียนรู้สึกสนุก        
ไม่เครียดกับการเรียน และนักเรียนสามารถแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับครูผู้สอนและนักเรียนคนอื่นผ่านเฟซบุ๊ก
กลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม.2” ได้ตลอดเวลาผู้วิจัยได้ให้นักเรียน
มีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล รวมทั้งผู้วิจัยเป็น
ผู้ตรวจความถูกต้องของแบบฝึกหัดท่ีนักเรียนได้ทําเป็น
การบ้าน และนําข้อบกพร่องหรือสิ่งท่ีนักเรียนไม่เข้าใจมา
อธิบายในคาบเรียนถัดไปก่อนการเรียนเรื่องต่อไปอย่าง
สม่ําเสมอ ซ่ึงทําให้นักเรียนได้ทราบวิธีการต่าง ๆ และ
คําตอบท่ีถูกต้อง ส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ดีขึ้น วัดได้จากความถูกต้องของ 
การตอบคําถาม การทําแบบฝึกหัดเกี่ยวกับการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนมีมากย่ิงขึ้นเรื่อย ๆ สอดคล้อง
กับ Lappan & Schram (1989) ท่ีกล่าวว่าในการฝึก
ทักษะการให้เหตุผลต้องใช้การฝึกจากประสบการณ์ท่ี
หลากหลายและต่อเนื่องจากบรรยากาศในห้องเรียนท่ี
สนับสนุนให้มีการอธิบายแลกเปลี่ยนความคิด  ช้ีแจง
เหตุผลและแก้ปัญหาร่วมกัน และสอดคล้องกับหลักการ
จัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในคู่มือ        
การจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
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(Ministry of Education, 2008) ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง ครูมีส่วนช่วยในการจัด
เนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและ
ความถนัดของนักเรียน โดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ครูทําหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษา ให้คําแนะนําและช้ีแนะใน
ข้อบกพร่องของนักเรียน 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นสูง
กว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 สอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อท่ี 3ท้ังนี้อาจ
เนื่องมาจาก 

3.1 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น มี
กิจกรรมที่หลากหลาย เรียงลําดับจากง่ายไปหายาก ซ่ึงใน
แต่ละกิจกรรมนั้นผู้ วิ จัยได้มีการนําสื่อการเรียนรู้ ท่ี
หลากหลายมาใช้ประกอบการเรียนการสอน เช่น แผ่นภาพ
โปรแกรม GSP เฟซบุ๊ก YoutubeKahoot เกม IQ 180 ใบ
กิ จ ก ร ร ม  แ บ บ ฝึ ก หั ด  แ บ บ ท ด ส อ บ จ า ก 
http://www.trueplookpanya.com ลิ้งค์ต่าง ๆ เกี่ยวกับ
เรื่องที่เรียนท่ีครูได้แชร์ไว้ในเฟซบุ๊กกลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม. 
2” ตลอดจนสื่อต่าง ๆ ท่ีใช้ในชีวิตประจําวัน นํามาหาให้
นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกฝน
พัฒนาทักษะการได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ซ่ึงสอดคล้อง
กับทฤษฎีการเชื่อมโยงของ Thorndike ซ่ึงเขาเชื่อว่า การ
เรียนรู้เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง 
ซ่ึงมีหลายรูปแบบ มีการลองผิดลองถูก และได้ฝึกหัดหรือ
กระทําบ่อย ๆ ด้วยความเข้าใจ จะทําให้การเรียนของ
นักเรียนนั้นคงทนถาวร สอดคล้องกับ Onnuam (1992)  
ท่ีกล่าวว่า การพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน
นั้นต้องอาศัยการวิเคราะห์ การตรวจสอบ และการฝึกฝน
เป็นหลัก และสิ่งสําคัญท่ีจะทําให้นักเรียนเกิดการพัฒนา
มากท่ีสุด ได้แก่ การฝึกฝน เนื่องจากการฝึกฝนก่อให้เกิด
ประโยชน์หลายอย่าง ท้ังในเรื่องการจดจําได้แม่นยํา 
นํ า ไ ป สู่ ค ว ามถู ก ต้ อ ง  เ ป็ น ร า กฐ าน ในกา รพัฒนา
ประสิทธิภาพในการคิดช่วยให้มองเห็นวิธีลัด อันจะทําให้
คิดได้อย่างรวดเร็ว ก่อให้เกิดแรงดลใจ ช่วยให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  

3.2 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น ได้นํา
โปรแกรม GSP มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เนื่องจาก
โปรแกรม  GSP เป็นโปรแกรมคณิตศาสตร์ ท่ี ช่วยให้         
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น            
ช่วยให้นักเรียนมีโอกาสเรียนคณิตศาสตร์โดยการสร้างและ
สํารวจข้อความคาดการณ์ด้วยตนเอง ซ่ึงเป็นการเรียน       
โดยเน้นนักเรียนเป็นสําคัญ ช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะ

การนกึภาพหรือภาพเคลื่อนไหว และกระบวนการแก้ปัญหา 
(The Institute for the Promotion of Teaching Science 
and Technology, 2007) สอดคล้องกับ Lertamornpong 
(2016) ท่ีกล่าวว่าโปรแกรม GSP เป็นโปรแกรมที่ส่งเสริมให้
นักเรียนได้เรียนรู้อย่างอิสระทั้งการปฏิบัติและอิสระทาง
ความคิด ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะที่จําเป็นต่อการเรียน
เรขาคณิต คือ การสํารวจ สืบเสาะ คาดการณ์ ตรวจสอบ เป็น
ต้น นักเรียนจะเรียนรู้ได้ดี รู้สึกสนุก ตื่นเต้น และอยากเรียนรู้
ในคราวเดียวกัน  การอภิปรายสิ่งท่ีปรากฏบนหน้าจอหลังการ
สํารวจด้วยโปรแกรม GSP ช่วยฝึกทักษะในการให้เหตุผล การ
สื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ สามารถนําไปใช้
ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์กับสาระอื่น ๆ อีกหลายสาระ ซ่ึงจะ
ช่วยให้นักเรียนมีความสนใจ อยากท่ีจะเรียนวิชาคณิตศาสตร์
และช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ 

3.3 รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น ได้ใช้เฟ
ซบุ๊กเป็นสื่อกลางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ซ่ึงเฟซบุ๊กเป็น
เครื่องมือหนึ่งใน Social Media ท่ีได้รับความนิยมเนื่องจาก
เป็นการติดต่อสื่อสารในรูปแบบระบบเครือข่ายของสังคม 
ติดต่อสื่อสารทุกท่ีทุกเวลา สามารถนํามาใช้ในการสร้าง
เครือข่ายการเรียนรู้ในการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี ใน
รูปแบบของการนําเสนอแลกเปลี่ยนประสบการณ์ความรู้ 
แนวความคิดระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับผู้เรียน
ด้วยกันเอง นับว่าเป็นการเรียนแบบผสมผสานระหว่าง
กิจกรรมในห้องเรียนกับกิจกรรมบนสังคมออนไลน์ ซ่ึง     
สิ่งเหล่านี้จะช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และส่งผลต่อ
ประสิทธิผลการเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นการพัฒนาศักยภาพ
และยกระดับการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 (IPST, 2016) สอดคล้องกับ Poore (2013) 
ท่ีกล่าวว่าเฟซบุ๊กเป็นหนึ่งในเครื่องมือในระบบเครือข่าย
สังคมออนไลน์ท่ีได้รับความนิยมสูง เนื่องจากเฟซบุ๊กเป็น
บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีผู้ใช้สามารถสร้างข้อมูล
ส่วนตัว เพิ่มรายช่ือผู้ใช้อื่นในฐานะเพื่อนและแลกเปลี่ยน
ข้อความ ติดต่อสื่อสาร ตั้งประเด็นถามตอบในเรื่องที่สนใจ 
โพสต์รูปภาพ โพสต์คลิป วิดีโอ เขียนบทความหรือบล็อก 
สนทนาแบบโต้ตอบ ทันที นอกจากนั้นผู้ใช้ยังสามารถร่วม
กลุ่มความสนใจส่วนตัว จัดระบบตามสถานที่ ทํางาน 
โรงเรียน มหาวิทยาลัยหรืออื่น ๆ และสามารถทํากิจกรรม
ต่าง ๆ ผ่าน แอพลิเคช่ันเสริม (Applications) ท่ีมีอยู่
มากมาย  

4. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา       
ปีท่ี 2 ท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นโดยภาพ
รวมอยู่ในระดับมากท่ีสุดสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัย
ข้อท่ี 4 ท้ังนี้ อาจเนื่องมาจากรูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาข้ึนมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนลง
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มือปฏิบัติจริง เรียนรู้ด้วยตนเอง เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
แสดงออก ได้แสดงความสามารถของตนเองอย่างเต็ม
ศักยภาพ มีอิสระในการตัดสินใจ มีอิสระในการถามและ
ตอบคําถาม มีการมอบหมายงานผ่านกิจกรรมต่าง ๆ 
เพื่อให้นักเรียนค้นหาคําตอบโดยใช้โปรแกรม GSP และเฟ
ซบุ๊กกลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม.2” เป็นสื่อกลางในการเรียนรู้ 
ตลอดจนสื่อการเรียนรู้ ท่ีหลากหลาย นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน ๆ และ
ครูผู้สอนทั้งในเวลาเรียน และนอกเวลาเรียนโดยผ่านเฟ
ซบุ๊กกลุ่ม “คณิตศาสตร์ ม.2” สอดคล้องกับ National 
Council of Teachers of Mathematics (2000) ท่ีกล่าว
ว่า เทคโนโลยีช่วยเปลี่ยนสิ่งแวดล้อมในห้องเรียนท่ีเน้นครู
เป็นสําคัญมาเป็นห้องเรียนท่ีเน้นนักเรียนเป็นสําคัญ โดย
เทคโนโลยีมีบทบาทในการสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน
โดยให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการดําเนินการ
ดังกล่าวพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจกับประสบการณ์
ตรงท่ีได้ลงมือปฏิบัติ จึงทําให้นักเรียนได้รับความรู้ ความ
เข้าใจ และจดจําได้ดีย่ิงขึ้น ซ่ึงเป็นพฤติกรรมที่แสดงออกมา 
หรือชอบต่อสิ่งท่ีตนเองได้ลงมือปฏิบัติ จึงทําให้นักเรียน
สนใจในการเรียนรู้ และเรียนรู้อย่างสนุกสนาน มุ่งมั่นใน
การทํางาน  

ข้อเสนอแนะ 

1.  ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย 

1.1 ในการใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์ร่วมกับโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad (GSP) และเฟซบุ๊กเพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทาง        
การเรียน สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ครูผู้สอน
ควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ล่วงหน้า เพื่อเตรียมความ
พร้อม ช่วยให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไปอย่าง
มีลําดับขั้นตอน นอกจากนี้ ครูผู้สอนควรตรวจสอบสื่อ
อุปกรณ์การเรียนการสอน ให้อยู่ในสภาพสมบูรณ์และ
ครบถ้วนก่อนนําไปใช้สอนจะช่วยให้การจัดกิจกรรมการ
เรียนเป็นไปอย่างราบรื่นและมีประสิทธิภาพ 

1.2 ในการใช้โปรแกรม GSP ช่วยในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ครูจะต้องอธิบายวิธีการใช้โปรแกรม 
พร้อมยกตัวอย่างจากง่ายไปหายาก ให้นักเรียนได้ลองฝึก
ทําตามจนเกิดความชํานาญก่อนที่จะให้นักเรียนลงมือ
ปฏิบัติจริงในการค้นหาคําตอบในใบกิจกรรมที่ครูกําหนด
ขึ้น และในระหว่างท่ีใช้โปรแกรม ครูควรเดินสํารวจดู
นักเรียนรอบ ๆ ห้อง ถ้านักเรียนมีปัญหา หรือข้อสงสัยครู
จะต้องชี้แนะและอธิบายให้นักเรียนเข้าใจ พร้อมกับการใช้
คําถามท่ีช่วยกระตุ้นความคิดของนักเรียน เช่น “ทําไม” 
“อย่างไร” “มีวิธีการอื่น ๆ อีกหรือไม่อย่างไร” เป็นต้น 

1.3 ในการใช้ เฟซบุ๊ก เป็นสื่อกลางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ครูควรทําข้อตกลงกับนักเรียนถึง
วิธีการใช้ท่ีถูกต้องเหมาะสมเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อ
การเรียนการสอน เช่น ควรโพสต์หรือคุยเฉพาะเรื่องที่
เกี่ยวกับการเรียนการสอน ไม่ควรโพสต์หรือคุยเรื่องส่วนตัว 
สิ่งท่ีจะนํามาโพสต์หรือแชร์ควรเป็นสิ่งท่ีเป็นประโยชน์ต่อ
การเรียนการสอน ไม่ควรนําเรื่องอื่นท่ีไม่เหมาะสมมาโพสต์
หรือแชร์ลงในเฟซบุ๊กกลุ่ม  ในการแลกเปลี่ยนแสดงความ
คิดเห็นควรใช้คําท่ีสุภาพ ไม่ควรใช้คําท่ีหยาบคาย เป็นต้น 

1.4 ครูควรให้กําลังใจ ยกย่องชมเชยแก่นักเรียน 
ในโอกาสต่าง ๆ เพื่อเป็นการเสริมแรงให้นักเรียนมีกําลังใจ 
อยากท่ีจะเรียน และอยากที่จะประสบความสําเร็จใน      
การเรียน 

2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

2.1 ควรมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใ ช้
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ด้วย 
การใช้เฟซบุ๊กเป็นสื่อกลางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
เนื้อหาคณิตศาสตร์อื่น ๆ เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา
และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เช่น การเตรียมความ
พร้อมในการให้เหตุผล วงกลม ความคล้าย การให้เหตุผล
เกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยม เป็นต้น 

2.2 ควรมีการพัฒนาสร้างรูปแบบการเรียนการสอน
ร่วมกับสื่อการเรียนรู้หรือวิธีการเรียนรู้อื่น ๆ นอกเหนือจาก
โปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP) เช่น  
การจัดการเรียนรู้แบบใช้คําถาม การจัดการเรียนการสอน
แบบ CIPPA MODEL วิธีสอนแบบโครงงาน เป็นต้น 

2.3 ควรมีการศึกษาตัวแปรตามอื่น ๆ เพิ่มเติม
นอกเหนือจากความสามารถในการให้ เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียน 
การสอนที่พัฒนาข้ึน 
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