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บทคัดย่อ 

การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนา
การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน 
วิชา ชีววิทยา 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จากการใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน และ 3) เพื่อ
ส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งน้ี คือนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 39 คน จากการสุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่  1) สื่อการ์ตูน
แอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชา 
ชี ววิทยา 2 ) แบบประ เมิ น คุณ ภาพของสื่ อ ส าห รับ
ผู้เชี่ยวชาญ 3) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้สื่อการ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิกของนักเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อ สถิติ ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและ t-test 
Dependent 

ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟ
กราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชาชีววิทยา  ด้าน
เน้ือหามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ท่ีค่าเฉลี่ย 4.75 และ
ด้านการผลิตสื่อมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากท่ีค่าเฉลี่ย 4.65 

2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้สื่อของ
นักเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อ มี
ระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับท่ีมากที่สุด ท่ีค่าเฉลี่ย 4.53 

ค าส าคัญ: การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก การสังเคราะห์
โปรตีน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

Abstract 

The purposes of this research were: 1) to 
develop the infographic animation cartoon for 
teaching the protein synthesis in biology, 2) to 
compare the learning achievement scores of the 
grade 10 students resulting from using the 
infographic animation cartoon for teaching the 
protein synthesis in biology, and 3) to determine 
the grade 10 students’ satisfactions with using the 
infographic animation cartoon for teaching. 

The study sample were selected by group 
sampling was purposive selection of 39 grade 10 
students; the tools were 1) the infographic 
animation cartoon for teaching the protein 
synthesis in biology, a media quality assessment 
form for experts, 3) a pre-learning achievement 
test and a learning achievement test after using 
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the medium of the infographic animation cartoon 
for teaching, and 4) a questionnaire for students 
satisfactions with the medium and the statistical 
analyses were done in terms of Mean, Percentage, 
Standard Deviation and the t-test dependent. 

The results revealed that the medium of 
the infographic animation cartoon for teaching the 
protein synthesis in biology averagely had content  
and production qualities at the very-good level 

( x =4.75) and the very-good level ( x =4.65) 
respectively; 2) that the student learning 
achievement scores resulting from using the 
medium were significantly (p < .05)higher than 
those before using, and 3) the  students’ 
satisfactions with using the medium was averagely 

the highest level ( x =4.53). 

Keywords: Infographics Animation Cartoon, Protein 
Synthesis, Grade 10 Students 

ความส าคัญของปัญหา 

ปัจจุบันองค์ความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ มีการพัฒนา
อย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะอย่างยิ่งองค์ความรู้ทางด้าน
เทคโนโลยีท่ีล้ าหน้า ท าให้ความรู้ท่ีเป็นปัจจุบันเกิดขึ้นยาก
ตามไปด้วย การเรียนรู้จึงมิได้เป็นเพียงการถ่ายทอดความรู้
จากผู้สอนสู่ผู้เรียนหรือที่เรียกว่าการเรียนการสอนในระบบ 
Education 1.0 อย่างเช่นในอดีตท่ีผ่านมา ท้ังน้ี ในวง
การศึกษาได้มีการพัฒนาระบบการเรียนการสอนด้วยการ
น าเทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการ
สอนหรือท่ีเรียกว่า Education 2.0 แต่ก็ยังไม่สามารถ
น าไปสู่การพัฒนาผู้เรียนให้เป็นบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ได้ดี
เท่าท่ีควร ปัจจุบันได้มีการปรับการเรียนการสอนใน
มหาวิทยาลัยชั้นน าหลายแห่งเข้าสู่ระบบ Education 3.0 
ด้วยการส่งเสริมให้นิสิต-นักศึกษา แสวงหาความรู้ด้วย
ตนเองจากสื่อการสอนทุกรูปแบบท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อ
ดิจิทัลผสมกับการท างานเป็นกลุ่ม และปรับการสอนให้มี
รู ป แบ บการ เรี ย น รู้ แ บบ มี ป ฏิ สั ม พั น ธ์  ( Interactive 

Learning) รวม ท้ั งก ารน าสื่ อ สั งคมออน ไล น์  (Social 
Media) เข้ามาเป็นเครื่องมือช่วยในการพัฒนาการเรียนการ
สอนมากยิ่งขึ้น Siphai, S. and Sinlarat, P. (2018) 

เป้าหมายหลักของการพัฒนาการศึกษาในประเทศ
ไทย ในแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 -2579 คือ        
การสร้างระบบการศึกษาท่ีมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ 
เพื่ อ เป็ น ก ล ไก ห ลั ก ขอ งก ารพั ฒ น า ศั กย ภ าพ แ ล ะ               
ขีดความสามารถของทุนมนุษย์  และสามารถรอง รับ
การศึกษาการเรียนรู้ และความท้าทายของโลกศตวรรษท่ี 
21 การท่ีจะพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะท่ีสามารถ
ตอบสนองการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ได้น้ัน จ าเป็นต้อง
อาศัยองค์ประกอบหลายประการมาช่วยในการส่งเสริม 
การพัฒนาการเรียนรู้ของผู้ เรียน อาทิ ระบบการศึกษา 
ครูผู้สอน กระบวนการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียน 
การสอน รวมท้ังเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อให้เกิดทักษะ
การเรียนรู้ที่สามารถตอบสนองผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 ได้ 

Education 4.0 หรือการศึกษาระบบ 4.0 เป็น
ระบบการเรียนการสอนแบบใหม่ท่ีเน้นให้ผู้เรียนสามารถน า
องค์ความรู้ท่ีมีอยู่ทุกหนทุกแห่งมาบูรณาการเชิงสร้างสรรค์ 
เพื่อพัฒนานวัตกรรมต่าง ๆ มาตอบสนองความต้องการของ
สังคม ซ่ึงจะมีความแตกต่างกับการศึกษาระบบ 3.0 
(Education 3.0) ท่ีใช้กันอยู่ในมหาวิทยาลัยชั้นน าหลาย
แห่งในปัจจุบัน ซ่ึงเป็นการเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองจากสื่อ กล่าวได้ว่า เทคโนโลยีเข้ามามี
บทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อการศึกษา ซ่ึงสอดคล้องตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 9 
เทคโนโลยี เพื่ อการศึกษา มาตรา 64 ท่ี ได้ กล่ าวถึ ง
เทคโนโลยีการศึกษาไว้ว่า “รัฐบาลต้องส่ งเสริมและ
สนับสนุนให้มีการผลิตและพัฒนา แบบเรียน ต าราหนังสือ
วิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์ วัสดุอุปกรณ์  และเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาอื่น โดยเร่งพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต 
จัดให้มีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจแก่ผู้ผลิต
และพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ท้ังน้ี โดยเปิดให้มีการ
แข่งขันโดยเสรีอย่างเป็นธรรม” และมาตรา 67 กล่าวว่า 
“รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนา การผลิตและ      
การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมท้ังการติดตาม 
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ตรวจสอบ และประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
เพื่อให้เกิดการใช้ท่ีคุ้มค่าและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้
ของคนไทย” Ministry of Education, (2010) 

สื่อการเรียนการสอนเป็นปัจจัยส าคัญของระบบ
การเรียนการสอน เป็นสื่อกลางท่ีท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
นอกเหนือจากการเรียนโดยผู้สอน ซ่ึงในยุคดิจิทัลเป็นยุค
แห่งการเรียนรู้ท่ีใช้เทคโนโลยีเป็นสื่อกลางในการสื่อสาร 
ถ่ายทอดองค์ความรู้ต่าง ๆ และการให้ข้อมูลข่าวสารท่ีมี
ความสะดวก  รวดเร็ ว  เมื่ อ รูปแบบของการสื่ อ สาร
เปลี่ยนแปลงไป ท าให้ข้อมูลข่าวสารเข้าถึงง่ายแต่หากมี
ข้อมูลมากมายจน ไม่มีเวลาเพียงพอท่ีจะบริโภคข้อมูล
เหล่าน้ันได้หมด อินโฟกราฟิกจึงเข้ามามีบทบาทในการ
จัดการกับข้อมูลเหล่าน้ัน ซ่ึงอินโฟกราฟิก ( Infographic) 
คือ การน าเสนอข้อมูลหรือความคิดท่ีพยายามสื่อสารให้
เห็นถึงข้อมูลหรือความคิดน้ัน ๆ โดยการแปลงข้อมูลให้มี
ความน่าสนใจและอยู่ในรูปแบบของ ภาพถ่าย ภาพวาด 
กราฟิก กราฟรูปทรงต่าง ๆ ตาราง แผนท่ี แผนผัง หรือ
ไดอะแกรม ท้ังท่ีเป็นภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว รวมไปถึง
ข้อความสั้น ๆ โดยการจัดระเบียบข้อมูลมีจ านวนมากและ
หลากหลายให้จบได้ภายในระยะเวลาสั้น และเกิดความ
เข้าใจในข้อมูลท้ังหมดได้ง่ายและชัดเจนภายในเวลา
อันรวดเร็ว สามารถสื่อสารให้เข้าใจความหมายของข้อมูล
โดยไม่จ าเป็นต้องมีผู้น าเสนอมาช่วยขยายความเข้าใจอีก 
การเข้าถึงข้อมูลจึงเป็นไปได้รวดเร็วขึ้น Thetsana (2015) 

ในการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์จะเน้นให้
ผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจในเหตุและผลของการเกิด 
อย่างเช่นในวิชาชีววิทยา (Biology) เป็นวิชาหน่ึงที่มีเนื้อหา
สาระในการเรียนค่อนข้างมาก ชีววิทยาเป็นวิชาท่ีนักเรียน
หลาย ๆ คนไม่ค่อยชอบเรียน เพราะเป็นวิชาท่ีมีเน้ือหาท่ี
เน้นทางด้านความจ าเป็นอย่างมาก ซ่ึงมีความสอดคล้องกับ
การสอบถามอาจารย์ผู้ สอนวิชาชี ววิทยา ระดับชั้ น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 พบว่า ผู้เรียนไม่มีความเข้าใจในเน้ือหา 
ส่งผลให้คะแนนสอบต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด โดยเฉพาะ
เนื้อหาเรื่อง “การสังเคราะห์โปรตีน” ซ่ึงอยู่ในเรื่อง ยีนและ
โครโมโซม เน่ืองจากในการเรียนการสอน ผู้สอนใช้วิธีการสอน  

แบบบรรยายจากต าราเรียน โดยใช้กระดานด าเป็นสื่อใน
การถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ผู้เรียน ซ่ึงการเรียนการสอนน้ี
ส่งผลให้ผู้เรียนไม่เห็นภาพจึงไม่สามารถจินตนาการเข้าถึง
หลักและเหตุผลของกระบวนการถอดรหัสพันธุกรรมและ
การแปลรหัสพันธุกรรมได้  สอดคล้องกับ  หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ สาระท่ี 1 มาตรฐาน       
ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรมวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความ
หลากหลายทางชีวภาพ การใช้ เทคโนโลยีชีวภาพท่ีมี
ผลกระทบต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และ
น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ตัวชี้วัดช่วงชั้น ม.4-6 ข้อท่ี 1 ได้
กล่าวว่า ผู้เรียนจะต้อง “อธิบายกระบวนการถ่ายทอดสาร
พันธุกรรม การแปรผันทางพันธุกรรม มิวเทชันและการเกิด
ความหลากหลายทางชีวภาพ” ได ้

จากท่ีมาและความส าคัญของปัญหาท่ีกล่าวมา
ข้างต้น ท าให้ทราบว่า การใช้สื่ออินโฟกราฟิกร่วมกับการ
เรียนรู้สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และพัฒนา
นัก เรี ยน ได้ อย่ างมี คุณ ภาพอยู่ ในระ ดับดี  Uayporn,  
Sayamon & Ingard (2017) ดั ง น้ั น  ผู้ วิ จั ย เห็ น ว่ าก าร
พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์
โปรตีน เข้ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนได้ ซ่ึงอาจ
เป็นทางเลือกท่ีดีอย่างหน่ึงท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้และ
ความเข้าใจมากขึ้น เพราะอินโฟกราฟิกเป็นการน าเสนอเน้ือหา
ในรูปแบบของภาพวาดการ์ตูน กราฟิก กราฟรูปทรงต่าง ๆ 
ตาราง แผนท่ี แผนผัง หรือไดอะแกรม ท่ีเป็นท้ังภาพน่ิงและ
ภาพเคลื่อนไหว รวมไปถึงข้อความสั้น ๆ โดยการจัด
ระเบียบข้อมูลท่ีมีจ านวนมากและหลากหลายให้จบได้
ภายในระยะเวลาสั้น และเกิดความเข้าใจในข้อมูลท้ังหมดได้
ง่ายและชัดเจนภายในเวลาอันรวดเร็ว ดังน้ัน การพัฒนา
การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน 
วิชา ชีววิทยา มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนอาจก่อเกิด
ประโยชน์มากท่ีสุด และยังเป็นแนวทางในการปรับปรุง
พัฒนาสื่อการเรียนผ่านเทคโนโลยีต่อไป 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง 
การสังเคราะห์โปรตีน วิชา ชีววิทยา ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีคุณภาพในเกณฑ์ระดับดีจากการ
ประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

2.  เพื่ อ เป รียบ เทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ ขอ ง
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จากการใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน 

3.  เพื่อส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน 

วิธกีารด าเนินการวิจัย 

การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง 
การสังเคราะห์โปรตีน วิชาชีววิทยา ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 เป็นรูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi 
Experiment Research)  แ บ บ  One Group Pretest – 
Posttest Design ด้ ว ย แ บ บ ป ร ะ เมิ น คุ ณ ภ า พ โด ย
ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อประเมินคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการใช้การ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนท่ี
มีต่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก 

ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 4 ท่ี
เรียนสายวิทยาศาสตร์ -คณิ ตศาสตร์ จ านวน 4 ห้อง 
นักเรียนจ านวน 160 คน 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย เลือกกลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 1 ห้อง นักเรียนจ านวน 39 คน โดยการเลือก
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เน่ืองจากเป็นกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีมีสภาพห้องเรียนคละกันระหว่างนักเรียนเรียนดี 
เรียนปานกลาง และเรียนอ่อน 

ตัวแปรท่ีศึกษา คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้
สื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก และความพึงพอใจของ
ผู้เรียนท่ีมีต่อสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก 

เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ 1) สื่อ
การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน 

วิชา ชีววิทยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 4 มี
คุณภาพด้านเน้ือหาอยู่ในระดับดีมาก ท่ีค่าเฉลี่ย 4.75 และ
ด้านการผลิตสื่อมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ท่ีค่าเฉลี่ย 
4.65  2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการใช้การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟ
กราฟิก เป็นเป็นข้อสอบแบบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
คะแนนเต็ม 20 คะแนน โดยมีค่าความเชื่อมั่นด้วยสูตร KR-

20 ของ Kuder-Richardson ซ่ึงมี ค่าความเชื่ อมั่น  () 
เท่ากับ .80 และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20-1.00 

ค่ า ค ว า ม ย า ก ง่ า ย  () อ ยู่ ร ะ ห ว่ า ง  0.21-0.87 3) 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อการ์ตูน
แอนิเมชันอินโฟกราฟิก โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ได้ค่าความเชื่อมั่นท้ังฉบับเท่ากับ 0.958 

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้สถิติ เชิง
พรรณา (Descriptive Statistics) มีขั้นตอนการด าเนินการ 
คือ 1) การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับการประเมินด้านการ
เรียนรู้  มีการวัดความรู้  ความเข้าใจ เพื่อเปรียบเทียบ
คะแนนสอบก่อนเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
จากการใช้สื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก 2) การ
วิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแบบสอบถามความพึงพอใจของ
ผู้เรียนท่ีมีต่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก สถิติท่ีใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ค่าเบี่ยง เบน
มาตรฐานและ t-test Dependent 

เกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าเฉลี่ยความพึง
พอใจ ดังน้ี Srisa-ad, B. (2015) 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.51-5.00 หมายถึง ความพึงพอใจ
มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.51-4.50 หมายถึง ความพึงพอใจ
มาก 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.51-3.50 หมายถึง ความพึงพอใจ
ปานกลาง 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.51-2.50 หมายถึง ความพึงพอใจ
น้อย 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.50 หมายถึง ความพึงพอใจ
น้อยท่ีสุด 
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ผลการวิจัย 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการ์ตูน
แอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชา 
ชีววิทยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 สามารถสรุป
ผลได้ 3 ประเด็น ดังน้ี 

1.  การประเมินคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชาชีววิทยา โดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตส่ือ 

ผลการประเมินคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟ
กราฟิก พบว่า ด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับ  ดีมาก ท่ี
ค่าเฉลี่ย 4.75 ซ่ึงพบว่า ด้านท่ีมีคุณภาพดีมาก คือ ด้าน

เน้ือหา ( x =4.71, S.D.=0.46) รองลงมา คือ ด้านการใช้
ภาษา และด้านการด าเนินเรื่อง อยู่ในระดับคุณภาพดี 

( x =4.50, S.D.=0.52) เท่ ากั น ท้ั งสองด้ าน   และด้ าน     
การผลิตสื่อมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ท่ีค่าเฉลี่ย 4.65 ซ่ึง
พบว่าด้ าน ท่ีมี คุณ ภาพดีมาก  คือ  ด้ านการน าไป ใช้ 

( x =4.67, S.D.=0.50) รองลงมา คือ ด้านเทคนิคต่าง ๆ 

และการด าเนิน เรื่อง ( x =4.67, S.D.=0.50) และด้าน      

การออกแบบ ( x =4.62, S.D.=0.50) ตามล าดับ 

รายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 1 และตารางท่ี 2 

 

ตารางที่ 1  การประเมินคุณภาพของสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชาชีววิทยา  โดยผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน x  S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านเนื้อหา 
1.  เนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 5.00 0.00 มีคุณภาพดีมาก 
2.  เนื้อหามีความถูกต้อง 5.00 0.00 มีคุณภาพดีมาก 
3.  เนื้อหามีปริมาณเหมาะสมในแต่ละตอน 4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
4.  เนื้อหาแต่ละตอนมีความต่อเนื่องกัน 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
5.  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
6.  เนื้อหามีความทันสมัยและน่าสนใจ 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
7.  เนื้อหามีความเข้าใจง่าย 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.71 0.46 มีคุณภาพดีมาก 
ด้านการใช้ภาษา 
8.  การใช้ภาษาสื่อความหมายได้ถูกต้องตามหลักภาษา 4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
9.  การใช้ภาษาสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.61 0.47 มีคุณภาพดีมาก 
10.  การใช้ภาษามีความเข้าใจง่าย 4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
11.  การใช้ภาษาเหมาะสมกับผู้เรียน 5.00 0.00 มีคุณภาพดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.50 0.52 มีคุณภาพดีมาก 
ด้านการด าเนินเรื่อง 
12.  การล าดับการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
13.  การด าเนินเรื่องมีความเข้าใจง่าย 4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
14.  มีการอธิบายท่ีสามารถน าไปใช้จริงได้ 4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
15.  มีความดึงดูดในการติดตามชม 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.50 0.52 มีคุณภาพดีมาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.75 0.44 มีคุณภาพดีมาก 



วารสารศึกษาศาสตร์ปริทัศน์  ปีที่  35   ฉบับที่  2 
 

160 

ตารางที่ 2  การประเมินคุณภาพของสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะหโ์ปรตีน  วิชาชีววิทยาโดยผู้เชี่ยวชาญ          
ด้านการผลิตสื่อ จ านวน 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน x  S.D. ระดับคุณภาพ 
ด้านการออกแบบ 
1.  การจัดวางองค์ประกอบศิลป์ 4.67 0.50 มีคุณภาพดีมาก 
2.  หัวข้อหรือส่วนเน้นความส าคัญมีความเด่นชัด 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
3.  ตัวอักษรท่ีใช้มีขนาดเหมาะสม  4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
4.  สีท่ีใช้มีความเหมาะสม  4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
5.  ภาพกราฟิกมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
6.  ภาพกราฟิกมีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
7.  ภาพกราฟกิมีความน่าสนใจ น่าติดตาม  4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.62 0.50 มีคุณภาพดีมาก 
ด้านเทคนิคต่าง ๆ และการด าเนินเรื่อง    
8.  เทคนิคท่ีใช้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
9.  เทคนิคท่ีใช้มีความน่าสนใจ 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
10.  ภาพและสัญลักษณ์ต่าง ๆ สื่อความหมายได้ 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
11.  เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
ด้านเทคนิคต่าง ๆ และการด าเนินเรื่อง 
12.  เสียงบรรยายมีความถูกต้องตรงกับเนื้อหาท่ีก าลังแสดง 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
13.  เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสมสร้างให้เกิดความสนใจ 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
14.  ระยะเวลาของการเคล่ือนไหวมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มีคุณภาพดี 
15.  การด าเนินเรื่องมีความต่อเน่ืองในแต่ละตอน 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
16.  การดำเนินเรื่องมีความน่าสนใจ 5.00 0.00 มีคุณภาพดีมาก 
17.  การด าเนินเรื่องมีความเข้าใจง่าย 5.00 0.00 มีคุณภาพดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.67 0.48 มีคุณภาพดีมาก 
ด้านการน าไปใช้    
18.  สื่อนี้สามารถใช้งานและเข้าถึงได้ง่าย ตลอดเวลาตามความต้องการ 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
19.  สื่อนี้สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 
20.  สื่อนี้มีการอธิบายท่ีสามารถน าไปใช้ได้จริง 4.67 0.58 มีคุณภาพดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 4.67 0.50 มีคุณภาพดีมาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.65 0.48 มีคุณภาพดีมาก 

 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีมีต่อ
การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีมีต่อ
การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก พบว่า คะแนนการทดสอบ
ก่อนเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ถึงการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.05 

คะแนน และ 16.54 คะแนน ตามล าดับ จากแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาก
การใช้การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เป็นเป็นข้อสอบแบบ 
4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
รายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 3  
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ตารางที่ 3  แสดงผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบท่ีนัยส าคัญทางสถิติของการทดสอบ
เปรียบเทียบคะแนนก่อนใช้สื่อและหลังใช้สื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชา
ชีววิทยา จ านวน 39 คน 

 

คะแนนความรู ้ คะแนนเต็ม x  S.D. t p 
ก่อนเรียน 

20 
11.05 2.67  

14.45 
 

0.00* ผลสัมฤทธิ์ 16.54 3.14 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

3.  ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ์ตูน
แอนิเมชันอินโฟกราฟิก 

ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ์ตูน
แอนิเมชันอินโฟกราฟิก พบว่า ความพึงพอใจต่อการใช้สื่อ
การ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน 
วิช าชี ววิท ยา  อยู่ ใน ระดั บความพึ งพอ ใจมาก ท่ี สุ ด 

( x =4.53, S.D.=0.64) และค่าเฉลี่ยรายด้านพบว่า ด้านท่ี

มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ ด้านการน าไปใช้  ( x =4.59, 
S.D.=0.60) รองลงมา คือ ด้านเน้ือหาอยู่ในระดับความ        

พึงพอใจมากท่ีสุด ( x =4.52, S.D.=0.61) ส่วนด้านท่ีมี
คะแนนเฉลี่ยน้อยท่ีสุด คือ ด้านการออกแบบสื่อการ์ตูน
แอนิเมชันอินโฟกราฟิกอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 

( x =4.49, S.D.=0.67) หากพิจารณาการประเมินความพึง
พอใจทั้ง 3 ด้าน รายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 4 

 

ตารางที่ 4  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชาชีววิทยา 
จ านวน 39 คน 

 

รายการประเมิน x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหา 
1. ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจถึงกระบวนการถอดรหัสพันธุกรรม 

(Transcription) 
4.51 0.68 มากทีสุ่ด 

2.  ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจถึงกระบวนการแปลรหัส  
พันธุกรรม (Translation) 

4.50 0.64 มาก 

3. ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจถึงกระบวนการสังเคราะห์โปรตีน 4.54 0.51 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 4.52 0.61 มากท่ีสุด 

ด้านการออกแบบสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก 
4.  สื่อนี้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.67 0.53 มากที่สุด 
5.  สื่อนี้มีภาพและสีสันสวยงาม 4.54 0.68 มากที่สุด 
6.  สื่อนี้มีภาพและสัญลักษณ์ต่าง ๆ ท่ีสื่อความหมายได้ 4.56 0.68 มากที่สุด 
7.  สื่อนี้มีเสียงบรรยายท่ีชัดเจน 4.69 0.57 มากที่สุด 
8.  สื่อนี้มีเทคนิคท่ีน่าสนใจ น่าติดตาม 4.36 0.84 มาก 
9.  สื่อนี้มีระยะเวลาท่ีเหมาะสม 4.33 0.66 มาก 
10.  สื่อนี้มีการด าเนินเรื่องท่ีมีความน่าสนใจ 4.62 0.54 มากที่สุด 
11.  สื่อนี้มีการด าเนินเรื่องท่ีเข้าใจง่าย 4.15 0.67 มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.49 0.67 มาก 
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ตารางที่ 4  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชาชีววิทยา 
จ านวน 39 คน (ต่อ) 

 

รายการประเมิน x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านการน าไปใช้ 
12.  ผู้เรียนสามารถน าความรู้ความเข้าใจไปใช้กับการเรียนได้ 4.59 0.55 มากที่สุด 
13.  สื่อนี้สามารถใช้งานและเข้าถึงได้ง่ายตลอดเวลาตามความ
ต้องการ 

4.46 0.72 มาก 

14.  สื่อนี้สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 4.59 0.59 มากที่สุด 
15.  สื่อนี้มีการอธิบายท่ีสามารถน าไปใช้ได้จริงกับการเรียน 4.62 0.54 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.59 0.60 มากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.53 0.64 มากท่ีสุด 

 

ข้อวิจารณ์ 

1.  ผลการประเมินคุณภาพสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน
อินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีนวิชาชีววิทยา โดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา โดยมีคะแนนการประเมินเฉลี่ยรวม
ทุกประเด็นในด้านเน้ือหาอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก 

( x =4.75, S.D.=0.44) เน่ืองจากผู้วิจัยได้ออกแบบเน้ือหา
ให้มีความสอดคล้องกับวิชาชีววิทยา เรื่อง การสังเคราะห์
โป รตี นจากห นั งสื อ เรี ยน วิช าชี ววิทยาใน ระดั บชั้ น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 และศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมจากอินเตอร์เน็ต 
รวมท้ังค าแนะน าจากอาจารย์ประจ าวิชาชีววิทยา จึงท าให้
การประเมินคุณภาพของสื่อด้านเน้ือหามีคะแนนอยู่ใน
ระดับดีมาก ซ่ึงสอดคล้องกับ Kribkeaw (2016)  ได้ท าวิจัย
เรื่อง แอนิเมชันเสริมการเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้า
อากาศ เรื่อง มหัศจรรย์หยดน้ าฟ้า ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนกัลยาศรีธรรมราช การวิจัยครั้ง
น้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาแอนิเมชันเสริมการเรียนรู้
ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศ โดยผลการวิจัยน้ีพบว่า 
แอนิเมชันเสริมการเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศ 
เรื่อง มหัศจรรย์หยดน้ าฟ้า ประกอบไปด้วย เนื้อหาการเกิด
ฝนและการท าฝนหลวงมีฉากเสนอเนื้อเรื่อง 70 ฉาก ความ
ยาว 10 นาที ตัวละครน ามี 2 ตัว แอนิเมชันเสริมการ
เรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศท้ังด้านเน้ือหาและ
ด้านรูปแบบการน าเสนอมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
แ ล ะ ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ  Ruangwilai and Terdbaramee 

(2019) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 2 
มิติ เรื่อง ป้องกันยาเสพติดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 
3 โรงเรียนราชวินิตบางแคปานข า โดยใช้แนวคิดของการ
จ าลองสถานการณ์  การวิจัยครั้งน้ี มีวัตถุประสงค์เพื่อ
ออกแบบและพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องการ
ป้องกันยาเสพติด หาคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 
และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี3 โรงเรียนราชวินิตบางแค
ปานข าจ านวน 30 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย
ด้วยวิธีการจับสลาก เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ีได้แก่ 
การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ  แบบประเมินคุณภาพด้านสื่อ       
แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา และแบบประเมินความ 
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ์ตนูแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง
การป้องกันยาเสพติด สถิติท่ีใช้ในการวิจัย คือ สถิติท่ีใช้ใน

งานวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( x ) และค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพ

ด้านสื่ อโดยผู้ เชี่ ยวชาญ อยู่ ในระดับมาก ( x = 4.29,            
S.D. = 0.77) ผลการประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาโดย

ผู้เชี่ยวชาญ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x = 4.53, S.D. = 0.34) 

ส่วนผลการประเมินการประเมินคุณภาพสื่อการ์ตูน
แอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชา 
ชีววิทยา โดยผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตสื่อ โดยมีคะแนนการ
ประเมินเฉลี่ยรวมทุกประเด็นในด้านการผลิตส่ืออยู่ในระดับ

มีคุณภาพดีมาก ( x =4.65, S.D.=0.48) ผู้วิจัยได้ออกแบบ
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โดยใช้ทฤษฎี ADDIE ตามแนวคิดของ Seels & Glasgow 
(1990) มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ การพัฒนา การ
น าไปใช้ และการประเมินผล ส่วนด้านท่ีมีความเหมาะสม

มากที่สุดคือด้านการน าไปใช้ ( x =4.67, S.D.=0.50) 

2. ผลก าร เป รี ย บ เที ยบ คะแนนจากการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนถึงการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การ
สังเคราะห์โปรตีน วิชา ชีววิทยา มีค่าเฉลี่ยก่อนการใช้สื่อ 

( x =11.05, S.D.=2.67) และมีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนจากการใช้สื่ อ  ( x =16.54, S.D.=3.14) และเมื่ อ
เปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและคะแนนคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้สื่อ พบว่า คะแนนสอบ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้สื่อสูงกว่า
คะแนนสอบก่อนการใช้ส่ืออย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 ดังน้ัน ผู้วิจัยเห็นว่าการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก 
เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน วิชา ชีววิทยา ท าให้นักเรียนมี
ความรู้เพิ่มขึ้นจากการใช้สื่อ ซ่ึงสอดคล้องกับ Kribkeaw 
(2016)  ได้ ท าวิจั ย เรื่ อ ง  แอ นิ เมชั น เสริมการเรียนรู้
ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศ เรื่อง มหัศจรรย์หยดน้ าฟ้า 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนกัลยาศรี
ธรรมราช การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาแอนิเมชัน
เสริมการเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศ เรื่อง 
มหัศจรรย์หยดน้ าฟ้า และเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน
และคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนจากการใช้
สื่อแอนิเมชันเสริมการเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย สื่อแอนิเมชันเสริม
การเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศ โดยผลการวิจัยน้ี
พบว่า แอนิเมชันเสริมการเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้า
อากาศ เรื่อง มหัศจรรย์หยดน้ าฟ้า ประกอบไปด้วย เนื้อหา
การเกิดฝนและการท าฝนหลวง มีฉากเสนอเน้ือเรื่อง 70 
ฉาก ความยาว 10 นาที ตัวละครน ามี 2 ตัว แอนิเมชัน
เสริมการเรียนรู้ปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศท้ังด้าน
เนื้อหาและด้านรูปแบบการน าเสนอมีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมาก และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมี นัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 และ
ครูผูส้อนมีความเห็นว่าสามารถน ามาใช้เป็นตัวอย่างส าหรับ

นั ก เรี ย น ได้ ดี  แ ล ะ ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ  Thongrakjan, 
Rattanaphant & Klinmalee. (2019) ได้ ท า วิ จั ย เรื่ อ ง 
การพัฒนาสื่อแอนิเมชันรายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง
พลเมืองดิจิทัล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 
โรงเรียนบ้านห้วยหาร การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ        
1) พัฒนาสื่อแอนิเมชันรายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง 
พลเมืองดิจิ ทัล 2) หาประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน
ร าย วิ ช าวิ ท ย าก ารค าน วณ  เรื่ อ ง  พ ล เมื อ งดิ จิ ทั ล                    
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาการ
ค านวณ ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อแอนิเมชันรายวิชา
วิทยาการค านวณ เรื่อง พลเมืองดิจิทัล 4) ประเมินความ 
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อแอนิเมชันรายวิชาวิทยา       
การค านวณ เรื่อง พลเมืองดิจิทัลเครื่องมือในการวิจัย คือ 
สื่อแอนิเมชันแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบ
ประเมินความพึ งพอใจ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 4 โรงเรียนบ้านห้วยหาร 
จ านวน 30 คน ได้มาด้วยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วน
เบี่ ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติทดสอบ t-test แบบ 
Dependent ผลการวิจัย พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน คะแนนมีค่ามากกว่าคะแนนก่อนเรียน 
โดยมีค่า t = 9.67 ท่ีระดับนัยส าคัญ .05 

3. ผลการประเมินแสดงความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างที่มีต่อสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การ
สังเคราะห์โปรตีน วิชา ชีววิทยา พบว่า ความพึงพอใจต่อ
การใช้สื่ อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก  เรื่อง การ
สังเคราะห์โปรตีน วิชา ชีววิทยา อยู่ในระดับความพึงพอใจ

มากท่ีสุด ( x =4.53, S.D.=0.64) เน่ืองจากสื่อดังกล่าว ท า
ให้นักเรียนพึงพอใจอาจจะมาจากสื่อมีเทคนิคท่ีน่าสนใจ น่า
ติดตาม มีความเหมาะสมกับผู้เรียน มีการด าเนินเรื่องท่ีมี
ความน่าสนใจ และมีการอธิบายท่ีสามารถน าไปใช้ได้จริง
กับการเรียน และสอดคล้องกับ Pantaisong & Kulwong 
(2016) ได้ท าการวิจัยเรื่อง สื่อเสริมทักษะวิทยาศาสตร์ด้วย 
แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ทรัพยากรน้ า สำหรับประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านหนองโสน การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนาสื่อเสริมทักษะวิทยาศาสตร์ด้วยแอนิเมชัน 2 มิติ 
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เรื่อง ทรัพยากรน้ า และเพื่อศึกษาความพึงพอใจในการใช้
สื่อเสริมทักษะวิทยาศาสตร์ด้วยแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง 
ท รั พ ย าก ร น้ า  ก ลุ่ ม เป้ าห ม าย  ได้ แ ก่  นั ก เรี ย น ชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านหนองโสน คัดเลือกแบบ
เจาะจง จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ สื่อเสริมทักษะ
วิทยาศาสตร์ด้วยแอนิเมชัน 2 มิติ และแบบศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อ เสริมทักษะวิทยาศาสตร์ด้วย
แอนิเมชัน 2 มิติ สถิติท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยผลการวิจัย พบว่า การพัฒนา
สื่อเสริมทักษะวิทยาศาสตร์ด้วยแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง 
ทรัพยากรน้ า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยสื่อ
เสริมทักษะวิทยาศาสตร์ด้วยแอนิเมชัน 2 มิติ โดยรวมอยู่ใน
ร ะ ดั บ ม า ก  แ ล ะ ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ  Ruangwilai & 
Terdbaramee. (2019)  ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนา
การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ  เรื่อง ป้องกันยาเสพติดของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนราชวินิตบางแคปาน
ข า โดยใช้แนวคิดของการจ าลองสถานการณ์ การวิจัยครั้งน้ี 
มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบและพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 2 
มิติ เรื่องการป้องกันยาเสพติด หาคุณภาพของการ์ตูน
แอนิเมชัน 2 มิติ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
ราชวินิตบางแคปานข าจ านวน 30 คน ได้มาโดยวิธีการ    
สุ่มตัวอย่างแบบง่ายด้วยวิธีการจับสลาก เครื่องมือท่ีใช้ใน
การวิจัยครั้งน้ีได้แก่ การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ แบบประเมิน
คุณภาพด้านสื่อ แบบประเมินคุณภาพด้านเน้ือหา และ
แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ์ตู น
แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องการป้องกันยาเสพติด สถิติท่ีใช้ในการ

วิจัย คือ สถิติ ท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( x ) 
และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัยพบว่า ผล
การประเมินความพึงพอใจของการ์ตูนโดยนักเรียน อยู่ใน

ระดับมาก ( x = 4.57, S.D. = 0.63) การด าเนินเรื่องใช้
วิธีการเคลื่อนไหวของตัวการ์ตูนและมีการใช้เทคนิคการ
จ าลองสถานการณ์ จะช่วยท าให้สื่อเป็นท่ีดึงดูดความสนใจ 
กลุ่มตัวอย่างรู้วิธีท่ีจะปฏิเสธสถานการณ์เกิดแรงจูงใจท่ีจะ
ประพฤติปฏิบัติตามแนวทางที่น าเสนอ 

 

ข้อเสนอแนะ 

1.  สื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิกในรายวิชา
ชีววิทยา เรื่อง การสังเคราะห์โปรตีน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ยังขาดการปฏิสัมพันธ์ในบางส่วน เช่น 
การแสดงความคิดเห็น ตอบโต้ระหว่างการเรียนรู้จากสื่อได้ 

2.  ควรจะพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิก
ในรายวิชาชีววิทยาในเรื่องอื่น ๆ ให้ครบถ้วน เพื่อจะได้น า
สื่อการ์ตูนแอนิเมชันอินโฟกราฟิกในทุกเน้ือหาไปใช้ในปี
การศึกษาต่อไป 

3.  ควรน าสื่อแอนิเมชันอินโฟกราฟิก เรื่อง การ
สังเคราะห์โปรตีน วิชาชีววิทยา ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นน าไป
ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างอื่น เช่น น าไปใช้กับนักเรียนใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีอยู่ต่างโรงเรียน เพื่อเป็นการ
ยืนยันประสิทธิภาพของสื่อการสอน 
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