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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษา
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 เรื่อง ความน่าจะเป็น         
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ 
การใช้ตัวแทน และ 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 เรื่อง  
ความน่าจะเป็น ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน  

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนนครสวรรค์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 40 คน ซึ่งได้มาจาก
การสุ่มแบบกลุ่มจากทั้งหมด 12 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้
ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย แผนการจัด      
การเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้รูปแบบ SSCS 
ร่วมกับการใช้ตัวแทน จ านวน 10 แผน แบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง      
การเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น การวิเคราะห์

ข้อมูลใช้การค านวณค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็นอยู่ใน
เกณฑ์ดี และ 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ค าส าคัญ: รูปแบบ SSCS การใช้ตวัแทน ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ทางคณิตศาสตร ์

Abstract 

The purposes of this research were 1) to 
study abilities in mathematical problems solving 
on Probabilities of Mathayomsuksa III students by 
using SSCS model and Representative and 2 )  to 
study mathematics learning achievements on 
Probabilities of Mathayomsuksa III students by 
using SSCS model and Representatives.  
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The sample was 4 0  Mathayomsuksa III 
students of one classroom at Nakhon Sawan 
School in the second semester of the academic 
year 2019  that was selected by cluster random 
sampling from 12  classrooms. The instruments in 
data collection were consisted of 10 lesson plans 
on Probabilities by using SSCS model and 
Representatives, abilities evaluation forms in 
solving mathematical problems on Probabilities, 
and Mathematics Learning Achievements test on 
Probability. Percentage, Mean, Standard Deviation, 
and t-test were used for analyzing data.  

The research results showed that 1) the 
students had abilities in Mathematics problem 
solving on Probabilities at the good level. and 2) 
Mathematics learning achievements of students 
after learning was higher than 7 0 %  at the . 0 5 
level of significance. 

Keywords: SSCS Model, Representation, 
Mathematics Problem Solving Ability, Mathematics 
Learning Achievement 

ความส าคัญของปัญหา 

การศึกษาเป็นกระบวนการที่พัฒนาคุณภาพ
ของคนโดยผ่านการถ่ายทอดความรู้ การฝึกฝน การอบรม 
การสร้างสรรค์จรรโลงความก้าวหน้าทางวิชาการ ซึ่งช่วย
พัฒนาศักยภาพของแต่ละบุคคลให้เป็นคนที่สมบูรณ์ 
ดังเช่นที่ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
2542 ที่แก้ไขเพิ่มเติม(ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545 และ
ที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พุทธศักราช 2553 หมวด 4 
แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 ระบุว่า “การจัด 
การศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญ
ที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ” และ

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (Ministry of Education, 
2017) กล่าวว่า  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่ งต่อ
ความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์         
คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ สามารถวิเคราะห์ปัญหาได้
อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ ตัดสินใจ 
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และสามารถน าไปใช้
ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่ในความเป็นจริง
นักเรียนไทยยังไม่ประสบความส าเร็จทางด้านการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์เท่าที่ควร ดังจะเห็นได้จากรายงาน             
การทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งจัดทดสอบโดยสถาบันทดสอบ
ทางการศึกษาแห่งชาติ  ประจ าปีการศึกษา 2561 
(National Institute of Educational Testing Service, 
2019) จากการทดสอบพบว่า นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ได้คะแนนเฉลี่ยในรายวิชาคณิตศาสตร์เพียงร้อยละ 30.04 
ซึ่งได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 50 ของคะแนนสอบทั้งฉบับ 
หากจ าแนกตามสาระแล้ว สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูล
และความน่าจะเป็น เป็นสาระที่ควรเร่งพัฒนา เมื่อผู้วิจัย
วิเคราะห์และสัมภาษณ์นักเรียนเพิ่มเติม พบว่านักเรียน
เห็นว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ยุ่งยากและซับซ้อน      
จึงรู้สึกท้อแท้และไม่กระตือรือร้นในการเรียน โดยเฉพาะ
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  แม้ ว่ านัก เรี ยนจะมี         
ความเข้าใจในเนื้อหาสาระเป็นอย่างดีแล้ว แต่นักเรียนยัง
ประสบปัญหาเกี่ยวกับการท าโจทย์ปัญหา เพราะนักเรียน
ไม่สามารถวิเคราะห์ได้ว่าควรเริ่มท าตรงจุดใดก่อน ไม่มี
ขั้นตอนในการท าที่ถูกต้อง จึงไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้
ที่มีอยู่มาใช้แก้ปัญหาได้ จากปัญหาดังกล่าวครูจึงต้องหา
วิธีสอนใหม่เพื่อให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงและ
พัฒนาไปสู่ คุณลักษณะใหม่ที่ประกอบด้วยการคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา การสร้างสรรค์ และการท างาน
ร่วมกัน จึงจ าเป็นต้องปฏิรูปการเรียนรู้ใหม่ด้วยการให้
ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ฝึกและพัฒนาทักษะที่ต้องการ
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ให้เกิดขึ้นอย่างสม่ าเสมอ (Office of the Education 
Council, 2017) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS 
มุ่ งเน้นให้นักเรียนได้ เรียนรู้ด้วยตนเอง มีกระบวน        
การแก้ปัญหาที่เป็นขั้นตอน นักเรียนมีโอกาสน าเสนอ       
ความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความคิด ส่งผลให้ครูและ
นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการที่หลากหลายอันเป็นประโยชน์ตอ่      
การเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี Pizzini, Shepardson & 
Abell (1989) ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS มี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 S: Search เป็นขั้นตอน
ของการค้นหาข้อมูลและแยกแยะประเด็นของปัญหา        
ขั้นที่  2 S: Solve เป็นขั้นตอนของการวางแผนและ
ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ ขั้นที่ 3 C: Create 
เป็นขั้นตอนของการน าผลที่ได้จากขั้นที่ 2 มาเรียบเรียง
น าเสนอให้เข้าใจและสื่อสารได้ง่ายยิ่งขึ้น และขั้นที่ 4         
S: Share เป็นขั้นตอนของการแสดงและแลกเปลี่ยน      
ความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลและวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งเป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ เน้นการพัฒนานักเรี ยนเป็น
รายบุคคล โดยเช่ือว่านักเรียนแต่ละคนมีพื้นฐานความรู้ 
และความสามารถในการแก้ปัญหาที่แตกต่างกัน 

นอกจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS 
จะสามารถท าให้นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ได้ดีแล้ว การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาที่
เน้นการใช้หรือสร้างตัวแทนความคิดเป็นกระบวนการที่
ช่วยให้นักเรียนสามารถพัฒนาความคิดรวบยอดที่ซับซ้อน
และเป็นนามธรรมให้ออกมาในลักษณะความคิดแบบ
รูปธรรมได้ดี จากงานวิจัยของ Singer & Voica (2012) 
เน้นให้นักเรียนใช้ตัวแทนความคิดทางคณิตศาสตร์พบว่า 
นักเรียนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (National 
Council of Teachers of Mathematics, 2 0 0 0 )  ไ ด้
ก าหนดให้การใช้ตัวแทนเป็น 1 ใน 5 มาตรฐานด้าน
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ครูคณิตศาสตร์จะต้อง
พัฒนานักเรียนให้บรรลุเป้าหมายและอธิบายถึงมาตรฐาน
ดังกล่าวว่า การใช้ตัวแทนเป็นสิ่งจ าเป็นที่จะท าให้ผู้เรียน
เกิดความเข้าใจในความคิดรวบยอดและความสัมพันธ์  

อีกทั้งท าให้ผู้เรียนสื่อสารวิธีการทางคณิตศาสตร์ และ
ความเข้าใจต่าง ๆ ไปสู่บุคคลอื่นได้ 

จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยเล็งเห็นว่า 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ช่วยส่งเสริม 
ให้นักเรียนมีกระบวนการและขั้นตอนในการแก้ปัญหา      
มีแนวทางการแสดงวิธีคิดได้อย่างมีเหตุผล รวมทั้งเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและอภิปราย       
ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน พร้อมทั้ง
ส่งเสริมการใช้ตัวแทนต่าง ๆ ในรูปของแผนภาพ ตาราง 
รูปภาพ หรือสัญลักษณ์อื่น ๆ ซึ่งการใช้ตัวแทนถือเป็น
เครื่องมือที่ช่วยให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงความคิดจาก
นามธรรมไปสู่รูปธรรมได้เป็นอย่างดี ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึง
สนใจน าการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS และการใช้
ตัวแทน มาใช้ร่วมกันในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา      
ปีที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น ให้สูงขึ้น ซึ่งผลการวิจัยใน
ครั้งนี้จะเป็นแนวทางในพัฒนาการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพต่อไป 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 

1.  ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน 

2.  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น   
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ 
การใช้ตัวแทน 

ขอบเขตการวิจัย 

1.  การวิจัยครั้งนี้ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้
ตัวแทน ซึ่ ง เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ที่ช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา
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ของนักเรียนร่วมกับตัวแทนทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนใช้
น าเสนอแนวคิด และวิธีการหาค าตอบผ่านตัวแทนในรูป
ของสัญลักษณ์ ตาราง แผนภาพ หรือภาพประกอบ โดยมี
ขั้นตอนในการเรียนรู้ 4 ข้ันตอน ตามแนวคิดของ Pizzini, 
Shepardson & Abell (1 9 8 9 )  ดั ง นี้  ขั้ น ต อน ที่  1  
S: Search ค้นหาข้อมูลและแยกแยะประเด็นของปัญหา 
ขั้นตอนท่ี 2  S: Solve วางแผนและด าเนิน การแก้ปัญหา 
ขั้นตอนที่ 3 C: Create สร้างค าตอบ และขั้นตอนที่ 4 
S: Share แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

2.  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนนครสวรรค์ จังหวัด
นครสวรรค์  สั งกั ดส านั กงานเขตพื้ นที่ ก ารศึ กษา
มัธยมศึกษา เขต 42 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 480 คน สุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 40 คน และการจัด
ห้องเรียนแต่ละห้องเป็นแบบคละความสามารถ 

3.  สาระการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ในครั้งนี้ ได้แก่ สาระการเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะ
เป็น ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งประกอบด้วย 
แนวคิดเกี่ยวกับความน่าจะเป็น การทดลองสุ่มและ
ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ 

4.  ระยะเวลาที่ ใ ช้ ในการทดลองและจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น ใช้เวลาทั้งหมด 
11 คาบ คาบละ 55 นาที โดยด าเนินการสอนตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 10 คาบ และทดสอบหลัง
การเรียน จ านวน 1 คาบ 

5.  ตั ว แ ป ร ที่ ศึ ก ษ า ใ น ก า ร วิ จั ย ค รั้ ง นี้  
ประกอบด้วย 

5.1 ตัวจัดกระท า คือ การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทนเรื่อง 
ความน่าจะเป็น 

5.2 ตั ว แ ปร ต า ม  คื อ  ค ว ามส าม า ร ถ ใน             
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  และผลสัมฤทธิ์ทาง      
การเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 10 แผน เป็นแผนการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนักเรียนและใช้กระบวนการคิดอย่างมี
เหตุผลร่วมกับตัวแทนทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนใช้น าเสนอ
แนวคิด และวิธีการหาค าตอบในรูปของสัญลักษณ์ ตาราง 
แผนภาพ หรือภาพประกอบ โดยมีขั้นตอนในการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ Pizzini, Shepardson & Abell (1989)     4 
ขั้นตอน คือ  ขั้นที่  1 S: Search การค้นหาข้อมูลและ
แยกแยะประเด็นของปัญหา ขั้นที่ 2 S: Solve การวางแผน
และด าเนิน  การแก้ปัญหา ข้ันท่ี 3 C: Create การน าผลที่
ได้จากขั้นที่ 2 มาน าเสนอให้เข้าใจและสื่อสารได้ง่ายยิ่งขึ้น 
และขั้ นที่  4  S: Share การแสดงและแลกเปลี่ ยน            
ความคิดเห็น ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนี้
ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ 
จ านวน 3 ท่าน โดยตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา 
ภาษา ความสอดคล้องและความเหมาะสมของจุดประสงค์
การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ รวมถึงการวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ใน
แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ แล้วน ามาปรับปรุงและแก้ไข
ตามข้อเสนอแนะที่ได้รับ จากนั้นน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
ต่อไป 

2.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
มีลักษณะเป็นโจทย์ปัญหาที่ให้นักเรียนเขียนแสดงวิธี
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ส าหรับใช้ทดสอบก่อนเริ่ม
คาบเรียนที่ 4, 6, 9 และ 10 จ านวน 4 ชุด ชุดละ 2 ข้อ 
ในแต่ละข้อ พิจารณาการให้คะแนน 3 ขั้น คือ ขั้นค้นหา
ปัญหา ขั้นแก้ปัญหา และขั้นสร้างค าตอบและสรุปค าตอบ 
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ซึ่งแบบทดสอบชุดที่ 1 มีค่าดัชนีความยากอยู่ระหว่าง  
.51 – .75 ค่าดัชนีอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .28 – .36 
และค่าความเที่ยง .79 ชุดที่ 2 มีค่าดัชนีความยากอยู่
ระหว่าง .37 – .46 ค่าดัชนีอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง            
.33 – .34 และค่าความเที่ยง 0.84 ชุดที่ 3 มีค่าดัชนี  
ความยากอยู่ระหว่าง .32 – .59 ค่าดัชนีอ านาจจ าแนก 
อยู่ระหว่าง .45 – .50 และค่าความเที่ยง .81 และชุดที่ 4 
มีค่าดัชนีความยากอยู่ระหว่าง .42 – .59 ค่าดัชนีอ านาจ
จ าแนกอยู่ระหว่าง .39 – .40 และค่าความเที่ยง .89 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาจาก
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน แล้ว
พิจารณาเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่า
หรือเท่ากับ  .50 ขึ้นไป ใช้ส าหรับการทดสอบหลังเรียน 
โดยเป็นข้อสอบแบบปรนัยที่มี 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
พบว่า มีค่าดัชนีความยากอยู่ระหว่าง  .28 – .71 ค่าดัชนี
อ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง .20 – .50 และค่าความเที่ยง
ของแบบทดสอบ เท่ากับ  .72 

วิธีด าเนินการวิจัย 

1.  สร้ าง เครื่ องมือที่ ใ ช้ ในการวิจัย ได้แก่  
แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะ
เป็น  โดยใ ช้รู ปแบบ SSCS ร่ วมกับการ ใ ช้ตั วแทน 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่  3 จากนั้นน าเครื่องมือไปตรวจสอบ
คุณภาพ 

2.  ท าหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลการวิจัยจากโครงการปริญญาโท ภาคพิเศษ 
สาขาวิชาการสอนคณิตศาสตร์  คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ไปยังผู้อ านวยการโรงเรียน
นครสวรรค์ เพื่อขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

จากนั้นผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ก าหนดไว้ 

3.  ด าเนินการสอนนักเรียนตามแผนการจัด 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ     
การใช้ตัวแทน เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 10 คาบ 
คาบละ 55 นาท ี

4.  น า แบบทดสอบวั ด คว ามส ามา รถ ใน         
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มาทดสอบนักเรียนก่อนเริ่ม
คาบเรียนแต่ละคาบ ในคาบเรียนที่ 4 , 6 , 9 และ 10 
โดยใช้เวลา 10 นาที เพื่อประเมินความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในสาระการเรียนรู้ที่นักเรียนได้
เรียนไปแล้ว 

5.  น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น มาท าการทดสอบหลัง
เรียนกับนักเรียนในคาบเรียนที่ 11 โดยใช้เวลาทดสอบ 
55 นาที 

6.  เมื่อเสร็จสิ้นการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัย
น าข้อมูลที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
มาท าการวิเคราะห์ แปลผล และสรุปผล 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

1.  ข้ อ มู ล ที่ ไ ด้ จ า ก แ บ บ ท ด ส อ บ วั ด
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ใช้ค่าเฉลี่ย โดยท าการประเมินทั้งหมด 4 
ครั้ง ซึ่งก าหนดเกณฑ์การประเมินผลดังนี้ 

ขั้นค้นหาปัญหา (คะแนนเต็ม 4 คะแนน) 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  3.20 – 4.00 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการค้นหาปัญหาในระดับดีมาก 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  2.80 – 3.19 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการค้นหาปัญหาในระดับดี 
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ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.40 – 2.79 หมายถึง นักเรียน
มีความสามารถในการค้นหาปัญหาในระดับปานกลาง 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  2.00 – 2.39 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการค้นหาปัญหาในระดับน้อย 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  0.00 – 1.99 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการค้นหาปัญหาในระดับที่ต้อง
ปรับปรุง 

ขั้นแก้ปัญหา (คะแนนเต็ม 3 คะแนน) 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  2.40 – 3.00 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาในระดับดีมาก 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  2.10 – 2.39 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาในระดับดี 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย 1.80 – 2.09 หมายถึง นักเรียน
มีความสามารถในการแก้ปัญหาในระดับปานกลาง 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  1.50 – 1.79 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาในระดับน้อย 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  0.00 – 1.49 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาในระดับที่ต้อง
ปรับปรุง 

ขั้นสร้างค าตอบและสรุปค าตอบ (คะแนนเต็ม 3 
คะแนน) 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  2.40 – 3.00 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการสร้างค าตอบและสรุป
ค าตอบในระดับดีมาก 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  2.10 – 2.39 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการสร้างค าตอบและสรุป
ค าตอบในระดับดี 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  1.80 – 2.09 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการสร้างค าตอบและสรุป
ค าตอบในระดับปานกลาง 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  1.50 – 1.79 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการสร้างค าตอบและสรุป
ค าตอบในระดับน้อย 

ช่วงคะแนนเฉลี่ย  0.00 – 1.49 หมายถึง 
นักเรียนมีความสามารถในการสร้างค าตอบและสรุป
ค าตอบในระดับที่ต้องปรับปรุง 

2.  ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ น าคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนมา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ท่ีผู้วิจัยก าหนดไว้โดยใช้ 
one sample t-test 

ผลการวิจัย 

1.  ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน โดยวัดและประเมินผลจาก
การท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ จ านวน 4 ชุด ผลการวิจัยเป็นดังตารางที่ 1 
และตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 1  คะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน  เรื่อง ความน่าจะเป็น โดย
พิจารณาในภาพรวมของแตล่ะชุด (คะแนนเต็มชุดละ 10 คะแนน) 

 

ค่าสถิติ 
ชุดที ่

รวมทุกชุด 
1 2 3 4 

ค่าเฉลี่ย 7.21 7.23 7.88 8.26 7.64 
ร้อยละ 72.10 72.30 78.80 82.60 76.40 
S.D. 3.10 3.14 2.11 2.85 2.94 
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จากตารางที่ 1 เมื่อพิจารณาในภาพรวม พบว่า 
นั ก เ รี ยนส่ วนใหญ่ ได้ คะแนนจากการทดสอบวั ด
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้
ตัวแทนอยู่ในระดับดี โดยได้คะแนนเฉลี่ย 7.64 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 76.40 และเมื่อพิจารณาความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แต่ละชุด พบว่า ชุดที่
นั ก เ รี ยน ได้ คะแนน เฉลี่ ย สู งสุ ดคื อ  ชุดที่  4  เ รื่ อ ง            
ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ โดยได้คะแนนเฉลี่ย 8.26 

คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.60 รองลงมาคือ ชุดที่ 3 เรื่อง 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ได้คะแนนเฉลี่ย 7.88 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 78.80 ในขณะที่คะแนนต่ าสุดคือ 
ชุดที่ 1 เรื่อง การทดลองสุ่ม ซึ่งได้คะแนนเฉลี่ย 7.21 
คะแนนคิดเป็นร้อยละ 72.10 และพบว่า คะแนนเฉลี่ยที่
ไ ด้ จ ากการท าแบบทดสอบวั ด ความสามารถ ใน 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น  
มีทิศทางหรือแนวโน้มสูงขึ้นตามล าดับ 

 

ตารางที่ 2  คะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น โดย
พิจารณาตามขั้นตอนการแก้ปัญหา 

 

ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 

ชุดที ่
ค่าเฉลี่ย การแปลความ 1 2 3 4 

คะแนน S.D. คะแนน S.D. คะแนน S.D. คะแนน S.D. 
ขั้นค้นหาปัญหา 
(4 คะแนน) 

2.89 1.19 2.93 0.84 3.21 0.87 3.34 1.25 3.09 ด ี

ขั้นแก้ปัญหา 
(3 คะแนน) 

2.21 1.19 2.19 1.19 2.34 0.98 2.45 1.28 2.30 ด ี

ขั้นสร้างค าตอบ
และสรุปค าตอบ 
(3 คะแนน) 

2.12 1.38 2.12 1.49 2.33 1.13 2.48 1.31 2.26 ด ี

 

จากตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินนักเรียน
จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ทั้งหมด 4 ชุด โดย
พิจารณาในแต่ละขั้นของการแก้ปัญหา ดังนี้ ขั้นค้นหา
ปัญหา พบว่า ได้คะแนนเฉลี่ย 3.09 คะแนน แสดงว่า
นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถในการค้นหาข้อมูลจาก
สถานการณ์ปัญหาในระดับดี โดยนักเรียนสามารถเขียน
รายละเอียดเกี่ยวกับสิ่งที่โจทย์ต้องการหาและสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้ได้ถูกต้อง ครบถ้วน ส่วนขั้นแก้ปัญหา พบว่า 
ได้คะแนนเฉลี่ย 2.30 คะแนน แสดงว่านักเรียนส่วนใหญ่
มีความสามารถในการแก้ปัญหาในระดับดี โดยนักเรียน
สามารถใช้ตัวแทนทางคณิตศาสตร์ที่มีความสัมพันธ์กับสิ่ง
ที่โจทย์ก าหนดให้ได้ถูกต้อง รวมทั้งใช้ภาษา สัญลักษณ์ 
และการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ในการน าเสนอ

แนวคิดได้ถูกต้อง และขั้นสร้างค าตอบและสรุปค าตอบ 
พบว่า ได้คะแนนเฉลี่ย 2.26 คะแนน แสดงว่านักเรียน
ส่วนใหญ่มีความสามารถในการสร้างค าตอบและสรุป
ค าตอบในระดับดี เช่นกัน โดยนักเรียนสามารถน าผลจาก
ขั้นแก้ปัญหามาเขียนแสดงและน าเสนอให้ง่ายต่อความ
เข้าใจ ตรงประเด็น สื่อสารกับผู้อื่น และสรุปค าตอบได้
ถูกต้อง 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น โดย
ใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน หลังเรียนสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
โดยมีคะแนนเฉลี่ย 16.98 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.90 
ดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3  ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังเรียนของนักเรียนกับเกณฑ์
ร้อยละ 70 (70% ของคะแนนเต็ม 20 คะแนน  คิดเป็น 14 คะแนน) 

 

คะแนน n x  ร้อยละ S.D. t sig 
หลังเรียน 40 16.98 84.90 2.89 37.19 .00* 

*มีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ข้อวิจารณ์ 

จากผลการวิจัย เรื่อง ผลการจัดกิจกรรม      
การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทนที่มี
ต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทาง          
การเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้น ามาวิจารณ์เพื่อน าไปสู่
ข้อสรุปและข้อเสนอแนะของการวิจัย ดังน้ี 

1.  ค ว าม ส าม า รถ ในกา รแก้ ปั ญห าทา ง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง 
ความน่าจะเป็น หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน ผลการวิจัยพบว่า 
ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนอยู่ในระดับดีขึ้นไปทั้ง 
4 ชุด โดยมีคะแนนเฉลี่ย 7.64 คะแนน ซึ่งสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ Kasee (2018) ที่ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้รูปแบบ SSCS เพื่อส่งเสริมความสามารถใน        
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจัย
ปรากฏว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้รูปแบบ SSCS มีความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่
ได้รับการจัดกิจกรรมตามคู่มือครู  และงานวิจัยของ 
Chawbankho (2011) ได้ ศึ กษาผลการจั ดกิ จกรรม        
การ เรี ยนรู้ โ ดยใ ช้ตั วแทนที่มี ต่ อความสามารถใน 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ฟังก์ชัน ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยปรากฏว่า นักเรียนที่
ได้ รั บการจัดกิจกรรมการ เรี ยนรู้ โดยใ ช้ตั วแทน มี
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS และการใช้ตัวแทนมีขั้นตอนที่ส่งเสริมให้นักเรียน
รู้จักแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ซึ่งประกอบด้วย ขั้นค้นหา
ปัญหา นักเรียนต้องวิเคราะห์และท าความเข้าใจปัญหา
เพื่อค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาว่าสิ่งท่ีโจทย์ต้องการ
ให้หาและสิ่งที่ โจทย์ก าหนดคืออะไรบ้าง ส าหรับขั้น
แก้ปัญหา นักเรียนต้องเลือกใช้ตัวแทนและน าตัวแทนที่
สร้างขึ้นมาใช้ในการแก้ปัญหา โดยนักเรียนต้องพิจารณา
ว่าตัวแทนที่เลือกนั้นเหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหา 
น าไปสู่การวางแผนและการด าเนินการแก้ปัญหาที่ถูกต้อง 
หากไม่ถูกต้อง นักเรียนต้องย้อนกลับไปพิจารณาตัว
แทนที่น ามาใช้ในการแก้ปัญหา และยังมีข้อมูลใดบ้างที่
โจทย์ก าหนดให้ แต่นักเรียนยังไม่ได้น ามาพิจารณาแล้ว
แก้ไขใหม่ให้ถูกต้อง เพื่อน ามาใช้ในการด าเนินการ ในขั้น
สร้างค าตอบและสรุปค าตอบ นักเรียนน าผลจากขั้น
แก้ปัญหามาเขียนแสดงวิธีท า เพื่อหาค าตอบตามแนวคิด
ที่ได้วางแผนไว้ ให้ง่ายต่อความเข้าใจและสื่อสารกับผู้อื่น
ได้ พร้อมสรุปค าตอบ และขั้นสุดท้าย คือ ขั้นแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ค าตอบ ขั้นตอน หรือวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหา และ
ความเหมาะสมของตัวแทนที่ใช้ ทั้งของตนเองและเพื่อน 
โดยน า เ สนอผลงานหน้ า ช้ัน เ รี ยน  และอภิ ปร าย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับค าตอบ ขั้นตอน หรือ
วิ ธีการที่ ใ ช้ ในการแก้ปัญหา ที่ เ ป็นข้อ เรี ยนรู้ และ
ข้อผิดพลาดทั้งของตนเองและเพื่อน จึงส่งผลให้นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น หลัง
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้
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ตัวแทน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยได้คะแนน
เฉลี่ย 16.98 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.90 ซึ่งสอดคล้อง
กับผลการวิจัยของ Punpumnak (2019) ที่ ได้ศึกษา       
การจัดการ เรียนรู้ด้ วยรูปแบบ SSCS เพื่ อส่ ง เสริม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ผลการวิจัยปรากฏว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม การ
เรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และงานวิจัยของ Polpan (2013) ได้
ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนแบบ
เอ็กซ์พลิซิทที่เน้นการใช้ตัวแทน เรื่อง ระบบจ านวนเต็ม 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัย
ปรากฏว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้        
โดยใช้ตัวแทนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์         
สูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้เป็นเพราะการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้
ตัวแทน เป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียน
เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน พร้อมทั้งครูได้
สอดแทรกกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริงและใช้
ตัวแทนที่เป็นสิ่งของ สังเกตได้ว่านักเรียนรู้สึกสนุกสนาน
กับการเรียนมากขึ้น นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้ดังกล่าว
มีการแบ่งกลุ่มย่อยโดยคละความสามารถ นักเรียนได้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างเพื่อนในกลุ่ม ท าให้
นักเรียนสามารถซักถามข้อสงสัยดังกล่าวกับเพื่อนภายใน
กลุ่มของตนเอง รวมทั้งได้เรียนรู้วิ ธีการแก้ปัญหาที่ 
แปลกใหม่จากการน าเสนอของเพื่อนกลุ่มอื่น ช่วยท าให้
นักเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้  ส่งผลให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 

3.  จากผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน ตามขั้นตอนของ 

Pizzini, Shepardson & Abell (1 9 8 9 )  ที่ พั ฒน า ขึ้ น
ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน มีประเด็นที่น่าสนใจ ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 S: Search ค้นหาข้อมูลและแยกแยะ 
ประเด็นของปัญหา เป็นขั้นตอนที่นักเรียนร่วมกันระดม
สมองเพื่อค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาและน ามา
แยกแยะหาประเด็นของปัญหาในด้านต่าง ๆ นักเรียน
สามารถอธิบายข้อมูลที่ได้จากปัญหา โดยใช้การท าความ
เข้าใจด้วยตนเองหรือ การปรึกษาเพื่อน จากการสังเกต
ของผู้วิจัย พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถวิเคราะห์
ปัญหาได้ แต่ยังมีนักเรียนบางคนไม่สามารถระบุข้อมูลได้
ถูกต้อง โดยพบว่านักเรียนเขียนข้อความที่บรรยายโจทย์
ทั้งหมด ซึ่งไม่ได้เขียนตามความเข้าใจของตนเอง ท าให้
นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ค่อนข้างยาว ซึ่งอาจ
ไม่ใช่ประเด็นส าคัญ ครูจึงอธิบายและใช้ค าถามเพื่อช้ีแนะ
ให้นักเรียนค้นหาข้อมูล และเขียนเฉพาะในประเด็นที่
ส าคัญ 

ขั้นตอนที่ 2  S: Solve เป็นขั้นตอนที่นักเรียน
ในกลุ่มร่วมกันวางแผนในการเลือกยุทธวิธีและตัวแทนใน
การแก้ปัญหา ในขั้นนี้นักเรียนต้องวางแผนแก้ปัญหาโดย
นักเรียนน าข้อมูลที่ ได้จากขั้นตอนที่  1 มาใช้ในการ
แก้ปัญหา นักเรียนเลือกใช้ตัวแทนในการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย ท าให้นักเรียนได้ค้นพบว่าในแต่ละปัญหา
สามารถใช้วิธีการแก้ปัญหาได้มากกว่า 1 วิธี ในขั้นนี้ผู้วิจัย
ยังพบว่า มีนักเรียนบางกลุ่มไม่สามารถหาค าตอบได้ ครู
จึงให้นักเรียนในกลุ่มร่วมกันหาแนวทางการแก้ปัญหา 
โดยครูเป็นเพียงผู้ช้ีแนะแนวทางในการเลือกใช้ตัวแทนที่
เหมาะสมกับการแก้ปัญหา โดยใช้ค าถามและกระตุ้นให้
นักเรียนได้ฝึกคิดและลองผิดลองถูก โดยตัวอย่างค าถามที่
ใช้ เช่น 

-  นักเรียนลองพิจารณาสถานการณ์ปัญหาอีก
ครั้งว่าสิ่งที่โจทย์ต้องการและสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้คืออะไร 
และยังมีข้อมูลใดบ้างที่โจทย์ก าหนดให้ แต่นักเรียนยัง
ไม่ได้น ามาพิจารณา 
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-  เมื่อนักเรียนทราบสิ่งที่โจทย์ต้องการและสิ่งที่
โจทย์ก าหนดให้ว่าคืออะไรแล้ว นักเรียนสามารถเลือกใช้
ตัวแทนใดได้บ้างมาแสดงขั้นตอนในการแก้ปัญหา และ
ตัวแทนที่นักเรียนเลือกใช้เหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด 

ขั้นตอนที่ 3 C: Create เป็นขั้นตอนของการน า
ค าตอบที่ได้มาจัดกระท าเพื่อน าเสนอให้ง่ายต่อความเข้าใจ
และสื่อสารกับผู้อื่น มีการฝึกให้นักเรียนคิดอย่างเป็นระบบ 
สามารถเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหาของตนเองออกมาเป็น
ล าดับขั้นได้ จากการสังเกตของผู้วิจัยพบว่า นักเรียน
สามารถหาค าตอบของสถานการณ์ปัญหาได้ ถูกต้อง           
แต่ไม่สามารถเขียนแสดงวิธีท าตามแนวคิดของตนเองให้
ผู้อื่นเข้าใจได้ ครูจึงฝึกและเน้นย้ าการเขียนให้กับนักเรียน
ทุกคาบ จนท าให้นักเรียนคุ้นเคยและสามารถพัฒนาการ
เขียนแสดงวิธีท าตามแนวคิดของตนเองได้ อย่างเป็น
ขั้นตอนที่สามารถสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 

ขั้นตอนที่ 4 S: Share เป็นขั้นตอนที่นักเรียน
ร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับค าตอบ ขั้นตอน หรือ
ตัวแทนที่ใช้ในการแก้ปัญหาทั้งของตนเองและเพื่อน โดย
น าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ในขั้นนี้นักเรียนได้ท า
กิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่ม มีการส่งเสริมให้นักเรียนได้
อภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับค าตอบ ขั้นตอน
การแก้ปัญหา ตัวแทนที่ ใช้ในการแก้ปัญหา รวมทั้ง
แนวทางการแก้ปัญหาอื่น ๆ จากการสังเกตของผู้วิจัย
พบว่า นักเรียนสามารถออกมาน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา
ได้หลากหลาย มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สื่อสารกับ
ครูและเพื่อนในช้ันเรียน นอกจากนี้นั กเรียนยังได้
ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมในการแก้ปัญหา
ของเพื่อน ท าให้เกิดกระบวนการคิดหรือวิธีการแก้ปัญหา       
ที่หลากหลาย ท าให้เห็นว่า ไม่ ได้มี เพียงวิธี เดียวใน       
การแก้ปัญหาของสถานการณ์หนึ่ง 

 

 

 

 

ข้อเสนอแนะ 

1.  ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย 

1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทนสามารถพัฒนาความสามารถ
ในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์
ของนักเรียนให้สูงข้ึนได้ โดยครูต้องวางแผนและเตรียมตัว
ส าหรับจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละครั้งเป็นอย่างดี 
ออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และ
จุดประสงค์การเรียนรู้  รวมทั้งออกแบบการวัดและ
ประเมินผลอย่างหลากหลายตามสภาพจริง 

1.2 ใน ช่วงแรกที่ จัดกิจกรรมการ เรี ยนรู้  
นักเรียนอาจยังไม่คุ้นเคยกับการเขียนแสดงวิธีท าที่เป็น
ขั้นตอน ท าให้นักเรียนบางคนไม่ให้ความส าคัญกับการ
เขียนสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ ท าให้
นักเรียนหาค าตอบของปัญหาได้ไม่สมบูรณ์ และสรุป
ค าตอบไม่ครบถ้วนตามที่ต้องการ ดังนั้น ครูจึงต้องเน้นย้ า
ให้นักเรียนระบุสิ่ งที่ โจทย์ก าหนดให้และสิ่ งที่ โจทย์
ต้องการทราบให้ครบก่อนจะเริ่มขั้นตอน จะท าให้
นักเรียนมีข้อมูลเพื่อเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาได้ 

1.3 สถานการณ์ปัญหาที่ครูใช้ควรสอดคล้อง
กับชีวิตจริงของนักเรียน จะท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ 
และเกิดแรงจูงใจในการคิดแก้ปัญหา อีกทั้งสถานการณ์
ปัญหาต้องสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่เหมาะสมกับความรู้และความสามารถของ
นักเรียน หากสถานการณ์ปัญหาเป็นเกมหรือกิจกรรมที่ให้
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติหรือทดลอง ครูจะต้องทดลอง
ปฏิบัติก่อนที่จะจัดการเรียนการสอน เพื่อป้องกัน         
ความผิดพลาดที่อาจจะเกิดขึ้น รวมทั้งท าให้ครูได้ทราบ
ข้อดีและข้อควรระวัง และน ามาปรับใช้ส าหรับการจัด        
การเรียนการสอนได้ 
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1.4 ในระหว่างที่นักเรียนด าเนินการแก้ปัญหา
นั้น นักเรียนมักจะเลือกใช้ตัวแทนแบบเดิม ครูควรกระตุ้น
โดยการใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนลองใช้ตัวแทนที่
หลากหลาย เกิดการแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง เมื่อนักเรียนพบกับสถานการณ์อื่น ๆ นักเรียน
จะสามารถเลือกใช้ตัวแทนได้เหมาะสมกับสถานการณ์
ปัญหา 

2.  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

2.1 ควรท าวิจัยเพื่อพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
ของนักเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ 
SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทนในสาระการเรียนรู้อื่น ๆ และ
ในระดับอื่น ๆ 

2.2 ควรท าการศึกษาวิธีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับการใช้ตัวแทน ที่มีต่อ
ตัวแปรอื่น ๆ เช่น ความสามารถในการให้ เหตุผล 
ความสามารถในการสื่อสาร เนื่องจากในระหว่างการเรียน
การสอนนักเรียนเกิดความสามารถดังกล่าวด้วย 
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