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บทคัดย่อ 

การวิจัยเชิงปฏิบัติการในช้ันเรียนนี ้มีวัตถุประสงค์
เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติโดย
ใช้งานทางคณิตศาสตร์ และพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและจ านวนคละ ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 จ านวน 10 คน โดย
จัดการเรียนรู้ตามวงจรปฏิบัติการจ านวน 3 วงจร ตาม
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ 6 ขั้นตอน 
ดังนี้ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์ 3) ขั้น
ปฏิบัติ 4) ขั้นสรุป 5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้
และ 6) ขั้นการประเมินผล เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย 
แผนการจัดการเรียนรู้ แบบสะท้อนผลการเรียนรู้ ช้ินงาน 
และแบบทดสอบ ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาวิเคราะห์เชิงเนื้อหา
และตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลด้วยวิธีแบบสาม
เส้า ผลการวิจัยเชิงคุณภาพพบว่า การจัดการเรียนรู้ต้อง
เลือกใช้งานทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมความคิดขั้นสูงโดย
เน้นการลงมือท าเพื่อให้นักเรียนสามารถแก้สถานการณ์
ปัญหาได้อย่างหลากหลายและเลือกสถานการณ์ปัญหาที่
สอดคล้องกับชีวิตประจ าวันและบริบทในชุมชนของ
นักเรียนเพื่อให้นักเรียนสามารถน าประสบการณ์มาใช้ใน
การท ากิจกรรมได้ และจากการจัดการเรียนรู้พบว่า 
นั ก เรี ยนมี พัฒ นาการทางการคิ ด สร้ างส รรค์ ท าง
คณิตศาสตร์เรียงล าดับจากมากไปน้อยดังนี้ ความคิด
คล่อง ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเริ่ม 

ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ งานทาง
คณิตศาสตร์ การคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
Abstract 

The purpose of this classroom action 
research were to examine Hands-on Learning 
approach with mathematical tasks to develop 
the Mathematical creativity of Grade V students 
in the topic of fractions and mixed numbers. 
The participants were 10 students. This research 
acted through three circles of the six Hands-on 
Learning process, including 1) introducing,         
2) analyzing, 3) operating, 4) concluding, 5) 
adjusting and applying, and 6) evaluating. 
Research tools were lesson plans, study 
reflective journal, test and learning tasks.  

Data were analyzed and verified by using 
data triangulation. This research found that the 
Hands-on learning approach must use tasks 
promoting higher order thinking and focusing on 
practicing the activities, which are related to 
students' daily life and the social context 
because students adapt their own experiences 
into the activities. The results also indicated 
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that the mathematical creativity of students was 
improved in descending order as followed by 
fluency, flexibility, and originality. 

Keywords: Hands-on Learning Approach, 
Mathematical Task, Mathematical Creativity 

บทน า 

ในปัจจุบันสังคมของโลกมีการเปลี่ยนแปลงด้าน
ต่าง ๆ  อยู่ตลอดเวลา  การที่แต่ละประเทศจะพัฒนาไปสู่
ความเจริญได้นั้นประชาชนในประเทศต้องรับการพัฒนา
ทางด้านร่างกาย  จิตใจ และทักษะทางด้านความคิดเป็น
ส าคัญ  ส่งผลให้ประเทศต่าง ๆ ทั่วโลกให้ความส าคัญกับ
ทักษะการเรียนรู้  ที่ จ าเป็นส าหรับศตวรรษที่  21 ที่
ประกอบด้วยการคิดแบบมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 
การสื่อสาร การร่วมมือ และการคิดสร้างสรรค์และ
นวัตกรรม ควบคู่ไปกับความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ได้อย่างเหมาะสม 

ความคิดสร้างสรรค์  เป็นหนึ่ งในทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นและต้องการพัฒนา
ให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ที่
มุ่งหวังให้นักเรียนเกิดความสามารถในการขยายแนวคิดที่
มีอยู่ เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่ โดยการอาศัยความรู้
พื้นฐาน จินตนาการในการประยุกต์และวิจารณญาณช่วย
ให้ผู้ เรียนมีแนวคิดที่หลากหลาย เกิดกระบวนการคิด
น าไปสู่การสร้างแนวคิดหรือสิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่ 
อย่างไรก็ตามจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ
ขั้นพื้นฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2555 - 2561 พบว่า
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคณิตศาสตร์ต่ ากว่าร้อยละ 50 
(IPST, 2017)ผลคะแนนดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่าระบบ
การศึกษาของประเทศยังไม่สามารถเตรียมนักเรียนให้มี
ความรู้และทักษะที่จ าเป็นได้โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้
ความรู้และการเลือกวิธีการแก้ปัญหาให้ เหมาะสมกับ
สถานการณ์ปัญหาอื่น ๆ ที่แตกต่างจากการเรียนในห้อง
ซึ่งถือเป็นองค์ประกอบส าคัญของทักษะการคิดสร้างสรรค์

ทางคณิตศาสตร์ที่ประกอบด้วย ความคิดคล่องที่เน้นการ
แสดงความคิดอย่างหลากหลายภายใต้เวลาที่ก าหนด 
ความคิดยืดหยุ่นที่ประยุกต์และเลือกใช้วิธีการ ให้
เหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหา และความคิดริเริ่มที่
นักเรียนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างแปลกใหม่ การขยาย
แนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่ โดยการอาศัย
ความรู้พื้นฐาน (IPST, 2015) 

ปัจจัยบางส่วนอาจเกิดจากพฤติกรรมการสอนของ
ครูและพื้นฐานความรู้ของนักเรียนทีส่่งผลต่อมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์หากนักเรียนมีมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนแล้ว 
จะท าให้ประสิทธิภาพด้านทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนลดลง (Lincharearn et al., 
2009) ดังเช่น โรงเรียนที่ผู้วิจัยท าการสอนเป็นโรงเรียน
ขนาดเล็ก นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์อยู่ในระดับพอใช้ ครูส่วนใหญ่จัดการเรียนรู้
โดยการถ่ ายทอดตามหนั งสื อ  เน้ น ให้ นั ก เรียนท า
แบบฝึกหัดและทดสอบความรู้โดยใช้ข้อสอบปรนัยที่มีผล
เฉลยเดียว เป็นการใช้งานทางคณิตศาสตร์ในลักษณะ
เดียวซ้ า ๆ กัน ท าให้นักเรียนไม่ได้พัฒนาการคิดเท่าที่ควร 
อาจส่งผลต่อมโนทัศน์ของนักเรียนและท าให้นักเรียนมี
มุมมองการคิดไม่หลากหลายจึงไม่มีพื้นฐานที่น าไปสู่การ
คิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

กิจกรรมปฏิบัติการ (hands–on activities)เป็น
กิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ  และเรียนรู้จาก
การทดลองท าจริง  ท าให้นักเรียนเข้าใจจากสิ่งที่ เป็น
รูปธรรมไปสู่นามธรรม ช่วยให้นักเรียนเกิดมุมมองการคิด
ที่หลากหลายผ่านการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มและผ่านการ
เรียนรู้จากสถานการณ์จริง นอกจากนี้ยังช่วยให้นักเรียนมี
ความสนใจในกิจกรรมมากขึ้นอีกด้วย  ซึ่งในการจัดการ
เรียนรู้นั้นครูจะต้องให้ความส าคัญในการเตรียมเนื้อหา  
และงานต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์เพื่อให้การจัดการเรียนรู้
เกิดประสิทธิภาพ เกิดการส่งเสริมการคิดและทักษะต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน กระตุ้นให้นักเรียนได้แสดง
ความคิดที่หลากหลายจากปัญหาปลายเปิดและพัฒนา
ความคิดตามระดับความยากง่ายของงาน เกิดการขยาย
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แนวคิดและสร้างแนวคิดใหม่ ตามที ่Stein et al. (2009) 
ได้กล่าวว่า งานทางคณิตศาสตร์ มีความส าคัญต่อช้ันเรียน
ที่เน้นให้นักเรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมการแก้ปัญหากระตุ้น
การเรียนรู้ และส่งเสริมการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียน ดังนั้น ครูควรออกแบบงานทางคณิตศาสตร์
ที่เหมาะกับนักเรียนเป็นงานที่มีวิธีการแก้สถานการณ์
ปัญหาที่หลากหลาย เพื่อให้นักเรียนได้เลือกใช้และพัฒนา
แนวคิด ใหม่ที่ น าไปสู่ทั กษะการคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ 

จากปัญหาและเหตุผลดังที่กล่าวมาข้างต้น  ผู้วิจัย
จึงสนใจศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ
โดยการใช้งานทางคณิ ตศาสตร์ เพื่ อพัฒนาการคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  เศษส่วนและจ านวน
คละของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  เพื่อช่วยส่งเสริม
ให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
สามารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในปัญหาอื่น ๆ หรือ
ในชีวิตประจ าได้อย่างสร้างสรรค์ 

วัตถุประสงค ์

1. เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการ
ปฏิบัติ โดยใช้งานทางคณิ ตศาสตร์ ที่พัฒนาการคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและจ านวน
คละ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

2.  เพื่อศึกษาพัฒนาการทางการคิดสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เมื่อ
จัดการจัดการเรียนรู้ที่ เน้นการปฏิบัติโดยใช้งานทาง
คณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละ 

วิธีด าเนินการวิจัย 

1.  รูปแบบการวิจัย 

การวิจัยนี้ เป็นการวิจัย เชิงปฏิบั ติการใน 
ช้ัน เรี ยน  ซึ่ งแต่ ละวงจรประกอบด้ วย  4  ขั้ น ตอน 
(Kemmis & McTaggart, 1988 as cited in Kijkuakul, 
2014: 149 - 152) ได้แก่ ขั้นวางแผน (Plan) ขั้นปฏิบัติ 
(Action) ขั้ น สั งเกต  (Observe) และขั้ นสะท้ อนผล 

(Reflect) ซึ่งขั้นตอนทั้ง 4 ขั้นนั้นจะเกิดขึ้นในลักษณะที่
เป็นวงจรปฏิบัติการต่อเนื่องกัน 3 วงรอบ โดยหลังจากที่
ผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนตาม
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติทั้ง 6 ขั้น ในแต่ละ
วงจรปฏิบัติการแล้ว จะน าข้อมูลที่ได้จากการสังเกตมา
วิเคราะห์เพื่อสะท้อนถึงปัญหาในการจัดการเรียนรู้ แล้ว
น าผลที่ได้มาใช้ในการวางแผนเพื่อปรับปรุงการจัดการ
เรียนรู้ในวงจรถัดไป 

2.  ผู้เข้าร่วมวิจัย 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ของโรงเรียน
ขนาดเล็กแห่งหนึ่ง ในจังหวัดก าแพงเพชรจ านวน 10 คน 

3.  เคร่ืองมือและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

3.1 แผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง เศษส่วน
และจ านวนคละ จ านวน 3 แผน รวม 12 ช่ัวโมง โดยแต่
ละแผนได้ออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู้ที่เน้นการปฏิบัติทั้ง
6 ขั้น ได้แก่ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นศึกษาวิเคราะห์ 
3) ขั้นปฏิบัติ 4) ขั้นสรุป  5) ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และ
น าไปใช้ และ 6) ขั้นการประเมินผล (ONEC, 2007) 
ร่วมกับการใช้งานทางคณิตศาสตร์ที่ เป็นสถานการณ์
ปัญหาตามแนวคิดของ Stein and Smith (1998 as 
cited in Stein et al., 2009) ทั้ ง  4 ลั กษณ ะ  ได้ แ ก่        
การใช้ความรู้ความจ า เน้นการด าเนินการ เน้นการ
ด าเนินการที่มีการเช่ือมโยง และเน้นการลงมือท า โดย
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การบวก ลบ เศษส่วนและ
จ านวนคละ เป็นสถานการณ์ปัญหาที่ให้ค้นหาเศษส่วนที่
เท่ากันและสร้างการด าเนินการบวกและลบเศษส่วนจาก
ตัวต่อเรขาคณิตแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การคูณ หาร 
เศษส่วนและจ านวนคละ เป็นสถานการณ์ปัญหาการหา
ส่วนผสมที่ใช้ในการท าวุ้น การออกแบบวุ้น และท าวุ้น 
เรนโบว์และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การแก้ปัญหา
เศษส่วนและจ านวนคละ เป็นสถานการณ์ ปัญหา       
การออกแบบไร่นาสวนผสม และสร้างแบบจ าลองไร่นา
สวนผสม 
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ผู้วิจัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น 
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมและความน่าเช่ือถือของเครื่องมือ และท าการ
ปรับกิจกรรมให้มีสถานการณ์ปัญหาตามบริบทของ
นักเรียน ตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ จากนั้นน า
แผนการจัดการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในวงจรปฏิบัติการ 

3.2 แบบสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ เป็น
แบบบันทึ กที่ ผู้ วิ จั ยและครูประจ าการ กลุ่ ม สาระ
คณิตศาสตร์ร่วมกันสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ทั้ง 6 ข้ัน 
ในแต่ละวงจรปฏิบัติการว่ามีจุดเด่น จุดที่ควรพัฒนา และ
ช่วยพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ทางคณติศาสตรข์องนักเรียน
อย่างไร เพื่อเป็นแนวทางการปรับปรุงแก้ไขแผนการ
จัดการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการถัดไป 

3.3 แบบวัดการคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
เป็นข้อสอบอัตนัย เรื่อง เศษส่วนและจ านวนคละ จ านวน
3 ฉบับ ฉบับละ 1 ข้อโดยมีสถานการณ์ปัญหาที่แตกต่าง
กัน เพื่อใช้วัดการคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ด้าน
ความคิดคล่องที่ให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดที่หลากหลาย
ภายใต้เวลาที่ก าหนดด้านความคิดยืดหยุ่นที่ให้นักเรียน
เลือกใช้วิธีการและการด าเนินการ เรื่อง เศษส่วนและ
จ านวนคละ ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหาที่มีการ
เปลี่ยนแปลงเงื่อนไข และด้านความคิดริเริ่มที่ให้นักเรียน

ได้แก้ปัญหาและสร้างสถานการณ์ปัญหา เรื่อง เศษส่วน
และจ านวนคละ ให้สอดคล้องกับเง่ือนไขและชีวิตจริง
อย่ างเหมาะสมและสร้างสรรค์  ของนั ก เรียน เป็ น
รายบุคคลหลังเสร็จสิ้นการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผน 
หลังผ่านการพิจารณาจากผู้ เช่ียวชาญ ผู้วิจัยได้ปรับ
เงื่อนไขเศษส่วนในแต่ละสถานการณ์ปัญหา เพิ่มรูปภาพ
ในชีวิตจริงประกอบการอธิบายเง่ือนไขของสถานการณ์
ปัญหาในแบบทดสอบฉบับที่ 2 เพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจ
เงื่อนไขที่ตรงกันและชัดเจนยิ่งขึ้น 

3.4 ช้ินงาน เป็ นผลงานที่ ได้ ขณ ะปฏิ บั ติ
กิจกรรมของนักเรียนแต่ละกลุ่มประกอบด้วย ใบกิจกรรม
ส าหรับออกแบบวางแผนการแก้ปัญหาและบันทึกผลขณะ
ด าเนินการแก้ปัญหาและแบบจ าลองที่นักเรียนได้สร้างขึ้น
ตามสถานการณ์ปัญหาที่ได้ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู ้

4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

4.1 การวิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัยครั้งนี้ผูว้ิจัยใช้
การวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) โดยน าข้อมูลที่
ได้มาแยกประเด็นที่ส าคัญ แล้วท าการใส่รหัสของข้อมูล
ตามประเด็นส าคัญ จากนั้นน ารหัสข้อมูลชุดเดียวกัน
รวมเข้าด้วยกันและหาลักษณะร่วมของข้อมูลดังตัวอย่าง
ในตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1  แสดงตัวอย่างเกณฑท์ี่ใช้ในการจ าแนกการคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ด้านความคิดคลอ่ง 
 

รหัส การแปลความหมายตามระดับ 

Flue 1 
นักเรียนมมีโนทัศน์เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละไม่ถูกต้องและเขียนแสดงแนวคิดได้เพียง 1 วิธีเช่น  

 
5

6
 มีค่าเท่ากับ  

23

3 3
  

Flue 2 

นักเรียนสามารถเขียนแสดงแนวคดิด้วยตนเองได้ตามมโนทัศน์เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละอย่างถูกตอ้ง 
1-2 วิธี เช่น 
5

6
 มีค่าเท่ากับ 

3 1
-

3 6
 และ 

2

6

3

6
  

Flue 3 

นักเรียนสามารถเขียนแสดงแนวคดิด้วยตนเองได้ตามมโนทัศน์เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละอย่างถูกตอ้ง
ตั้งแต ่3 วิธีขึ้นไป เช่น  
5

6
 มีค่าเท่ากับ 

3 1
-

3 6
 , 

2

6

3

6
  และ

1 2

2 3
  
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4.2 ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลด้วย
วิธีการตรวจสอบข้อมูลแบบสามเส้า (Triangulation) 
ด้ า น ก า ร ให้ ข้ อ มู ล ม า ก ก ว่ า ห นึ่ ง แ ห ล่ ง  ( Data 
triangulation) ที่ตรวจสอบความน่าเช่ือถือจากการให้
ข้อมูลในแบบบันทึกสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้ของ
ผู้วิจัยและครูประจ าการที่ร่วมสังเกตการสอนในประเด็น
เดียวกัน เพื่ อสรุปแนวทางการจัดการเรียนรู้  และ
ตรวจสอบความน่าเช่ือถือในประเด็นการพัฒนาการคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์โดยใช้เครื่องมือวิจัยมากกว่า
หนึ่งชนิด (Method triangulation) เพื่อพิจารณาความ
สอดคล้องของข้อมูลในประเด็นเดียวกันจากเครื่องมือวิจัย
ที่แตกต่างกัน 

ผลการวิจัย 

จากการจัดการเรียนรู้ทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ ท าให้
ได้ผลการวิจัย ดังน้ี 

1.  แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ
โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์ ที่พัฒนาการคิดสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง เศษส่วนและจ านวนคละ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

1.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้สอนน าเข้าสู่บทเรียนโดย
การน าเสนอภาพหรือวีดิ ทั ศน์ จากสถานการณ์ ใน
ชีวิตประจ าวันที่ ใกล้ ตั วนั ก เรียนหรือ เกี่ ยวข้องกับ
ครอบครัวและบริบทในชุมชน จะช่วยให้นัก เรียน
กระตือรือร้นในการแสดงความคิดเห็นเป็นอย่างมาก 
ผู้สอนต้องใช้ค าถามถามปลายเปิดเกี่ยวกับสถานการณ์
ทางคณิตศาสตร์ที่ผู้สอนได้น าเสนอ และเมื่อนักเรียน
แสดงความคิดเห็นแบบกว้าง ๆ ที่มีการตอบเป็นประโยค
หรือข้อความสั้น ๆ ผู้สอนจะต้องใช้ค าถามเพิ่มเติม
สอบถามไล่เลียงให้นักเรียนได้อธิบายแนวคิดให้มีความ
ชัดเจนเพิ่มขึ้น และเมื่อถามแล้วนักเรียนไม่ตอบผู้สอน
ต้องยกตัวอย่างเพิ่ ม เติมและช้ีแนะถึงประเด็นการ
วิเคราะห์และแนะน าแนวทางการตอบของนักเรียน 

 

1.2 ขั้นศึกษาวิเคราะห์ 

ขั้นนี้ เป็นขั้นที่ผู้ สอนต้องตั้ งค าถามที่
เกี่ยวกับประเด็นในใบความรู้ และอธิบายในสิ่งที่นักเรียน
ไม่เข้าใจในระหว่างการศึกษาใบความรู้ เนื่องจากนักเรียน
ส่วนใหญ่ไม่สามารถสรุปความรู้จากใบความรู้ด้วยตนเอง
ได้ นอกจากนั้นใบความรู้ที่ใช้ต้องมีลักษณะที่น่าสนใจ
ส าหรับนักเรียนในระดับประถมศึกษาที่เน้นการใช้การ
อธิบายด้วยภาพมากกว่าข้อความอธิบายเพียงอย่างเดียว 
และใบความรู้ต้องสอดคล้องกับสถานการณ์ที่ยกตัวอย่าง
ในขั้นน าเข้าสู่บทเรียนด้วย จะช่วยให้นักเรียนได้ใช้
ความคิดอย่างต่อเนื่องและเข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน 

1.3 ขั้นปฏิบัติ 

ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู้สอนต้องใช้กิจกรรมกลุ่ม 
เพื่อให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม
และร่วมมือกันแก้สถานการณ์ปัญหา รวมถึงกล้าแสดง
ความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกภายใน
กลุ่มมากขึ้น โดยผู้สอนจัดกลุ่มนักเรียนให้มีความสามารถ
คละกันทั้งความสามารถในการเรียนรู้และทักษะการ
ปฏิบัติอื่น ๆ ท่ีจ าเป็นต้องใช้ในการแก้สถานการณ์ ไม่ควร
จัดให้นักเรียนที่มีการเรียนรู้ช้าอยู่ด้วยกันเพราะนักเรียน
จะไม่สามารถแสดงความคิดร่วมกันภายในกลุ่มได้ซึ่งจะ
ส่งผลต่อความประสบความส าเร็จของนักเรียนในการท า
กิจกรรม นอกจากนั้นต้องให้นักเรียนแบ่งหน้าที่การ
รับผิดชอบในการท างานให้ชัดเจนเพื่อไม่ให้ภาระงานตก
ไปที่คนใดคนหนึ่งมากเกินไปจนอาจท าให้นักเรียนไม่ได้
ร่วมกันท างานอย่างแท้จริง และผู้สอนต้องให้ค าแนะน า
นักเรียนในระหว่างการท ากิจกรรมอย่างสม่ าเสมอโดย
คอยใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนแสดงแนวคิดก่อนการช้ีแนะ
เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกการแสดงความคิดเห็น 

การออกแบบสถานการณ์ปัญหาในงานทาง
คณิ ตศาสตร์ที่ ใ ช้ ใน ขั้ นป ฏิ บั ติ ต้ อ งสอดคล้ อ งกั บ
ประสบการณ์เดิมของนักเรียนเพื่อให้นักเรียนสามารถน า
ความรู้เดิมหรือทักษะอื่น ๆ มาช่วยในการแก้ปัญหา และ 
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ออกแบบงานให้มีความต่อเนื่องกันตามความต้องการเชิง
การรู้ทั้ง 4 ลักษณะภายใต้สถานการณ์ปัญหาเดียวกันจะ
ช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาการคิดอย่างต่อเนื่องจากระดับ
ต่ าไประดับสูง  ซึ่งจากการเก็บข้อมูลพบว่างานในระดับสูง
ที่มีลักษณะแบบอาศัยการใช้ขั้นตอนวิธีด าเนินการและมี
การเช่ือมโยงที่เกี่ยวข้องในชีวิตจริงจะช่วยกระตุ้นให้เรียน
เกิดความสนใจและมีความกระตอืรือร้นในการท ากิจกรรม
มาก และ ช่วยให้ นั ก เรี ยน ได้ แสดงออกในการคิ ด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์โดยเฉพาะความคิดยืดหยุ่น
และความคิดริเริ่ม 

1.4 ขั้นสรุป 

ขั้นนี้เป็นขั้นที่นักเรียนต้องน าผลงานมา
เสนอแนวคิดหน้าช้ันเรียน นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้
วิธีการแก้สถานการณ์ของเพื่อน ๆ แต่ละคู่และให้ความ
สน ใจกั บ ผ ล งาน ของแต่ ล ะก ลุ่ ม  รวม ถึ งมี ค วาม
กระตือรือร้นในการให้ค าแนะน าเพื่อน แต่ยังคงไม่
สามารถอธิบายผลงานของกลุ่มตัวเองได้อย่างชัดเจนโดย
นักเรียนส่วนใหญ่จะให้เหตุผลประกอบการน าเสนอเพียง
สั้น ๆ รวมถึงยังไม่สามารถแสดงความคิดเห็นต่อกลุ่มที่
น าเสนอได้อย่างตรงประเด็น ผู้สอนต้องแนะน าประเด็น
ของการน าเสนอให้กับนักเรียนได้ทราบก่อน และควรใช้
ค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตนเอง
ให้ตรงประเด็นมากยิ่งขึ้น เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอ
แล้วผู้สอนต้องแนะน าการปรับปรุงผลงานของนักเรียน
และควรเปิดโอกาสให้นักเรียนคนอื่น ๆ ได้เสนอแนวคิด
หรือถามค าถามเพิ่มเติมในการน าเสนอของแต่ละกลุ่ม ซึ่ง
ในช่วงแรกนั้นนักเรียนมักจะใช้ค าถามที่ไม่ตรงประเด็นกับ
เนื้อหาการเรียนรู้ผู้สอนจึงต้องแนะน าการถามค าถามและ
ยกตัวอย่างของค าถามที่เหมาะสมให้นักเรียนได้พิจารณา
ก่อน นอกจากนั้นผู้สอนต้องให้นักเรียนในกลุ่มได้บันทึก
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงผลงานที่ได้จากการน าเสนอ 
เพื่อใหน้ักเรียนสามารถปรับปรุงผลงานได้ตรงตามเงื่อนไข
ที่ก าหนดมากข้ึน 

 

1.5 ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้และน าไปใช้ 

ขั้นนี้เป็นขั้นที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
ปรับปรุงผลงานของตนหลังจากการน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
ซึ่งพบว่าวงจรที่  2 ในการสร้างช้ินงานวุ้นเรนโบว์นั้น
นักเรียนไม่ได้ค านึงถึงปัญหาในการแก้ปัญหาการแบ่งช้ันสี
ของวุ้นตามเง่ือนไขของเศษส่วนที่ก าหนดให้ แต่เน้นไปที่
ปัญหาจากทักษะการท าอาหารเพียงอย่างเดียวเช่น วุ้น
ไหม้ไป วุ้นหวานไป ผู้สอนต้องใช้ค าถามที่ให้นักเรียนได้
ระบุถึงปัญหาของการน าความรู้เรื่องเศษส่วนและจ านวน
คละมาใช้ในการปฏิบัติในแต่ละกลุ่ม เพื่อช่วยให้นักเรียน
ได้ค านึงถึงการน าความรู้มาใช้ในการปรับปรุงผลงานจะ
ช่วยให้นักเรียนเห็นข้อบกพร่องในงานของตนและเกิดการ
น าความคิดเดิมของตนมาพัฒนาต่อยอดให้ดียิ่ งขึ้น 
นอกจากนั้นให้นักเรียนได้จดบันทึกปัญหาที่พบและแนว
ทางการน าความรู้มาใช้ในการแก้ปัญหาของขั้นการ
ปรับปรุงเพื่อให้นักเรียนได้วิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา
ให้มีความชัดเจนขึ้น 

1.6 ขั้นประเมินผล 

ขั้นนี้เป็นขั้นตอนการวัดผลจากการท า
กิจกรรมโดยมีการประเมินท่ีหลากหลาย เช่น นักเรียนแต่
ละกลุ่มได้ประเมินผลโดยการให้คะแนนช้ินงานของ 
เพื่อน ๆ กลุ่มอื่น ผู้สอนต้องน าเสนอคะแนนช้ินงานจาก
การปฏิบัติกิจกรรมทีป่ระเมินโดยเพื่อนและผู้สอน เพื่อจัด
อันดับผลงานที่ดีที่สุดเพื่อเพิ่มความภูมิใจให้แก่นักเรียน
และเป็นการให้นักเรียนได้เกิดความกระตือรือร้นในการ
ท ากิจกรรมต่อไปให้ดียิ่ งขึ้น นอกจากนั้นผู้สอนต้อง
ประเมินด้านความรู้และความเข้าใจในเนื้อหาเรื่อง
เศษส่วนและจ านวนคละของนักเรียนโดยการถามตอบ 
แต่ถ้านักเรียนไม่ตอบสนองต่อค าถามผู้สอนควรเปลี่ยน
วิธีการประเมินโดยการถามเป็นรายบุคคลหรือให้นักเรียน
ได้เขียนสาระส าคัญของเรื่องที่เรียนหรือแนวทางการน า
ความรู้ที่ได้เรียนไปใช้ในการแก้ปัญหาต่อไป 
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2.  พัฒ นาการทางการคิดส ร้างสรรค์ท าง
คณิตศาสตร์เร่ือง เศษส่วนและจ านวนคละ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ผลการวิ เคราะห์ข้อมูล พบว่า นักเรียนมี
พัฒนาการตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร์ในด้านความคิดคล่องมากที่สุด รองลงมาคือ
ด้านความคิดยืดหยุ่น และด้านความคิดริเริ่มตามล าดับ 
โดยมีรายละเอียดดังตารางที ่2 

 

ตารางที่ 2  แสดงร้อยละในการพฒันาตามองค์ประกอบความคิดสรา้งสรรค์ของนักเรียน 
 

วงจร
ปฏิบัติการ 

ความคิดคล่อง (คน) ความคิดยืดหยุ่น(คน) ความคิดริเร่ิม(คน) 
Flue 1 Flue 2 Flue 3 Flex 1 Flex 2 Flex 3 Ori 1 Ori 2 Ori 3 

วงจรที่ 1 70 (7) 10 (1) 20 (2) 80 (8) 10 (1) 10 (1) 80(8) 10(1) 10(1) 
วงจรที่ 2 30 (3) 50 (5) 20 (2) 90 (9) - 10 (1) 90(9) - 10(1) 
วงจรที่ 3 20 (2) 40 (4) 40 (4) 60 (6) 10 (1) 20 (2) 70(7) 30(3) - 

 

ด้านความคิดคล่อง เป็นด้านที่นั กเรียน
สามารถพัฒนาได้มากที่สุด โดยนักเรียนร้อยละ 50 (5 
คน) จากวงจรที่ 1 มีการพัฒนาในการคิดคล่องเพิ่มขึ้น
อย่างต่อเนื่องเห็นได้ จากจ านวนนักเรียนของ flu1 ที่
ลดลงเหลือจ านวน 2 คน โดยพบว่าในวงจรที่  3 นั้น
นักเรียนสามารถเขียนแสดงแนวคิดได้หลากหลายตั้งแต่ 2 
วิธีขึ้นไป และใช้เวลาในการเขียนแสดงแนวคิดด้วยตนเอง
ได้ตามมโนทัศน์เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละได้ถูกต้อง

มากขึ้น แต่ยังคงมีนักเรียนร้อยละ 20 (2 คน) ท่ีผู้สอนยัง
ต้องคอยแนะน าอย่างใกล้ชิด โดยเมื่อให้นักเรียนเขียน
แสดงแนวคิดด้วยตนเอง พบว่านักเรียนจะใช้มโนทัศน์
เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละไม่ถูกต้องดังภาพที่ 1(ก) ที่
แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับเศษส่วนที่
เท่ากันในการวางตัวต่อเรขาคณิต แต่ไม่สามารถสร้างการ
ด าเนินการบวกหรือลบเศษส่วนให้ ได้ผลลัพธ์ตามที่
ก าหนดให้ได้ 

 

 

 

 

 

 

(ก)  Flue 1     (ข) Flue 3 

ภาพที่ 1  แสดงการใช้มโนทัศน์เรือ่งเศษส่วนและจ านวนคละ 
 

ด้านความคิดยืดหยุ่น เป็นด้านที่นักเรียนเกิด
การพัฒนาเป็นล าดับที่ 2 โดยนักเรียนร้อยละ 20 (2 คน) 
ที่มีพัฒนาการเลือกใช้มโนทัศน์เรื่องเศษส่วนและจ านวน

คละได้ตรงกับสถานการณ์หรือเง่ือนไขท่ีก าหนดได้ถูกต้อง
และเหมาะสมเพิ่มขึ้น (Flex 3) ซึ่งในจ านวนนี้มีนักเรียนที่
มีความสามารถในด้านความคิดยืดหยุ่นลดลงในวงจรที่ 2 
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และเพิ่มระดับขึ้นในวงจรที่ 3 ส่วนนักเรียนที่เหลือร้อยละ 
60 ยังไม่สามารถน าแนวคิดเรื่องเศษส่วนและจ านวนคละ
ไปใช้ตามสถานการณ์ที่ก าหนดให้ด้วยตนเองได้ (Flex 1) 

ด้านความคิดริเร่ิม  เป็นด้านที่นักเรียนเกิด
การพัฒนาน้อยที่สุด โดยมีนักเรียนร้อยละ 10 (1 คน) ที่
สามารถพัฒนาระดับการคิดริเริ่มจากการระดับการใช้
ความรู้ เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละแก้สถานการณ์
ปัญหาตามมโนทัศน์เดิมที่เคยเรียนรู้ (Ori 1) เป็นระดับ
การน าแนวคิดพื้นฐานมาปรับปรุงใหม่ (Ori 2) (ภาพที่ 2)

และมีนักเรียนร้อยละ 10 (1 คน) ที่ มีการแสดงถึง
ความคิดริเริ่มลดลงจากสามารถใช้ความรู้เรื่องเศษส่วน
และจ านวนคละในการแก้สถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้
ได้อย่างแปลกใหม่แตกต่างจากนักเรียนคนอื่นในช้ันเรียน 
(Ori 3) ในวงจรที่ 3 ส่วนนักเรียนร้อยละ 70 (7 คน) มี
การแสดงถึงความคิดริเริ่มในการแก้สถานการณ์ปัญหา
ตามมโนทัศน์เดิมที่เคยเรียนรู้ก็ต่อเมื่อครูเป็นผู้แนะน า
นักเรียนอย่างใกล้ชิด 

 

   การออกแบบครั้งท่ี 1   การออกแบบครั้งท่ี 2 

 

 

 

 

 
 
ภาพที่ 2  แสดงการออกแบบสวนผสมของนักเรียน โดยน าแนวคิดพืน้ฐานมาปรับปรุงใหม่ (Ori 2) 
 

อภิปรายผลการศึกษา 

1. แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ
โดยใช้ งานทางคณิ ตศาสตร์ เพ่ื อ พัฒ นาการคิ ด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง เศษส่วนและจ านวน
คละ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่า แนวทางการจัดการ
เรียนรู้ต้องใช้สถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงที่ ใกล้ตัว
นักเรียนหรือบริบทชุมชน เช่น การท าอาหาร อาชีพใน
ชุมชน จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจในสิ่งที่ผู้สอนต้องการจะ
สื่อสารได้ดียิ่งขึ้น ในการปฏิบัติจริงผู้สอนต้องพิจารณา
เลือกใช้งานทางคณิตศาสตร์ให้ เหมาะสมกับวัยของ
นักเรียนระดับประถมศึกษาที่ต้องเอื้ออ านวยให้นักเรียน
ได้สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอใน
รูปแบบต่าง ๆไม่เน้นการเขียนที่มากจนเกินไปเช่น การ
วาดภาพ การสร้างช้ินงานอย่างง่าย ๆ หรือใช้อุปกรณ์ต่าง 

ๆ เพื่อประกอบแนวคิดและเป็นสถานการณ์ปัญหาที่
นักเรียนสามารถน าความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่มีอยู่
มาใช้แก้ปัญหาได้ การแก้ปัญหาควรจัดเป็นกิจกรรมกลุ่ม
ในลักษณะร่วมกันแก้ปัญหา ให้นักเรียนได้อภิปราย
ร่วมกันจะช่วยให้ได้แนวคิดในการแก้ปัญหาที่สมบูรณ์และ
หลากหลาย (IPST, 2017) ตามที่  Watson (2003) ได้
กล่าวว่า งานทางคณิตศาสตร์ที่มีความเหมาะสมกับ
ความสามารถของนักเรียนส่งผลต่อโอกาสในการเรียนรู้ 
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเข้าร่วมในการใช้ความคิด 
แลกเปลี่ ยนความรู้ และสร้างความ เข้ าใจเกี่ ยวกับ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ร่วมกันได้ 

หลังจากนักเรียนได้ร่วมกันแก้สถานการณ์ผ่าน
การท ากิจกรรมกลุ่มแล้ว การน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน
ก็ถือเป็นส่วนส าคัญในการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์ เนื่องจากท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนและ
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พัฒนาแนวคิดของนักเรียน โดยผู้สอนต้องก าหนดชนิด
ของค าถามที่ต้องการถามตามวัตถุประสงค์ของการ
จัดการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ในระหว่างการ
น าเสนอ กระตุ้นให้นักเรียนได้อธิบายแนวคิดของตนเอง
ให้ตรงประเด็นมากยิ่งขึ้น และช่วยให้ผู้สอนสามารถน า
ค าตอบของนักเรียนมาใช้ในการพัฒนาปัญหาเพิ่มเติม ซึ่ง
จะกระตุ้นให้นักเรียนคิดและวิเคราะห์ความเข้าใจผิดของ
นักเรียนได้ด้วย (Aziza, 2018) จากนั้นควรเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้ปรับปรุงผลงานของตน ช่วยให้นักเรียนเกิด
การน าแนวคิดมาพัฒนาต่อยอดให้ดียิ่งขึ้น เป็นการขยาย
แนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่เพื่อปรับปรุง
พัฒนาองค์ความรู้ 

ทั้ งนี้ ในการจั ดการ เรี ยนรู้ ควรออกแบบ
สถานการณ์ปัญหาของงานทางคณิตศาสตร์ให้มีความท้า
ทายและมีความต่อเนื่องกันในแต่ละหัวข้อของบทเรียนจะ
ช่วยให้เกิดการพัฒนาความเข้าใจของนักเรียน น าไปสู่การ
ค้นหาแนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่ส าคัญและแนวทางการ
คิดที่ จะน าไปสู่ เป้ าหมายการเรียนรู้  (Cai & Lester, 
2010) โดยการใช้งานทางคณิตศาสตร์นั้นต้องฝึกให้
นักเรียนได้ท างานท่ีมีลักษณะงานแบบท่ีใช้ความรู้ความจ า
ที่เน้นการหาค าตอบและงานลักษณะแบบอาศัยการใช้
ขั้นตอนวิธีด าเนินการให้คล่องก่อน แล้วจึงเพิ่มระดับงาน
ทางคณิตศาสตร์ในระดับสูงที่ต้องเชื่อมโยงความรู้และใช้
ประสบการณ์อื่น ๆ มาช่วยในการแก้สถานการณ์ปัญหาที่
ค าตอบหลากหลายช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาการคิดและ
เลื อกวิธีการที่ เหมาะสม ในการแก้ปั ญ หา ซึ่ ง เป็ น
องค์ประกอบด้านความคิดยืดหยุ่นของการคิดสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์ ที่ส่งผลกับความคิดริเริ่มต่อไป 

2.  ลั ก ษ ณ ะข อ ง พั ฒ น าก ารท างก ารคิ ด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เร่ือง เศษส่วนและจ านวน
คละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ด้านความคิดคล่องนักเรียนบางส่วนใช้มโน
ทัศน์ไม่ถูกต้อง ซึ่งอาจเป็นผลมาจากการที่นักเรยีนไม่ชอบ
แสดงความคิดเห็นหรือแนวคิดของตนเอง มักเรียนรู้โดย
เป็นผู้ตามมากกว่าผู้น าไม่ลองพยายามท ากิจกรรมด้วย

ตนเองและขอค าแนะน าจากผู้สอนทุกขั้นตอน ผู้สอนควร
ใช้ค าถามกระตุ้นนักเรียนรายบุคคลเพื่อให้นักเรียนได้
แสดงออกทางความคิด นอกจากนี้พบว่านักเรียนส่วน
ใหญ่มีความสามารถอยู่ในระดับท่ีสามารถน าความรู้มาใช้
ในการแก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็วขึ้น สามารถแสดงแนวคิด
ผ่านการตอบค าถามผ่านการพูดและการเขียนได้อย่าง
หลากหลายขึ้น เนื่องจากนักเรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มที่มี
สถานการณ์ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริง โดยผู้สอนให้
ค าแนะน าด้วยค าถามปลายเปิด  ท าให้นั กเรียนได้
แลกเปลี่ยนแนวคิดกันในกลุ่ม ตามที่ Henningsen and 
Stein (1997) ได้กล่าวว่า งานทางคณิตศาสตร์จะช่วย
กระตุ้นการเข้าร่วมในการแสดงแนวคิดและทักษะ
เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ น าไปสู่การพัฒนาความเข้าใจและ
พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน สอดคล้องกับ 
Rueangsukanan (2011) ได้พบว่าเมื่อนักเรียนได้ลงมือ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านการแสดงความคิดเห็น
ภายในกลุ่ม ท าให้นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถด้าน
ความคิดคล่องมากขึ้น 

ด้านความคิดยืดหยุ่นนัก เรียนบางส่วนมี
ความสามารถในระดับที่สามารถเลือกแนวทางความรู้มา
ปรับ ใช้ ให้ เหมาะสมกับสถานการณ์ ที่ เปลี่ยนไปได้ 
เนื่องจากการจัดการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติใน
การแก้สถานการณ์ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริง เช่น การ
น าความรู้เรื่องเศษส่วนมาใช้ในการท าอาหาร ซึ่งเป็นการ
ท างานทางคณิตศาสตร์ที่ต้องการเชิงการรู้ในระดับสูงต้อง
ใช้ความรู้เรื่องต่าง ๆ และประสบการณ์มาช่วยในการ
แก้ปัญหา ท าให้นักเรียนเกิดความท้าทายและต้องปรับ
แนวคิดให้เข้ากับสถานการณ์ใหม่ ๆ เสมอ แล้วน าการ
แก้ปัญหานั้นมาน าเสนอหน้าช้ันเรียน ท าให้เกิดการเสนอ
แน วคิ ด ขอ งตน เองภ าย ใน กลุ่ ม น า ไป สู่ แ น วคิ ดที่
หลากหลายเพิ่มขึ้น ตามที่  The National Council of 
Teachers of Mathematics (NCTM, 2014) ได้กล่าวไว้
ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้งานทางคณิตศาสตร์เป็นการ
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง สามารถสร้างองค์ความรู้และค้นหาวิธีการในการ
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แก้ปัญหาที่หลากหลาย และช่วยกระตุ้นให้นักเรียนได้เกิด
การอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียน
สามารถปรับเปลี่ยนแนวคิดตามสถานการณ์ แล้วเลือก
และน าไปใช้ให้ตรงกับสถานการณ์หรือเง่ือนไขที่ก าหนด
ได้ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Wangsila (2018) ที่
พบว่า จากการระดมความคิดของนักเรียนในกลุ่มและการ
น าเสนอหน้าช้ันเรียน จะท าให้นักเรียนได้วิเคราะห์ความ
เหมาะสมของข้อมูลและน ามาใช้ในการแก้สถานการณ์
ปัญหา ท าให้เกิดการส่งเสริมด้านความคิดยืดหยุ่นให้ดี
ยิ่งขึ้นได้แต่นักเรียนส่วนใหญ่ที่ยังไม่สามารถน าแนวคิด
เรื่องเศษส่วนและจ านวนคละไปใช้ตามสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ด้วยตนเองได้ อาจมีผลมาจากนักเรียนมีมโน
ทัศน์ที่คลาดเคลื่อนหรือไม่สามารถแสดงแนวคิดได้อย่าง
หลากหลาย (ความคิดคล่อง) จึงท าให้นักเรียนไม่สามารถ
แก้สถานการณ์ที่มีการปรับเปลี่ยนไปได้ 

ด้านความคิดริเริ่ม นักเรียนส่วนใหญ่ไม่เกิด
การพัฒนาอาจเป็นผลมาจากการขาดความพร้อมของ
โรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูไม่ครบช้ันหรือครบตามรายวิชา 
ครูป ระจ า ช้ันที่ มี ค วามถนั ด ในการจั ดการ เรี ยน รู้
คณิตศาสตร์แตกต่างกัน จึงท าให้นักเรียนมีความรู้เดิมที่
ไม่มากพอและมีมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ที่คลาดเคลื่อน 
ไม่สามารถต่อยอดทางความคิดได้ ส่วนนักเรียนที่พัฒนา
นั้นพบว่าแสดงแนวคิดโดยพัฒนาความรู้จากข้อมูล
พื้นฐาน แล้วน ามาปรับปรุงใหม่เพื่อใช้แก้สถานการณ์ที่
ก าหนดให้ เนื่องจากนักเรียนมีมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ที่
ค่อนข้างดี  ได้ เรียนรู้ เพิ่ ม เติมผ่านการน าเสนอการ
แก้ปัญ หาหน้ า ช้ัน เรี ยน น าไปสู่ การเกิ ดแนวคิดที่
หลากหลายเพิ่มขึ้น แล้วน าไปพัฒนาแนวคิดของตนรวม
ไปถึงพัฒนาช้ินงานให้มีความเหมาะสมและแปลกใหม่
เพิ่มขึ้น สอดคล้องกับการวิจัยของ Nanthasri (2017) ที่
พบว่า ปัจจัยที่ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์คือการที่
นักเรียนได้ปฏิบัติจริง ท าให้เกิดการแสดงความคิดเห็น
และแลกเปลี่ยนความคิดความรู้กับเพื่อนในกลุ่ม ท าให้
เกิดการแตกแขนงความคิดของนักเรียนมากขึ้น 

 

ข้อเสนอแนะ 

1.  ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

ผู้สอนควรออกแบบสถานการณ์ปัญหาในงาน
ทางคณิตศาสตร์ให้มีความต่อเนื่องตามลักษณะของงาน
ทางคณิตศาสตร์ทั้ง 4 ลักษณะโดยเริ่มจากงานท่ีใช้การคิด
ระดับต่ าที่เน้นความรู้ความจ า เน้นการด าเนินการ แล้ว
เพิ่มระดับเพื่อให้นักเรียนได้ใช้การคิดในระดับที่สูงขึ้น 
โดยเน้นการด าเนินการที่มีการเช่ือมโยงในชีวิตจริง และ
เน้นการลงมือท า เพื่ อให้นักเรียนได้พัฒนาการคิด
สร้างสรรค์ได้ครบทุกองค์ประกอบภายใต้สถานการณ์
ปัญหาเดียวกัน อย่างไรก็ตามในการออกแบบงานทาง
คณิตศาสตร์นั้นควรค านึงความสอดคล้องของงานกับ
ประสบการณ์เรียนรู้เดิมของนักเรียน รวมถึงสอดคล้องกับ
บริบทในชีวิตจริงของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนได้น า
ความรู้จากประสบการณ์เดิมมาใช้ในการพัฒนาความคิด
ระหว่างการท ากิจกรรม นอกจากน้ันผู้สอนควรส ารวจมโน
ทัศน์และพัฒนามโนทัศน์ทางคณิ ตศาสตร์ เดิมของ
นักเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนมีมโนทัศน์
ที่ถูกต้องในการพัฒนาด้านความคิดคล่อง ซึ่งจะน าไปสู่
การพัฒนาความคิดยืดหยุ่นและความคิดริเริ่มได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2.  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังถัดไป 

ควรมี การวิจัย เพื่ อพัฒนาครู ให้ ส ามารถ
ออกแบบงานทางคณิ ตศาสตร์  ที่ ส่ ง เสริมการคิ ด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะความคิดริเริ่มของ
นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็ก 
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