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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์1) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม (Project 
STEM) 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา
ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้โครงงานสะเต็ม (Project STEM) 3) เพื่อหา
ประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้ วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร โดยการจัดการเรียนรู้โครงงาน
สะเต็ม (Project STEM) และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้
โครงงานสะเต็ม (Project STEM)  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการ
วิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนโคกก่อ
พิทยาคม อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม องค์การบริหาร
ส่วนจังหวัดมหาสารคาม จํานวน 52 คน เครื่องมือท่ีใช้ใน
ก า ร ศึ ก ษ า เ ป็ น แ บบสอบถ า ม  2  ตอน  ตอนที่  1  
แบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  
ตอนท่ี 2 แบบสอบถามปลายปิด เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ แบบสอบถาม
เกี่ยวกับความต้องการและข้อเสนอแนะอื่นๆ ท่ีเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม (Project STEM) พบว่า 

1.  สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถามจากกลุ่ม
ตัวอย่างจํานวน 52 คน พบว่า ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง โดยมี
ประสบการณ์ในการเรียนโครงงานระหว่าง 1-5 ปี มากท่ีสุด 

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา (STEM Education) ของ
นักเรียน โดยภาพรวมพบว่าคะแนนที่ได้จากการจัดการ
เรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง
โครงงานสะเต็มมีค่าคะแนนเฉลี่ย 25.13 คิดเป็นร้อยละ 
83.73 อยู่ในระดับมาก 

3.  ผลก า ร เ ป รี ย บ เ ที ยบ ค ว ามส า ม า ร ถ ใ น         
การแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน โดยภาพรวมคะแนน
เฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. ผลการศึกษาผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องโครงงาน         
สะเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยภาพรวมอยู่
ในระดับมากคิดเป็นร้อยละ 85.45 

5. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง
โครงงานสะเต็ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดย
ภาพรวมพบว่าอยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.27 ส่วน
เบียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.42 

คําสําคัญ: โครงงานสะเต็ม (STEM Project) 

Abstract 

This research aimed to 1) compare learning 
achievements before and after learning via STEM 
project approach 2) compare students’ problem 
solving abilities before and after learning via STEM 
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project approach 3) investigate the efficiency of 
lesson plans of Information Technology and 
Communication subject by using STEM project 
approach 4) investigate students satisfactions on 
learning via STEM project approach. The sample of 
the study was 52 Grade 11 Students of 
Khokkorpittayakhom School Muang District 
Mahasarakham Province under Mahasarakham 
Municipality. The instrument used was questionnaire 
which divided into two parts, part one was the 
status of the participants and part two was open 
ended questions with 5 rating scales. The 
questionnaire was related to needs and guidances 
of STEM project learning approach. The findings 
revealed that 1) the status of 52 samples shown 
that most of them were women and experience of 
user range from 1-5 years. Most of them understood 
of learning STEM project 2) the results of comparing 
learning achievement before and after learning via 
STEM project approach of students revealed that 
the Mean score of the achievement test was 25.13 
or 83.73 as Percentage which was shown in most 
level. 3) the results of comparing problems solving 
abilities before and after learning revealed that 
Mean score of after learning was higher than before 
learning  with 0.01 statistically significant. 4) The 
results of using lesson plans of Information 
Technology and Communication in topic “STEM 
project” of Grade 11 students shown that the Mean 
score was 85.45 which was in most level.    5) The 
results of students’ satisfactions on Information 
Technology and communication in topic “STEM 
project” of Grade 11 students shown that the Mean 
score was 4.27 and standard deviation was 0.42 
which was in most level. 

Keyword: STEM Project 

บทนํา 

ทักษะแห่งอนาคตในศตวรรษที่ 21 เป็นทักษะท่ี
จําเป็นต่อการดํารงชีวิตของประชาชนคนไทย ในฐานะการ
เป็นพลเมืองของโลก ท่ีมีการดํารงชีวิตท่ามกลางโลกแห่ง
เทคโนโลยี โลกของเศรษฐกิจและการค้า โลกาภิวัตน์กับ
เครือข่าย ความสมดุลของสิ่ งแวดล้อมและพลังงาน       

ความเป็นสังคมเมือง ความเป็นสังคมผู้สูงอายุ และความ
เป็นโลกส่วนตัวอ ยู่กับตัว เอง  ภายใต้ความเป็นโลก
เทคโนโลยีและโลกาภิวัตน์ คนขาดกาลเทศะการใช้ 
เทคโนโลยี เกิดเป็นสังคมก้มหน้า สิ่งเหล่านี้เป็นสิ่งจําเป็นท่ี
จะต้องจัดการ ศึกษาให้ รองรับ  เพื่ อ ทํา ให้คนไทยมี 
คุณลักษณะด้านการเรียนรู้ท่ีสามารถปรับตัวได้อย่างชาญ
ฉลาดเท่าทัน  มีภาวะความเป็นผู้นําด้านการทํางาน           
ท่ีสามารถชี้นําตนเองในการพัฒนางานและอาชีพ ในด้าน
ศีลธรรม ท่ีให้ความเคารพซึ่งกันและกัน มีความซ่ือสัตย์ 
และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่า และในยุคปัจจุบันนี้โลกมีความ
เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วสืบเนื่องจากการใช้ เทคโนโลยี
เพื่อเชื่อมโยงข้อมูลต่าง ๆ จากทุกมุมโลกเข้าด้วยกัน ทําให้
มีการค้นพบองค์ความรู้ใหม่ตลอดเวลา 

ทักษะการแก้ปัญหาเป็นทักษะที่จําเป็นในศตวรรษ
ท่ี 21 ซ่ึงได้กําหนดในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติและแผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธกิาร 
ฉบับท่ี 12: (พ.ศ.2560 – พ.ศ.2564) ให้เป็นเป้าหมายหลัก
ของการพัฒนาผู้เรียน โดยยึดหลักการสําคัญ คือ “ยึดคน
เป็นศูนย์กลางของการพัฒนา”มุ่งสร้างคุณภาพชีวิตท่ีดี 
สําหรับคนไทย พัฒนาคนไทยให้มีความเป็นคนที่สมบูรณ์ มี
วินัย ใฝ่รู้ มีความรู้ มีทักษะ มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติ
ท่ีดี  รับผิดชอบต่อสั งคม  มี คุณธรรมและจริยธรรม 
(แผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับท่ี 12 
พ.ศ. 2560-2564) 

สะเต็มศึกษา (STEM Education) คือ แนวทาง 
การจัดการศึกษาให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถ
บูรณาการความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี กระบวนการ
ทางวิศวกรรม และคณิตศาสตร์ ไปใช้ในการเชื่อมโยงและ
แก้ปัญหา ในชีวิตจริง รวมท้ังการพัฒนากระบวนการหรือ
ผลผลิตใหม่ควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
ดังนั้น สะเต็มศึกษาจึงเป็นการต่อยอดหลักสูตรโดยบูรณา
การการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี กระบวนการทาง
วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เพื่อนําไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง และ การประกอบอาชีพในอนาคตสะเต็มศึกษา
เป็นการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้ ท่ีเน้นการบูรณาการ
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ รวมถึง
การทํากิจกรรมการเรียนรู้ท้ังท่ีเป็นทางการ เช่น ในห้องเรียน 
และไม่เป็นทางการเช่นโปรแกรมแบบฝึกหัดโดยเน้นการนํา
ความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง รวมท้ังการพัฒนา
กระบวนการผลิตใหม่ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการดําเนินชีวิตและ
อาชีพ Gonzalez and Kuenzi (2012: summary), 
Seneewong (2013: 30); Siripattrachai (2013: 49) 
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โครงงานคอมพิวเตอร์ในระดับมัธยมศึกษา เป็นการใช้ 
ความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ในระดับของผู้เรียน เพื่อคิด
แนวทางในการแก้ปัญหาและพัฒนาโปรแกรม การทํา
โครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
ชํานาญ และมีทักษะในการนําระบบคอมพิวเตอร์ไปใช้ใน
การแก้ปัญหา ประดิษฐ์คิดค้น หรือค้นคว้าหาความรู้ต่างๆ 
ด้วยตนเองและจากรายงานการประเมินคุณภาพภายนอก
รอบสาม (พ.ศ.2554-2558) ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
โรงเรียนโคกก่อพิทยาคม อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
สั ง กั ด อ ง ค์ ก า ร บ ริ ห า ร ส่ ว น จั ง ห วั ด มห า ส า ร ค า ม 
กระทรวงมหาดไทย พ.ศ.2555 ตัวบ่งช้ีท่ี 5 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียน พบว่าอยู่ในเกณฑ์พอใช้ ต่ํากว่า
มาตรฐานไม่ประสบผลสํ า เ ร็ จ เ ท่ า ท่ีควร  กล่ าว คือ         
การดําเนินงานการเรียนการสอนส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนน้อยกว่าเป้าหมายที่กําหนดไว้  
ท้ังนี้จากการวิเคราะห์สาเหตุพบว่ามีสาเหตุมาจากหลาย
ประการ เช่น นักเรียนบางส่วนขาดความสนใจแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ขาดการฝึกฝน การค้นคว้าด้วยตนเอง        
ผู้สอน และครูผู้สอนขาดความรู้ ความเข้าใจในการใช้
กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียนได้รับการ
จัดระบบกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นกระบวนการคิดอย่างเป็น
ระบบ 

จากปัญหาและความสําคัญข้างต้น ผู้วิจัยได้สนใจ
ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็มศึกษา (STEM 
Project) โดยมุ่งศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
สะเต็มศึกษาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเน้นให้
ผู้เรียนมีบทบาทสําคัญต่อการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้
ของตนเองซึ่งผู้เรียนนั้นจะไม่ใช่การฟังเพียงอย่างเดียว 
จะต้ อ ง เกิ ดการ เรี ยนรู้ ผ่ านการทดลอง  การ เขี ยน             
การอภิปรายรายการแก้ปญัหาหรือ ประยุกต์ใช้สถานการณ์
จริงร่วมกันด้วยกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อให้สอดคล้องกับ
การพัฒนานักเรียนด้านสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียน ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ และศึกษาความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่ อสาร  เรื่ องโครงงานสะเต็ม  ของนัก เรียน ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนโคกก่อพิทยาคม  อําเภอเมือง 
จั งหวั ดมหาสารคาม  องค์ การบริหารส่ วนจั งหวั ด
มหาสารคาม 

ขอบเขตการวิจัย 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียน           
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโคกก่อพิทยาคม อําเภอเมือง 
จั งหวั ดมหาสารคาม  องค์ การบริหารส่ วนจั งหวั ด
มหาสารคาม ปีการศึกษา 2560 จํานวน 52 คน โดยใช้
สถิติแบบพาราเมตริก (Parametric) แบบกลุ่ม 1 ห้องเรียน  
จํานวน 52 คน 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

1. ตัวแปรต้น การจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม 
(STEM Project) 

2. ตัวแปรตาม ประสิทธิภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ความ
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารที่โดยการจัดการเรียนรู้โครงงาน
สะเต็ม (STEM Project) 

2.  ด้านแนวคิด ทฤษฎี 

การศึกษาครั้ งนี้ เพื่ อ ศึกษาการจัดการเรียนรู้
โครงงานสะเต็ม (STEM Project) แนวทางการจัด
การศึกษาท่ีบูรณาการความรู้ใน 4 สหวิทยาการ ได้แก่ 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์          
โดยเน้นการนําความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง รวมท้ัง 
การพัฒนากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อ
ก า ร ดํ า เ นิ น ชี วิ ต  และก า รทํ า ง า น  บู รณ าก า รกั บ
ชีวิตประจําวันได้ 

3.  ด้านเวลา 

การวิจัยครั้งนี้เก็บข้อมูลระหว่างวันท่ี 24 ตุลาคม 
พ.ศ. 2560 - 10 พฤศจิกายน พ.ศ. 2560 

4.  ด้านเนื้อหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โครงงานสะเต็ม
จํานวน 11 แผน 14 ช่ัวโมง ประกอบด้วยเนื้อหาทั้งหมด 7 
เรื่องดังนี้ 1)โครงงานการออกแบบและเทคโนโลยี ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐาน ๒) การเรียนรู้
รูปแบบสะเต็ม (ขั้นตอนการทําโครงงานสะเต็มระบุปัญหา
รวบรวมข้อมู ลการแก้ปัญหา )  3 )  การออกแบบวิ ธี          
การแก้ปัญหาโครงงานสะเต็ม  4) การวางแผนและ
ดําเนินการแก้ปัญหา 5) ทดสอบประเมินผลและปรับปรุง
แก้ไขวิธีการแก้ปัญหา 6) นําเสนอวิธีการแก้ปัญหา  ผลการ
แก้ปัญหา และ 7) การนําเสนอผลงาน 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

ในการทําวิจัยเรื่อง “ผลการจัดการเรียนรู้
โครงงานสะเต็ม (STEM Project) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เ รี ยนวิ ช า เทค โน โล ยี ส า รสน เทศและกา รสื่ อ ส า ร  
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน

โคกก่อพิทยาคม  อําเภอเมือง  จังหวัดมหาสารคาม  
องค์การบริหารส่วนจังหวัดมหาสารคาม”เป็นการวิจัย 
(Research) และ การพัฒนา (Development) โดยผู้วิจัย
ได้กําหนดกระบวนการวิจัยท้ังหมด 4 ขั้นตอน ดังนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 
 
ภาพที่ 1  ขั้นตอนการวิจัย 
 

ขั้นตอนที่ 1 1.1 ศึกษาสภาพปัญหาและความ
ต้องการเกี่ยวกับข้อมูลพื้นฐานปัจจุบันสําหรับท่ีมาของ
ปัญหาเพื่อให้ทราบข้อมูลเกี่ยวกับสาเหตุของปัญหาระหว่าง
การเรียนการสอนรวมทั้งแนวทางในการแก้ปัญหาดังกล่าว
ตลอดจน 1.2 ศึกษาและวิเคราะห์เกี่ยวกับหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551 ประกอบด้วย 
เนื้อหารายวิชา จุดประสงค์การเรียนรู้ โครงสร้างเวลาเรียน 
ตัวช้ีวัดการเรียนรู้ เกณฑ์การประเมิน สิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ เพื่อเป็นแนวทางในการกําหนดองค์ประกอบ        
1.3 ศึกษาและวิเคราะห์เกี่ยวกับหลักการทฤษฎีการเรียน
การสอนแบบรูปแบบการเรียนการสอนแบบการจัดการ
เรียนรู้โครงงานสะเต็ม (STEM Project) เพื่อนําไปกําหนด
กรอบแนวคิดในการจัดการเรียนการสอน 

ขั้นตอนที่ 2  นําข้อมูลท่ีได้จากขั้นตอนที่ 1 นํามา
ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือ ดังนี้ แบบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
แบบสอบถามความพึงพอใจ และแผนการจัดการเรียนรู้
โครงงานสะเต็ม (STEM Project) แล้วนําไปให้ผู้เช่ียวชาญ
ด้านเนื้อหาวิชา  ด้านวิธีการสอน  ผู้ทรงคุณวุฒิ จํานวน 5 
ท่าน เพื่อขอคําแนะนําแล้วนําแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีได้รับ
การตรวจสอบมาปรับปรุงแก้ ไขมาหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (Index of Item  Objective  Congruence: 
IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง
ให้ได้ค่าเท่ากับ  1.00 

ขั้นตอนที่ 3  ขั้นของการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้
โครงงานสะเต็ม (STEM Project) 

ผู้วิจัยนําเครื่องมือท่ีได้จากขั้นตอนที่ 2 มาทําการ
จัดการเรียนการสอนโดยมีขั้นตอนดังนี้ 

 

 

 

ผู้วิจัยได้ทําหนังสือถึง ผู้อํานวยการสถานศึกษา          
ท่ี เป็นกลุ่มตัวอย่างการวิจัย เพื่อขอความอนุเคราะห์          
เก็บรวบรวมข้อมูล ในแต่ละด้าน วิเคราะห์ข้อมูล โดยการ 

หาค่าเฉลี่ย (ݔ̅)   ค่าความเบี่ยง เบนมาตรฐาน  (S.D.)      
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์  ความสามารถในการแก้ปัญหา
และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียน         

ขั้นตอนที่ 1   
ศึกษาสภาพปัญหาและ

ความต้องการ 

ขั้นตอนที่ 2 
ออกแบบ พัฒนา

แผนการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 3 
ศึกษาผลการจดัการ

เรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 4 
การประเมินและ
ปรับปรุงการ 

ขั้นนํา ขั้นการจัดการเรียนการสอน  ขั้นประเมินผลการเรียนรู้ 
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ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จําแนกตามเพศ โดยการวิเคราะห์
ข้อมูลการทดสอบค่าที (Independent sample t-test)            
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  
ความสามารถในการแก้ปัญหา และความพึงพอใจต่อ       
การจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จําแนก
ตามประสบการณ์ในการเรียนรู้โครงงาน ใช้การวิเคราะห์
ความแปรปรวนทางเดียว (One Way Of Variance ) 

ขั้นตอนที่ 4 การประเมินและปรับปรุงการจัดการ
เรียนรู้โครงงานสะเต็ม (STEM Project) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความพึงพอใจ 

ผลการวิจัย 

จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม 
(STEM Project) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร ความสามารถในการ
แก้ปัญหาและความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโคกก่อพิทยาคม  
อําเภอเมือง  จังหวัดมหาสารคาม  องค์การบริหารส่วน
จังหวัดมหาสารคาม  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสามารถสรุป
ผลการวิจัยได้  ดังนี้ 

1) สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถามจากกลุ่ม
ตัวอย่างจํานวน 52 คน ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็น
เพศหญิง และมีประสบการณ์ในการเรียนเกี่ยวกับโครงงาน 
ระหว่าง 1-5 ปีขึ้น มากท่ีสุด 

2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้โครงงานสะเต็ม (Project STEM) ของนักเรียนโดย
ภาพรวม คะแนนที่ได้จากการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี
สารสน เทศและการสื่ อสาร  มี คะแนนจากการทํ า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
25.13 คิดเป็นร้อยละ 83.78 แสดงว่าประสิทธิภาพของ
กระบวนการผลลัพธ์ เท่ากับ 83.78 อยู่ในระดับมาก 

3) ผลก า ร เ ป รี ย บ เ ที ยบ ค ว ามส า ม า ร ถ ใ น          
การแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม (Project STEM) โดย
ภาพรวมคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแก้ปัญหา         
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม (Project STEM ) 
ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 22.27 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เ ท่ ากั บ  0 . 59  หลั ง เ รี ยนมี ค่ า เ ฉลี่ ย เ ท่ ากั บ  28 . 26          
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.85 และเมื่อทดสอบ 
ความแตก ต่า งของคะแนน เฉลี่ ยความสามารถใน            

การแก้ปัญหาของนักเรียน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้
โครงงานสะเต็ม (Project STEM) มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหลังการ
จัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนอย่างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 

4) ผลการศึกษาผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หน่วยการเรียนรู้
ท่ี 4 เรื่องโครงงานสะเต็ม โดยการจัดการเรียนรู้โครงงาน  
สะเต็ม (Project STEM) ท่ีเน้นการบูรณาการวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ รวมถึงการทํา
กิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างเรียนจํานวน 7 เรื่อง โดย
ภาพรวมพบว่าคะแนนจากการทํากิจกรรมระหว่างเรียน
จํานวน 7 เรื่องโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 
85.45 

5) ผลกา ร ศึ กษาความพึ งพอ ใ จต่ อ ก า รจั ด        
การเรียนรู้ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โครงงาน  
สะเต็ม (STEM Project) โดยภาพรวมพบว่านักเรียน         
มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ โครงงานสะเต็ม 
(STEM Project) โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.27 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.42 

การอภิปรายผล 

จากการวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด           
สะเต็มศึกษา (STEM Education) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความพึงพอใจต่อ         
การจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 5 
โรงเรียนโคกก่อพิทยาคม  อําเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
องค์การบริหารส่วนจังหวัดมหาสารคาม พบว่า ประเด็น
ควรนํามาอภิปราย ดังนี้ 

1. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และ         
การสื่อสาร  เรื่อง  โครงงานสะเต็ม  สําหรับนักเรียน              
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนโคกก่อพิทยาคม อําเภอ
เมือง  จังหวัดมหาสารคาม องค์การบริหารส่วนจังหวัด
มหาสารคาม จะต้องคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  
ความต้องการและความสนใจของนักเรียนเป็นสําคัญ           
ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างแท้จริง      
ว่านักเรียนแต่ละคนมีระดับสติปัญญา  ความสามารถ          
ในการเรียนรู้แตกต่างกัน 

2. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพแผนการจัด      
การเรียนรู้วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร      
เรื่องโครงงานสะเต็มท่ีเน้นการบูรณาการวิทยาศาสตร์
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เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ รวมถึงการทํา
กิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างเรียนจํานวน 7 เรื่อง ท่ีสร้าง
ขึ้นมามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ เท่ากับ 80.62/82.73 ซ่ึง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Karnsombut (2014) 
สอดคล้องกับ Soranet (2017)  พบว่าอยู่ในระดับมาก 

3. ผลการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องโครงงานสะเต็ม 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 5 จํานวน 52 คน  
พบว่า  นักเรียนให้ความสนใจและกระตือรือร้นในการ
เรียนรู้  ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัย Karmsombut (2014) 
สอดคล้องกับ Wongchachom (2016) สอดคล้องกับ 
Boonchob (2015) และ Roeangrit (2014) พบว่าอยู่ใน
ระดับมาก 

4. ผลการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 
มีความสามารถในการแก้ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงสอดคล้องกับ 
Tallent (1985: 30) พบว่าอยู่ในระดับมาก 

5. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องโครงงานสะเต็ม
พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีคะแนนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Ruanthongdee et al, (2016)  
พบว่าอยู่ในระดับมาก 

6. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โครงงาน 
สะเต็ม (STEM Project) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
หลังการจัดการเรียนรู้พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมาก  
เนื่องจากนักเรียนได้คิดวิเคราะห์และเรียนรู้ด้วยตนเอง 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Boonchob and Rueangrit 
(2014) สอดคล้องกับ  Karnsombat (2014) พบว่าอยู่ใน
ระดับมาก 

ข้อเสนอแนะ 

ผลการจัดการเรียนรู้ โครงงานสะเต็ม  (STEM 
Project) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร  ความสามารถในการแก้ปัญหา
และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโคกก่อพิทยาคม  อําเภอเมือง 
จั งหวั ดมหาสารคาม  องค์ การบริหารส่ วนจั งหวั ด
มหาสารคาม ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 

 

1.  ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้
ประโยชน์ 

1.1 ก่อนการจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม (STEM 
Project) ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เช่น การวางแผน  
การจัดการเรียนรู้อย่างรอบคอบและมีประสิทธิภาพ          
การดําเนินการจัดการเรียนรู้ตามข้ันตอนที่วางแผนไว้
เพื่อให้การจัดการเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

1.2 ก่อนการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนควรชี้แจงทํา
ความเข้าใจให้นักเรียนเข้าใจรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้นักเรียนเข้าใจในบทบาทหน้าท่ีของตน ในส่วนของ
จุดประสงค์ ขั้นตอนการเรียนรู้และการนําไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ 

1.3 การจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม (STEM 
Project) มีข้อจํากัดเรื่องเวลา ครูผู้สอนควรยืดหยุ่นเรื่อง
ระยะเวลาที่ใช้ในการดําเนินกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน 

2.  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

2.1 ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้โครงงานสะเต็ม 
(STEM Project) กับนักเรียนในระดับช้ันอื่น ๆ เนื้อหาวิชา
อื่น ๆ และกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ เพื่อศึกษาผลที่เกิด
ขึ้นกับนักเรียน 

2.2 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โครงงาน      
สะเต็ม (STEM Project) ซ่ึงเกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาท้องถิ่น
ต่อการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นภายในชุมชุมของนักเรียน 

2.3 ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โครงงาน
สะเต็ม (STEM Project) กับตัวแปรอื่นๆ เช่น ความคิด
สร้างสรรค์ เป็นต้น 

2.4 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โครงงาน      
สะเต็ม (STEM Project) ท่ีมีระดับการวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในระดับ วิเคราะห์ ประเมินค่า และคิด
สร้างสรรค์ 
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