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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายของการวิจัย 1) เพื่อ
ศึกษาความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา เรื่อง การ
เลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ของเกษตรกรผู้เลี้ยง
กระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 2) เพื่อพัฒนา
วีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 
3) เพื่อศึกษาผลการใช้วีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การ
ออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  โดยเป็นการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development) มีขั้นตอนการวิจัย 3  
ระยะ ดังนี้ 1) ศึกษาความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์เพื่อ
การศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่
ของเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน 2) การพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การ
ออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน และ 3) ศึกษาผลการใช้วีดิ
ทัศน์เพื่อการศึกษา   กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย จํานวน  
450  คน จําแนกตามระยะการวิจัย ได้แก่ 1) เกษตรกรผู้
เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน จํานวน  
400  คน 2) ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการพัฒนาวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษา จํานวน 12 คน และ 3) กลุ่มทดลอง จํานวน 
38 คน  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  ประกอบด้วย 1) 
แบบสอบถามความคิดเห็นต่อความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎี
ใหม่ของเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน  2) แบบสัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 3)  แผนการ
จัดการเรียนรู้การอบรมระยะสั้น เรื่อง การเลี้ยงกระบือตาม
หลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 4) วีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การ

ออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 5) แบบประเมินคุณภาพ
รายการวิดีทัศน์เพื่อการศึกษา 6) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 7) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อวีดิทัศน์เพื่อ
การศึกษา   สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ใช้การวิเคราะห์
หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และใช้การ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยใช้เทคนิควิเคราะห์แบบสาม
เส้า ผลการวิจัยการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1.  ผลการศึกษาความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์เพื่อ
การศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
ของเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน  พบว่า กลุ่มตัวอย่าง  มีความต้องการรูปแบบ
รายการสารคดี  และใช้ภาษาราชการและภาษาท้องถิ่น
ผสมผสานกันในรายการ 

2.  ผลการพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา มีผลปรากฏ
ดังนี้ 

2.1 ผลการออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาต้นแบบ 
(Prototype Design)  ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้    
1) รูปแบบรายการ 2) เนื้อหา 3) การนําเสนอ และ           
4) เทคนิคการผลิต  มีกระบวนการผลิตวีดิ ทัศน์ เพื่อ
การศึกษา 7 ขั้นตอน ดังนี้ 1) การกําหนดประเด็นปัญหา 
2) การวิเคราะห์คุณลักษณะของกลุ่มเป้าหมาย 3) การ
ประเมินความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 4) การออกแบบ 
5) การผลิต 6) การประเมิน และ 7) การเผยแพร่ 

2.2  ผลการประเมินคุณภาพวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา
โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ด้านเนื้อหา ด้านการนําเสนอ และ
ด้านเทคนิคการผลิต โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

3.  ผลการใช้วีดิทัศน์เพื่อการศึกษา พบว่า กลุ่ม
ทดลองมีความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ  64.69  



วารสารศึกษาศาสตร์ปริทัศน ์ ปีที่  32   ฉบับที่  3 
 

31 

และความพึงพอใจของกลุ่มทดลองที่มีต่อวีดิ ทัศน์เพื่อ
การศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

คําสําคัญ: การพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา การออกแบบ
แบบมีส่วนร่วม การเลี้ยงกระบือ เกษตรทฤษฎีใหม่  

Abstract 

This study aimed to 1) explore the need for 
an educational video on How to Raise Buffalos 
based on the “ New Theory ” in Farming Practices; 
2) develop an educational video for the buffalo 
farmers; and 3) investigate the outcome after 
presenting the video to the farmers. This was 
conducted with the methodology of Research and 
Development including 3 phases: 1) the exploration 
on the farmer’s need for the educational video; 2) 
the development of the educational video; and 3) 
the investigation on the outcome after presenting 
the video. The sample group consisted of 450 
participants classified into 3 groups for each of those 
3 phases: 1) a group of 400 farmers in the Upper 
Northeast of Thailand; 2) a group of 12 participants 
involved with the educational video development; 
and the experimental group of 38 people. Different 
kinds of research tools were used including: 1) the 
questionnaire on the farmer’s need for the 
educational video; 2) the interview form for the 
participants involved with the educational video 
development; 3) the short-term lesson plan; 4) the 
educational video; 5) the video quality assessment 
form; 6) the learning achievement test; and 7) the 
satisfactory survey form. Additionally, the data was 
qualitatively analyzed to define different statistical 
values including percentage, mean score, and 
standard deviation. These values were finally 
affirmed with the data triangulation and then the 
finding was confirm as below. 

1.  The farmers need a documentary video 
presented with both official and local languages.      

2.  The development of the educational 
video was resulted as follows. 

2.1 The prototype design of the video was 
created with the following features. The 
educational video was designed with 4 features 

including: 1) Type of Program; 2) Type of Content; 
3) Presentation Style; and 4) Production 
Technique. The video production follows 7 steps 
including: 1) Problem Definition; 2) the target 
group’s characters analysis; 3) the target group’s 
need assessment; 4) Design; 5) Production;         
6) Evaluation; and 7) Distribution. 

2.2 Based on the video quality assessment, 
the specialists were mostly satisfied with the 
content, presentation style, and production 
technique. 

3. After the implementation of the 
educational video, the experimental group 
demonstrated 64.69% of learning progress; mean 
while, their satisfaction was rated with the highest 
score after watching the video. 

Keywords:  Educational Video Development, 
Participatory Design Buffalo Raising, New Theory 

บทนํา  

ปัจจุบันกระบือไทยมีจํานวนที่ลดลงอย่างต่อเนื่อง 
จากสถิติกรมปศุสัตว์เมื่อปี พ.ศ. 2521 มีกระบือจํานวน 
6.5 ล้านตัว แต่เมื่อสถิติของกรมปศุสัตว์ใน ปี พ.ศ. 2552 
ลดลงเหลือเพียง 1.14 ล้านตัว (Department of 
Livestock Development, 2012) โดยเกิดจากปัจจัย
ต่างๆ เช่น สภาพทางสังคม เศรษฐกิจและเทคโนโลยีท่ี
เปลี่ยนแปลงไป ทําให้วิถีการเกษตรเปลี่ยนแปลงจากการใช้
กระบือมาเป็นเครื่องจักรกลการเกษตร  โดยเฉพาะอย่างย่ิง
ในช่วงตั้งแต่แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 
4 เป็นต้นมา ชาวนาได้นําเอาเครื่องมือเครื่องใช้และความรู้
สมัยใหม่ท่ีเกี่ยวกับการทํานาเข้ามาใช้แทนกระบือมากขึ้น 
ทําให้การใช้แรงงานกระบือรวมทั้งเครื่องมือเครื่องใช้และ
ความรู้แบบพื้นบ้านลดความสําคัญลง (Department of 
Livestock Development, 2009) การลดลงของจํานวน
กระบือไทยอย่างต่อเนื่อง  ทําให้นักวิชาการในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน มีความวิตกกังวลกับปัญหา
กระบือกําลังจะหมดไปจากภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน เพราะชาวนาผู้เลี้ยงกระบือเห็นความสําคัญของ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ท่ีคิดว่ามีประสิทธิภาพมากกว่ากระบือ 
จึงทําให้ความผูกพันระหว่างกระบือกับชาวนาเปลี่ยนแปลง
ไปมาก (Suwanamphai, S. 2017) การส่งเสริมการเกษตร
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เพื่ อสร้ างความรู้ ความเข้ าใจให้แก่ เกษตรกรในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน เพื่อช่วยกันอนุรักษ์กระบือ
ไ ท ย ใ ห้ อ ยู่ คู่ กั บ วิ ถี ชี วิ ต ข อ ง เ ก ษ ต ร ก ร ใ น ภ า ค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ด้วยการส่งเสริมให้เกษตรกร
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนมีความรู้ความเข้าใจใน
การเลี้ยงกระบือ โดยน้อมนําเอาหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว รัชกาลท่ี 9 ในเรื่องการ
จัดสรรพื้นท่ีทางการเกษตรมาเป็นแนวทางในการเลี้ยง
กระบือ (Guntaprom, 2014) การส่งเสริมเกษตรได้ใช้วีดิ
ทัศน์เพื่อการศึกษาเป็นสื่อในการถ่ายทอดความรู้ โดยเป็น
สื่อท่ีมีบทบาทและอิทธิพลสําคัญ ต่อการศึกษาในระบบ 
การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย เป็นสื่อท่ี
นําเสนอได้ท้ังภาพเสียงท่ีสมจริงไปพร้อมกัน ง่ายต่อการ
ควบคุมและ ดัดแปลงแก้ไข ทําให้ดึงดูดความสนใจของ
ผู้เรียนได้ (Brahmawong, et al., 2003)  การพัฒนาวีดิ
ทัศน์เพื่อการศึกษาด้วยการออกแบบแบบส่วนร่วม เป็น
วิธีการในการออกแบบร่วมกันของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง วิธีการ
ออกแบบแบบมีส่วนร่วมช่วยให้มั่นใจได้ว่าผลลัพธ์ตรงกับ
ความต้องการอย่างแท้จริงของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องและ
สามารถใช้งานได้ในสถานการณ์จริง (Mitchell, et al., 
2015; Mothu, 2017) ด้วยเหตุดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมี        
ความสนใจในการพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้      
การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตาม
หลักเกษตรทฤษฎีใหม่สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน เพื่อส่งเสริมความรู้ 
ความเข้ า ใจ  เกี่ ยวกับการเลี้ ยงกระบือในพื้น ท่ีภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ให้เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือได้
มีส่วนร่วมในการออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา เรื่อง        
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ เพื่อให้ตรงตาม
ความต้องการของเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือเอง และสามารถ
ส่งเสริมความรู้ในการเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
ให้เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือ ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน มีความรู้ ความเข้าใจ เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ และนําไปประยุกต์ใช้ในการเลี้ยงและ
อ นุ รั ก ษ์  ก ร ะ บื อ ไ ท ย ใ ห้ ค ง อ ยู่ กั บ เ ก ษ ต ร ก ร ใ น                 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบนต่อไป 

วัตถุประสงค์ 

1.  เพื่อศึกษาความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์เพื่อ
การศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
ของเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน 

2.  เพื่ อพัฒนาวีดิ ทัศน์ เพื่ อการศึกษาโดยใช้          
การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตาม
หลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

3.  เพื่อศึกษาผลการใช้วีดิทัศน์เพื่อการศึกษา     
โดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือ
ตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือ
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ได้จําแนกประชากร กลุ่มตัวอย่าง 
และเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยตามขั้นตอนการดําเนินการ
วิจัย 3 ระยะ ดังนี้ 

การวิจัยระยะที่ 1  ศึกษาความต้องการรูปแบบ         
วีดิทัศน์เพื่อการศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ ของเกษตรกรผู้ เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

ประชากร ได้แก่ เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน จํานวน 400 คน  ผู้วิจัยได้
กําหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ตารางทาโรยามาเน่ 
และ ใช้ วิ ธี ก า รสุ่ ม แบบหลายขั้ นตอน  (Multi-Stage 
Sampling) 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามความ
คิดเห็นต่อความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา เรื่อง 
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ ของเกษตรกร 
ผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

การวิจัยระยะที่ 2  การพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา
โดยใช้การออกแบบ แบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือ
ตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยระยะนี้ คือ ผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้
การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตาม
หลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน จํานวน 12 คน แบ่ง
ออกเป็น 4 กลุ่ม ได้แก่ 
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1) เกษตรกรผู้ เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออก-   
เฉียงเหนือตอนบน จํานวน 3 คน ใช้วิธีการเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling Selection) 

2) เกษตรกรผู้ประสบความสํา เร็ จทางด้ าน     
การเลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 
จํานวน 3 คน ใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling Selection) 

3) นักวิชาการด้านการเลี้ยงกระบือ จํานวน 3 คน 
ใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive  
Sampling Selection) 

4) นักวิชาการด้านการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา 
จํานวน 3 คน ใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive  Sampling)   

เครื่องมือ ท่ีใช้ในการวิจัย คือ  แบบสัมภาษณ์
เกี่ยวกับการออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา เรื่อง การเลี้ยง
กระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยง
กระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

การวิจัยระยะที่ 3  ศึกษาผลการใช้วีดิทัศน์         
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง  
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

กลุ่มทดลอง ได้แก่ เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ท่ีสมัครใจเข้าร่วมโครงการ
ถ่ายทอดความรู้เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตร
ทฤษฎีใหม่ ของสาขาวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพสัตว์ คณะ
เทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ ใช้โดยใช้วีดิ
ทัศน์เพื่อการศึกษาในการถ่ายทอดความรู้ จํานวน 38 คน 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

1) แผนการจัดการเรียนรู้การอบรมระยะสั้น เรื่อง 
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ ของสาขาวิชา
วิทยาศาสตร์สุขภาพสัตว์ คณะเทคโนโลยีการเกษตร 
มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 

2) วีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมี
ส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน 

3) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ
เลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 

4) แบบประเมินคุณภาพวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา 

5)  แบบประ เมิ นความพึ งพอ ใจต่ อ วี ดิ ทั ศน์        
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง  
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ ของเกษตรกร       
ผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ มีขั้นตอนการดําเนินการ ดังนี้ 

การวิจัยระยะที่ 1 ศึกษาความต้องการรูปแบบ         
วีดิทัศน์เพื่อการศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ ของเกษตรกรผู้ เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  ด้วยการแจกแบบสอบถาม 
เกษตรกรในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน จํานวน  
400  คน 

การวิจัยระยะที่ 2 การพัฒนาวีดทัิศน์เพื่อการศึกษา
โดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือ
ตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือ
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ผู้วิจัยนําผลการวิจัย
ระยะที่ 1 มาเป็นแนวทางในการสร้างแบบสัมภาษณ์ และ
ทําการสัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการออกแบบวีดิ
ทัศน์เพื่อการศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตร
ทฤษฎี ใหม่  สําหรับ เกษตรกรผู้ เลี้ ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน โดยนําผลของการสัมภาษณ์ 
ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เกี่ยวกับการออกแบบวีดิ ทัศน์ เพื่อ
การศึกษา มาวิเคราะห์ข้อมูล และสรุปเป็นผลการออกแบบ
วีดิทัศน์เพื่อการศึกษาต้นแบบ (Prototype Design) 
จากนั้นดําเนินการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาตามขั้นตอนที่
ออกแบบไว้ 

การวิ จั ยระยะที่  3 ศึกษาผลการใช้ วี ดิ ทั ศน์           
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง  
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  
โดยนําวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาท่ีพัฒนาขึ้น จากการวิจัยระยะ
ท่ี 2 ไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลอง จํานวน 38 คน ท่ีสมัครใจ
เข้าร่วมโครงการถ่ายทอดความรู้เรื่อง การเลี้ยงกระบือตาม
หลักเกษตรทฤษฎีใหม่ ของสาขาวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ
สัตว์ คณะเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยในครั้งนี้ได้จําแนกการเก็บรวบรวมข้อมูล
และการวิเคราะห์ข้อมูล ตามขั้นตอนการวิจัย ดังนี้ 

1.  กา ร วิ จั ย ร ะยะที่  1  ผู้ วิ จั ยนํ า ข้ อ มู ล จ าก                
การสอบถามความคิดเห็นต่อความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์
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เพื่อการศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎี
ใหม่ ของเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน มาวิเคราะห์เพื่อหาร้อยละ สรุป บรรยายความ 

2. การวิจัยระยะที่ 2 ผู้วิจัยใช้รูปแบบการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยใช้เทคนิควิเคราะห์แบบสามเส้า
(Triangulation Analysis) ด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้
จากการสัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ได้แก่ เกษตรกรผู้เลี้ยง
กระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  เกษตรกรผู้
ประสบความสําเร็จทางด้านการเลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน นักวิชาการด้านการเลี้ยง
กระบือ และ นักวิชาการด้านการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา 
ผู้วิจัยได้ทําการถอดบทสัมภาษณ์ (Transcription) และทํา
การวิเคราะห์แยกแบบรายกลุ่ม ด้วยเทคนิคการจําแนก
ประเภทข้อมูล (Typological Analysis) จากนั้นทําการ
ย่อยข้อมูลของแต่ละกลุ่มโดยใช้รูปแบบการวิเคราะห์
กลุ่มคํา (Domain Analysis) จากนั้นนําเอากลุ่มคําสําคัญท่ี
สอดคล้องกัน ของแต่ละกลุ่มผู้ ให้สัมภาษณ์มาทําการ
วิเคราะห์แบบสามเส้าแบบ Triangulation of Sources 
คือ วิเคราะห์ประเด็นทางคําถามเดียวกันแต่มาจากต่างกลุ่ม
ผู้ให้ข้อมูล (Creswell, 2003; Naiyapatana, 2008;  
Thienmongkol, 2015) เพื่อท่ีจะหาความสัมพันธ์หรือ
ความแตกต่างทางความคิดระหว่างบุคคลและระหว่างกลุ่ม 
แล้วนําตัวแปรท่ีได้จากการสังเคราะห์ไปสร้างข้อสรุปแบบ
อุปนัย (Analytic induction) แล้วสรุปผลเป็นการ
ออกแบบวีดิ ทัศน์ เพื่อการศึกษาต้นแบบ (Prototype 
Design) จากนั้นนําผลดังกล่าว ไปใช้ในการผลิตวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษา โดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง 
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน
แล้วให้ผู้เช่ียวชาญ จํานวน 6 คน ประเมินคุณภาพด้าน
เนื้อหา ด้านการนําเสนอ และด้านเทคนิคการผลิต ของวีดิ
ทัศน์เพื่อการศึกษาท่ีพัฒนาขึ้น จากนั้นนําผลการประเมิน
คุณภาพวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา มาวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อหา
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

3. การวิจัยระยะที่ 3 ผู้วิจัยได้นําผลการทดลองการ
ใช้วีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 
มาวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ เพื่อหาค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าดัชนีประสิทธิผล 

 

ผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาความต้องการรูปแบบวีดิทัศน์เพื่อ
การศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
ของเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน  ปรากฏผลดังนี้ 

1.1 กลุ่มตัวอย่างท่ีตอบแบบสอบถาม ส่วนมากเป็น
เพศชาย  คิดเป็นร้อยละ 80  และเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 20 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง  มีความต้องการรูปแบบรายการ
วีดิทัศน์เพื่อการศึกษา รูปแบบรายการสารคดี มากท่ีสุด คิด
เป็นร้อยละ 71.50 รองลงมาคือ รูปแบบรายการสาระละคร  
คิดเป็นร้อยละ 18.80 และ  รูปแบบรายการสาธิตและ
ทดลอง  คิดเป็นร้อยละ 4.50  ตามลําดับ 

1.3 กลุ่มตัวอย่าง  มีความต้องการใช้ภาษาราชการ
และภาษาท้องถิ่น ผสมผสานกันในรายการ คิดเป็นร้อยละ 
80.80 รองลงมา ใช้ภาษาท้องถิ่นในรายการ มากท่ีสุด  คิด
เป็นร้อยละ 15.00  และ ใช้ภาษาราชการ  คิดเป็นร้อยละ 
4.20  ตามลําดับ 

2.  ผลการพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา  

2.1 ผลการออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาต้นแบบ 
มีผลปรากฏผลดังนี้ 

2.1.1 องค์ประกอบของวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดย
ใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตาม
หลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ประกอบด้วย 4 
องค์ประกอบ ดังนี้ 

1)  ด้านรูปแบบรายการ เป็นรายการสารคดี 

2)  ด้านเนื้อหา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ มีเนื้อหาประกอบด้วย (1) อัตลักษณ์ของ
กระบือไทย (2) วิธีการเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎี
ใหม่ (3) การทําแปลงหญ้า (4) การพัฒนาสายพันธุ์กระบือ
โดยการผสมเทียม 

3)  ด้านการนําเสนอ ประกอบด้วย (1) ส่วนนํา
รายการ (2) การนําเสนอเนื้อหา และ (3) การสรุป (4) ภาษา
ท่ีใช้ เป็นภาษาราชการและภาษาท้องถิ่นผสมผสานกันใน
รายการ (5) เวลาท่ีนําเสนอ มีความยาวประมาณ 8-10 นาที 
4) องค์ประกอบทางด้านเทคนิคการผลิต ประกอบด้วย (1) 
การถ่ายทํา (2) การลําดับภาพ (3) กราฟิก (4) เสียงบรรยาย 
(5) เสียงสัมภาษณ์ และ (6) เสียงดนตรีประกอบ ดังภาพที่ 1 
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ภาพที ่1  องค์ประกอบของวดีิทัศน์เพื่อการศกึษาโดยใช้การออกแบบแบบมีสว่นร่วม เรื่องการเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตร

ทฤษฎีใหม ่สาํหรบัเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 
 

2.1.2 กระบวนการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดย
ใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม มีดังนี้ 

1) ขั้นการกําหนดประเด็นปัญหา โดยผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องมีการออกแบบให้นําประเด็นปัญหาของการ
นําเสนอวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา โดยพบว่า ยังขาดวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษา เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎี
ใหม่ 

2) ขั้นการวิเคราะห์คุณลักษณะของกลุ่มเป้าหมาย 
โดยผู้ มี ส่ วนเกี่ ยวข้องมีการออกแบบให้มี วิ เคราะห์
คุณลักษณะของกลุ่มเป้าหมาย เพื่อนําไปเป็นข้อมูลในการ
ออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมี
ส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ 
สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน โดยกลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่เป็นผู้สูงอายุ 3) ขั้น
การประเมินความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย โดยผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องมีการออกแบบให้มีการประเมินความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมาย เพื่อนําไปเป็นข้อมูลในการออกแบบวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง  

การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 
โดยกลุ่มเป้าหมายมีความต้องการสื่อท่ีมีท้ังภาพเคลื่อนไหว 
และมีเสียงบรรยายที่ชัดเจน 

4) ขั้นการออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา โดยผู้มี
ส่วนร่วมออกแบบให้มีการดําเนินการ ดังนี้ (1) วิเคราะห์
แผนการจัดการเรียนรู้ (2) กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
(3) กําหนดรูปแบบรายการ (4) กําหนดองค์ประกอบของ
เนื้อหา (5) กําหนดองค์ประกอบของการนําเสนอ และ        
(6) กําหนดองค์ประกอบของเทคนิคการผลิต 

5) ขั้นการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา โดยผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องมีการออกแบบให้มีขั้นตอนการผลิต 3 ขั้นตอน 
ดังนี้ (1) ขั้นก่อนการถ่ายทํา (2) ขั้นการถ่ายทํา และ          
(3) ขั้นหลังการถ่ายทํา 

6) ขั้นการประเมินการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา 
โดยผู้มีส่วนเกี่ยวข้องมีการออกแบบให้มีการประเมินการ
ผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา เป็น 3 ระยะดังนี้ (1) การ

รูปแบบ
รายการ 

รายการ
สารคด ีเนื้อหา 

วิธีการ
เลี้ยง 

สายพันธุ์ 
อัตลักษณ ์

 

แปลงหญ้า 
 

วีดิทัศนเ์พ่ือ
การศึกษาโดยใช้

การออกแบบแบบมี
ส่วนร่วม  

 
เทคนิคการ

ผลิต 

การ 
ถ่ายทํา 

ลําดับ
ภาพ 

กราฟิก 
บรรยาย 

สัมภาษณ ์
 

ดนตรี 
การนําเสนอ 

ส่วนนํา
รายการ 

เนื้อหา 

การสรุป 
ภาษา 

เวลา 
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ประเมินก่อนการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา (2) การประเมิน
ระหว่างดําเนินการผลิตวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา และ (3) การ
ประเมินผลผลิต 

7) ขั้นการเผยแพร่วีดิทัศน์เพื่อการศึกษา โดยผู้มี
ส่ วน เกี่ ย วข้ อ งออกแบบให้ มี ก า ร เ ผยแพร่ วี ดิ ทั ศน์
ประกอบการฝึกอบรมของเกษตรกร ดังภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 2  กระบวนการผลิตวีดิทัศนเ์พื่อการศกึษาโดยใช้การออกแบบแบบมีสว่นร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตร
ทฤษฎีใหม ่สาํหรบัเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน 

 

2.2 ผลการประเมินคุณภาพวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา
โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับมากท่ีสุด           
( x =4.67 ,S.D =0.38) ด้านการนําเสนอ อยู่ในระดับมาก
ท่ีสุด  ( x =4.53 ,S.D =0.42) และด้านเทคนิคการผลิต 
โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x =4.53 ,S.D =0.33) 

3.  ผลการใช้วีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การ
ออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน มีผลปรากฏดังนี้ 

3.1 ดัชนีประสิทธิผลของวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดย
ใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตาม
หลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  มีค่าเท่ากับ  0.6469  
แสดงว่า กลุ่มทดลองมีความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็น
ร้อยละ  64.69 

3.2 ความพึงพอใจของกลุ่มทดลองที่มีต่อวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง         
การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  

โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x =4.40 ,S.D =0.23) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่า อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีจํานวน   

2 ข้อ  เรียงลําดับค่าเฉลี่ยจากมากไปน้อย คือ เนื้อหา

รายการเหมาะสมตรงตามความต้องการ ( x =4.79,         
S.D =0.41) และเนื้อหารายการสามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้         

( x =4.71, S.D =0.46) 

อภิปรายผล 

1.  ผลการออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาต้นแบบ 
(Prototype Design) ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 
1) รูปแบบรายการ 2) เนื้อหา 3) การนําเสนอ และ 4) 
เทคนิคการผลิต และมีกระบวนการผลิตวีดิ ทัศน์เพื่อ
การศึกษา มี 7 ขั้นตอน ดังนี้ 1) การกําหนดประเด็นปัญหา 
2) การวิเคราะห์คุณลักษณะของกลุ่มเป้าหมาย 3) การ
ประเมินความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย 4) การออกแบบ 
5) การผลิต 6) การประเมิน และ 7) การเผยแพร่  โดยมีผู้มี
เกี่ยวข้องในการออกแบบวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา ได้แก่ 
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือ เกษตรกรผู้ประสบความสําเร็จ
ทางด้านการเลี้ยงกระบือ  นักวิชาการด้านการเลี้ยงกระบือ 
และ นักวิชาการด้านการผลิตวีดิ ทัศน์ เพื่อการศึกษา 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Flore Barcellini., (2015) ได้
ศึกษาบทบาทของนักออกแบบระบบและเกษตรกรในการ
ออกแบบแบบมีส่วนร่วม ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ท่ีประเมิน
ความย่ังยืนของระบบการปลูกพืชเกษตร ท่ีมีผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องในการออกแบบ ได้แก่ 

วิเคราะห์แผนการจัดการเรียนรู้  ขั้นตอนก่อนการถ่ายทํา         การประเมินก่อนการผลิต 
กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  ขั้นตอนการถ่ายทํา         การประเมินระหว่างการผลิต 
กําหนดรูปแบบรายการ                   ขั้นตอนหลังการถ่ายทํา         การประเมินการผลิต 
กําหนดองค์ประกอบของเนื้อหา 
กําหนดองค์ประกอบของการนําเสนอ   
กําหนดองค์ประกอบของเทคนิคการผลิต 
 

การ 
วิเคราะห์  

กําหนด
ปัญหา 

ประเมิน
ความ

ต้องการ 

ออก 
แบบ 

การ 
ผลิต 

การ
ประเมินผล 

การ
เผยแพร่ 
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เกษตรกรและนักออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์  
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Song, D. and Eun Young 
Oh., (2016) ท่ีได้ศึกษาการออกแบบแบบมีส่วนร่วมเพื่อ
พัฒนาระบบการตอบกลับส่วนบุคคลบนโทรศัพท์มือถือ
สําหรับสอนภาษา โดยมีผู้มีส่วนเกี่ยวข้องได้แก่ นักเรียน ครู
สอนภาษาเกาหลี ร่วมในการออกแบบระบบด้วย จะเห็นได้
ว่าการพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบ
แบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตร
ทฤษฎี ใหม่  สําหรับ เกษตรกรผู้ เลี้ ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ได้มีการนําเอาวิธีการ
ออกแบบแบบมีส่วนมาใช้ในการพัฒนาช้ินงาน โดยเปิด
โอกาสให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ได้นําเสนอแนวคิด ความ
ต้องการ และร่วมออกแบบชิ้นงานต้นแบบท่ีมีองค์ประกอบ
และกระบวนการผลิตตามความต้องการของผู้มีส่วน
เกี่ยวข้อง ส่งผลให้ได้ช้ินงานต้นแบบท่ีสามารถนําไปใช้
ประโยชน์ในการใช้งานได้อย่างแท้จริง 

2. ผลความพึงพอใจของกลุ่มทดลองที่มีต่อวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การ
เลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้
เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน  โดยรวม
อยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด มีจํานวน 2 ข้อ คือ เนื้อหารายการ
เหมาะสมตรงตามความต้องการ และเนื้อหารายการ
สามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
Duygu, et al., (2016) ท่ีได้ศึกษาวิธีการออกแบบแบบมี
ส่วนร่วมในการเล่าเรื่องและเกณฑ์การประเมินความคิด
สร้างสรรค์เพื่อพัฒนานิทานดิจิทัล ในโรงเรียนประถมศึกษา 
ประเทศตุรกี ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการออกแบบแบบมีส่วนร่วมของ
สื่อดิจิทัล ผ่านการเล่าเรื่องและความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียน พบว่า นักเรียน ส่วนใหญ่พึงพอใจและตื่นเต้นท่ีมี
ส่วนร่วมในกระบวนการออกแบบ และเพิ่มความสนใจใน
กระบวนการเรียนการสอนและความมั่นใจในตนเองและ
ช่วยให้พวกเขาค้นพบความคิดสร้างสรรค์ จากผลดังกล่าว
แสดงว่าการพัฒนาวีดิ ทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การ
ออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลัก
เกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน เป็นการพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อ
การศึกษาท่ีตรงตามความต้องการของเกษตรกรผู้เลี้ยง
กระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ข้อเสนอแนะ 

1) ควรมีการนําข้อมูลจากการศึกษาและการวิจัย 
เรื่องการพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบ

แบบมีส่วนร่วม เรื่อง การเลี้ยงกระบือตามหลักเกษตร
ทฤษฎี ใหม่  สําหรับ เกษตรกรผู้ เลี้ ยงกระบือในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน มาใช้เป็นข้อมูลในการ
วางแผนพัฒนาวีดิทัศน์เพื่อการศึกษาในการส่งเสริมการ
เรียนรู้และถ่ายทอดภูมิปัญญาเกี่ยวกับการเกษตรในเรื่อง
อื่นๆ ต่อไป 

2) ควรมีการดําเนินการวิจัยในการพัฒนาวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เรื่อง การ
เลี้ยงกระบือตามหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ สําหรับเกษตรกรผู้
เลี้ยงกระบือในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน สําหรับ
เกษตรกรผู้เลี้ยงกระบือในภาคอื่นๆของประเทศไทย 

3) ควรมีการดําเนินการวิจัยในการพัฒนาวีดิทัศน์
เพื่อการศึกษาโดยใช้การออกแบบแบบมีส่วนร่วม เกี่ยวกับ
การส่งเสริมการเกษตรในเรื่องอื่นๆ ของประเทศไทย 
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