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บทคัดย่อ  

การศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาท่ีมีต่อการ
คิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา 
คือ เด็กปฐมวัยท่ีเป็นนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียน
สาธิตแห่งหน่ึงในกรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 2563  ห้อง
เด็กเล็ก 3 จ านวน 6 คน เป็นนักเรียนชาย 3 คน เป็น
นักเรียนหญิง 3 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง ระยะเวลา
จัดประสบการณ์ 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 45 
นาที เครื่ องมือ ท่ี ใช้ ในการวิจัยครั้ ง น้ี  ประกอบด้วย  
1) แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีม
ศึกษา เพือ่ส่งเสริมการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัยจ านวน 6 
แผน 2 ) แบบประเมินเชิงปฏิบัติในการคิดเป็นภาพของเด็ก
ปฐมวัย วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยการหาค่าเฉลี่ย  
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพโดย
การวิเคราะห์เน้ือหา 

ผลการศึกษาพบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
การคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย มีคะแนนเฉลี่ยพัฒนาการ
คิดเป็นภาพหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง โดย
ก่อนการทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 14.17 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 2.32 และหลังการทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
32.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.87 โดยมีพัฒนาการคิด
เป็นภาพท่ีดีขึ้นตามล าดับอย่างต่อเน่ือง ประกอบด้วย   
1) เข้าใจ พบว่า เด็กสามารถระบุความต้องการในการสร้าง

ชิ้นงานสร้ า งสรร ค์ โดยการวาดภาพได้  2 )  ก าหนด
วัตถุประสงค์ (ใหม่) พบว่า เด็กสามารถเล่ารายละเอียดของ
สิ่งท่ีต้องการสร้างให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 3) ริเริ่มความคิด พบว่า 
เด็กสามารถต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราว ท่ี
เกี่ยวข้องกับชิ้นงานสร้างสรรค์โดยการวาดได้ 4) คิดเป็น
ภาพ พบว่า เด็กสามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้างและ
ภาพประกอบให้เป็นเรื่องราวได้ 5) แบ่งปัน พบว่า เด็ก
สามารถน าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นได้ 6) สะท้อน  พบว่า เด็กสามารถ
คิดทบทวนและน าเสนอสิ่งท่ีได้วาดภาพออกมาตรงตาม
ความต้องการได้ 

ค าส าคัญ: การจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีม
ศึกษา  การคิดเป็นภาพ  เด็กปฐมวัย 

Abstract 

The purpose of this study was to study 
the effects of integrated STEAM Education learning 
provision on visual thinking of young children. The 
Sampling in this study were 3 boys and 3 girls in 
kindergarten level 3 at the demonstration school 
in Bangkok. This study was conducted during the 
2020 academic year for 6 weeks. Each week 
contains 3 days of the controlled study and 45 
minutes for each day. The tools used in this study 
were 6 integrated lesson plans of STEAM Education 
for promoting visual thinking of young children and 



วารสารศึกษาศาสตร์ปริทัศน์  ปีที่  37   ฉบับที่  2 

179 

an assessment form of visual thinking of young 
children. Data analyzed through mean, median, 
and content analysis.  

The results of this study showed that 
young children who participated in the integrated 
STEAM education provision for promoting visual 
thinking in the mean score on visual thinking of 
young children was higher than before. The mean 
score before studied was 14.17, standard deviation 
was 2.32, and then after the study, the mean score 
was about 32.50, median about 1.87.Furturemore, 
young children had continuous improvement of 
visual thinking, that consist of 1)  Understand: 
children could identify their desire to create creative 
work by drawing. 2)  (re) Define: children were able 
to describe the details of what they wanted to 
create for understanding of others. 3)  Ideate: 
children were able to add illustrations that show 
stories related to creative work by drawing. 4) 
Visualize: children were able to connect what they 
wanted to create and the illustrations to be stories. 
5)  Share: children were able to present drawings 
that illustrated the story for others to understand 
and exchange their ideas. 6)  Reflect: children were 
able to rethink and present what they had drawn to 
meet their needs. 

Keywords:  Integrated STEAM Education Learning 
Provision, Visual Thinking, Young Children 

ความส าคัญของปัญหา 

เด็กปฐมวัย เป็นช่วงวัยส าคัญท่ีสมองมีการ
เจริญเติบโตและพัฒนาโครงสร้างอย่างรวดเร็ว เด็กปฐมวัย
ต้องอาศัยประสบการณ์การเรียนรู้ ท่ีเหมาะสม เพื่อเป็น
ประโยชน์ เด็กจึงจะมีพื้นฐานส าหรับการเจริญเติบโตและ
พัฒนาการขึ้นในระยะต่อไป ถ้าหากเด็กไม่ได้รับการพัฒนา
ด้านสติปัญญาอย่างเหมาะสมในช่วงน้ีแล้ว ความสามารถใน
การเรียนรู้ต่าง ๆ อาจจะหยุดชะงักและพัฒนาได้ช้า แต่ถ้า
หากเด็กได้รับการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมเพื่อสร้างประสบการณ์
และเรียนรู้จากของจริง ได้ทดลองจริงกับสิ่งน้ัน ๆ เด็กจะ

เกิดความเข้าใจและเกิดความคิดรวบยอดในเรื่องท่ีเรียนมา
ได้เป็นอย่างดี (Pinyoanantapong, 2001) 

ในยุคท่ีเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างก้าวกระโดด 
และการเติบโตทางเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการใช้
ชีวิตประจ าวันของมนุษย์ทุกคนเป็นอย่างมาก รวมถึงการใช้
เทคโนโลยีกับเด็กปฐมวัย การเตรียมความพร้อมให้กับเด็ก
ในยุดิจิทัลหรือในยุคศตวรรษท่ี 21 ถือเป็นสิ่งท่ีส าคัญ
ส าหรับการด ารงชีวิตในปัจจุบัน ซ่ึงทักษะท่ีส าคัญ ประกอบ
ไปด้วย 1) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 2 ) ทักษะ
สารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี และ 3) ทักษะชีวิตและอาชีพ 
(Champangern, 2019) 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเป็นภาพ 
(Visual Thinking) เป็นการเรียนรู้ท่ีพัฒนาทักษะความคิด
ระดับสูงอย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยให้ผู้ เรียนวิเคราะห์  
สังเคราะห์และประเมินข้อมูลในสถานการณ์ใหม่ได้ดี  ใน
ท่ีสุดจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจจนสามารถชี้น าตลอด
ชีวิตในฐานะผู้ฝักใฝ่การเรียนรู้ ซ่ึงเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ี
สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ แบบเชิงรุก  (Active 
Learning) ท่ีมุ่งเน้นพัฒนาทักษะการคิดและการสื่อสาร
ของผู้เรียน โดยการคิดเป็นภาพเป็นการใช้ภาพเป็นสื่อให้
ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดจินตนาการโดยมีค าถามกระตุ้น
ให้เกิดความคิด จากน้ันผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความคิด
ต่าง ๆ จนสามารถอธิบายและเล่าเรื่องราวท่ีเกิดขึ้นจาก
ภาพได้อย่างสร้างสรรค์ (Sword, 2005) 

การจั ดประสบการณ์ สตี ม ศึ กษา  ( STEAM 
Education) ถูกพัฒนาขึ้นมาจากการจัดประสบการณ์ สะ
เต็มศึกษา (STEM Education) เป็นการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ท่ีเชื่อมโยงความรู้และบูรณาการความรู้มาจากศาสตร์ 
4 ศาสตร์  ได้แก่  Science (วิทยาศาสตร์ ) Technology 
(เทคโนโลยี )  Engineering (วิ ศวกรรมศาสตร์ )  และ 
Mathematics (คณิตศาสตร์) เพื่อพัฒนาให้มนุษย์มีทักษะ
ส าคัญในศตวรรษท่ี 21 บนพื้นฐานความรู้ ความเข้าใจใน
ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์ ในการเชื่อมโยงศาสตร์ท้ัง 4 ศาสตร์ เข้า
ด้วยกันในด ารงชีวิตชีวิตและการท างาน การจัดการเรียนรู้
แบบสะเต็มศึกษายังเป็นการสร้างความรู้ ความเข้าใจผ่าน
กระบวนการปฏิบัติให้เห็นจริงควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะ
การคิด ทักษะการตั้งค าถาม ทักษะการแก้ปัญหา และ
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สามารถน าข้อค้นพบน้ันไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ส่วนใน
ก า ร จั ด ป ร ะ ส บก า ร ณ์  STEM Education สู่  STEAM 
Education เป็นการเติมศิลปะ หรือ Arts ลงไปใน STEM 
โดยการท่ีครูน าศิลปะในด้านต่าง ๆ เติมลงไปในการจัด
ประสบการณ์ STEM Education ในความเป็นจริงศิลปะ
สามารถอยู่ในกิจกรรมการเรียนในแต่ละวันอยู่แล้ว แต่ครู
ต้องเติมลงไปให้ศิลปะ ท าให้มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
( Israsena Na Ayudhya, 2 0 1 6 , Institute for the 
Promotion of Teaching Science and Technology, 
2018) โดยการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีม
ศึกษา จะต้องส่งเสริมกระบวนการคิดและจินตนาการของ
เด็ก ซ่ึงต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์ท่ีครูต้องการให้เด็กได้
เรียนรู้  ในการศึกษาครั้งน้ีผู้ ศึกษาได้น าขั้นตอนการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาตามแนวคิด
ของ  Yakman (2008), Kraiwan ( 2016 )  และ  Sriboon 
(2018) มาปรับใช้เป็นขั้นตอนในการด าเนินกิจกรรม 5 
ขั้นตอน ได้แก่ 1) น าเสนอสถานการณ์ปัญหา 2) เข้าใจ
ปัญหา 3) น าเสนอแนวทางแก้ปัญหา 4) รวบรวมข้อมูล 5) 
น า เ สนอและประ เมิ นผล  ซ่ึ งผู้ ศึ กษาจะท าการจั ด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาดังกล่าวอย่าง
ครบถ้วนทุกขั้นตอน โดยใช้การจัดประสบการณ์การเรียนรู้
บูรณาการสตีมศึกษาร่วมกับกระบวนการคิดเป็นภาพ 6 
ขั้นตอนตามแนวคิดของ Willemien Brand (2019) ได้แก่ 
1) เข้าใจ 2) ก าหนดวัตถุประสงค์(ใหม่) 3) ริเริ่มความคิด 4) 
คิดเป็นภาพ 5) แบ่งปัน 6) สะท้อน โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้
ใช้เส้น สี รูปภาพ สัญลักษณ์ แสดงหรือสื่อความคิดเกี่ยวกับ
สิ่งต่างๆ เหตุการณ์และเรื่องราวผ่านกระบวนการคิดเป็น
ภาพ และสร้างสรรค์ผลงานได้ต่อไป ผู้ศึกษาจึงมีความสนใจ
ท่ีจะน าการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา
มาจัดการเรียนรู้เพื่อให้การคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัยมี
ความชัดเจนมากยิ่ง 

จากการศึกษาของผู้ศึกษา พบว่า เด็กในชั้นเรียน
ไม่สามารถแสดงหรือสื่ อความคิดเกี่ ย วกับสิ่ งต่ า ง ๆ 
เหตุการณ์และเรื่องราวได้ ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้ศึกษาจึงมี
ความสนใจท่ีจะน าการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณา
การสตีมศึกษาเพื่อพัฒนาการคิดเป็นภาพ เข้ามาจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวัย เพราะนอกจาก
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาจะ
ส่งเสริมศาสตร์ ท้ัง 5 ได้แก่  วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี  

วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะศาสตร์ และคณิตศาสตร์แล้ว การ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาและ
กระบวนการ คิด เป็นภาพยั งพัฒนา ให้ เ ด็ กมี ทั กษะ
กระบวนการคิดท่ีดีขึ้น สามารถถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ 
สื่อความหมายของภาพด้วยการพูด และสามารถพัฒนาการ
พูดเพื่อท่ีจะคิดและเข้าใจแนวคิดท่ีซับซ้อนได้ การศึกษา
ครั้งน้ีเป็นแนวทางส าคัญในการพัฒนาการคิดเป็นภาพของ
เด็กต่อไป 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อศึกษาผลของการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
บูรณาการสตีมศึกษาท่ีมีต่อการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.  เด็กได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
บูรณาการสตีมศึกษา และสามารถพัฒนาการคิดเป็นภาพ
ของเด็กปฐมวัยได้ 

2.  เป็นแนวทางส าหรับครู ท่ีสนใจท าวิจั ย
เกี่ยวกับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีม
ศึกษา เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเป็นภาพหรือพัฒนาทักษะ
ในด้านต่าง ๆ ของเด็กปฐมวัยต่อไป 

3.  ผู้ปกครองได้ ศึกษาแนวทางในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา และสามารถ
น ากิจกรรมต่าง ๆ ในการวิจัยไปจัดประสบการณ์ให้กับเด็ก
ได้เพ่ือพัฒนาการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย 

4.  สถานศึกษาสามารถจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา เพื่อไปเป็นแนวทางในการ
พัฒนาการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย 

ขอบเขตการศึกษา 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร คือ เด็กปฐมวัยท่ีเป็นนักเรียนระดับ 
ชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนสาธิตแห่งหน่ึงในกรุงเทพมหานคร ปี
การศึกษา 2563  ห้องเด็กเล็ก 3 จ านวน ท้ังชั้นเรียน 30 คน 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาคือ เด็กปฐมวัยท่ี
เป็นนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนสาธิตแห่งหน่ึงใน
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  ห้องเด็ก
เล็ก 3 จ านวน 6 คน เป็นเด็กชาย 3 คน เป็นเด็กหญิง 3 คน 
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โดยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ใช้เกณฑ์การคัดเลือก
จากความยินยอมของผู้ปกครองและความพร้อมในการเข้า
ร่วมกิจกรรมได้อย่างต่อเนื่อง โดยการจัดกลุ่มแบบ Bubble 
Model ในสถานการณ์ covid-19 

ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรจัดกระท า  การจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา 

ตัวแปรตาม การคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย 

ขอบเขตด้านเนื้อหา 

การจัดประสบการณ์สตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมการ
คิดเป็นภาพ ก าหนดหัวเรื่องตรงกับสาระท่ีควรรู้ เรื่อง
ธรรมชาติและสิ่งต่าง ๆ รอบตัวตามหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ประกอบด้วย หน่วยฝน หน่วย
สัตว์ หน่วยคมนาคม และหน่วย STEAM 

การคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย ประกอบด้วย 1. 
เข้าใจ 2. ก าหนดวัตถุประสงค์(ใหม่) 3. ริเริ่มความคิด 4. 
คิดเป็นภาพ 5. แบ่งปัน 6. สะท้อน 

ระยะเวลา 

การศึกษาครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองใช้
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาใน
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 ระยะเวลา 6 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 45 นาที ตั้งแต่เวลา 09.00 – 
09.45 น. 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ี ประกอบด้วย 

1.  แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการ 
สตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมการคิดเป็นภาพ 

1.1 ศึกษาเกี่ยวกับแนวทางการจัดประสบการณ์
การเรียนรู้ และการปฏิบัติการสอนบูรณาการสตีมศึกษา 
โ ด ย ศึ ก ษ า ข้ อ มู ล จ า ก  Yakman (2 0 0 8 )  Hathaipat 
Kraiwan (2016) และ Sunaree Sriboon (2018) 

1.2 ด าเนินการเขียนแผนการจัดประสบการณ์
ก า ร เ รี ย นรู้ บู รณาก า ร ส ตี ม ศึ กษา  จ า นวน  6 แผ น 
ประกอบด้วย หน่วยฝน เรื่องฝายชะลอน้ า หน่วยฝน เรื่อง
อุปกรณ์ป้องกันฝน หน่วยสัตว์ เรื่องบ้านสัตว์ หน่วยสัตว์ 

เรื่องชื่อของสัตว์ หน่วยคมนาคม เรื่องรถยนต์แล่นฉิว และ
หน่วยSTEAM เรื่องขวดนมมหัศจรรย์  โดยมีขั้นตอน 1. 
น าเสนอสถานการณ์ปัญหา 2. เข้าใจปัญหา 3. น าเสนอ
แนวทางแก้ปัญหา 4. รวบรวมข้อมูล 5. น าเสนอและ
ประเมินผล 

1.3 น าแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
บูรณาการสตีมศึกษาท่ีสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา 
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 

1.4 น าแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
บูรณาการสตีมศึกษาท่ีสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญท้ัง 3 
ท่าน  เมื่อพิจารณาตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.84  ซ่ึงจัดอยู่ในระดับท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด แสดง
ว่าแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา
มีคุณภาพสามารถน าไปใช้ได้ จากการประเมินผู้เชี่ยวชาญ
ได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังน้ี 

ปรับเปลี่ยนกิจกรรมในบางขั้นตอนให้ชัดเจน
มากยิ่งขึ้น กิจกรรมในบางขั้นตอนยังไม่ชัดเจน อาจท าให้
เด็กไม่เข้าใจ จึงต้องมีการปรับกิจกรรมบางขั้นตอนให้
เหมาะสมกับเด็ก  

เพิ่มเติมกิจกรรมให้ดูน่าสนใจมากยิ่งขึ้น ให้เพิ่ม
กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ในการจัดกิจกรรม 

1.5 น าแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
บูรณาการสตีมศึกษาไปใช้ในการด าเนินการเก็บรวบรวม
ข้อมูล โดยก่อนสัปดาห์ท่ี 1 และหลังสัปดาห์ท่ี 6 เป็นการ
ประเมินการคิดเป็นภาพก่อนและหลังการทดลอง สัปดาห์ท่ี 
1-6 เป็นการทดลองจ านวน 6 แผน โดยการจัดกิจกรรม
สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 45 นาที ในช่วงเวลา 09.00 – 
09.45 น. 

2.  แบบประเมินเชิงปฏิบัติในการคิดเป็นภาพ
ของเด็กปฐมวัย จ านวน 1 ชุด 

2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัย ท่ีเกี่ ยวข้อง
เกี่ยวกับการพัฒนาการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย โดย
ศึกษาข้อมูลจาก Brand (2019) จากน้ันน าเอาองค์ความรู้
มาเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินการคิดเป็นภาพ
ของเด็กปฐมวัย 
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2.2 ด าเนินการสร้างแบบประเมินเชิงปฏิบัติใน
การคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย โดยสร้างเป็นสถานการณ์ 
จ านวน 2 สถานการณ์ รายการประเมิน 6 ขั้นตอน รวม
ท้ังสิ้น 9 ข้อ มีรายละเอียด ดังน้ี 

1. เข้าใจ จ านวน 2 ข้อ 
2. ก าหนดวัตถุประสงค์(ใหม่) จ านวน 2  ข้อ 
3. ริเริ่มความคิด จ านวน  1 ข้อ 
4. คิดเป็นภาพ  จ านวน  1 ข้อ 
5. แบ่งปัน  จ านวน  2  ข้อ 
6. สะท้อน  จ านวน  1  ข้อ 

2.3 ด าเนินการสร้างคู่มือประกอบการใช้แบบ
ประเมินเชิงปฏิบัติในการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย และ
เกณฑ์การประเมินการคิดเป็นภาพ โดยมีก าหนดการให้
คะแนน ดังน้ี 

2  คะแนน  หมายถึง  วาดภาพ ตอบค าถามได้
อย่ างชัดเจนและปฏิบัติ  ในการสร้ างชิ้นงานได้ตาม
ข้อก าหนด 

1  คะแนน  หมายถึง  วาดภาพ ตอบค าถามไม่
ชัดเจนแต่ปฏิบัติในการสร้าง ชิ้นงานได้ตามข้อก าหนด หรือ
วาดภาพและตอบค าถามได้ชัดเจนแต่ปฏิบัติในการสร้าง
ชิ้นงานไม่ได ้

0  คะแนน   หมายถึง  ตอบค าถามและปฏิบัติใน
การสร้างชิ้นงานตามข้อก าหนดไม่ได้ 

2.4 น าแบบประเมินและคู่มือแบบประเมินเชิง
ปฏิบัติในการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัยเสนอต่ออาจารย์ท่ี
ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม และน าไป
แก้ไข 

2.5 น าแบบประเมินเชิงปฏิบัติในการคิดเป็นภาพ
ของเด็กปฐมวัย เสนอต่อผู้ เชี่ ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบค่าความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างแบบประเมินและ
ความเหมาะสมกับเน้ือหา ผลการพิจารณามีดัชนีความ
สอดคล้องเท่ากับ 1.00 แสดงว่ามีค่าความตรงตามเน้ือหามาก 

2.6 น าแบบประเมินเชิงปฏิบัติในการคิดเป็น
ภาพของเด็กปฐมวัยไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

 

วิธีการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi-
experimental research) ซ่ึงมีขั้นตอนการด าเนินการดังน้ี 

1.  ก่อนการทดลองผู้ศึกษาน าแบบประเมินเชิง
ปฏิบัติในการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัยไปประเมินกลุ่ม
ตัวอย่าง แล้วบันทึกผล 

2.  ผู้ ศึกษาด าเนินการสอนตามแผนการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาเพื่อส่งเสริม
การคิดเป็นภาพกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์
ละ 3 วัน วันละ 45 นาที ตั้งแต่เวลา 09.00 – 09.45 น. 

3.  ระหว่างการทดลอง ผู้ ศึกษาสังเกตและ
บันทึกรายละเอียดการแสดงออกของเด็กในการคิดเป็นภาพ 

4.  เมื่อด าเนินการทดลองครบท้ัง 6 แผนแล้ว ผู้
ศึกษาน าแบบประเมินเชิงปฏิบัติในการคิดเป็นภาพของเด็ก
ปฐมวัย (ฉบับเดิม) ไปประเมินกลุ่มตัวอย่างอีกครั้ง แล้ว
บันทึกผล 

5. น าผลการประเมินก่อนและหลังการทดลอง
ไปวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้น าคะแนนการคิด
เป็นภาพของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดประสบการณ์
การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษามาตรวจให้คะแนนและน า
ข้อมูลมาวิเคราะห์ข้อมูล 2 รูปแบบ ดังน้ี 

1. ข้อมูลเชิงปริมาณ 

ผู้วิจัยน าคะแนนท่ีได้จากแบบประเมินเชิงปฏิบัติ
ในการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัยมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย 
(Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
และเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนการจัดประสบการณ์และ
หลังการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา 

2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

วิเคราะห์ข้อมูลจากการบันทึกพฤติกรรมหรือ
ค าพูดของเด็กปฐมวัยไปวิ เคราะห์ เ น้ือหา  (content 
analysis) และพรรณาสรุปเป็นความเรียง 
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ผลการวิจัย 

การศึกษาผลของการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาท่ีมีต่อการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย             
มีรายละเอียด ดังน้ี 

ตารางที่ 1  การเปรียบเทียบคะแนนการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัยจากการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการสตีมศึกษา 
(n=6) 

คะแนนการคิดเป็นภาพ คะแนนเต็ม x  S.D. 

ก่อนการจัดประสบการณ์ 36 14.17 2.32 
หลังการจัดประสบการณ์ 36 32.50 1.87 

 

เด็กปฐมวัยก่อนได้รับการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.17 ค่าส่วน
เบี่ ยง เบนมาตรฐานเ ท่ากับ 2 .32  และหลังการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษามีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ  32.50  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.87 
กล่าวคือ เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
บูรณาการสตีมศึกษามีคะแนนเฉลี่ยการคิดเป็นภาพหลัง
การทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง  

ผลจากการสังเกตความสามารถทางการคิด 
เป็นภาพ พบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษามีพัฒนาการคิดเป็นภาพ 
สูงกว่าก่อนการทดลอง โดยมีพัฒนาการคิดเป็นภาพท่ีดีขึ้น
ตามล าดับอย่างต่อเน่ืองและมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น โดย
สรุปแยกตามประเด็นดังน้ี  

ขั้นท่ี 1. เข้าใจ เป็นความสามารถในการระบุความ
ต้องการในการสร้างชิ้นงานสร้างสรรค์โดยการวาดภาพ 

พบว่า ในสัปดาห์ท่ี 1 เด็ก 4 คน ยังไม่สามารถ
ระบุความต้องการในการสร้างสรรค์ชิ้นงานท่ีต้องการสร้าง
โดยการวาดภาพได้ แต่เด็กอีก 2 คน สามารถระบุความ
ต้องการในการสร้างสรรค์ชิ้นงานได้ แต่วาดภาพไม่ได้ 
สัปดาห์ท่ี 2-3 เด็ก ๆ สามารถระบุความต้องการในการ
สร้างสรรค์ชิ้นงานท่ีต้องการสร้างโดยการวาดภาพได้แต่ยัง
ไม่ชัดเจน แต่เมื่อเด็กๆ ได้รับการจัดประสบการณ์หลาย ๆ 
ครั้ งส่งผลให้ เด็ก  ๆ เริ่ม เข้ าใจความต้องการในการ
สร้างสรรค์ชิ้นงานท่ีต้องการสร้างโดยการวาดภาพได้ดียิ่งขึ้น 
โดยตั้งแต่สัปดาห์ท่ี 4-6 เด็ก ๆ สามารถระบุความต้องการ
ในการสร้างสรรค์ชิ้นงานท่ีต้องการสร้างโดยการวาดภาพได้

อย่างชัดเจน โดยระบุความต้องการในการสร้างชิ้นงาน
สร้างสรรค์โดยการวาดภาพ ดังน้ี 

น้อง เอ : ต้องการสร้ าง “กระปุกออมสิน” 
จากน้ันเด็กสร้างสรรค์สิ่งท่ีต้องการสร้างโดยการวาดภาพ
เป็นรูปร่างลักษณะกระปุกออมสินท่ีท าจากขวดนม 

 
ภาพท่ี 2  การวาดภาพเป็นรูปร่างลักษณะกระปุกออมสินท่ี

ท าจากขวดนม 

น้องบี : ต้องการสร้าง “เครื่องบิน” จากน้ันเด็ก
สร้างสรรค์สิ่งท่ีต้องการสร้างโดยการวาดภาพเป็นรูปร่าง
ลักษณะของเครื่องบินท่ีท าจากขวดนม 

 
ภาพท่ี 3  การวาดภาพเป็นรูปร่างลักษณะของเครื่องบินท่ี

ท าจากขวดนม 

ขั้น ท่ี  2 .  ก าหนดวัตถุประสง ค์ ( ใหม่ )  เป็น
ความสามารถในการเล่ารายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้าง
ให้ผู้อื่นเข้าใจ 
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พบว่า ในสัปดาห์ท่ี 1 เด็ก 4 คน ยังไม่สามารถ
เล่ารายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้างและบอกความ
เชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการแก้ปัญหาได้ แต่เด็กอีก 2 คน สามารถ
เล่ารายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้างได้แต่บอกความ
เชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการแก้ปัญหาไม่ได้ สัปดาห์ท่ี 2-3 เด็กๆ 
สามารถเล่ารายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้างและบอก
ความเชื่อมโยงของสิ่งท่ีต้องการแก้ปัญหาได้ยังไม่ชัดเจน แต่
เมื่อเด็กๆ ได้รับการจัดประสบการณ์หลายๆ ครั้งส่งผลให้
เด็กๆ เริ่มเล่ารายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้างและบอก
ความเชื่อมโยงของสิ่งท่ีต้องการแก้ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น โดย
ตั้งแต่สัปดาห์ท่ี 4-6 เด็กๆ สามารถเล่ารายละเอียดของสิ่งท่ี
ต้องการสร้างและบอกความเชื่อมโยงของสิ่งท่ีต้องการ
แก้ปัญหาได้อย่างชัดเจน โดยเล่ารายละเอียดของสิ่งท่ี
ต้องการสร้างและบอกความเชื่อมโยงของสิ่งท่ีต้องการ
แก้ปัญหาได ้ดังน้ี 

น้องเอ : เล่ารายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้าง
ว่า “ ขวดนม สก๊อตเทป กาว กระดาษ A4 สี ” จากนั้นเด็ก
อธิบายสิ่งท่ีต้องการแก้ปัญหา ดังน้ี “น าขวดนมมาเจาะรูไว้
หยอดเหรียญ แล้วเอาสก๊อตเทปมาพันขวดนมให้ติดกัน 2 
ขวด” (ประดิษฐ์กระปุกออมสิน) 

 
ภาพท่ี 4  รายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้าง “ ขวดนม 

สก๊อตเทป กาว กระดาษ A4 สี ” 

น้องบี :  เล่ารายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้าง
ว่า “ ขวดนม กล่องกระดาษ แกนทิชชู่ ไม้ไอติม ฝาขวด 
กระดาษสี ” จากน้ันเด็กอธิบายสิ่งท่ีต้องการแก้ปัญหา ดังน้ี 
“ผมใช้ขวดนม 2 ขวด ขวด 1 เป็นตัว อีกขวดเป็นหาง ใช้
กล่องกระดาษเป็นปีก ใช้ไม้ไอติมเป็นใบพัด กระดาษสีเป็น
หน้าต่าง ฝาขวดเป็นสัญญาณ” (ประดิษฐ์เครื่องบิน) 

 
ภาพท่ี 5  รายละเอียดของสิ่งท่ีต้องการสร้าง“ขวดนม 

กล่องกระดาษ แกนทิชชู่ ไม้ไอติม ฝาขวด 
กระดาษสี” 

ขั้นท่ี 3. ริเริ่มความคิด เป็นความสามารถในการ
ต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวท่ีเกี่ยวข้องกับชิ้นงาน
สร้างสรรค์โดยการวาด 

พบว่า ในสัปดาห์ท่ี 1 เด็กๆยังไม่สามารถต่อเติม
ภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวโดยการวาดได้ สัปดาห์ท่ี 2-3 
เด็กๆ สามารถสามารถต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราว
โดยการวาดได้แต่ยังไม่ค่อยชัดเจน แต่เมื่อเด็กๆ ได้รับการ
จัดประสบการณ์หลาย ๆ ครั้งส่งผลให้เด็กๆ เริ่มต่อเติม
ภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวโดยการวาดได้ดียิ่งขึ้น โดย
ตั้งแต่สัปดาห์ท่ี 4-6 เด็กๆ สามารถต่อเติมภาพประกอบท่ี
แสดงเรื่องราวโดยการวาดได้อย่างชัดเจน โดยสามารถต่อ
เติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวท่ีเกี่ยวข้องกับชิ้นงาน
สร้างสรรค์โดยการวาดได้ ดังน้ี 

น้องเอ :  ต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวท่ี
เกี่ยวข้องกับชิ้นงานสร้างสรรค์โดยการวาดภาพกระปุกออม
สินท่ีท าจากขวดนม 

 
ภาพท่ี 6  การต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวท่ี

เกี่ยวข้องกับชิ้นงานสร้างสรรค์โดยการวาด 
“กระปุกออมสิน” 
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น้องบี :  ต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวท่ี
เกี่ยวข้องกับชิ้นงานสร้างสรรค์โดยการวาดภาพเครื่องบินท่ี
ท าจากขวดนม 

 
ภาพท่ี 7  การต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราวท่ี

เกี่ยวข้องกับชิ้นงานสร้างสรรค์โดยการวาด 
“เครื่องบิน” 

ขั้นท่ี 4. คิดเป็นภาพ หมายถึง ความสามารถใน
การเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้างและภาพประกอบให้เป็น
เรื่องราว 

พบว่า ในสัปดาห์ ท่ี 1 เด็ก ๆ ยังไม่สามารถ
เชื่อมโยงสิ่ง ท่ีต้องการสร้างและภาพประกอบให้เป็น
เรื่องราวได้ สัปดาห์ท่ี 2-3 เด็กๆ สามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ี
ต้องการสร้างและภาพ ประกอบให้เป็นเรื่องราวได้แต่ยังไม่
ค่อยชัดเจน แต่เมื่อเด็ก ๆ ได้รับการจัดประสบการณ์หลาย 
ๆ ครั้งส่งผลให้เด็ก ๆ เริ่มสามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการ
สร้างและภาพ ประกอบให้เป็นเรื่องราวได้ดียิ่งขึ้น โดย
ตั้งแต่สัปดาห์ท่ี 4-6 เด็ก ๆ สามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการ
สร้างและภาพประกอบให้เป็นเรื่องราวได้อย่างชัดเจน  โดย
สามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้างและภาพประกอบให้
เป็นเรื่องราว ดังน้ี 

น้องเอ :  สามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้าง
และภาพประกอบให้เป็นเรื่องราว ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 8  การเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้างและภาพประกอบ

ให้เป็นเรื่องราว “กระปุกออมสินจากขวดนม” 

น้องบี :  สามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้างและ
ภาพประกอบให้เป็นเรื่องราว ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 9  การเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้างและภาพประกอบ

ให้เป็นเรื่องราว “เครื่องบินจากขวดนม” 

ขั้นท่ี 5. แบ่งปัน หมายถึง ความสามารถในการ
น าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

พบว่า ในสัปดาห์ ท่ี 1 เด็ก ๆ ยังไม่สามารถ
น าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและสามารถ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นได้ สัปดาห์ท่ี 2-3 เด็กๆสามารถ
น าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและสามารถ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นได้แต่ยังไม่ค่อยชัดเจน แต่เมื่อเด็ก 
ๆ ได้รับการจัดประสบการณ์หลาย ๆ ครั้งส่งผลให้เด็ก ๆ 
เริ่มน าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและ
สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นได้ดียิ่งขึ้น โดยตั้งแต่
สัปดาห์ท่ี 4-6 เด็ก ๆ สามารถน าเสนอภาพวาดท่ีแสดง
เรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็น
ได้อย่างชัดเจน โดยสามารถน าเสนอภาพวาดท่ีแสดง
เรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นได้ ดังน้ี 

น้องเอ : น าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่น
เข้าใจและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ดังนี้ “ขวดนมแปลงร่าง
เป็นกระปุกออมสิน ฝาขวดเจาะรูไว้หยอดเหรียญ” 

น้องบี : น าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่น
เข้าใจและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ดังน้ี 

“ขวดนมแปลงร่างเป็นเครื่องบิน เป็นของเล่นไว้
เล่นได”้ 

 
ภาพท่ี 10  การน าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่น

เข้าใจและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
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ขั้นท่ี 6 สะท้อน หมายถึง ความสามารถในการ
คิดทบทวนและน าเสนอสิ่งท่ีได้วาดภาพออกมาตรงตาม
ความต้องการหรือไม่อย่างไร 

พบว่า ในสัปดาห์ท่ี 1 เด็ก ๆ ยังไม่สามารถคิด
ทบทวนและน าเสนอสิ่งท่ีได้วาดภาพออกมาให้ตรงตาม
ความต้องการได้ สัปดาห์ท่ี 2-3 เด็กๆ สามารถคิดทบทวน
และน าเสนอสิ่ง ท่ีได้วาดภาพออกมาให้ตรงตามความ
ต้องการได้แต่ยังไม่ค่อยชัดเจนแต่เมื่อเด็ก ๆ ได้รับการจัด
ประสบการณ์หลาย ๆ ครั้งส่งผลให้เด็ก ๆ เริ่มคิดทบทวน
และน าเสนอสิ่ง ท่ีได้วาดภาพออกมาให้ตรงตามความ
ต้องการได้ดียิ่งขึ้น โดยตั้งแต่สัปดาห์ท่ี 4-6 เด็ก ๆ สามารถ
คิดทบทวนและน าเสนอสิ่งท่ีได้วาดภาพออกมาให้ตรงตาม
ความต้องการได้อย่างชัดเจน โดยสามารถน าเสนอสิ่งท่ีได้
วาดภาพออกมาตรงตามความต้องการและสร้างสรรค์
ชิ้นงานได้ตามแบบท่ีวาด ดังน้ี 

น้องเอ :  น าเสนอสิ่งท่ีได้วาดภาพออกมาตรง
ตามความต้องการและสร้างสรรค์ชิ้นงานได้ตามแบบท่ีวาด 
ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 11  กระปุกออมสินจากขวดนม 

น้องบี :  น าเสนอสิ่งท่ีได้วาดภาพออกมาตรงตาม
ความต้องการและสร้างสรรค์ชิ้นงานได้ตามแบบท่ีวาด ดัง
ภาพ 

 
 

ภาพท่ี 12  เครื่องบินจากขวดนม 

 

 

สรุปและอภิปรายผล 

เด็กปฐมวัยมีการคิดเป็นภาพท่ีดีขึ้นท้ังน้ีเพราะ
เด็กได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีม
ศึกษาท่ีเน้นกระบวนการการคิดเป็นภาพ ระยะเวลาจึง
ส่งผลให้เด็กมีพัฒนาการการคิดเป็นภาพท่ีหลังการศึกษา
สูงขึ้นกว่าก่อนการศึกษา โดยผู้วิจัยมีประเด็นการอภิปราย
ผลดังนี้ 

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีม
ศึกษา เพื่ อส่ ง เสริ มการ คิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย 
ประกอบด้วยกระบวนการท้ัง 6 ขั้นตอนได้ ดังน้ี 1.เข้าใจ  
2.ก าหนดวัตถุประสงค์(ใหม่)  3.ริเริ่มความคิด  4.คิดเป็น
ภาพ  5.แบ่งปัน  6.สะท้อน โดยมีคะแนนเฉลี่ยพัฒนาการ
คิดเป็นภาพหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง โดย
ก่อนการทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 14.17 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 2.32 และหลังการทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
32.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.87 โดยมีพัฒนาการคิด
เป็นภาพท่ีดีขึ้นตามล าดับอย่างต่อเน่ือง ประกอบด้วย 1. 
เข้าใจ พบว่า เด็กสามารถระบุความต้องการในการสร้าง
ชิ้นงานสร้ า งสรรค์ โดยการวาดภาพได้  2 .  ก าหนด
วัตถุประสงค์(ใหม่) พบว่า เด็กสามารถเล่ารายละเอียดของ
สิ่งท่ีต้องการสร้างให้ผู้อื่นเข้าใจได้  3. ริเริ่มความคิด พบว่า 
เด็กสามารถต่อเติมภาพประกอบท่ีแสดงเรื่องราว ท่ี
เกี่ยวข้องกับชิ้นงานสร้างสรรค์โดยการวาดได้ 4. คิดเป็น
ภาพ พบว่า เด็กสามารถเชื่อมโยงสิ่งท่ีต้องการสร้างและ
ภาพประกอบให้เป็นเรื่องราวได้ 5. แบ่งปัน พบว่า เด็ก
สามารถน าเสนอภาพวาดท่ีแสดงเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจและ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นได้ 6. สะท้อน  พบว่า เด็กสามารถ
คิดทบทวนและน าเสนอสิ่งท่ีได้วาดภาพออกมาตรงตาม
ความต้องการได้ ท้ังน้ีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณา
การสตีมศึกษาเป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กสามารถใช้เส้น สี 
รูปภาพ สัญลักษณ์ แสดงหรือสื่อความคิดเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ 
เหตุการณ์และเรื่องราวผ่านกระบวนการคิดเป็นภาพ และ
สร้างสรรค์ผลงานได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น และเด็กได้ลงมือ
ปฏิบัติท ากิจกรรมด้วยตนเอง ได้เรียนรู้จากประสบการณ์
ตรง เด็กได้ฝึกทักษะและการพัฒนาการคิดเป็นภาพผ่าน 
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ขั้นตอนการจัดประสบการณ์อย่างเหมาะสมกับวัย ท าให้เด็ก
เข้าใจถึงปัญหาและสาเหตุของการเกิดปัญหาได้อย่างชัดเจน 
ซ่ึ งสอดคล้ อ ง กั บ  ( Butkatunyoo and Pitipornthepin, 
2019) กล่าวไว้ว่า การจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการ
สตีมศึกษา (STEAM Education) เพื่อพัฒนาเด็กปฐมวัย
เป็นการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ 
ได้แก่ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี คณิตศาสตร์ วิศวกรรม 
ศาสตร์ ศิลปะ ดนตรี การเคลื่อนไหว การละคร ภาษา 
คุณธรรมจริยธรรม และสังคมศึกษาโดยออกแบบการจัด
ประสบการณ์แบบ Active learning ซ่ึงจะน าไปสู่การพัฒนา 
ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ของเด็กปฐมวัย ท้ัง น้ีสื่อสาร
ความคิดและการคิดเป็นภาพท าให้เด็กเกิดกระบวนการคิด
ผ่านการวาดภาพ การใช้ เส้น สี  รูปภาพ สัญลักษณ์   
เพื่อแสดงหรือสื่อความคิดเกี่ยวกับสิ่งต่างๆเหตุการณ์และ
เรื่องราว ซ่ึงสอดคล้องกับ Sword (2005) กล่าวไว้ว่า  
การคิดโดยใช้ภาพเป็นการสื่อการคิดแบบองค์รวม โดยการ
คิดจะเป็นการจะใช้รูปภาพ สี กราฟิก แผนท่ี แผนภูมิ ช่วย
ในการคิด ซ่ึงการเรียนรู้ โดยใช้ภาพเป็นการคิดท่ีเกิด
กระบวนการคิดจินตนาการโดยมีค าถามกระตุ้นให้เกิด
ความคิด และสามารถเชื่อมโยงความคิดต่าง ๆ จนสามารถ
อธิบายและเล่าเรื่องราวท่ีเกิดขึ้นจากภาพได้อย่างสร้างสรรค์ 
ดังเช่น การแสดงออกถึงคามสามารถด้านการคิดเป็นภาพของ
เด็กปฐมวัยในการศึกษาครั้งน้ีพัฒนาการดีขึ้นอย่างต่อเน่ือง 

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีม
ศึกษา เป็นการจัดประสบการณ์ท่ีเปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองในทุกๆขั้นตอนของกิจกรรม เด็ก
จะได้เป็นผู้เลือกวัสดุ-อุปกรณ์และตัดสินใจเองในการท า
กิจกรรม โดยเป็นการจัดประสบการณ์ท่ีบูรณาการศาสตร์
ก า รสอน ท้ั ง  5  ศ าสตร์ เ ข้ าด้ ว ยกั น  ประกอบด้ ว ย 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
และศิลปะ ร่วมกับการส่งเสริมกระบวนการคิดเป็นภาพ 
โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมท้ังหมด 5 ขั้น ได้แก่  1.
น าเสนอสถานการณ์ปัญหา คือ ครูผู้สอนอธิบายและ
สนทนากับเด็กเกี่ยวกับสถานการณ์ปัญหาจากแหล่งข่าว 
โดยการน าเสนอด้วยภาพ กระตุ้นความคิดเด็กโดยการใช้
ค าถามเพื่อให้เด็กเข้าใจและเกิดความสนใจ มองเห็นปัญหา
ท่ีเกิดขึ้นและสาเหตุของการเกิดปัญหาเพื่อให้เด็กเกิด
แนวคิดทางวิทยาศาสตร์   2.เข้าใจปัญหา คือ การท่ีเด็ก  
แต่ละคนวาดภาพแสดงความคิด และสื่อสารความคิดโดย

ใช้ศิลปะกับครูผู้สอนเพื่อระบุความต้องการในการสร้ าง
ชิ้นงานเพื่อแก้ปัญหาโดยด้วยการวาดภาพสิ่งท่ีต้องการ 1 
อย่าง  3.น าเสนอแนวทางแก้ปัญหา คือ  การท่ีเด็กแต่ละ
คนได้แสดงความคิดเกี่ยวกับสิ่งท่ีวาด พร้อมส ารวจว่าต้อง
ใช้อุปกรณ์จ านวนเท่าไร มีขนาดรูปร่างรูปทรงเป็นอย่างไรมี
วัสดุประเภทใดบ้างโดยใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ เลือก
ภาพวาดและน าเสนอวัสดุ – อุปกรณ์ ท่ีเป็นเครื่องมือ
เครื่องใช้ทางเทคโนโลยีอย่างง่ายส าหรับเด็กที่จะน ามาสร้าง
ชิ้นงาน 4.รวบรวมข้อมูล คือ การท่ีเด็กได้ลงมือปฏิบัติใน
การสร้างชิ้นงานด้วยวัสดุ – อุปกรณ์ ตามท่ีตนเองได้เลือก
และออกแบบไว้ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
และ 5.น าเสนอและประเมินผล คือ การท่ีเด็กได้น าเสนอ
ชิ้นงานว่าสามารถท าตรงตามท่ีตนเองได้ออกแบบไว้ ซ่ึง
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมท้ังหมด 5 ขั้นน้ี เป็นการเปิดโอกาส
ให้ได้ใช้ความคิดของตนเองในการปฏิบัติกิจกรรมเพื่อแก้ไข
ปัญหาต่าง ๆ ในระหว่างการปฏิบัติกิจกรรม ในการปฏิบัติ
กิจกรรมจึงท าให้เด็กสนุกสนานกับกิจกรรมท่ีตนเองปฏิบัติ
เพราะเด็กได้เป็นผู้เลือกและตัดสินใจเองในทุกขั้นตอนท่ีลง
มือปฏิบัติ  จึงท าให้ เด็กอยากเรียนรู้และลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมเพื่อทดสอบว่าความคิดของตนเองว่าสิ่งประดิษฐ์ท่ี
ตนเองคิดค้นสามารถเป็นไปได้จริงตามท่ีตนเองคิดหรือไม่ 
ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎีของ Bruner (1966) ท่ีกล่าวไว้ว่า 
กระบวนการเรียนรู้เกิดจากประสบการณ์ท่ีเกิดขึ้นรอบ ๆ 
ตัวเด็ก และสิ่งท่ีส าคัญเกี่ยวกับการจัดประสบการณ์ให้กับ
เด็กคือการจัดประสบการณ์ท่ีให้เด็กเกิดข้อค้นพบด้วย
ตนเอง เกิดกระบวนการเรียนรู้และการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
จากข้อค้นพบของตนเอง และสอดคล้องกับทฤษฎีของ 
Piaget (1969) ในขั้ น การแก้ ปัญหาด้ วยกา รกระท า  
( Sensorimotor Stage) ท่ี ก ล่ า ว ไว้ ว่ า  เ ด็ ก ในวั ย น้ี จ ะ
สามารถแก้ปัญหาได้แต่เด็กจะต้องมีโอกาสพบเจอ สัมผัส
กับสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ด้วยตนเองซ่ึงเป็นสิ่งส าคัญในการ
พัฒนาสติปัญญาน้ี เด็กในวัยน้ีมีการพัฒนาความคิดความ
เข้าใจอย่างรวดเร็วโดยสามารถประสานงานระหว่าง
กล้ามเน้ือมือและสายตาและพยายามท่ีจะแก้ไขปัญหาแบบ
ลองผิดลองถูก เมื่อสิ้นสุดระยะน้ีเด็กจะสามารถแก้ปัญหา
ได้หลากหลายวิธีตามเป้าหมายท่ีเด็กต้องการ ซ่ึงสอดคล้อง
กับทฤษฎีของ Vygotsky (1995) ท่ีกล่าวไว้ว่า การจัด
ประสบการณ์และการช่วยเหลือเด็กให้สามารถพัฒนา
สติปัญญาได้ เต็ ม ศักยภาพของแต่ ละบุคคล  ดั ง น้ัน
ผู้เกี่ยวข้องกับเด็กปฐมวัยท่ีสนใจเกี่ยวกับการพัฒนาการคิด
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เป็นภาพของเด็กปฐมวัย สามารถน าวิธีการจัดประสบการณ์
การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาให้กับเด็กได้ โดยผู้เกี่ยวข้อง
กับเด็กปฐมวัยต้องเปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือกระท าด้วย
ตนเอง เด็กได้คิด ได้วาดภาพ สร้างสรรค์ผลงาน ตลอดจน
ให้เด็กสามารถใช้เส้น สี รูปภาพ สัญลักษณ์ แสดงหรือสื่อ
ความคิดเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ  เหตุการณ์และเรื่องราวผ่าน
กระบวนการคิดเป็นภาพ และสร้างสรรค์ผลงาน ตามล าดับ
ขั้นกระบวนการคิดเป็นภาพได้ แสดงให้เห็นว่าเด็กมี
พัฒนาการการคิดเป็นภาพในระดับของความสามารถของ
เด็กปฐมวัย และจากการศึกษา พบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับ
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษามี
พัฒนาการการคิดเป็นภาพท่ีสูงขึ้นอย่างต่อเน่ือง 

ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้ 

1. เด็กในช่วงปฐมวัยอาจมีความแตกต่างกันใน
ด้านการกล้าแสดงออก การสื่อสารความคิดจากภาพด้วย
การพูดน าเสนอ บางคนสามารถท าได้ด้วยตนเอง แต่บาง
คนอาจต้องการความช่วยเหลือจากครูในการใช้ค าถาม
กระตุ้น เมื่อเด็กเริ่มตอบค าถาม ครูควรสนับสนุนให้ก าลังใจ 
เพื่อให้เด็กมีความมั่นใจและกล้าแสดงความคิด สื่อสาร
ความคิดได้มากขึ้น 

2. การคิดเป็นภาพ ส่งเสริมการออกแบบตาม
ความคิดโดยสื่ อความหมายจากภาพ ซ่ึง ในการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษา ต้องมีการ
สร้างชิ้นงานให้เหมือนกับท่ีออกแบบไว้ ซ่ึงเด็กอาจสร้าง
ชิ้นงานท่ีมีความต่างไปจากท่ีออกแบบ เน่ืองจากวัสดุ 
วิธีการสร้างชิ้นงาน และความสามารถของเด็ก โดยเด็กบาง
คนอาจจะคาดหวังให้เป็นเหมือนตามท่ีออกแบบ แต่เมื่อ
เด็กไม่สามารถท าได้ตามแบบ ครูควรเปิดโอกาสให้เด็กเป็น
ผู้วิเคราะห์และอภิปรายว่าเพราะเหตุใดจึงไม่สามารถท าได้
ตามแบบท่ีออกแบบไว ้

3.  ควรมีการบันทึกวีดิโอหรือมีผู้ช่วยผู้วิจัย เพื่อ
ช่วยให้สะดวกในการประเมินและจดบันทึกพฤติกรรมของ
เด็กแต่ละคนในขณะท่ีปฏิบัติกิจกรรมให้มีความละเอียด
และมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น เ น่ืองจากผู้ ศึกษาเป็นผู้
ควบคุมเพียงคนเดียวอาจส่งผลให้การสังเกตพฤติกรรมเพื่อ

การประ เ มิ นและก ารจดบัน ทึกพฤติ ก ร รมมี ความ
คลาดเคลื่อนได ้

4.  ควรต้อง เตรียมวัสดุพื้นฐานเพิ่ม เติมไว้
ส าหรับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ สตีมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมการคิดเป็นภาพ เพื่อสนับสนุนการออกแบบตาม
ความคิดของเด็กที่แตกต่างหลากหลาย 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

1.  ศึกษาเกี่ยวกับการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้บูรณาการสตีมศึกษาเพื่อพัฒนาหรือส่งเสริมทักษะ
ด้านอื่นของเด็กปฐมวัยให้สอดคล้องกับทักษะท่ีจ าเป็นใน
ศตวรรษท่ี 21 เช่น ทักษะการคิด ทักษะการแก้ปัญหา 
ทักษะความร่วมมือ 

2.  ศึกษาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบ
โครงการ แบบโครงงาน หรือปรากฎการณ์เป็นฐานเพื่อ
ส่งเสริมการคิดเป็นภาพของเด็กปฐมวัย 
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