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บทคัดย่อ 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อ
ศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษา
ปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา 2) เพื่อ
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราช
ภัฏกลุ่มศรีอยุธยา วิธีด าเนินการวิจัยมี 2 ระยะ คือ 
ระยะที่ 1 ศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษา
ปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาปริญญาตรีที่
ลงทะเบียนเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 441 คน ได้มาจากการสุม่
แบบหลายขั้นตอน (Multistage sampling) เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย มี 3 ส่วนได้แก่ 1) แบบสอบถามปัจจัย
เชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.81          
2)  แบบทดสอบผลสั ม ฤทธิ์ ท า งก า ร เ รี ย นวิ ช า
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.813) 
แบบประเมินทักษะวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน มีค่าความ
เช่ือมั่นเท่ากับ 0.88 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ การหาค่าความเช่ือมั่น ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานและสถิติวิเคราะห์อิทธิพลเชิงสาเหตุโดยใช้

โปรแกรมลิสเรลระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ วิชาคอมพิว เตอร์พื้นฐาน ส าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่ ม        
ศรีอยุธยา ตรวจสอบและประเมินโดยผู้เ ช่ียวชาญ 
จ านวน 5 คน 

ผลการวิ จั ยพบว่ า  1)  องค์ ประกอบด้ าน
กระบวนการการเรียนการสอนส่งผลโดยตรงต่อด้าน
ผู้สอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ
ส่ งผล โดยรวมต่ อผลสัมฤทธิ์ ทางการ เรี ยนวิ ชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐานอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ
0.05 ขณะที่องค์ประกอบด้านผู้สอนส่งผลโดยตรงต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานและ
ด้ า น ผู้ เ รี ย น อย่ า ง ไ ม่ มี นั ย ส า คั ญท า ง สถิ ติ แ ล ะ
องค์ประกอบด้านผู้เรียนส่งผลโดยตรงต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานอย่างไม่มี
นัยส าคัญทางสถิติข้อค้นพบจากการวิเคราะห์อิทธิพล
เ ชิงสาเหตุสามารถสรุปได้ ว่ าองค์ประกอบด้ าน
กระบวนการการเรียนการสอนส่งผล โดยรวมต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานและ
ส่งผลโดยตรงต่อองค์ประกอบด้านผู้สอนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  2) รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษา
ปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา
ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ทฤษฎี/
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หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ 2) วัตถุประสงค์ของ
รูปแบบ 3) ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มี 4 
ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่  1  ขั้น เริ่ มต้น (Initiation) 
ขั้นตอนท่ี 2ขั้นเรียนรู้จากความคิด (Icon) ขั้นตอนที่ 3 
ขั้นสร้างสรรค์ ช้ินงาน (Implementation) และ
ขั้นตอนท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน (Closure) 4) การวัดและ
ประเมินผลของรูปแบบ 

ค าส าคัญ: รูปแบบการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์
พื้นฐานมหาวิทยาลยัราชภฏักลุ่มศรีอยุธยา 

 

Abstract 

The purposes of this study were1) to 
study the casual factor that affected 
achievement of learning of basic computer 
subject for undergraduate students at                
Si Ayutthaya Rajabhat University Group. 2) to 
develop of Instructional model of basic 
computer subject for undergraduate students 
at Si Ayutthaya Rajabhat University Group. 
This study used 2 phases to conduct the 
research methods follows; phase I, to study 
the casual factors that affected achievement 
of learning of basic computer subject for 
undergraduate students at Si Ayutthaya 
Rajabhat University Group. The research 
samples of this phase were 441 undergraduate 
students who we reenrolled in the basic 
computer subject in the first semester of 2014 
from a multi-stage random sampling. The 
research instruments of this study were three 
parts; 1) questionnaire of the casual factors 
that affected achievement of learning of basic 
computer subject with the reliability level of 

0.81. 2) achievement test of learning of basic 
computer subject with the reliability level of 
0.81, and 3) skills assessment test of basic 
computer subject with the reliability level of 
0.88. The statistics for data analysis were to 
find reliability of questionnaire, Mean, 
Standard Deviation and Statistical Analysis of 
the Influence of the causal factors by using 
LISREL Program. PhaseII, to develop of 
Instructional model of basic computer subject 
for undergraduate students at Si Ayutthaya 
Rajabhat University Group by the monitoring 
and evaluation with 5 experts. 

The results of the research were found 
that1)factor in the process of teaching directly 
affected to the instructor as significant of 0.05 
level and to the overall achievement of 
learning of basic computer subject as 
significant of 0.05 level, but the instructor 
factor affected to the achievement of learning 
of basic computer subject and the learners 
without statistically significant and the learner 
factor had directly affected to the 
achievement of learning of basic computer 
subject without statistically significant. The 
findings from analysis of the causal in 
fluencecon clouded that factor in the process 
of teaching affected to the overall 
achievement of learning of basic computer 
subject and affected to the instructor factor 
as significant of 0.05 level. 2) The Instructional 
model of basic computer subject for 
undergraduate students at Si Ayutthaya 
Rajabhat University Groupcomposed of 4 
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factors as follows: 1) The theory/principle/ 
concept of model 2) The objectives of model 
3) The activities of model contained 4 sequential 
steps; 1. Initiation 2.Icon 3.Implementation and 
4.Closure 4) Measurement and evaluation of 
model. 

Keywords: Instructional Model, Basic 
Computer, Si Ayutthaya Rajabhat University 
Group 

บทน า 

การศึกษาเป็นเครื่องมือหลักในการพัฒนาสังคม
ภายใต้การเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภิวัตน์ และอีกปัจจัย
หนึ่งที่มีส าคัญไม่น้อยกว่าการศึกษานั้นก็คือเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (Information and 
Communication Technology: ICT) ซึ่งส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษาได้อธิบายความส าคัญของ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกับการศึกษาว่า
เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยเพิ่มโอกาสทางการศึกษา
และการเรียนรู้ตลอดชีวิตท าให้ประชาชนสามารถ
ติดต่อสื่อสารข้อมูลและข่าวสารกันได้ทั่วทุกมุมโลกท า
ให้ข้อจ ากัดทางด้านสภาพภูมิศาสตร์และด้านเวลาหมด
ไปด้วยประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถ
จัดเก็บข้อมูลได้จ านวนมากและสามารถวิเคราะห์
ค านวณผลลัพธ์ได้โดยอัตโนมัติอย่างแม่นย าตลอดจน
สามารถเช่ือมต่อกันเป็นเครือข่ายกลายเป็นแหล่ง
ทรัพยากรการเรี ยนรู้ ที่ กว้ างขวางและรู้ เท่ าทัน
เหตุการณ์ซึ่งเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็น
ที่สนใจของสั งคมในปัจจุบันทุกประเทศทั่ว โลก 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2556: 21)  

ส าหรับประเทศไทยได้ให้ความส าคัญกับการ
พัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร (Information and Communication 
Technology: ICT) (ราชกิจจานุเบกษา, 2553: 

ออนไลน์) โดยพิจารณาจากพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติพ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 
2545 และ (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2553 หมวด 9 เทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาระบุว่ามาตรา 65 ให้มีการพัฒนา
บุคลากรทั้งด้านผู้ผลิตและผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
เพื่อให้มีความรู้ความสามารถและทักษะในการผลิต
รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพมาตรา66 ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนา
ขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใน
โอกาสแรกที่ท าได้เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียง
พอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต และ
มาตรา 67 รัฐต้องส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนา การ
ผลิตและการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมทั้ง
การติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการใ ช้
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้เกิดการใช้ที่คุ้มค่าและ
เหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้ของคนไทยซึ่งตรงกับ
จาตุรนต์ฉายแสง (2556: 6) ได้แถลงนโยบาย
การศึกษาพร้อมกับนโยบาย 8 ข้อในข้อที่ 3 มีใจความ
ว่า รัฐมีนโยบายเร่งน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารมาใช้ในการปฏิรูปการเรียนรู้สร้างมาตรฐานการ
เรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์แบบพกพา (แท็บเล็ต) 
และพัฒนา เนื้ อหาสาร ะพัฒนาครู และการวั ด
ประเมินผลที่ได้มาตรฐานรวมทั้งเพื่อเป็นเครื่องมือให้
เกิดระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตในสังคมไทยและ
สอดคล้องกับแผนการศึกษาของชาติฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2552-2559 ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี
สารสนเทศมีการก าหนดแนวนโยบายว่า การพัฒนา
และน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เพื่อการพัฒนา
คุณภาพเพิ่มโอกาสทางการศึกษาและการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2553:11) 

การศึกษาสภาพและปัญหาการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการเรียนการสอนของครูโรงเรียนแกนน า
ระดับมัธยมศึกษา พบว่า ครูมีปัญหาการใช้เทคโนโลยี
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สารสนเทศในการเรียนการสอน (ณญาดา ณ นคร, 2555:  
95) และสอดคล้องกับงานวิจัยเรื่อง ปัจจัยที่ส่งเสริมการ
เรียนการสอนผ่านเครือข่าย ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีภาคพิเศษมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ พบว่า ปัญหาการเรียนการสอน 
โดยทั่วไปอาจารย์เน้นการสอนแบบบรรยายประกอบการ
ใช้สื่อ เช่น สไลด์คอมพิวเตอร์ แผนภูมิ แผนภาพ เป็นต้น 
โดยนักศึกษาไม่มีโอกาสฝึกปฏิบัติท ากิจกรรมในระหว่าง
ที่เรียนในช้ันเรียน ท าให้นักศึกษาไม่กล้าถามในกรณีที่มี
ข้อสงสัยในเนื้อหาที่ตนเองไม่เข้าใจ และหากให้อาจารย์
อธิบายเนื้อหาที่ไม่เข้าใจซ้ าอีกจะท าให้นักศึกษาคนอ่ืน
เสียเวลาในการเรียน (ศุภลักษณ์ จันทรวงศ์, 2552: 3-4) 

จากสภาพปัญหาและความต้องการของสังคม
กฎหมายและนโยบายของชาติ สถาบันการศึกษาได้
พยายามส่งเสริมจัดให้มีการศึกษาด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารตั้งแต่การศึกษาขั้นพื้นฐาน
จนถึงการศึกษาขั้นอุดมศึกษาเพื่อเป็นการเสริมสร้าง
ศักยภาพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ให้แก่ผู้เรียนมาอย่างต่อเนื่อง ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจ
ศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญา
ตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยาเพื่อใช้เป็น
แนวทางส าหรับพัฒนากระบวนการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐานของนักศึกษาต่อไปและสามารถ
ตอบสนองหรือรองรับต่อการ เปลี่ ยนแปลงทาง
เทคโนโลยีตามบริบททางสังคมอย่างเป็นระบบต่อไป
และพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราช
ภัฏกลุ่มศรีอยุธยาอันจะเป็นประโยชน์กับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏทั่วประเทศและมหาวิทยาลัยในสังกัดของรัฐ
ต่อไป 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.  เพื่อศึกษาปัจจัย เ ชิงสาเหตุที่ส่ งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่ม
ศรีอยุธยา 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา 

ขอบเขตการวิจัย 

ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 

ระยะที่ 1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การวิเคราะห์อิทธิพลเชิงสาเหต ุ

1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัยกลุ่มศรี
อยุธยา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557จ านวน 2,542 
คน (สารสนเทศอุดมศึกษา, 2557: Online) 

2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิเคราะห์อิทธิพลเชิง
สาเหตุคือ นักศึกษาปริญญาตรีลงทะเบียนเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557
ได้มาจากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multistage 
sampling) จ านวน 441 คน 

ระยะที่  2 กลุ่มตั วอย่างที่ ใ ช้ ในการพัฒนา
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการพัฒนารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้คือนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับครู ในภาคเรียนที่ 1       
ปีการศึกษา 2558 ซึ่งเป็นวิชาในกลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐาน ได้นักศึกษาคณะครุศาสตร์ปีที่ 2 สาขาวิชา
ภาษาอังกฤษ รหัสหมู่เรียน 56810201 จ านวน 39 คน
ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) 
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ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ตัวแปร
ต้น คือ รูปแบบการสอนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน และ
ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ 
และผลสัมฤทธ์ิด้านการปฏิบัติ 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิเคราะห์อิทธิพลเชิงสาเหตุ 
ประกอบด้วย 

1. ปัจจัยด้านผู้ เรียนประกอบด้วยความรู้
พื้นฐานเดิมความสนใจ เจตคติต่อวิชาเรียน และแรงจูงใจ
ใฝ่สัมฤทธิ์ต่อวิชาเรียน  

2. ปัจจัยด้านผู้สอน ประกอบด้วยความรู้
ความสามารถทักษะการสอนบุคลิกภาพการเสริมแรง
และผลย้อนกลับและแก้ไข 

3. ปัจจัยด้านกระบวนการการเรียนการสอน 
ประกอบด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้เนื้อหากิจกรรมการ
เรียนการสอนสื่อการเรียนการสอนและวัดและ
ประเมินผลการเรียน 

4 .  ปั จจั ยด้ านผลสั มฤทธิ์  ป ระกอบด้ วย
ผลสัมฤทธ์ิด้านความรู้ และผลสัมฤทธ์ิด้านทักษะ  

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1          
ปีการศึกษา 2558 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1.  แบบสอบถามปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่ งผล
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ
จ านวน 66 ข้อ มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.81  

2.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ การ เรี ยนวิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐานเป็นแบบเลือกตอบ (Multiple 
Choice) 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ ค่าความยากง่าย 
(p) อยู่ระหว่าง 0.20-0.08 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่
ระหว่าง 0.20-0.67 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ0.81 

3. แบบประเมินทักษะวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
จ านวน 5 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ0.88 

4. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องคอมพิวเตอร์
พื้นฐานจ านวน 12 แผนใช้เวลาแผนละ 3 คาบ 

วิธีด าเนินการวิจัย 

1.  สร้ าง เครื่ องมือที่ ใ ช้ ในการวิจัย  ได้แก่ 
แบบสอบถามปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานแบบ
ประเมินทักษะวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน และแผนการ
จัดการเรียนรู้ เรื่อง คอมพิวเตอร์พื้นฐาน จากนั้นน า
เครื่องมือเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เช่ียวชาญ 
เพื่อขอค าแนะน าและปรับปรุงแก้ไข 

2. น าหนั งสือขอความร่วมมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลการวิจัยจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาลัย
วิทยาลัยราชภัฏวไลอลงกรณ์ไปยังคณบดีคณะครุ
ศาสตร์ใน 5 มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อขอความร่วมมือ
ในการเกบ็ข้อมูล 

3. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี คณะ
ครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยามี
รายละเอียดดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบการจัดการ
เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน และสังเคราะห์แนวคิด 
ทฤษฎี งานวิจัยออกมาเพื่อน าไปพัฒนารูปแบบการสอน 

ขั้นที่ 2 ด าเนินการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
การสอนวิชาคอมพิวเตอร์ด้านหลักสูตรและการสอน 
จ านวน 5 ท่าน เพื่อร่วมกันวิเคราะห์ผลที่ได้จากการ
วิจัยในระยะที่ 1 โดยพิจารณาถึงสาเหตุหลักที่ส าคัญที่
ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
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ประกอบกับร่วมกันวิเคราะห์รูปแบบการจัดการเรียนรู้
ที่เหมาะสม 

ขั้นที่  3 ด า เนินการสั ง เคราะห์ข้อมูล โดย
ประมวลข้อมูลทั้งหมดที่ได้จากขั้นที่ 1 และขั้นที่ 2 เพื่อ
ด าเนินการยกร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ วิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี คณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา 

ขั้นที่ 4 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี คณะ

ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยาเสนอต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน เพื่อประเมินความเหมาะสม โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะในร่าง
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว แล้วน าร่างรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ
ของผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อน าไปทดลองใช้ 

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการวิ เ คราะห์อิทธิพล เ ชิ งสาเหตุ มี
รายละเอียดดังนี้ 

 
ภาพท่ี 1  โมเดลการวิจัย 

 

 
การตรวจสอบค่าสถิติความสอดคล้องของโมเดลการวิจัยกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ดังแสดงในตารางที่ 1 

ตารางที่ 1  แสดงการตรวจสอบค่าสถิติความสอดคล้องของโมเดลการวิจัยกับข้อมูลเชิงประจักษ์ 
 

ค่าดัชนี เกณฑ์ ค่าสถิติ 


2/DF 
GFI 
AGFI 

RMSEA 

< 2 
> 0.90 
> 0.90 
< 0.05 

1.81 
0.95 
0.93 
0.04 
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ผลการวิเคราะห์อิทธิพลระหว่างตัวแปรในโมเดลความสัมพันธ์ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยาดังแสดงในตารางที่ 2 

ตารางที่ 2  แสดงผลการวิเคราะห์อิทธิพลระหว่างตัวแปรในโมเดลความสัมพันธ์ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา 

 

ตัวแปรผล 
ผลสัมฤทธิ ์

(SUC) 
องค์ประกอบด้านผู้สอน 

(INS) 
องค์ประกอบด้านผู้เรียน 

(LEA) 
ตัวแปรเหตุ TE IE DE TE IE DE TE IE DE 
องค์ประกอบด้าน
กระบวนการเรียนการ
สอน (PRO) 

0.44* 1.36 -0.92 0.97* - 0.97* 0.53 0.82 -0.29 

องค์ประกอบด้าน
ผู้สอน (INS) 

1.65 0.68 0.97 - - - 0.85 - 0.85 

องค์ประกอบด้าน
ผู้เรยีน (LEA) 

0.79 - 0.79 - - - - - - 

ค่าสถิต ิ  = 163.44    DF = 90    p = 0.00GFI = 0.95AGFI = 0.93RMSEA = 0.04 
R2 0.22 0.91 0.74 

หมายเหตุ *มีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05 
  TE ผลรวมอิทธิพลในรูปคะแนนมาตรฐาน (Total Effect) 
  IE อิทธิพลทางอ้อมในรูปคะแนนมาตรฐาน (Indirect Effect) 
  DE อิทธิพลทางตรงในรูปคะแนนมาตรฐาน (Direct Effect) 
 

จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์พบว่าปัจจัยเชิง
สา เหตุที่ ส่ งผลต่ อผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยนวิ ชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยาสามารถเขียนในรูป
สมการโครงสร้าง (Structural Equation Model: 
SEM) ได้ดังนี้คือ 

CFI 
SRMR 
CN 

> 0.90 
< 0.05 
> 200 

0.99 
0.03 
297 
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SUC =[-0.92*Pro]+[0.97*INS]+[0.79*LEA]  R2 = 0.22 

INS = [0.97*Pro]    R2 = 0.91 

LEA  = [-0.29*Pro]+[0.85*INS]   R2 = 0.74 
 

 

2.รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราช
ภัฏกลุ่มศรีอยุธยา มาจากการศึกษาเอกสาร แนวคิด 
ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน และ
สังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยออกมาเพื่อน าไป
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งสังเคราะห์
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจากแนวคิด 
หลักการของทฤษฎีต่างๆเพื่อน ามาสังเคราะห์เป็น
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานนี้เน้นองค์ความรู้
และทักษะการปฏิบัติเป็นพิเศษ มีกิจกรรมการเรียน
การสอน การวัดและประเมินผลที่ชัดเจน น่าสนใจ เน้น
ให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ช้ินงานหรือผลงาน ตลอดจนสรุป
บทเรียนได้ด้วยตนเอง ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ 
ได้แก่  1)  ทฤษฎี /หลักการ/แนวคิดของรูปแบบ              
2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) ขั้นตอนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้มี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นเริ่มต้น 
(Initiation) ขั้นตอนที่ 2ขั้นเรียนรู้จากความคิด (Icon) 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นสร้างสรรค์ช้ินงาน(Implementation) 
และขั้นตอนที่ 4 ขั้นสรุปบทเรียน (Closure)4) การวัด
และประเมินผลรูปแบบ 

การอภิปรายผล 

การวิ เคราะห์ปัจจัย เ ชิงสาเหตุที่ส่ งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่ม
ศรีอยุธยา พบว่า องค์ประกอบด้านกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนส่งผลโดยตรงต่อด้านผู้สอนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05และส่งผลโดยรวมต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ0.05 ขณะที่องค์ประกอบ
ด้านผู้สอนส่งผลโดยตรงต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐานและด้านผู้เรียนอย่างไม่มีนัยส าคัญ
ทางสถิติและองค์ประกอบด้านผู้เรียนส่งผลโดยตรงต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานอย่าง
ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติข้อค้นพบจากการวิเคราะห์
องค์ประกอบสามารถสรุปได้ว่าองค์ประกอบด้าน
กระบวนการการเรียนการสอนส่งผล โดยรวมต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานและ
ส่งผลโดยตรงต่อองค์ประกอบด้านผู้สอนอย่ างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

1. การวิเคราะห์ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่ม
ศรีอยุธยาพบว่า เมื่อพิจารณาล าดับตามค่าสัมประสิทธิ์
เส้ นทางในการศึกษาครั้ งนี้  องค์ประกอบด้ าน
กระบวนการเรียนการสอนมีอิทธิพลโดยรวมต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่ม
ศรีอยุธยาสูงที่สุด (0.44) ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษา
ของรวมพร  มินานนท์ (2556) ที่พบว่าการที่ผู้สอนมี
ล าดับขั้นตอนการสอนในแต่ละกิจกรรมอย่างเหมาะสม 
เป็นปัจจัยเชิงบวกที่มีผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของชนกนาถ สมีน้อยและคณะ 
(2557) ที่ศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนพบว่า พฤติกรรมการสอนของครูเป็นปัจจัยที่มี
อิทธิพลทางตรงและทางอ้อมต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ดังนั้นกระบวนการเรียนการ
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สอนจึงเป็นปัจจัยที่ส าคัญส าหรับการออกแบบกิจกรรม
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยใช้สื่อหรอือุปกรณ์ต่างๆ 
เพื่อเช่ือมโยง และอ านวยการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถ
มองภาพได้อย่างเป็นรูปธรรม 

2. การวิเคราะห์ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อ
องค์ประกอบด้านผู้สอนพบว่า องค์ประกอบด้าน
กระบวนการเรียนการสอนมีอิทธิพลโดยตรงต่อ
องค์ประกอบด้านผู้สอน (0.97) อย่างมีนัยส าคัญกล่าว
ได้ว่าครูเป็นผู้บูรณาการจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 
หากมีความรู้ความเข้าใจก็จะท าให้สามารถจัดการเรียน
การสอนที่ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่ดีได้ จึงท าให้
องค์ประกอบดังกล่าวมีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนอย่างมีนัยส าคัญสอดคล้องกับงานวิจัย
ของสุวัฒน์  วิวัฒนานนท์ (2549: 47-62) ที่ศึกษา
พบว่าพฤติกรรมการสอนของครูอาจารย์มีอิทธิพล
ทางตรงเชิงบวกต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
สอดคล้องกับผลการศึกษาของสิริพงศ์  นวสกุลธนนนท์ 
(2549: 61-64) ได้ศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความผูกพัน
ของครูต่อโรงเรียนประถมศึกษาสังกัดส านักบริหาร
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนเขตพื้นท่ีพัฒนา
ชายฝั่งทะเลตะวันออกพบว่าระดับความรู้สึกของครูต่อ
ลักษณะงานและประสบการณ์ที่ ได้ รับจากการ
ปฏิบัติงานในโรงเรียนเป็นไปในทางบวก กล่าวคือหาก
ครูมีความเข้าใจธรรมชาติของผู้เรียน สามารถจัดการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับสภาพปัญหาของนักเรียนและมี
ความสัมพันธ์อันดี จะท าให้ตัวนักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อ
การเรียน จึงส่ งผลท าให้องค์ประกอบดังกล่าวมี
ความสัมพันธ์กับองค์ประกอบด้านนักเรียนของนักเรียน
ที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่เรียนรวมในช้ันเรียน
ปกติสอดคล้องกับการศึกษาของศุภชัย สว่างภพ (2555: 
293-304) ที่พบว่าปัจจัยด้านครูมีความสัมพันธ์ทางบวก
กับประสิทธิภาพการสอนของครูและสามารถพยากรณ์
ประสิทธิภาพการสอนของครู 

3. การวิเคราะห์ปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อ
องค์ประกอบด้านผู้เรียนพบว่า เมื่อพิจารณาล าดับตาม
ค่าสัมประสิทธิ์เส้นทางในการศึกษานี้ องค์ประกอบ
ด้านผู้สอนมีอิทธิพลโดยตรงต่อองค์ประกอบด้านผู้เรยีน
สูงที่สุด (0.85) อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ กล่าวคือ 
ครูหรือผู้สอนย่อมมีหน้าที่หลักในการสร้างบรรยากาศ
หรือสภาพแวดล้อมท้ังภายในและภายนอกห้องเรียนให้
เหมาะสมกับนักเรียนเพื่อเป็นการกระตุ้นให้ นักเรียนก็
จะมี ความอยากรู้ อย าก เ รี ยน  มี ทั ศนคติที่ ดี ต่ อ
กระบวนการเรียนการสอน และสามารถควบคุม
กระบวนการเรียนการสอนให้บรรลุตามเป้าหมายที่
ก าหนดไว้ดังนั้นองค์ประกอบด้านผู้สอนจึงส่งผลท าให้
องค์ประกอบดังกล่าวมีความสัมพันธ์กับองค์ประกอบ
ด้านผู้เรียนอย่างมีนัยส าคัญ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการ
เรียนรู้ทางปัญญาเชิงสังคม (Social Cognitive 
Theory) ของแบนดูรา (1986) เช่ือว่าการเรียนรู้ของ
มนุษย์ ส่ วนมากเป็นการ เรี ยนรู้ โ ดยการสั ง เกต 
(Observational Learning) หรือการเลียนแบบจาก 
ตัวแบบ (Modeling) ส าหรับตัวแบบไม่จ าเป็นต้องเป็น 
ตั วแบบที่ มี ชี วิ ต เท่ านั้ น  แต่ อาจจะ เป็นตั วแบบ
สัญลักษณ์ เช่น ตัวแบบที่เห็นในโทรทัศน์ ภาพยนตร์ 
เกมส์คอมพิวเตอร์ หรืออาจจะเป็นรูปภาพ การ์ตูน 
หนังสือ นอกจากนี้ ค าบอกเล่าด้วยค าพูดหรือข้อมูลที่
เขียนเป็นลายลักษณ์อักษรก็เป็นตัวแบบได้ 

 

เมื่อพิจารณาเรียงล าดับค่าสัมประสิทธ์ิเส้นทาง
ขององค์ประกอบที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี
มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยาพบว่า องค์ประกอบ
ด้านกระบวนการเรียนการสอนมีอิทธิพลโดยรวมต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับ
นักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา 
แต่ทั้งนี้ไม่พบอิทธิพลโดยตรงต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี
มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยาอาจกล่าวได้ว่า
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กระบวนการเรียนการสอนเป็นส่วนหนึ่งที่ครูใช้เป็น
แนวทางที่ส าคัญที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนทั้ง
ทางด้านผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา หลักสูตร หรือ
แม้กระทั่งตัวเด็กเอง ทั้งนี้อาจเนื่องจากครูเป็นผู้ที่มีภาระ
และหน้าที่ ในการถ่ ายทอดความรู้ ให้แก่นักเรี ยน 
ตลอดจนคอยอบรมและสั่งสอนนักเรียนให้เป็นคนดีและ
เก่ง มีพัฒนาการที่เหมาะสมในทุกด้านสามารถด ารงชีวิต
ในสังคมปัจจุบัน ดังนั้นรูปแบบการจัดการศึกษาเพื่อ
พัฒนาในเรื่องของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงควรศึกษา
เกี่ยวกับศักยภาพและบริบทของครูที่ท าการสอนนักเรียน
เป็นส าคัญ ตลอดจนการแสวงหากระบวนการและพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนให้มีความสอดคล้องกับ
ลักษณะของผู้เรียนบริบทของสถานศึกษาและสังคมก็
เป็นสิ่งส าคัญอีกประการหนึ่งด้วย 

4. รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐาน ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราช
ภัฏกลุ่มศรีอยุธยาพบว่าการพัฒนารูปแบบการจัดการ
เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐานเป็นการวิจัยต่อจาก
การศึกษาปัจจัยเ ชิงสาเหตุที่ส่ งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์จากการศึกษาเอกสาร 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องการวิเคราะห์องค์อิทธิพลเชิงสาเหตุ
และจากการศึกษาแนวคิด หลักการของทฤษฎีการ
เรียนรู้ต่าง ๆ จึงน าองค์ประกอบนั้นมาสร้างเป็น
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จากผลการวิจัยท าให้ได้
รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ มี  4 
ขั้นตอน 

ขั้ นตอนที่  1  ขั้ น เ ริ่ ม ต้ น  (Initiation) เป็ น
ขั้นตอนการท าให้ผู้เรียนรับทราบบทบาทของตนเองใน
การเรียนรู้ แต่ละกิจกรรม รวมทั้ ง เป็นการสร้าง
ความคุ้นเคย เช่น การสร้างข้อตกลง และการแนะน า
วิธีการเรียน การท ากิจกรรมกลุ่ม การประเมินผล คู่มือ
เรี ยน หรือการแนะน าตั วของผู้ เ รี ยน การแจ้ ง
วัตถุประสงค์ การแสดงตัวอย่างสิ่งที่ต้องเรียนรู้ การ
สนทนาระหว่างผู้สอนและผู้เรียนเพื่อเช่ือมโยงเข้าสู่

บทเรียนซึ่งสอดคล้องกับฐิติยา เนตรวงษ์ (2557: 194)
อธิบายว่าขั้นเริ่มต้นเป็นการท ากิจกรรมเพื่อสร้าง
ความคุ้นเคยในการใช้เว็บไซต์ โดยผู้สอนเป็นผู้แนะน า
วิธีการใช้เว็บไซต์ รวมถึงเครื่องมือต่างๆ ที่ใช้ในการ
ติดต่อสื่อสาร เช่น บล็อกและการแสดงความคิดเห็น
ผ่านกระดานข่าวของบล็อก พร้อมท้ัง ให้ผู้เรียนแนะน า
ตนเอง และสอดคล้องกับอุทิศ บ ารุงชีพ (2551: 239) 
อธิบายว่าขั้นเริ่มต้นเป็นการท ากิจกรรมเพื่อรับทราบ
บทบาทของผู้ เ รี ย น  และผู้ ส อน  รวมทั้ ง ส ร้ า ง
ค ว า ม คุ้ น เ ค ย ใ น ก ร ะ บ วน ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น 
ประกอบด้วย การปฐมนิเทศ หรือการสร้างข้อตกลง 
การแนะน าวิธีการเรียน การท ากิจกรรมกลุ่ม การ
ประเมินผล การรับทราบวัตถุประสงค์ และขอบข่าย
ของเนื้อหา หรือหัวเรื่องที่ผู้สอนจะแจ้งให้ผู้เรียนทราบ 

 

ขั้นตอนท่ี 2 ข้ันเรียนรู้จากความคิด (Icon) เป็น
ขั้นตอนการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้องค์ความรู้ด้วยวิธีการ
มองผู้สอนตอบค าถาม แสดงวิธีปฏิบัติตามขั้นตอน ซึ่ง
ผู้สอนจะแสดงในลักษณะรูปภาพ หรือการกระท า 
ต่อจากนั้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติหรือสัมผัสด้วยมือ ตามที่
ผู้สอนได้สอนโดยมีสัญลักษณ์ หรือ รหัส ประกอบการ
ค้นหาค าตอบ หรือประกอบการปฏิบัติตามขั้นตอนที่
ผู้สอนมอบหมายให้ ซึ่งเป็นการให้ผู้เรียนได้พบปัญหา
และแก้ปัญหาโดยอิสระซึ่งจะท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจ
ปัญหา สร้างความเช่ือมั่นให้ผู้เรียนซึ่งสอดคล้องกับ
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรูเนอร์ Bruner,  
J. S. (1966) อธิบายว่าเป็นการให้ผู้เรียนได้ดูรูปภาพ 
เมื่อเด็กดูรูปภาพแล้วจะใช้สมองคิดในสิ่งที่เห็นสามารถ
สร้างความเข้าใจจากภาพนั้นแทนของจริงได้ ซึ่งการ
เรียนรู้จากรูปภาพ (Iconic) การเรียนรู้โดยการสัมผัส 
(enactive) และการเรียนรู้โดยสัญลักษณ์ (Symbolic) 
ซึ่งท้ังหมดขั้นตอนในทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาศิริ
บูรณ์ สายโกสุม (2555: 90-91) อธิบายว่าเป็นการ
เรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนเผชิญกับปัญหาและแสวงหาค าตอบ
โดยอิสระซึ่งจะท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจขึ้นมาด้วย
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ตนเองเป็นการพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา สร้าง
ความเชื่อมั่นในการเรียนรู้ โดยความคิดพื้นฐานของเด็ก
จะมีความสามารถในการจินตนาการ หรือสร้างมโน
ภาพโดยไม่ต้องสัมผัสของจริงได้ และสอดคล้องกับ
อรนุช  ลิมตศิริ (2553: 96-97) อธิบายว่าการเรียนรู้ใน
วัยนี้เด็กจะเกี่ยวข้องกับความจริงมากขึ้น และเกิด
ความคิดจากการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ อาจมีจินตนาการ
ทดแทนของจริงได้ เช่น การชมภาพยนตร์ หรือวิดีโอ  

 

ขั้ น ต อ น ที่  3  ขั้ น ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ช้ิ น ง า น 
(Implementation) เป็นขั้นตอนการสร้างความรู้จาก
การปฏิบัติตามแนวทางที่วางแผนไว้ หรือการน าความรู้
ไปประยุกต์ ใช้ในสถานการณ์อื่น ซึ่ งผู้สอนได้จัด
กิจกรรมต่าง ๆ ให้ผู้เรียนกระท า และผู้สอนเป็นผู้ช้ีแนะ
แนวทางที่ ถู กต้ อง ให้ กั บผู้ เ รี ยนตลอดจนได้ รั บ
ประสบการณ์และเกิดการเรียนรู้ได้ตามที่คาดหวังไว้
ผู้สอนควรน าทฤษฎีการสอนและเทคนิควิธีการสอน 
ทฤษฎีระบบ และทฤษฎีการเรียนรู้มาประยุกต์ใช้ตาม
ความเหมาะสม ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิ
สซึ่ม Papert, S. (1993) อธิบายว่าการสร้างช้ินงาน
เป็นการให้โอกาสผู้เรียนทดลองท า และสร้างสิ่งที่
เรียนรู้ขึ้นใหม่ให้เห็นเป็นรูปธรรม โดยผ่านสื่อที่สามารถ
จับต้องได้อย่างเป็นรูปธรรมจะสามารถสร้างความรู้
ความเข้าใจให้กับผู้เรียนได้ดแีละสอดคล้องกับกิตติศักดิ์ 
แป้นงาม (2554: 124) อธิบายว่าการสร้างช้ินงานเป็น
การลงมือปฏิบัติตามแนวทางที่ วางแผนไว้  และ
สอดคล้องกับฐิติยา เนตรวงษ์ (2557: 170) อธิบายว่า
เป็นการก าหนดสถานการณ์อื่นๆ ที่ เกิดขึ้นจาก
กระบวนการเรียนรู้ทางสังคม กลุ่ม/ชุมชน การลงมติ
สรุปการน าความรู้ไปประยุกตใ์ช้ในสถานการณอ์ื่น และ
สอดคล้องกับอุทิศ บ ารุงชีพ (2557: 240-241) อธิบาย
ว่าเป็นการสร้างความรู้จากการปฏิบัติ ด้วยการท าจริง 
และผู้เรียนปรับปรุงผลงานตามความสมัครใจโดยอาจ
ลองผิดลองถูกเพื่อค้นหาค าตอบที่ถูกต้องในการสร้าง
ผลงาน โดยสนทนาปัญหาและอุปสรรคในการสร้าง

ช้ินงานผ่านให้ผู้สอนได้ตรวจสอบผลงานและย้อนกลับ
แก้ไขโดยสนทนาผ่าน Weblog Webboard 

ขั้นตอนที่ 4 ขั้นสรุปบทเรียน (Closure) เป็น
ขั้นตอนการสังเคราะห์ การแปลผล การสรุปสิ่งที่ส าคัญ 
(Concepts) ของบทเรียน และกระท าเมื่อสิ้นสุดการ
สอนในเนื้อหา หรือสิ้นสุดกิจกรรมตอนหนึ่งตอนใดหรือ
ทั้งหมด โดยน าเสนอในรูปแบบต่างๆ ซึ่งสอดคล้องกับ
เฉลิม มลิลา (2556: 101) อธิบายว่าสรุปบทเรียนเป็น
การสรุปแนวความคิดที่ส าคัญ (Concepts) โดยสังเขป
ของบทเรียนและกระท าเมื่อสิ้นสุดการสอนบทเรียน 
หรือเนื้อหา และกิจกรรมตอนหนึ่งตอนใดหรือทั้งหมด
ซึ่งสอดคล้องกับประวิทย์  สิมมาทัน (2553: 64) 
อธิบายว่าสรุปบทเรียนเป็นการน าประสบการณ์เดิมมา
ปรับความคิดเพื่อสังเคราะห์และสรุปเป็นองค์ความรู้
ใหม่และน าเสนอในรูปแบบของผลงานหรือเอกสารและ
สอดคล้องกับทิพเนตร ขรรค์ทัพไทย (2554: 102)
อธิบายว่าเป็นการตรวจสอบข้อมูลแล้ว วิเคราะห์ แปล
ผล สรุปผล และน าเสนอผลที่ได้ในรูปแบบต่างๆ 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะที่ได้จากข้อค้นพบการวิจัย 

1. ผลการศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่ม
ศรีอยุธยา เป็นการหาค าตอบในปัจจัยด้านต่างๆ ที่
เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาและ
ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนานักศึกษาในด้านกิจกรรม
การเรียนการสอน 

2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์
พื้นฐานส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีมหาวิทยาลัย        
ราชภัฏกลุ่มศรีอยุธยา ควรให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติท า
กิจกรรมในระหว่างที่เรียนประจ าเพื่อเพิ่มเติมทักษะด้าน
การปฏิบัติให้สูงขึ้น 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยในอนาคต 
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1. ควรศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่ส่งผลด้าน      
จิตพิสัย ทักษะพิสัย และการคิดดี ท าดี และพูดดี เป็นต้น 

2 .ควรน า รู ปแบบการจัดการ เ รี ยนรู้ วิ ช า
คอมพิวเตอร์ศึกษาไปทดลองใช้กับนักศึกษาในหลักสตูร
วิทยาศาสตร์ หลักสูตรภาษาไทย หรือหลักสูตรอื่นๆ 
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