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บทคัดย่อ 
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียน

ออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ประชากรที่ใช้ใน
การวิจัยได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
อนุบาลสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 กลุ่ม
ตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/5 โรงเรียน
อนุบาลสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559  โดย
ใช้การสุ่มท่ีได้มาจากการสุ่มสองขั้นตอน (Two-Stage 
Random Sampling)  จํานวน 45 คน  เครื่องมือท่ีใช้ใน
การวิจัยได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
ออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์  แบบทดสอบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ และแบบสํารวจ
ความคิดเห็นของนักเรียนต่อรูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์  

ผลการศึกษาพบว่า  บทเรียนออนไลน์ประกอบไป
ด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ เนื้อหาของบทเรียน ระบบ
บริหารการเรียนรู้ การสื่อสาร การวัดประเมินผล และการ
ทําให้เกิดความสัมพันธ์ และมีค่าประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน์เท่ากับ 83.81/84.22 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนด
ไว้ 80/80 

คําสําคัญ: การพัฒนาบทเรียนออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

Abstract 
The study objective was to develop the 

online computer course in computer subject for 
Grade IV primary school students to the efficiency 
criterion 80/80. The research population were Grade 
IV  primary school students of Anuban Suphanburi 
School and the research sample were 45 students of 

Grade IV/V primary school of Anuban Suphanburi 
School in 1st semester academic year 2016 by using 
two-stage random sampling. The instruments were 
comprised of the  online computer course lesson 
plans, the online course manual, the computer  
learning achievement by using online course test, and 
the survey of students satisfactions on the online 
computer course. 

The results found that the online computer 
course contained with 5 elements which were 
lesson content, learning management system, 
communication, measurement and evaluation, and 
dynamic interactive. The efficiencies of the online 
computer course were 83.81/84.22 according to the 
criterion efficiencies which were set 80/80. 

Keywords: Development of Online, Computer 
Course for Grade IV Primary School Students 

ความเป็นมา 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ใน

ยุคโลกาภิวัตน์มีการพัฒนาแบบก้าวกระโดด และมีหลากหลาย
รูปแบบ เข้าถึงผู้ ใ ช้บริการทุกเพศทุกวัย การจะทําให้
ประชากรในวัยเรียนรู้เท่าทันเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารจึงจําเป็นต้องนําวิวัฒนาการและความก้าวหน้า
ดังกล่าวมาพัฒนาและส่งเสริมภายในกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนเพื่อให้ผู้ เรียนมีความรู้ ท่ีสอดคล้องกับ
สถานการณ์ปัจจุบันโดยเฉพาะอย่างย่ิงการส่งเสริมการ
เรี ยนรู้ การ เรี ยนการสอนในปัจจุบัน ท่ี ยั ง ไม่มีความ
หลากหลายเหมาะสมกับผู้สอน ถูกจํากัดเฉพาะในห้องเรียน
และอยู่ภายใต้การควบคุมกํากับของผู้สอนเท่านั้น ท้ังท่ี
ผู้เรียนแต่ละคนมีความแตกต่างระหว่างบุคคลมีความรู้
ความเข้าใจประสบการณ์และการมองโลกแตกต่างกัน
ออกไป รวมถึงรูปแบบการจัดช้ันเรียนในปัจจุบันไม่สามารถ
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ท่ีตอบสนองความต้องการของผู้เรียนเป็นรายบุคคลได้ 
เทคโนโลยีจึงเป็นพื้นฐานสําคัญ การจัดการเรียนการสอน
ด้วยบทเรียนออนไลน์จึงตอบสนองการแก้ไขปัญหาดังกล่าว
โดยเป็นการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนที่ประยุกต์
คุณลักษณะของอินเทอร์เน็ต มาเป็นสื่อกลางเพื่อส่งเสริม
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ รูปแบบของการ
เรียนการสอนควรเน้นสอนวิธีการเรียนให้ผู้เรียนไม่ใช่สอน
แต่เนื้อหาวิชาเพียงอย่างเดียวและการเรียนการสอนผ่าน
เว็บไซต์ยังเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
(Klaysong, 2010) การนําเทคโนโลยีทางการสอนเช่น 
บทเรียนออนไลน์มาช่วยในการจัดการเรียนการสอนจะทํา
ให้การเรียนมีความหมายมากย่ิงขึ้น ส่งเสริมพัฒนาการของ
นักเรียนได้ เป็นอย่างดี ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนา
ศั กยภาพขอ งตน เ อ ง ในก า ร ใ ช้ เ ทค โน โ ล ยี ใ ห้ เ กิ ด
ประสิทธิภาพสูงสุด (Klungphet, T. and Others, 2015)  

จากการทดสอบระดั บ เ ขตพื้ น ท่ี ก า รศึ กษา
ประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 1 (S1 Test) กลุ่มสาระ             
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2556 
พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษามีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
55.96  ซ่ึงต่ํากว่าคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 60 ท่ีสํานักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีตั้งเป้าหมายไว้ และ
เมื่อศึกษาข้อมูลโดยละเอียดจากคะแนนสอบพบว่าส่วนท่ี
เป็ นสาระ เกี่ ย วกับวิ ช าคอมพิ ว เตอร์ ของ โ ร ง เ รี ยน
ประถมศึกษาส่วนใหญ่ต่ํากว่าร้อยละ 50 สอดคล้องกับผล
คะแนนการทดสอบ O-net ซ่ึงเป็นการทดสอบระดับชาติ
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ปี
การศึกษา 2557 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษามีคะแนน
เฉลี่ยระดับจังหวัดร้อยละ 58.11 คะแนน เฉลี่ยระดับสังกัด
ร้อยละ 55.24 คะแนน เฉลี่ยระดับประเทศ ร้อยละ 56.32 
เมื่อศึกษารายละเอียดพบว่าส่วนท่ีเป็นสาระเกี่ยวกับวิชา
คอมพิวเตอร์ก็มีคะแนนต่ํากว่าร้อยละ 50 เช่นกัน ผู้วิจัยจึง
ได้ดําเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ท่ีมีประสิทธิภาพ
บทเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาล
สุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 เพื่อนํามา
จัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียนต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร 
ประชากร ประกอบด้วยนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี

ท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลสพุรรณบุรี จํานวน 306คน ภาคเรียน
ท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 

กลุ่มตัวอย่าง  
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2559 จํานวน 3 ห้องเรียน โดยใช้การสุ่มท่ีได้มาจากการสุ่ม
สองขั้นตอน (Two-Stage Random Sampling) ขั้นตอนที่ 
1 สุ่มห้องเรียนโดยวิธีสุ่มแบบง่าย (Simple Random 
Sampling) โดยการจับสลากห้องเรียน ขั้นท่ี 2 เลือก
นักเรียนเป็นกลุ่มตัวอย่าง โดยเลือกท้ังกลุ่ม (Cluster  
Sampling) เป็นกลุ่มทดลองจํานวน 45 คน  

ตัวแปรที่ศึกษา 
ตัวแปรต้น คือ บทเรียนออนไลน์ วชิาคอมพิวเตอร์ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

ตัวแปรตาม ไดแ้ก ่ค่าประสิทธิภาพบทเรียน
ออนไลน์วิชาคอมพิวเตอรส์ําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ

บทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา ประกอบไปด้วย ช่ือหน่วยการเรียนรู้ เวลาท่ี
ใช้ สาระสําคัญ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง จุดประสงค์การ
เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อการ
เรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

2.  คู่มือการใช้ บทเรยีนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

3.  แบบทดสอบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางเรียนท่ีเรียน
ด้ วยบทเรี ยนออนไลน์  วิ ชาคอมพิ ว เตอร์  ระดับ ช้ัน
ประถมศึกษามีลักษณะเป็นชนิด 4 ตัวเลือกท่ีมีข้อคําถาม
ครอบคลุมองค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งช้ีในการเรียนด้วย
รูปแบบบทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จํานวน 20 ข้อ มีค่าอํานาจจําแนกราย
ข้อ โดยการทดสอบ Corrected Item-Total Correlation         
(r ≥ 0.20) มีค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ
ท้ังฉบับโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟ่า (α - Coefficient) 
ของครอนบาค (Cronbach) เท่ากับ 0.97 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
การดาํเนินการวิจยันั้น มีขั้นตอนในการดาํเนินการ

ดังต่อไปนี ้ 
1.  ผู้วิจัยสร้างบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จากการศึกษา
เอกสาร ทฤษฎ ีและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้งกับแนวคิด ทฤษฎี
การเรียนรู ้ต่าง ๆ และการพัฒนารู บทเรียนออนไลน์
ประมวลออกมาเป็นหลกัการ ขั้นตอน แลว้นํามาสร้างเป็น
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ในรปูแบบบทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร ์

2.  สร้างคู่มือประกอบการใช้บทเรียนออนไลน์ 
และเขียนแผนจัดกิจกรรม แล้วนําบทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ไปให้
ผู้ เ ช่ียวชาญ ซ่ึงประกอบด้วยผู้ เ ช่ียวชาญด้านการสอน
เทคโนโลยีสารสนเทศ  ด้านการสอนคอมพิวเตอร์ ด้านการ
วัดและประเมินผล และด้านหลักสูตรและการสอน จํานวน 
5 คน  พิจารณาความเหมาะสมและความสอดคล้องของ
องค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  โดยจัด
สนทนากลุ่ม (Focus Group) และนําผลการสนทนากลุ่ม
มาพัฒนาปรับปรุง  

3.  ประเมิ นรู ปแบบบทเรี ยนออนไลน์  วิ ชา
คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 และ
ตรวจสอบความเหมาะสมของประสิทธิภาพเครื่องมือท่ีใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยสร้างเครื่องมือท่ีใช้ประเมินผล
รูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือโดย
ผู้เช่ียวชาญ 5 คน มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 
0.80-1.00 นําแบบทดสอบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาไปทดลองใช้ (try out) กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4/1 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จํานวน 45 คน 
โดยใช้การสุ่มแบบเจาะจงเพื่อหาคุณภาพและปรับปรุงแก้ไข 
เลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20 – 0.80 และ
ค่าอํานาจจําแนก 0.20 ขึ้นไป  ไว้ใช้ในการทดลองจํานวน 
20 ข้ อ  แล้ วนํ ามา คํ านวณหาค่ าความ เ ช่ื อมั่ นขอ ง
แบบทดสอบโดยใช้สูตร KR - 20 ของ Kruder Richardson 
ผลปรากฏว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ท้ังชุดมีความเชื่อมั่น เท่ากับ  0.97 มีค่าความ
ยากง่ายรวมท้ังฉบับ 0.50 และค่าอํานาจจําแนก 0.80 

4.  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ คู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  

4.1 นําบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ไปทดลองหนึ่งต่อ
หนึ่ง (One to One Testing) กับนักเรียน 3 คน โดยเลือก
แบบเจาะจงจากนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/2 ซ่ึงไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่าง โดยนําบทเรียนออนไลน์ท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้ว
ไปทดลองกับนักเรียน และดําเนินการปรับปรุงบทเรียน
ออนไลน์ตามข้อสังเกตในด้านการนําเสนอ และปรับปรุง
แบบฝึกหัดท้ายเรื่องให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้  

4.2 นําไปทดลองกลุ่มเล็ก (Small Group 
Testing) นําบทเรียนออนไลน์ท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้วไป
ทดลองใช้กับนักเรียนจํานวน 9 คน โดยเลือกแบบเจาะจง
จากนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/2ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างท่ี
มีระดับสติปัญญาต่างกัน แล้วหาประสิทธิภาพของบทเรียน
ออนไลน์ครั้งท่ี 2 

4.3 ปรับปรุงบทเรียนออนไลน์ โดยใช้ข้อมูล
จากบันทึกข้อสังเกต 

5.  นําไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มใหญ่ (Field 
Testing) เพื่อหาประสิทธิภาพ กับนักเรียนจํานวน 45 คน 
ตามค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ท่ีกําหนดเท่ากับ 80/80 โดย
ผู้วิจัยนํารูปแบบบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้
แบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง โดยผู้วิจัยกําหนดกลุ่มตัวอย่าง
ท่ีใช้ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้บทเรียน
ออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
เป็นนักเรียนประถมศึกษาชั้นปีท่ี 4/5  ท่ีกําลังศึกษาใน
โรงเรียนอนุบาลสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2559 จํานวน 45 คน โดยนักเรียนท้ังหมดเป็นกลุ่มทดลอง
ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 10 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 
ช่ัวโมงรวมท้ังสิ้น  20 ช่ัวโมงจากนั้นนําข้อมูลท่ีได้มา
วิเคราะห์สรุปผลการทดลองและอภิปรายผลการวิจัย 

ทฤษฎี/หลักการ/แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบ
ออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ 

การพัฒนารูปแบบออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นํา
แนวคิดและทฤษฎีมาใช้เป็นแนวทางสําหรับการพัฒนา
รูปแบบฯ ดังนี้ 

1.  ทฤษฎีพัฒนาการทางการเรียนรู้การคิดของ 
เพียเจท์ท่ีมีแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ว่า การซึมซับหรือ 
ดูดซึมเป็นกระบวนการทางสมองในการรับประสบการณ์
เรื่องราว และข้อมูลต่าง ๆ เข้ามาสะสมเก็บไว้เพื่อใช้
ประโยชน์ต่อไปหลักการจัดการศึกษาและการสอนตาม
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แนวคิดของ  Piaget ในการจั ดการ ศึกษาจึ งควรจั ด
ประสบการณ์ของเด็กให้เหมาะสมกับพัฒนาการไม่ควร
บังคับให้เด็กเรียนในสิ่งท่ียังไม่พร้อม หรือยากเกินพัฒนาการ
ตามวัยของตน เพราะจะก่อให้เกิดเจตคติท่ีไม่ดีได้ 

2.  ทฤษฎีการเชื่อมโยงของ Thomdike เช่ือว่า         
การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีถ้าผู้เรียนมีความพร้อมท้ังทาง
ร่างกายและจิตใจ และควรฝึกหัดหรือการกระทําบ่อย ๆ 
ด้วยความเข้าใจจะทําให้การเรียนรู้นั้นคงทนถาวร ซ่ึงการ
ได้รับผลท่ีพึงพอใจจึงเป็นปัจจัยสําคัญในการเรียนรู้ ดังนั้น
ในการจัดการศึกษาควรการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียน
แบบลองผิดลองถูก เมื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้วควรให้
ผู้เรียนฝึกนําการเรียนรู้นั้นไปใช้บ่อย ๆ สิ่งเร้าหรือรางวัลท่ี
ผู้เรียนพึงพอใจจึงเป็นสิ่งสําคัญท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ 

3.  ทฤษฎีการเรียนรู้ผสมสานของ Gagne มี
แนวคิดว่าการเรียนรู้ควรเริ่มจากง่ายไปหายาก และในการ
จัดการเรียนรู้ควรเชื่อมโยงสภาพแวดล้อมให้ เข้ามา
สอดคล้องกับบทเรียน และแจ้งจุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียน
เห็นประโยชน์ในการเรียน เห็นแนวทางของการจัดกิจกรรม
การเรียน ทําให้ผู้เรียนวางแผนการเรียนของตนเองได้ มี
การทบทวนความรู้เดิมท่ีจําเป็นต่อการเชื่อมโยงให้เกิดการ
เรียนรู้ความรู้ใหม่ ส่งเสริมการถ่ายโอนการเรียนรู้โดยทํา

แบบฝึกหัดหรือหาความรู้ เพิ่มเติมจากความรู้ ท่ี ได้ ใน      
ช้ันเรียน 

4.  หลักการจัดการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นสําคัญ
เช่ือว่า ต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนสําคัญท่ีสุด สามารถเรียนรู้
และสามารถที่จะพัฒนาตนเองได้ กระบวนการจัดการเรียน
การสอนต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ
และเต็มศักยภาพทฤษฎีการเรียนรู้และหลักการจัดการ
เรียนรู้สามารถใช้เป็นแนวการจัดการเรียนรู้ในรายวิชา
คอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา มีความ
สอดคล้อง เหมาะสมกับธรรมชาติและศักยภาพของผู้เรียน 
ในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ใช้สื่อการเรียนการสอน โดย
คํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง 

5.  ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมกระบวนการเรียนรู้นี้
มีองค์ประกอบสําคัญ 3 ประการคือ คุณลักษณะด้านพุทธิ
พิสัย คือ การได้รับรู้ (Cognition) ด้านจิตพิสัย และ 
คุณลักษณะด้านทักษะพิสัย คือ พฤติกรรม (Behavior)  

การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ขอ้มลูใช้สถติิพรรณนา ได้แก ่ค่าเฉลี่ย

ค่าร้อยละ และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

ผลการวิจัย 
ผู้วิจัยได้สังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ี

เกี่ยวข้อง มาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบบทเรียน
ออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
โดยยึดแนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ เกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ
บทเรียนออนไลน์และผลการสังเคราะห์การศึกษาหรือ
งานวิจัยของนักวิชาการที่เกี่ยวข้อง พบว่า 5 องค์ประกอบ
แรกของรูปแบบบทเรียนออนไลน์ประกอบด้วย 1) เนื้อหา 
2) ระบบบริหารการเรียน 3) การติดต่อสื่อสาร และ 4) การ
ประเมินผล และ 5) การทําให้เกิดความสัมพันธ์จาก
การศึกษาแนวคิดทฤษฎีของ Khan (1997) Doherty 
(1998) Lynch and Horton (2002) Na Song Klar, J.  
(1999) Joopithuck, P. (2005) Boonjarean, P. (2005) 

Chunwiset, B. (2009) Theinthong, M. (2011) 
Yangngam, R. (2013) and Anunto, S. (2015) 

สรุปและอภิปรายผล 
ผู้วิจัยได้ศึกษาองค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์ 

5 องค์ประกอบ ได้แก่ ด้านเนื้อหาของบทเรียน ระบบ
บริหารการเรียนรู้ การสื่อสาร การวัดประเมินผล และการ
ทําให้เกิดความสัมพันธ์ องค์ประกอบทั้ง 5 องค์ประกอบ
โดยการเรียนบทเรียนออนไลน์แต่ละส่วนจะต้องได้รับการ
ออกแบบมาอย่างดีเพราะเมื่อนํามาประกอบด้วยกันแล้ว
ระบบทั้งหมดจะต้องทํางานประสานกันได้อย่างลงตัวระบบ
ควรมีความสามารถในการรองรับบทเรียนต่าง ๆ และ
สามารถเก็บรวบรวมข้อมูลสถิติเพื่อท่ีจะสามารถวิเคราะห์
ได้ว่าบทเรียนใดที่ผู้ เรียนให้ความสนใจมากที่สุดและ

บทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
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บทเรียนใดที่ไม่ตรงกับความต้องการของผู้เรียน และการนํา
รูปแบบการติดต่อสื่อสารแบบ 2 ทางมาใช้ทําให้ผู้เรียนได้
ติดต่อสอบถามปรึกษาหารือและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ระหว่างตัวนักเรียนกับครูอาจารย์ผู้สอนและระหว่างผู้เรียน
กับเพื่อนร่วมช้ันเรียนคนอื่น ๆ การจัดสภาพแวดล้อม
ภายในห้องเรียนท่ีเอื้อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 
คือ นักเรียนสามารถทํางานเป็นกลุ่ม สามารถเคลื่อนย้าย
เก้าอี้หรือเดินไปมาหากันได้สะดวก และมีช่องทางเดินท่ี
ผู้สอนสามารถเข้าถึงกลุ่มนักเรียนได้ และมีอุปกรณ์ท่ีจําเป็น
ในห้องเรียนองค์ประกอบด้านการประเมินผลน้ัน เป็น

ส่วนประกอบสําคัญท่ีจะทําให้การเรียนแบบบทเรียน
ออนไลน์เป็นการเรียนท่ีสมบูรณ์โดยมีการวัดระดับความรู้
ก่อนเรียนเพื่อให้ผู้ เรียนได้เลือกเรียนในบทเรียนและ
หลักสูตรท่ีเหมาะสมเมื่อเรียนในแต่ละหลักสูตรก็จะมีการ
สอบย่อยและการสอบจบหลักสูตร และองค์ประกอบการ
ทําให้เกิดความสัมพันธ์นั้นทําให้นักเรียนได้มีโอกาสท่ีจะ
เรียนรู้แบบร่วมมือกันและการเรียนรู้ โดยผู้ เรียนเอง 
(Constructivism) ได้เป็นอย่างดี ซ่ึงองค์ประกอบท้ัง 5 
องค์ประกอบรายละเอียดแสดงดังภาพที่ 1  

 

 
 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดองค์ประกอบของรูปแบบบทเรียนออนไลน ์
 

หลังจากสร้างบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์
สํ าหรั บนั ก เ รี ยน ช้ันประถมศึ กษาแล้ วผู้ วิ จั ย ได้ นํ า
แบบสอบถามเพื่อประเมินความเป็นไปได้และความ
เหมาะสมของ บทเรียนออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมิน

พบว่าผลการประเมินความเป็นไปได้และความเหมาะสม
ของบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( x = 4.62,           
S.D. = 0.50) 
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ผู้วิจัยได้นํารูปแบบไปทดลองหนึ่งต่อหนึ่ง (One to 
One Testing) กับนักเรียน 3 คน โดยนําบทเรียนออนไลน์
ท่ี แ ก้ ไ ขป รั บป รุ ง แ ล้ ว ไ ปทดลอ งกั บนั ก เ รี ยน  โ ด ย
ประสิทธิภาพของรูปแบบบทเรียนออนไลน์ได้ค่าต่ํากว่า
เกณฑ์ท่ีกําหนด ผู้วิจัยจึงได้ดําเนินการปรับปรุงบทเรียน
ออนไลน์ตามข้อสังเกตในด้านการนําเสนอ และปรับปรุง
แบบฝึกหัดท้ายเรื่องให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 

หลังจากนั้นได้นําไปทดลองกลุ่มเล็ก  (Small 
Group Testing) นําบทเรียนออนไลน์ท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้ว
ไปทดลองใช้กับนักเรียนจํานวน 9 คน ท่ีมีระดับสติปัญญา

ต่างกัน ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ครั้งท่ี 
2 ยังไม่ได้ค่าประสิทธิภาพตามที่กําหนดไว้ จึงปรับปรุง
บทเรียนออนไลน์  โดยใช้ข้อมูลจากบันทึกข้อสังเกต และ
ปรับปรุงบทเรียนออนไลน์ให้สอดคล้องกับสิ่งท่ีสังเกตพบ 

เ มื่ อ ป รั บ ป รุ ง แ ล้ ว ไ ด้ นํ า ไ ป ท ด ส อ บห า ค่ า
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์วิชาคอมพิวเตอร์ กับ
นักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 4/5 
จํานวน 45 คนรายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 1 

 

 

ตารางที ่1  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ช้ันประถมศึกษา 
 

จํานวน 
กลุ่มตวัอย่าง 

(n) 

คะแนนระหว่างเรยีน 
(60 คะแนน) E1 

คะแนนหลังเรียน 
(20 คะแนน) E2 

ค่าประสิทธิภาพ
(E1/E2) x  S.D. x S.D. 

45  คน 50.29 0.74 83.81 16.84 1.34 84.22 83.81/84.22 
 

จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ออนไลน์ ช้ันประถมศึกษา จากการทดลองใช้
กับนักเรียนแบบภาคสนาม ได้ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 
เท่ากับ 83.81/84.22  เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ (เกณฑ์ 
80/80) แสดงว่า มีประสิทธิภาพเป็นท่ียอมรับได้ตามท่ี 
Promwong, C. (2013) ได้กล่าวว่าประสิทธิภาพของ
นวัตกรรมว่าเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้ เรียนจะ
เปลี่ยนพฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดให้ผลเฉลี่ยของ
คะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียน
ท้ังหมด ต่อร้อยละของผลการประเมินหลังเรียน โดยผู้สอน
พิจารณาพิสัยการเรียนท่ีจําแนกพุทธิพิสัย จิตพิสัยและ
ทักษะพิสัยตามความเหมาะสม ซ่ึงแสดงว่าบทเรียน
ออนไลน์ดังกล่าวมีประสิทธิภาพสามารถนําไปใช้จัดการ
เรียนรู้ได้สอดคล้องกับผลการศึกษาของ Wajanawisith, T. 
(2014) ท่ีพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ และได้ทดลองใช้กับนักศึกษาพยาบาล พบว่า
บทเรียนอีเลิร์นนิงมีประสิทธิภาพ 85.90/80.80 บทเรียน
ออนไลน์ทําให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียน เฉลี่ย
ร้อยละ 85.90 และทําให้นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 80.80 สูงกว่าเกณฑ์ และ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Udomrut, R. (2013) ท่ีพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง อุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศและการทํางานของคอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี  4 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มั ล ติ มี เ ดี ยมี ป ระสิ ทธิ ภ าพ เท่ า กั บ  83.89/81.83 ซ่ึ ง
ประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีมีค่าตามเกณฑ์นั้น ซ่ึงบทเรียน
ท่ีมีประสิทธิภาพนั้นสามารถนําไปจัดการเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพสอดคล้องกับการศึกษาของไทอันและคณะ 
(Tyan, 1998) ท่ีศึกษาการติดต่อสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์
ในระดับอุดมศึกษาเอกชนของไต้หวันด้วยการจัดระบบ
การศึกษาท่ีนําเอา CMC (Computer Mediated 
Communication), VICTPRY (Virtual Classroom and 
Virtual Cooperation System) มาพัฒนาในการจัด
สภาพแวดล้อมทางการศึกษาด้วยอิเล็กทรอนิกส์ทําให้
นักเรียนได้มีโอกาสที่จะเรียนรู้แบบร่วมมือกันและการ
เรียนรู้โดยผู้เรียนเอง (Constructivism) ได้เป็นอย่างดีซ่ึง
องค์ประกอบข้างต้นล้วนก่อให้เกิดการเรียนรู้ออนไลน์อย่าง
เป็นระบบแก่ผู้เรียนและเป็นช่องทางหรือสื่อกลางในการ
ถ่ายทอดเพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพเพิ่มมากย่ิงขึ้น 

ข้อเสนอแนะ 
จากผลการวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน์วิชา

คอมพิวเตอร์สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ผู้วิจัยมี
ข้อเสนอแนะดังต่อไปนี้ 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
1. ควรมีการส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้สอนมี

บทบาทในการร่วมจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและแบบ
ร่วมมือเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในบริบทท่ีกว้างขวางและ
สามารถบูรณาการความรู้ได้มากขึ้น 

2. บทเรียนออนไลน์ควรมีรูปแบบท่ีหลากหลาย
เร้าความสนใจให้กับผู้เรียน เช่น การแข่งขันรูปแบบเกม 
การแลกเปลี่ยนในกระดานสนทนา เป็นต้น 
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ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยในอนาคต 
1. ควรมี ก า รพัฒนาบท เ รี ยนออนไลน์ เ พื่ อ

แก้ปัญหาอื่นๆ ของผู้เรียน ในด้านการสร้างเจตคติหรือ
ทัศนคติต่อการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ 

2. ควรมีการสร้างบทเรียนออนไลน์ในรูปแบบท่ี
หลากหลายเพื่อตอบสนองผู้เรียนท่ีมีความหลากหลาย
เช่นเดียวกัน 
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