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บทคัดย่อ 
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอี เลิร์นนิ่ ง ของนักเรียน        
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จํานวน 3 กลุ่มตามความแตกต่างด้าน
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ ได้แก่ กลุ่มมีความ
ถนัดระดับมาก กลุ่มมีความถนัดระดับปานกลาง และกลุ่มมี
ความถนัดระดับน้อย 

กลุ่มทดลอง คือ นักเรียนโรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จํานวน 74 คน เครื่องมือ
ท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ อีเลิร์นนิ่ง เรื่อง การเขียนผังงาน 
แบบทดสอบก่อนการเรียน และแบบทดสอบหลังการเรียน 
สถิติท่ีใช้วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ความแปรปรวน
ทางเดียว 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3
ท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน เมื่อ
เรียนด้วยอีเลิร์นนิ่งมีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) 
นักเรียนกลุ่มมีความถนัดทางคอมพิวเตอร์ในระดับมาก มี
ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกับ
กลุ่มท่ีมีความถนัดทางคอมพิวเตอร์ระดับปานกลางและ
กลุ่มมีความถนัดทางคอมพิวเตอร์ระดับน้อย อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .013) นักเรียนกลุ่มท่ีมีความถนัด
ทางคอมพิวเตอร์ระดับมากมีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงท่ีสุด 4) นักเรียนกลุ่มท่ีมีความถนัดทาง
คอมพิวเตอร์ระดับปานกลางกับระดับน้อยมีค่าเฉลี่ยของ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน 

คําสําคัญ: อีเลิร์นนิ่ง ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ 

 

 

Abstract 
The objective of this research was to 

compare learning achievement via e-Learning 
between Mathayomsuksa 3 students with three 
different computer aptitudes levels; high, moderate, 
and low. 

Subjects were 74 Mathayomsuksa 3 students 
from Kamphaengseanwittaya School in the second  
semester of 2015 academic year.  Research tools 
were e-Learning on Flowchart, Pretest, and Posttest. 
Data were analyzed by using Frequency, Percentage, 
Mean, Standard Deviation, and One-Way ANOVA. 

The results showed that 1) there were 
statistically significant differences of learning 
achievement via e-Learning between groups of 
student with different levels of computer aptitude 
at .01 level.  2) Learning achievement of students 
with high level of computer aptitude were 
statistically significant differences from students 
with moderate level and low level of computer 
aptitude at .01 level.  3) Students with high level 
of computer aptitude had the highest means score 
of learning achievement and 4) There was no 
statistically significant difference of learning 
achievement between students with moderate 
level and low level of computer aptitude. 

Keyword: e-Learning, Computer Aptitude 
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ความสําคัญของปัญหา 
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไข
เพิ่มเติม ฉบับท่ี 2 พ.ศ.2545 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 3) 
พ.ศ.2554 ได้กําหนดความมุ่งหมายของการจัดการศึกษาไว้วา่ 
“การจัดการศึกษาต้องจัดให้บุคคลมีสิทธิและโอกาสเสมอ
กัน” (หมวด 2 มาตรา 10) โดยจะต้องยึดหลักว่านักเรียนทุก
คนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า
นักเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้อง
ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตาม
ศักยภาพ (มาตรา 22) “จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา 
ทุกสถานที่” (หมวด 4 มาตรา 24) นักเรียนมีสิทธิได้รับการ
พัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีในโอกาสแรกที่ทํา
ได้ เพื่อให้มีความรู้และทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต
(หมวด 9 มาตรา 66) เหตุผลดังกล่าวทําให้มีการปรับเปลี่ยน
กระบวนทัศน์ในการจัดการศึกษาอย่างหลากหลาย ทําให้มี
การศึกษาประสิทธิภาพและความเหมาะสมของรูปแบบและ
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบต่างๆ มีการคิดค้นพัฒนานวัตกรรม
การจัดการศึกษาหลากหลายรูปแบบ มุ่งหวังให้การจัดการ
เรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพเป็นท่ียอมรับ การพัฒนาคน
ให้มีความพร้อมสําหรับการดํารงชีวิตและรับมือความ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในโลกไร้พรมแดน ก้าวทันเทคโนโลยี
การสื่อสารและนโยบายความร่วมมือของพลเมืองโลกเพื่อ
เตรียมความพร้อมให้นักเรียนมีทักษะสําหรับการดํารงชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 (Pahal, S., 2013) 

การจัดการเรียนรู้ตามหลักทฤษฎีความแตกต่าง
ระหว่ า งบุ คคลจะต้ องคํ านึ งถึ งความแตกต่ า งด้ าน
ความสามารถ (Ability Difference) ความแตกต่างด้าน
สติปัญญา (Intelligent Difference) ความแตกต่างด้าน
ความต้องการ (Need Difference) ความแตกต่างด้าน
ความสนใจ (Interest Difference) ความแตกต่างด้าน
สังคม (Social Difference) ความแตกต่างด้านร่างกาย 
(Physical Difference) และความแตกต่างด้านอารมณ์ 
(Emotional Difference) การจัดการเรียนรู้รายบุคคล
มุ่ ง เน้ นความแตกต่ า ง ระหว่ า งบุ คคล โดย คํ านึ ง ถึ ง
ความสามารถความสนใจความพร้อมและความถนัดของ
นักเรียน Sixkabundid, S. (1985) การจัดการเรียนรู้แบบ
นี้จึงเป็นแนวทางใหม่ในการปฏิรูประบบการเรียนการสอน 
โดยจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้และปฏิบัติด้วยตนเอง
จนบรรลุเป้าหมาย เมื่อเรียนจบบทเรียนแต่ละหน่วยจะมี
การทดสอบหลังเรียนทันที  โดยบทเรียนอาจจะเป็นชุดการ
เรียนการสอน บทเรียนสําเร็จรูป หรือโมดูล เป็นต้น 

ปัจจุบันสังคมได้รับผลกระทบจากความก้าวหน้า
ทางด้านเทคโนโลยีการสื่อสาร ทําให้เกิด การเปลี่ยนแปลง
การดําเนินชีวิตและการเรียนรู้ มีการพัฒนาเทคโนโลยีใน
การจัดการเรียนการสอนโดยการนําเทคโนโลยีเว็บไซต์และ
อินเทอร์เน็ตมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น  
เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด 
นักเรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพอี เลิร์นนิ่ งจึงเป็น
เทคโนโลยี ท่ีนํ ามาใ ช้ ในการจัดการเรียนการสอนที่
ตอบสนองเป้าหมายการจัดการเรียนรู้ดั งกล่าวได้ดี 
(Khlaisang, J., 2013) ดังนั้นการพัฒนาอีเลิร์นนิ่งให้มี
ประสิทธิภาพสามารถเรียนรู้ได้สะดวก เรียนรู้ได้ทุกสถานท่ี 
ทุกเวลาและไม่มีข้อจํากัดด้านความแตกต่างระหว่างบุคคล
เป็นปัจจัยสํา คัญท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน             
(Lawhacharatsang, T., 2002) 

การพัฒนาอีเลิร์นนิ่งให้มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึง
ความแตกต่างระหว่างบุคคลเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการ
สร้างองค์ความรู้จึงจําเป็นต้องศึกษาวิจัย เช่น การยอมรับอี
เลิร์นนิ่งในสถานศึกษา (Khan, 2004) ความพึงพอใจของ
ผู้ เรียนต่อการใช้อี เลิร์นนิ่ งรูปแบบของอี เลิร์นนิ่ งที่มี
ประสิทธิภาพควรมีลักษณะอย่างไรสามารถตอบสนอง
ความแตกต่างระหว่างบุคคลด้านความสามารถ ความสนใจ 
ความพร้อมและความถนัดของนักเรียนได้มากน้อยเพียงใด 
(Khlaisang, J., 2013) 

จากเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่งกับความ
ถนัดทางการเรียน ระหว่างนักเรียนท่ีมีความถนัดทางการ
เรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน เพื่อนําผลการวิจัยมา
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนด้วยอี เลิ ร์นนิ่ ง ให้มี
ประสิทธิภาพ  และเหมาะสมกับความแตกต่างระหว่าง
บุคคลของนักเรียนมากย่ิงขึ้น 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์

นนิ่งของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างนักเรียนท่ีมี
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน 

สมมติฐานการวิจัย 
นักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์

แตกต่างกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้วยอีเลิร์นนิ่งแตกต่าง
กันเนื่องจากความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์เป็นระดับ
ความสามารถทางสมองของนักเรียนแต่ละคนในการเรียน
คอมพิวเตอร์ให้ประสบความสําเร็จ (Jewprasart, S., 2013) 
ซ่ึงสอดคล้องกับ Sayod, L and A. Sayod, (1998) ท่ีกล่าว
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ไว้ว่า ความถนัดทางการเรียนใช้พยากรณ์ความสําเร็จในการ
เรียนและใช้ในการประเมินผลการศึกษาได้ 

ขอบเขตของการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้ได้กําหนดขอบเขตของการวิจัย 

ดังนี้ 

1.  การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง 
(Quasi Experimental Research) 

2.  การวิจัยครั้ งนี้ เก็บข้อมูลจากกลุ่มทดลอง
จํานวน 74 คน ซ่ึงเป็นนักเรียนโรงเรียนกําแพงแสนวิทยา 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ได้แก่นักเรียนท่ีมีความ
ถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมากจํานวน 27 คน 
นักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับ       
ปานกลาง จํานวน 30 คน และนักเรียนท่ีมีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับน้อย จํานวน  17 คน 

3.  ตัวแปรท่ีศึกษา 

3.1 ตัวแปรต้น  คือ ระดับความถนัดทางการ
เรียนคอมพิวเตอร์ ซ่ึงแบ่งออกเปน็ 3 กลุ่ม ได้แก่ 

3.1.1  ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
ระดับมาก 

3.1.2  ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
ระดับปานกลาง 

3.1.3  ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
ระดับน้อย 

3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4.  ระยะเวลาที่เก็บรวบรวมข้อมูล ระหว่างวันท่ี 1 
พฤศจิกายน พ.ศ. 2558 –9 ธันวาคม พ.ศ. 2558 

5.  การวิจัยครั้งนี้ใช้แบบวัดความถนัดทางการ
เรียนคอมพิวเตอร์ของ Jawprasart, S. (2013) เป็น
เครื่องมือในการวัดความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอรข์อง
กลุ่มทดลอง ประกอบด้วยแบบทดสอบด้านแผนภาพ 
แบบทดสอบด้ านภาษา  แบบทดสอบด้ าน เหตุ ผล 
แบบทดสอบด้านจํานวน  และแบบทดสอบด้านการ
เรียงลําดับตัวอักษร มีค่าความเช่ือมั่น 0.84 

6.  อีเลิร์นนิ่งสร้างโดยใช้รูปแบบอีเลิร์นนิ่งตาม
แนวคิดของ Khlaisang, J. (2013) ประยุกต์กับลําดับขั้น
การเรียนการสอน 9 ขั้น ตามแนวคิดของ Gagne (1970) 
ในการออกแบบอีเลิร์นนิ่ง และใช้กลยุทธ์การสอนเพื่อเน้น
ความจําตามแนวคิดของ Joyce and Weil (1996) 

 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
1. อีเลิร์นนิ่งท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคุณภาพตามการ

ประเมินของผู้เช่ียวชาญสามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอน
กับนักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่าง
กันได้ และส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

2. อีเลิร์นนิ่งท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคุณภาพสามารถ
นําไปใช้ในการเรียนการสอนกับนักเรียนกลุ่มมีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมากได้ดี และส่งผลให้มี
ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง 

3. อี เลิร์นนิ่ ง ท่ีผู้ วิจัยสร้างขึ้นไม่ก่อให้ เกิดข้อ
ได้เปรียบเสียเปรียบกับนักเรียนกลุ่มท่ีมีความถนัดทางการ
เรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลางและระดับน้อย สามารถ
นําไปใช้จัดการเรียนการสอนกับกลุ่มนักเรียนท้ังสองระดับได้ 

การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

1.  อีเลิร์นนิ่งมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

1.1 ออกแบบอีเลิร์นนิ่งโดยใช้รูปแบบอีเลิร์นนิ่ง
ของ Khlaisang, J. (2013) มาประยุกต์กับการเรียนการ
สอน 9 ขั้น ตามแนวคิดของ Gagne (1970) และใช้กลยุทธ์
การสอนเน้นความจําตามแนวคิดของ Joyce and Weil 
(1996) นําผังงานให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ และปรับปรุง
แก้ไขตามข้อแนะนํา 

1.2  สร้างอีเลิร์นนิ่งโดยใช้โปรแกรม Moodle 
2.5 ตามท่ีได้ออกแบบไว้ โดยการเพิ่มรายวิชาและตั้งค่า
รายวิชา อัพโหลดจุดประสงค์ อัพโหลดคําแนะนําการใช้อี
เลิร์นนิ่งอัพโหลดภาพและสื่อต่าง ๆ ไปไว้ตามตําแหน่งท่ี
ออกแบบไว้ เพิ่มกิจกรรม แบบฝึกหัดและแบบทดสอบ 
เรียงลําดับตามท่ีออกแบบไว้ เมื่อสร้างอีเลิร์นนิ่งเสร็จ 
ทดสอบการใช้งานและแก้ไขข้อบกพร่อง 

1.3 นําอีเลิร์นนิ่งท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อยแล้วให้
ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาจํานวน 3 คน ประเมินคุณภาพของ 
อีเลิร์นนิ่ง ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี

มาก ( x = 4.62 , S.D. =0.33) และปรับปรุงแก้ไขข้อความ
ให้กระชับสื่อความหมายได้ชัดเจน ตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เช่ียวชาญและให้ผู้เช่ียวชาญด้านอีเลิร์นนิ่งจํานวน 3 คน 
ประเมินคุณภาพของอีเลิร์นนิ่ง  ผลการประเมินคุณภาพอยู่

ในระดับดีมาก ( x = 4.66, S.D. =0.27) นําอีเลิร์นนิ่งไป
ทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ทดลองของการวิจัย โดยทดลองใช้ 3 ระดับดังนี้  (Seels 
and Glasgow, 1998) ครั้งท่ี 1ทดลองใช้ระดับการสอน 
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เนื้อหา (Tutorial try-out) แล้วแก้ไขข้อบกพร่อง ครั้งท่ี 2 
ทดลองใช้ระดับกลุ่มเล็ก (Small Group try-out) หา
ค่าเฉลี่ยการใช้เวลาเรียนของทั้งกลุ่ม และการเตรียมการ
ของผู้สอน  ครั้งท่ี 3 ทดลองใช้ระดับปฏิบัติการ 
(Operational try-out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2558 จํานวน 36 คน ให้นักเรียนทดลองใช้ในเวลาที่
กําหนด ผลการทดลองใช้พบว่า จุดประสงค์ท่ี 1 นักเรียนมี
คะแนนผลการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 81.10 จุดประสงค์ท่ี 2 
นัก เรี ยนมีคะแนนผลการ เรียน เฉลี่ ยร้ อยละ  84.38 
จุดประสงค์ท่ี 3 นักเรียนมีคะแนนผลการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 
80.20 และผลการทดสอบหลังการเรียนนักเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 81.87 

2.  แบบทดสอบก่อนการเรียนและแบบทดสอบ
หลังการเรียนมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

ศึกษาวัตถุประสงค์รายวิชาเรื่องการเขียนผัง
งาน สร้างตารางกําหนดคุณสมบัติข้อสอบ (Table of Test 
Specifications) นําแบบทดสอบให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา
จํานวน 2 คน และผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล
จํานวน  3 คน  ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิ ง เนื้อหา 
(Content Validity) และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ
ของผู้เช่ียวชาญ นําแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนกําแพงแสนวิทยา จังหวัด
นครปฐม ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 จํานวน 54 คน 
ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง เพื่อวิเคราะห์ค่าความยาก วิเคราะห์ค่า
อํานาจจําแนกโดยใช้สูตรดังนี้ (Srisaard, B., 2000) 
คัดเลือกข้อสอบที่ดีจํานวน 38 ข้อ ซ่ึงมีค่าความยาก (p) 
ระหว่าง 0.20-0.79  ค่าอํานาจจําแนก (r) มีค่าตั้งแต่ 0.28-
0.90 วิ เ ค ร า ะห์ ค่ า ค ว า ม เ ช่ื อ มั่ น  (Reliability) ข อ ง
แบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson 
(Srisaard, B., 2000) พบว่าแบบทดสอบมีค่าความเช่ือมั่น
เท่ากับ 0.87นําแบบทดสอบที่มีคุณภาพไปใช้ในอีเลิร์นนิ่ง 
เป็นแบบทดสอบก่อนการเรียน (Pretest) และแบบทดสอบ
หลังการเรียน (Posttest) โดยสลับตัวเลือก 

 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

การวิจัยครั้ งนี้ เป็นการวิจัยกึ่ งทดลอง (Quasi 
Experimental Research) ผู้วิจัยดําเนินการทดลองโดย
การชี้แจงนักเรียนเกี่ยวกับวิธีการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่ง และ
เทคนิคการเรียนท่ีเน้นความจําและให้นักเรียนกลุ่มทดลอง
ทําแบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน 38 ข้อ ใช้เวลา 20 นาที 
หลังจากนั้น 1 สัปดาห์ ให้นักเรียนกลุ่มทดลองศึกษาเนื้อหา
หน่วยท่ี 1 เรื่อง ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับผังงาน ใช้เวลาไม่
เกิน 10 นาทีแล้วให้นักเรียนตอบแบบฝึกหัดหลังเรียน
หน่วยท่ี 1  ในทันที ใช้เวลาทดสอบไม่เกิน 5 นาทีเมื่อตอบ
เสร็จแล้วให้นักเรียนพักเพื่อผ่อนคลายบ้างพอสมควรไม่เกิน 
2 นาที แล้วจึงศึกษาเนื้อหาหน่วยท่ี 2 เรื่อง สัญลักษณ์ผัง
งาน ใช้เวลาไม่เกิน 10 นาทีแล้วให้นักเรียนตอบแบบฝึกหัด
หลังเรียนหน่วยท่ี 2 ในทันที ใช้เวลาทดสอบไม่เกิน 5 นาที
เมื่อตอบเสร็จแล้วให้นักเรียนพักเพื่อผ่อนคลายบ้าง
พอสมควร ไม่เกิน 2 นาที แล้วจึงศึกษาเนื้อหาหน่วยท่ี 3 
เรื่อง หลักการเขียนผังงาน ใช้เวลาไม่เกิน 5 นาทีแล้วให้
นักเรียนฝึกทักษะการเขียนผังงานโดยใช้เกมการเขียนผัง
งานใช้เวลาฝึกทักษะไม่เกิน 10 นาทีเมื่อฝึกทักษะเสร็จให้
นักเรียนพักเพื่อผ่อนคลายบ้างพอสมควร ไม่เกิน 2 นาที 
แล้วจึงทดสอบหลังการเรียนทันที  โดยให้นักเรียนกลุ่ม
ทดลองทําการทดสอบผ่านอีเลิร์นนิ่ง ใช้เวลาทดสอบไม่เกิน 
20 นาที 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์
นนิ่งของนักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
แตกต่างกัน โดยการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว 
(One-Way ANOVA) 

 

2. ทดสอบความแตกต่างรายคู่ของคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่ง ของกลุ่มทดลองที่มี
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน ด้วยวิธี
ของ Scheffe 
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ผลการวิจัยพบว่า 
 

ตารางที่ 1  คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่งของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จําแนกตามระดับความถนดั
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์  

 

ระดับความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ n x  S.D. 
มาก 27 32.33 3.08 
ปานกลาง 30 25.63 4.25 
น้อย 17 23.06 4.97 

 

จากตารางท่ี 1พบว่า กลุ่มทดลองที่มีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมาก มีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด รองลงมาเป็นกลุ่มทดลองที่มี 

ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลาง และ
กลุ่มทดลองที่มีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับ
น้อย ตามลําดับ 

 

ตารางที ่2  การวเิคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวของคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนด้วยอีเลิร์นนิ่งของกลุม่ทดลองที่มี
ความถนดัทางการเรียนคอมพิวเตอรแ์ตกตา่งกัน 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แหล่งความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความถนดั ระหว่างกลุม่ 2 1070.60 535.29   
     32.65 .00 
 ภายในกลุ่ม 71 1163.91 16.39   
 รวม 73 2234.49    

ระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ี .01 
 

เมื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่ง     ของกลุ่มทดลองซึ่ง
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จํานวน 3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่ม
ท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมาก กลุ่มท่ีมี
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลาง 

และกลุ่มท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับน้อย  

พบว่า กลุ่มทดลองที่มีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
แตกต่างกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกต่างกัน อย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 จึงได้ทําการวิเคราะห์ข้อมูล
เพิ่มเติมโดยการทดสอบความแตกต่างเป็นรายคู่ ด้วยวิธี
ของ Scheffe ปรากฏผลดังตารางที่ 3 

 
ตารางที ่3  การทดสอบความแตกตา่งรายคู่ของคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิท์างการเรียนดว้ยอีเลิร์นนิ่งของกลุ่มทดลองท่ีมีความ

ถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน ด้วยวิธีของ Scheffe 
 

ความถนัด ความถนัด Mean  
Difference 

Std.  
Error Sig. 

มาก ปานกลาง 6.80 1.08 .00 
 น้อย 9.10 1.26 .00 
ปานกลาง มาก -6.80 1.08 .00 
 น้อย 2.30 1.24 .19 
น้อย มาก -9.10 1.26 .00 
 ปานกลาง -2.30 1.24 .19 

ระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ี .01 
 

เมื่อทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่งเป็นรายคู่ พบว่า 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มท่ีมีความถนัดทางการ

เรียนคอมพิวเตอร์ระดับมากมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่ง แตกต่างกับกลุ่มท่ีมีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลางและระดับน้อย 
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อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยกลุ่มมีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมาก มีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่ง สูงกว่ากลุ่มมีความ
ถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลางและระดับ
น้อย ส่วนกลุ่มมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับ
ปานกลางกับกลุ่มมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
ระดับน้อย มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่
แตกต่างกัน 

ข้อวิจารณ์ 
จากการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่งของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน  ผู้วิจัยมี
ข้อวิจารณ์ดังนี้ 

1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอี
เลิร์นนิ่งของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า 
กลุ่มทดลองที่มีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับ
มาก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มทดลองที่มีความ
ถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลาง และระดับ
น้อย  เนื่องจากนักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ระดับมากมีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ดีกว่า 
และสามารถใช้อีเลิร์นนิ่งในการเรียนได้เร็วกว่านักเรียนท่ีมี
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลาง และ
ระดับน้อยจึงทําให้นักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ระดับมาก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปาน
กลาง และระดับน้อย แสดงให้เห็นว่านักเรียนท่ีมีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมากมีทักษะในการใช้อีเลิร์
นนิ่งดีกว่านักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
น้อยถึงปานกลาง สอดคล้องกับ Sayod, L., and Sayod, A. 
(1998) ท่ีกล่าวไว้ว่า ความถนัดทางการเรียนใช้พยากรณ์
ความสําเร็จในการเรียนและใช้ในการประเมินผลการศึกษา
ได้ และสอดคล้องกับ Fongsa, J. (1998) ซ่ึงกล่าวว่า ความ
ถนัดทางการเรียนจะช่วยพยากรณ์ความสําเร็จในงานหรือ
กิจกรรมได้ 

 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอี
เลิร์นนิ่ งระหว่างนักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียน
คอมพิวเตอร์แตกต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มทดลองที่มี
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมากมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงสุด เนื่องจากการเรียนด้วยอีเลิร์นนิ่ง         
สามารถตอบสนองผู้เรียนรายบุคคล นักเรียนสามารถ
ควบคุมจังหวะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทําให้นักเรียนท่ีมี
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับมากซ่ึงมีทักษะ
ในการใช้คอมพิวเตอร์มากกว่าสามารถควบคุมการเรียนรู้

ด้วยตนเองได้ดีกว่าจึงทําให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุดซ่ึง
สอดคล้องกับ Kanjanavasee. S., (2009) กล่าวว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นผลการเรียนรู้ตามแผนที่กําหนด
ไว้ล่วงหน้า อันเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนในช่วง
ระยะเวลาใดเวลาหนึ่งท่ีผ่านมา 

 

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยอี
เลิร์นนิ่งของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน ผลการวิจัยพบว่ากลุ่ม
ทดลองท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปาน
กลางและระดับน้อย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน 
เนื่องจากนักเรียนท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์
ระดับปานกลาง และระดับน้อย มีทักษะการใช้อีเลิร์นนิ่งใน
การเรียนรู้ใกล้เคียงกัน และสามารถใช้อีเลิร์นนิ่งเรียนรู้ได้เร็ว
พอกัน จึงทําให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน 
Sixkabundid, S. (1985) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้
รายบุคคลมุ่งเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยคํานึงถึง
ความสามารถ ความสนใจ ความพร้อม และความถนัดของ
นักเรียนแต่การทดลองเก็บข้อมูลวิจัยครั้งนี้มีข้อจํากัดด้าน
ระยะเวลาในการเรียนรู้ จึงทําให้นักเรียนบางคนไม่มีโอกาสใน
การเรียนรู้ตามศักยภาพและความพร้อมของตนเองจึงส่งผล
ให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่มีความถนัด
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลางและระดับน้อย ไม่
แตกต่างกัน 

ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 
1. อีเลิร์นนิ่งท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคุณภาพตามการ

ประเมินของผู้เช่ียวชาญสามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอน
กับนักเรียนกลุ่มมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับ
มากได้ดี และส่งผลให้มีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูง 

 

2. อี เลิร์นนิ่ ง ท่ีผู้ วิ จัยสร้างขึ้นไม่ก่อให้ เกิดข้อ
ได้เปรียบเสียเปรียบกับนักเรียนกลุ่มท่ีมีความถนัดทางการ
เรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลางและระดับน้อย สามารถ
นําไปใช้จัดการเรียนการสอนกับนักเรียนกลุ่มท้ังสองระดับได้ 

3. การนําอีเลิร์นนิ่งท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนกับนักเรียนกลุ่มท่ีมีความถนัดทางการ
เรียนคอมพิวเตอร์ระดับมาก ระดับปานกลาง และระดับ
น้อยรวมกัน ครูควรจัดกิจกรรมเพิ่มเติมให้นักเรียนกลุ่มท่ีมี
ความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับปานกลาง และ
ระดับน้อยเพื่อให้นักเรียนกลุ่มท่ีมีความถนัดทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ระดับปานกลาง และระดับน้อยเรียนได้ดีเท่า
นักเรียนกลุ่มท่ีมีความถนัดทางการเรียนคอมพิวเตอร์ระดับ
มาก 
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