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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ ทางการ เรี ยนของนัก ศึกษา ท่ี เ รี ยนตาม
กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ในกระบวน
วิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก)  2) เพื่อ
ประเมินผลงานด้านความคิดสร้างสรรค์และกระบวนการ
ทํางานกลุ่ม และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ี
มีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ในการ
เรียนกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับ
เด็ก )   กลุ่ มตัวอ ย่าง ท่ี ใ ช้ ในการวิจัย เป็นนัก ศึกษา ท่ี
ลงทะเบียนเรียนกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิด
สร้างสรรค์สําหรับเด็ก) ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559  
และสามารถเข้าเรียนวิชานี้ได้ตลอดภาคเรียนไม่ต่ํากว่าร้อย
ละ 80 ของเวลาเรียนท้ังหมด  จํานวน 72 คน 

ผลการวิจัยพบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีได้จาก
การประเมินระหว่างเรียนและการสอบวัดผลปลายภาค
เรียน นักศึกษาท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างสอบผ่าน 72 คน คิดเป็น
ร้อยละ 100  ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์อยู่ใน
ระดั บปานกลาง  – ดี มาก  (3 .51-5 .00 )  ผลการทํ า
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานพบว่า นักศึกษามีความพึง
พอใจระดับมากท่ีสุดทุกด้าน  และการประเมินกระบวนการ
ทํางานกลุ่มของนักศึกษาพบว่ามีการปฏิบัติกิจกรรมครบทุก
ขั้นตอนอยู่ในระดับปานกลาง – ดี (3.51-4.50) 

คําสําคัญ: การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 
ความคิดสร้างสรรค์  กระบวนการกลุ่ม  ความพึงพอใจ 

Abstract 
The purposes of this research were 1) to 

study the learning  achievement  of  students  by 
learning process of Creativity-Based  Learning (CBL)  
in the CEE2205 (Creativity for Children Course);            
2) to study the students' satisfaction  towards  to 

the learning  process  of  Creativity-Based Learning 
(CBL) in the CEE2205 (Creativity for Children), and 
3) to evaluate  creative works  and working group 
process. The samples were seventy-two 
bachelor’s degree students that enrolled the 
CEE2205 course in the first semester of the 
academic year 2016, and their attendances  
throughout the semester  not less than 80% of  
all study time. 

The research results revealed that: learning 
achievement from assessment  between studying  
and  final examination  the students  passed the 
exam through 72 students, that’s 100 percent.  
The result of creative  evaluation was moderate 
to very good (3.51-5.00). The students' satisfaction  
towards to the learning process of Creativity-
Based Learning (CBL) was the most satisfied in all 
sides, and evaluation of working group process  
revealed that all activities were carried out at 
moderate to good (3.51-4.50). 

Keywords: Creativity-Based Learning (CBL), 
Creative thinking, Group process, Satisfaction 

ความสําคัญของปัญหา 

ปัจจุบันความคิดสร้างสรรค์มีความจําเป็นต่อคนทุก
คนท้ังในด้านการเรียนรู้  การทํางาน  การดํารงชีวิตและ
รวมไปถึ งสั งคมและประเทศชาติ  เพราะโลกมี การ
เปลี่ ยนแปลงอย่ างมากมายหลายด้ าน  โดยเฉพาะ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีซ่ึงเป็นฐานในการแสวงหา
ความรู้  และนํามาซ่ึงการสร้างสรรค์งานใหม่ๆ ท่ีเป็น
ประโยชน์ท้ังแก่ตนเอง ครอบครัว  สังคมและประเทศชาติ
ความคิดสร้างสรรค์มิได้ติดตัวบุคคลมาตั้งแต่เกิด แต่
สามารถพัฒนาได้ด้วยการฝึกฝนอย่างสม่ําเสมอตั้งแต่เล็ก
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จนโต และผู้ท่ีทําหน้าท่ีฝึกการคิดสร้างสรรค์โดยตรงส่วน
ใหญ่ก็คือครูผู้สอน เป็นผู้ท่ีมีหน้าท่ีในการจัดการเรียนรู้และ
ฝึกทักษะการคิดให้แก่ผู้เรียนทุกระดับ ในหลักสูตรศึกษา
ศาสตรบัณฑิต วิชาเอกการประถมศึกษาจึงได้จัดกระบวน
วิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก) ไว้ใน
หลักสูตรเพื่อพัฒนานักศึกษาให้มีความรู้ความสามารถใน
การคิดสร้างสรรค์ และมีทักษะในการจัดกิจกรรมส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียนได้อย่างหลากหลายใน
อนาคต 

การพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ยังมีความจําเป็นมาก
ในระดับประเทศ  แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบับท่ี12 (พ.ศ. 2560-2564)  ได้เน้นการนําความคิด
สร้างสรรค์และการพัฒนานวัตกรรมเพื่อทําให้เกิด สิ่งใหม่ท่ี
มีมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ  ท้ังในเรื่องกระบวนการผลิตและ
รูปแบบผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ การเปลี่ยน แปลง
เทคโนโลยีและการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตของผู้คนในสังคม  
โดยยึด “คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” มุ่งพัฒนาคนให้มี
ความเป็นคนท่ีสมบูรณ์ มีวินัย ใฝ่รู้ มีความรู้ มีทักษะ            
มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติท่ีดีรับผิดชอบต่อสังคม            
มีจริยธรรมและคุณธรรม (Office of The National 
Economic and Social Development Board, 2016) 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นเรื่องที่จําเป็นสําหรับทุกคน  เพราะ
กระบวนการคิดของสมองสามารถคิดได้หลากหลายและ
แปลกใหม่จากส่ิงเดิม  ก่อให้เกิดสิ่งใหม่ๆ สามารถนําไป
ประยุกต์ทฤษฎี หรือหลักการได้อย่างรอบคอบและมีความ
ถูกต้อง จนนําไปสู่การคิดค้นและการใช้จินตนาการในการ
คิดสร้างสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ตลอดจนการคิดปรับปรุง
ดัดแปลงสิ่งท่ีมีอยู่แล้วให้เป็นสิ่งใหม่โดยอาศัยประสบการณ์
ท่ีมีอยู่เดิม และพัฒนาขึ้นเป็นความคิดใหม่ ท่ีต่อเนื่อง
ความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นทักษะที่สําคัญมากในการจัดการ
เรียนการสอนและการดําเนินชีวิตประจําวันของทุกคน ท่ี
ต้องใช้ความคิดในการแก้ปัญหา  ปฏิบัติกิจกรรม และผลิต
ผลงานอย่างสร้างสรรค์ อันนํามาซ่ึงความคิดท่ีแตกต่างและ
ผลงานที่สร้างสรรค์อย่างต่อเนื่อง 

ความคิดสร้างสรรค์เป็นเรื่องที่ทุกฝ่ายจะต้องมุ่ง
พัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนในทุกระดับ และควรกระทํา
อย่างสม่ําเสมอ จัดกิจกรรมให้มีการพัฒนาสมองทั้งสองซีก
ไปในเวลาเดียวกัน เกิดความสมดุลในการคิดและคิดได้
อย่างมีประสิทธิภาพปัจจุบันอยู่ในยุคศตวรรษที่ 21 เป็นยุค
แห่งการแข่งขันทางสังคมที่ค่อนข้างสูงต้องปร ับตัวให้
ทัดเทียมและเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นสังคม
และสิ่งแวดล้อมมีแนวโน้มที่จะทวีความสลับซับซ้อนมาก
ขึ้น  ทุกคนต้องใช้ท้ังความรู้  ทักษะด้านต่าง ๆ และ

ความคิดสร้างสรรค์ในการจัดการทุกเรื่อง  การจัดการ
ศึกษาจึงต้องปรับกลวิธีในการสอนและพัฒนาผู้เรียนไปสู่
ทิศทางท่ีสังคมต้องการ โดยบูรณาการสาระความรู้ด้าน
ต่างๆ จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความ
ถนัดของผู้เรียน จัดสภาพแวดล้อม สร้างบรรยากาศ และ
อํานวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียนในการใช้กระบวนการต่าง 
ๆ เช่น กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง การฝึก
ปฏิบัติ กระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์  การ
แก้ปัญหา (Khammanee, 2017) ซ่ึงทักษะหรือกระบวนการ
ต่างๆ เหล่านี้ล้วนแต่สอดคล้อง สัมพันธ์ และเชื่อมโยงกับ
ความคิดสร้างสรรค์ท้ังสิ้น 

ส่วนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผ่านมา
ผู้เรียนยังไม่ค่อยกล้าแสดงออกอย่างเต็มท่ีด้วยสาเหตุหลาย
ประการ  ผู้ท่ีจะเป็นครูจําเป็นต้องฝึกหรือพัฒนาตนในด้าน
การคิด ความกล้าในการแสดงออก การแสดงความคิดเห็น
และโดยเฉพาะในเรื ่องของความคิดสร้างสรรค์ ต้อง
สามารถวางแผนจัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
สอดแทรกเข้าไปในกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา
ต่างๆ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
จากการปฏิบัติกิจกรรมของรายวิชานั้นๆ ให้เต็มท่ีเหมาะสม 
และปฏิบัติอย่างสม่ําเสมอสั่งสมจนเกิดเป็นทักษะการคิด
สร้างสรรค์ท่ีติดตัวไปและสามารถนําไปใช้ประโยชน์แก่
ตัวเองและสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ในปัจจุบันมีการ
คิดค้นวิธีการหรือรูปแบบเพื่อท่ีจะพัฒนาผู้เรียนให้เกิด
ทักษะการคิดสร้างสรรค์ท่ีติดเป็นนิสัย รวมท้ังมีคุณลักษณะ
ท่ีสังคมต้องการด้วย  เช่น เป็นคนมีความรับผิดชอบ  มีวินัย
ใฝ่เรียนรู้  มีความซ่ือสัตย์ มีน้ําใจเกิดขึ้นพร้อมกับการฝึก
ทักษะการคิดและได้เรียนรู้อย่างมีความสุขด้วย  วิธีหนึ่งท่ี
ผู ้ว ิจ ัยเห ็นว ่าจะทําให้ผู ้เร ียนประสบความสําเร ็จตาม
เป้าหมาย คือ การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-
based Learning: CBL) (Luechaipanit, 2015) ซ่ึงในการ
วิจัยเรื่องนี้ผู้วิจัยขอใช้ช่ือว่า“การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐาน” เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
สํา คัญทําให้ผู้ เรี ยนตื่นตัว  ในการเรียนและได้ฝึกคิด
ตลอดเวลาหลักของการเรียนวิธีนี้ได้พัฒนามาจากการเรียน
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning) และ
แนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์แบบการคิด
แนวขนาน (Parallel Thinking) ของเอ็ดเวิร์ดเดอโบโน 
(Edward De Bono)  ในการจัดกิจกรรมแบ่งออกเป็น 5 
ขั้นตอน คือ  1) กระตุ้นความสนใจ 2) ตั้งปัญหาและ
แบ่งกลุ่มตามความสนใจ 3) ค้นคว้าและคิด 4) นําเสนอ  
และ 5) ประเมินผล  ส่วนการประเมินผลนั้นประเมินด้าน
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ความคิดสร้างสรรค์ด้านความรู ้  ด้านทักษะ และด้าน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

จากปัญหาและความสําคัญดังกล่าวผู้วิจัยมีความ
สนใจที่จะนําการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-
Based Learning: CBL) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้กระบวน
วิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก) เพื่อพัฒนา
ความคิดสร้ างสรรค์แก่นัก ศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ี
ลงทะเบียนเรียนวิชานี้ และนักศึกษาจะได้นําความรู้และ
ประสบการณ์ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้เรียนในอนาคตต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

ท่ีเรียนตามกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานใน
กระบวนวิชา CEE2205(ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก) 

2.  เพื่อประเมินผลงานด้านความคิดสร้างสรรค์
และกระบวนการทํางานกลุ่ม 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของ
นักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ในการเรียนกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์
สําหรับเด็ก) 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
1.  ทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ี

เรียนตามกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานใน
กระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก) 

2.  ทราบผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาจากการปฏิบัติกิจกรรม 

3.  ทราบผลความพึ งพอใจในการเรียนของ
นักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ในการเรียนกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์
สําหรับเด็ก) 

4.  ได้แผนสอนกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิด
สร้างสรรค์สําหรับเด็ก) ท่ีสร้างตามกระบวนการเรียนรู้            
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานไว้สําหรับใช้สอนกระบวนวิชานี้
ต่อไป 

5.  พั ฒ น า นั ก ศึ ก ษ า ใ ห้ พั ฒ น า ต น เ อ ง ต า ม
กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานและสามารถนํา
ความรู้และประสบการณ์ไปใช้จัดกิจกรรมในการสอน
นักเรียนเมื่อสําเร็จการศึกษาไปแล้ว 

ขอบเขตของการวิจัย 
การวิจัยเรื่องนี้ ผู้วิจัยได้กําหนดขอบเขตของการ

วิจัย  ดังนี้ 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากร ได้แก่ นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน
กระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก)  
ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2559 

1.2 กลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยใช้นักศึกษาที่ลงทะเบียน
เรียนกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับ
เด็ก) ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 ท่ีสามารถเข้า
เรียนได้ตลอดภาคเรียนไม่ต่ํากว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียน
ท้ังหมดเป็นกลุ่มตัวอย่าง  มีจํานวน 72 คน 

2.  ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 

2.1 ตัวแปรต้น  ได้แก่  การจัดการเรียนการสอน
ตามกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานตาม
แผนการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นสําหรับใช้สอนกระบวนวิชา
CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก) 

2.2 ตัวแปรตาม  ได้แก่  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก) 
ความคิดสร้างสรรค์และความพึงพอใจในการเรียนของ
นักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

3.  ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย คือ  ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา 2559  ตั้งแต่วันท่ี 6 กรกฎาคม – 18 ตุลาคม 
2559 

นิยามศัพท์ 
กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ เป็นฐาน

หมายถึง  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
มีขั้นตอนการสอน 5 ขั้นคือ  ขั้นท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ  ขั้น
ท่ี 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นท่ี 3 ค้นคว้า
และคิดขั้นท่ี 4 นําเสนอผลงานและขั้นท่ี 5 ประเมินผล  เป็น
การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญโดยพัฒนา
มาจากการเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานและการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์แบบการคิดแนวขนาน 

ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถทาง
สมองของบุคคลท่ีไวต่อปัญหา คิดได้หลากหลายทิศทาง 
การค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหา การแยกแยะสิ่งต่าง ๆ 
สามารถคิดริเริ่ม คิดคล่อง คิดละเอียดลออกว้างไกลมีความ
ยืดหยุ่นในการคิด เป็นความสามารถในการมองเห็น
ความสัมพันธ์ของสิ่ งต่างๆ รอบตัว โดยนําความรู้และ
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ประสบการณ์มาเป็นพื้นฐานในการทําให้เกิดความคิดใหม่
อันจะนําไปสู่การประดิษฐ์ คิดค้นสิ่ งต่างๆ  ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

กระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์
สําหรับเด็ก) หมายถึง  รายวิชาเอกบังคับในหลักสูตร         
ศึกษาศาสตรบัณฑิต วิชาเอกการประถมศึกษา มีคําอธิบาย
รายวิชาดังนี้  ความหมาย ความสําคัญและองค์ประกอบ
ของความคิดสร้างสรรค์ลักษณะของผู้มีความคิดสร้างสรรค์
ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์การจัดกิจกรรม
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์การวัดและประเมินผลความคิด
สร้างสรรค์ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนที่ได้
จากการปฏิบัติกิจกรรมในการเรียนผลงานเดี่ยว/กลุ่ม   
และคะแนนการสอบวัดผลปลายภาคเรียน 

กระบวนการทํางานกลุ่ม หมายถึง  การท่ีนักศึกษา
เข้ากลุ่มร่วมกันเพื่อปฏิบัติกิจกรรมให้บรรลุตามจุดมุ่งหมาย
ท่ีตั้งไว้  โดยมีการวางแผนปฏิบัติงานตามขั้นตอน  ลงมือ
ปฏิบัติงานและประเมินผลการปฏิบัติงาน 

ความพึงพอใจในการเรียน  หมายถึง  ความ
คิดเห็นหรือความรู้สึกท่ีนักศึกษามีต่อกระบวนการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานในการเรียนกระบวนวิชา CEE2205 
(ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก) 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1.  แผนการสอนตามกระบวนการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เป็นฐานของกระบวนวิชา CEE2205 (ความคิด
สร้างสรรค์สําหรับเด็ก) ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2559 
จํานวน 13  แผน  แผนละ 110 นาที มีดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1  แผนการสอนตามกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของกระบวนวิชา CEE2205 
 

แผนที ่ เร่ืองที่ศึกษาค้นคว้า (ใช้วิธี CBL) 
1 แนะนําวิธีการเรียนวิชา CEE 2205  และกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
2 ความหมายและความสําคัญของความคิดสร้างสรรค์ 
3 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
4 ลักษณะของผู้มีความคิดสร้างสรรค์ 
5 ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์ 
6 การจัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
7 การวัดและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 
8 คิดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้รูปภาพ 
9 คิดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้เกม 
10 คิดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้ของเล่น 
11 คิดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้เพลง 
12 คิดกิจกรรมส่งเสรมิความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้เศษวัสดุ 
13 สรุปการเรียนรู้วิชา CEE 2205  และกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 

2.  แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนของ
นักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับมี 4 ด้าน 
ได้แก่  1) ด้านกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
2) ด้านบรรยากาศภายในห้องเรียน 3) ด้านกิจกรรมการ
เรียนการสอน 4)  ด้านการพัฒนาทักษะต่าง ๆและคําถาม
ปลายเปิด 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ปลายภาคเรียน สอบ
เนื้อหาสาระตามคําอธิบายรายวิชาและการนําความรู้        
ไปประยุกต์ใช้  เป็นแบบอัตนัย  5 ข้อ 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
ในการวิจัยเรื่องนี้ เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง  ผู้วิจัย

ดําเนินการสอนด้วยตนเอง  ตามลําดับดังนี้ 

1.  สร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการ
สอน จํานวน 13 แผน  แผนละ 110 นาที แบบสอบถาม
ความพึงพอใจในการเรียนของนักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ปลายภาคเรียน  จากน้ันนําเครื่องมือไปให้ผู้ เช่ียวชาญ
ประเมินคุณภาพ นํามาปรับปรุงแก้ไขและจัดทําเป็นฉบับ
สมบูรณ์ 
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2.  ผู้วิจัยดําเนินการสอนตามแผนการสอนตลอด 1 
ภาคเรียนจํ านวน  13 แผนแผนละ  110 นาที  ตาม
กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 5 ขั้นตอน การ
จัดกิจกรรมเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญตามหลักการของการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  การสอนแต่ละครั้งจะแยก
เป็น 2 ช่วง  ช่วงแรกเป็นการจัดการเรียนการสอนตาม
กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 5 ขั้นตอนตาม
เนื้อหาที่กําหนดในแต่ละแผนช่วงหลังจะเป็นการปฏิบัติ
กิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ และในการเรียนทุกครั้ ง
นักศึกษาจะได้เห็นการดําเนินการสอนตามขั้นตอนทั้ง 5 ขั้น
ท่ีชัดเจน  และในขณะเดียวกันก็ได้สังเกตพฤติกรรมการ
สอนของผู้วิจัยเป็นตัวอย่างด้วย 

3.  นักศึกษาทําแบบสอบถามความพึงพอใจ      
ในการเรียนของนักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน 

4.  นักศึกษาทําแบบสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนปลายภาคเรียน 

5. เมื่อเสร็จสิ้นการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยนํา
ข้อมูลท่ีได้จากการทําผลงาน  การตอบแบบสอบถามความ
พึงพอใจนักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน   การสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนปลายภาค
เรียนมาวิเคราะห์แปลผลและสรุปผล 

วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล 
1. แผนการสอน ใช้วิธีการหาค่าความสอดคล้อง 

(IOC)  หาค่าเฉลี่ย ( x ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2.  การประเมินผลระหว่างเรียนและการสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนปลายภาคเรียนใช้เกณฑ์การให้
คะแนนแบบScoring Rubrics 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมี
ต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานใช้การแจก
แจงความถี่และการหาค่าร้อยละของข้อมูลพื้นฐาน   หา
ค่าเฉลี่ย ( x )  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของ
ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็น 

4.  คําถามปลายเปิดท่ีเป็นข้อมูลเพิ่มเติมใช้การ
สรุปเป็นความเรียงแล้วแยกตามประเด็นเป็นรายข้อ
ตามลําดับความถี่ของความคิดเห็นจากมากไปหาน้อย 

 

 

สรุปผลการวิจัย 
1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีได้จากการประเมิน

ระหว่างเรียนและการสอบวัดผลปลายภาคเรียนท่ี 1        
ปีการศึกษา 2559 นักศึกษาที่เป็นกลุ่มตัวอย่างสอบผ่าน
ท้ังหมด 72  คน  คิดเป็นร้อยละ 100 จําแนกได้ดังนี้ 
 

เกรด จํานวนนักศึกษา ร้อยละ 
A 13 18.06 
B+ 5 06.94 
B 20 27.78 

C+ 18 25.00 
C 16 22.22 

รวม 72 100 

2. ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานที่
นักศึกษาปฏิบัติท้ังหมด 11 ครั้ง มีผลการประเมินอยู่ใน
ระดับต่าง ๆ ดังนี้ 

ระดับดีมาก ( x = 4.77) 21 คน  คิดเป็นรอ้ยละ 27.17 
ระดับดี  ( x = 4.40) 34 คน  คิดเป็นร้อยละ 47.22 
ระดับปานกลาง ( x = 3.98) 17 คน คิดเปน็ร้อยละ 23.61 

3. ผลการทําแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักศึกษาท่ีมีต่อกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุดทุกด้าน
ตามลําดับดังนี้ 

ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน ( x = 4.98) 
ด้านบรรยากาศภายในหอ้งเรียน ( x = 4.93) 
ด้านการพัฒนาทักษะต่างๆ ( x = 4.91) 
ด้านกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
( x = 4.86) 

4.  ผลการประเมินกระบวนการทํางานกลุ่ม
นักศึกษาทุกกลุ่มมีการปฏิบัติกิจกรรมครบถ้วนทุกขั้นตอน
การปฏิบัติอยู่ในระดับปานกลาง – ดี  (2.51-4.50) 

อภิปรายผลการวิจัย 
จากผลการวิจัยเรื่องกระบวนการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เป็นฐานในกระบวนวิชา CEE2205  (ความคิด
สร้างสรรค์สําหรับเด็ก)  ผู้วิจัยขอนําเสนอประเด็นการ
อภิปรายผลดังนี้ 
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1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียน
ตามกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานในกระบวน
วิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก)  ใน
ภาพรวมได้พบว่า นักศึกษาท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง ผลสัมฤทธิ์
ทาง การเรียนผ่านการประเมินทุกคนในระดับผลการเรียน 
(เกรด) อยู่ระหว่าง C – A  ท้ังนี้อาจเป็นเพราะ นักศึกษาได้
มีส่วนร่วมในการเรียน การปฏิบัติกิจกรรมทั้ง 5 ขั้นตอน  
ได้ฝึกการคิดอยู่ตลอดเวลาทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่มได้
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ การค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 
ตลอดจนได้ปฏิบัติงานกลุ่ม  การมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน  
กิจกรรมต่าง ๆ เหล่านี้เป็นผลส่งให้นักศึกษาได้ตื่นตัว  มี
ความกระตือรือร้นท่ีจะเรียน  ได้พัฒนาการคิดตลอดเวลา
สอดคล้องกับท่ี Phanmanee (2000)  ได้กล่าวถึงเด็กท่ีมี
ความคิดสร้างสรรค์ว่าจะมีพฤติกรรมอยากรู้อยากเห็น ชอบ
เสาะแสวงหาสํารวจ ศึกษา ค้นคว้าทดลองมีสมาธิดีในสิ่งท่ี
ตนสนใจชอบซักถามและถามคําถามแปลกๆสนุกสนานกับ
การใช้ความคิด  จึงเป็นผลส่งให้นักศึกษาสามารถปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ บรรลุผลด้วยดี 

2.  ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์จากกิจกรรม/
ผลงานที่นักศึกษาปฏิบัติท้ังหมด  นักศึกษามีผลการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีมาก ( x = 4.77) 21 คน      
คิดเป็นร้อยละ 27.17 ระดับดี ( x = 4.40) 34 คน  คิดเป็น
ร้อยละ 47.22 และระดับปานกลาง ( x = 3.98) 17 คน         
คิดเป็นร้อยละ 23.61 ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์
ของนักศึกษาท่ีเป็นเช่นนี้อาจเป็นผลท่ีเกิดต่อเนื่องจากการ
เรียนด้วยวิธีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนได้ตามธรรมชาติ เน้นการเรียนรู้
ด้วยตนเองให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่าง ๆ หลายด้าน ฝึกคิด
สร้างสรรค์ การทํางาน คิดหาวิธีการนําเสนอ การแก้ปัญหา  
การทํากิจกรรมต่าง ๆ เหล่านี้อาจเป็นผลทําให้นักศึกษา
เป็นคนช่างคิดริเริ่ม  คิดได้คล่องแคล่วขึ้น  ละเอียดลออ 
และการทํางานมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น ซ่ึงสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ Phaophueng and Bangthamai (2015) 
ท่ีทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ออนไลน์วิชาการถ่ายภาพดิจิ ทัลท่ีส่งผลต่อความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักศึกษาปริญญาตรีช้ันปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2557 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาคณะศึกษาศาสตร์
มหาวิทยาลัยศิลปากร ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการ
ถ่ายภาพดิจิทัลจํานวน 28 คน พบว่า คะแนนความคิด
สร้างสรรค์จากการทําแบบประเมินของนักศึกษากลุ่ม
ตัวอย่างมีคะแนนเฉลี่ยหลังการเข้าร่วมกิจกรรมในระบบ
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ออนไลน์มากกว่าก่อนเข้าร่วม

กิจกรรมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จาก
ผลการวิจัยนี้แสดงให้เห็นว่าการเข้าร่วมกิจกรรมการฝึก
ทักษะคิดสร้างสรรค์  เป็นผลทําให้นัก ศึกษาประสบ
ความสําเร็จในการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ได้ตาม
เป้าหมาย 

3.  ผลการประเมินการทํางานกลุ่ม  นักศึกษาทุก
กลุ่มมีการปฏิบัติกิจกรรมครบถ้วนทุกขั้นตอน ท้ังนี้เป็น
เพราะกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ท่ี
นักศึกษาต้องปฏิบัติทุกครั้งท่ีเรียน จึงทําให้นักศึกษาปฏิบัติ
ตามข้ันตอนต่าง ๆ ได้คล่องแคล่วขึ้น  และสมาชิกสามารถ
เข้ากลุ่มทํางานได้ตามความสนใจตามจํานวนกลุ่มละไม่เกิน 
7 คน สมาชิกในกลุ่มจะร่วมกันวางแผน ร่วมกันคิด ช่วยกัน
ค้นคว้า วิเคราะห์ วิจารณ์ ช่วยกันเรียนและสรุปองค์ความรู้  
การจัดกิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ในครั้งแรกทําให้นักศึกษาได้
รู้จักกันช่วยทําให้เข้ากลุ่มได้ง่ายขึ้น ท้ังหมดนี้จึงอาจเป็น
ปัจจัยให้การทํางานกลุ่มของนักศึกษาสามารถปฏิบัติ
กิจกรรมได้ครบถ้วนทุกขั้นตอน และอาจส่งผลให้ประสบ
ความสําเร็จในการเรียนมากขึ้นด้วย  ซ่ึงสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ Thepnuan (2013)  ได้ทําการวิจัยเรื่อง 
การพัฒนาพฤติกรรมด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชกัฏเชียงใหม่
โดยใช้วิธีการสอนแบบกระบวนการกลุ่ม  กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2555  จํานวน 102 คน  ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามี
มนุษยสัมพันธ์กับเพื่อนร่วมงานดีขึ้น  สามารถในการ
ทํางานร่วมกับผู้อื่นท่ีไม่เคยรู้จักมาก่อนได้  รู้จักรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น เอาใจใส่ต่องานกลุ่ม  มีส่วนร่วมในการ
ทํางาน  มีทัศนคติท่ีดีต่อการทํางานร่วมกับผู้อื่น  รู้จักแบ่ง
หน้า ท่ี ทํางานตามความสามารถของแต่ละคน  กล้า
อภิปรายแสดงความคิดเห็นร่วมกับเพื่อนสมาชิก  มีความ
รับผิดชอบต่อบทบาทหน้าท่ี   มีความสุขกับการทํางานกลุ่ม 
ภูมิใจในผลสัมฤทธิ์ของงานและหากฝึกปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง
จะเกิดเป็นลักษณะนิสัยท่ีติดตัวนักศึกษาไป 

4. ความพึงพอใจในการเรียนของนักศึกษาท่ีมีต่อ
กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานในการเรียน
กระบวนวิชา CEE2205 (ความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็ก)อยู่
ในระดับมากท่ีสุด  ท้ัง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านกิจกรรมการเรียน
การสอน ด้านบรรยากาศภายในห้องเรียน ด้านการพัฒนา
ทักษะต่างๆ  และด้านกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน  ท้ังนี้อาจเป็นเพราะกระบวนการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน มีขั้นตอนการเรียนท่ีชัดเจน และได้ปฏิบัติ
ซํ้าบ่อย ๆ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทําให้นักศึกษาได้
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พัฒนาความสามารถในการคิด  การแก้ปัญหา  ส่งเสริม
กระบวนการทํางานเป็นกลุ่มการแสดงความคิดเห็นร่วมกัน 
เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้เสนอข้อคิดเห็นอย่างเต็มท่ีและทํา
ให้เรียนอย่างมีความสุขท้ังด้านร่างกายและจิดใจจะเห็นได้
ว่าการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นวิธีการสอนที่
พัฒนาผู้เรียนได้รอบด้านจึงส่งผลให้นักศึกษามีความพึง
พอใจในในการเรียนทุกด้านในระดับมากท่ีสุด   ซ่ึ ง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 

Amornwathin and Orachorn (2015) เรื่อง  
การสร้ างและประเมินผลลัพธ์ของแผนการจัดการ
กระบวนการเรียนรู้แบบCBL ในรายวิชางานเขียนแบบและ
อ่านแบบเครื่องกลตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ
พุทธศักราช 2556  พบว่า ระดับความพึงพอใจของ
นักศึกษาท่ีเรียนจากแผนการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ
CBLโดยภาพรวมอยู ่ในระดับความพึงพอใจมากที ่ส ุด 
และสอดคล้องกับที่ Smith (1965)  ท่ีได้กล่าวว่าบุคคลท่ี
มีความพึงพอใจต่องานโดยงาน งานตอบสนองความสนใจ
ของเขาทําให้เกิดความรู้สึกท่ีดีต่อสภาพแวดล้อมท้ังในด้าน
การเรียน ด้านร่างกายและจิตใจนอกจากนี้ ลักษณะการจัด
กิจกรรมของกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานนี้ 
ยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Wissawawilawan, and  
Chantra (2015) ท่ีได้ทําวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีต่อความสามารถในการ
แก้ปัญหาและความสามารถในการให้ เหตุ ผลทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เรื่อง 
“ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์”  พบว่า 
นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยอย่างย่ิงวา่
ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทําให้นักเรียนได้พัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหา  ช่วยส่งเสริมกระบวนการ
ทํางานเป็นกลุ่มและทักษะการทํางานร่วมกับผู้อื่นเปิด
โอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นร่วมกันและปัญหาที่
นํามาใช้สามารถช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้เป็น
กิจกรรมที่มีความเหมาะสม 

5.  กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ 
ขั้นท่ี 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นท่ี 3 
ค้นคว้าและคิด ขั้นท่ี 4 นําเสนอผลงาน และขั้นท่ี 5 
ประเมินผล  แต่ละขั้นในทุกแผนนักศึกษาได้ร่วมมือปฏิบัติ
กิจกรรมเป็นอย่างดี  ลําดับขั้นตอนดําเนินไปอย่างชัดเจน  
นักศึกษาได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ในแต่ละเรื่องที่เรียนด้วย
ตนเอง  โดยสามารถค้นหาข้อมูลได้ทางอินเตอร์เน็ทจาก
โทรศัพท์มือถือ  ซ่ึงทุกคนมีติดตัวง่ายต่อการค้นคว้า เป็น
การหาองค์ความรู้ด้วยตนเองแล้วนํามาอภิปรายกันในกลุ่ม 
ช่วยกันสรุปข้อมูล เตรียมวิธีการนําเสนอ ทําให้นักศึกษามี
ความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาสาระเป็นอย่างดี  องค์ความรู้

ติดตัวนักศึกษาไปอย่างเข้าใจลึกซ้ึง  มีกําลังใจในการเรียน  
จึงทําให้นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียนทุกคน  ซ่ึง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Riangnarong and Silanoi 
(2014) ท่ีทําการวิจัย เรื่อง  การพัฒนาทักษะการเรียนรู้
ในศตวรรษที่ 21 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้
รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชาส 21103 สังคม
ศึกษา 2  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนราชสีมาวิทยาลัย  จังหวัดนครราชสีมา  ได้พบว่า 
นักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80.00 และมีคะแนนเฉลี่ย      
ร้อยละ 75.50  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ เป็นเพราะการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใ ช้รูปแบบการสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานซึ่งเป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญ ผู้เรียนได้ฝึกการตั้งปัญหาและแก้ปัญหา
รายบุคคล การฝึกการทํางานเป็นกลุ่ม การฝึกนําเสนอและ
วิจารณ์แบบสร้างสรรค์ 

ข้อเสนอแนะ 
จากผลการวิจัยเรื่องนี้  มีข้อเสนอแนะดังนี้ 

ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย 
1. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานใน

การสอนซึ่งเน้นกระบวนการสอน 5 ขั้นตอน และจะต้อง
สอดแทรกทักษะการคิดสร้างสรรค์เข้าไปในกิจกรรมด้วย 
จะต้องแนะนําให้นักศึกษาเข้าใจถึงหลักการและวิธีการ
ปฏิบัติกิจกรรมทั้งหมดก่อน ตลอดจนผลที่ต้องการให้
เกิดขึ้นในการสอนแต่ละครั้ง จะช่วยทําให้ปฏิบัติกิจกรรมได้
รวดเร็วขึ้น 

2.  จํานวนนักศึกษาในห้องเรียนไม่ควรมีมาก
เกินไป  ควรประมาณ 30-40 คน เพื่อท่ีผู้สอนจะได้ดูแล
และให้คําแนะนําอย่างท่ัวถึงมากขึ้น และห้องเรียนควร
กว้างพอสําหรับจํานวนนักศึกษาท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 

3.  ระยะเวลาที่ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียน
การสอนแต่ละครั้งควรใช้เวลา 150 นาที  เพราะในขั้นท่ี 4 
การนําเสนอเป็นรายกลุ่ม  จะต้องใช้เวลามากซ่ึงขึ้นอยู่กับ
จํานวนกลุ่มของนักศึกษา 

4.  ก่อนถึงเวลาสอนอาจารย์ผู้สอนควรสํารวจ
เครื่องโสตทัศนูปกรณ์ท่ีจะใช้ให้พร้อมและทําการทดลองใช้
สื่อทุกช้ินก่อนถึงเวลาสอน 

5. การปฏิบัติกิจกรรมครั้งต่อ ๆ ไปควรแจ้งให้
นักศึกษาทราบล่วงหน้าว่าครั้งต่อไปจะเรียนรู้เรื่องอะไร จะ
ปฏิบัติกิจกรรมอะไร หรือจะต้องนําอะไรมาบ้าง  เพื่อท่ี
นักศึกษาจะได้เตรียมตัวและนําวัสดุอุปกรณ์มาให้พร้อม
และทําให้การปฏิบัติกิจกรรมเป็นไปด้วยดี 



วารสารศึกษาศาสตร์ปริทัศน ์ ปีที่  32   ฉบับที่  2 

8 

6.  จากการปฏิบัติกิจกรรมบางขั้นตอน มีนักศึกษา
บางส่วนท่ียังไม่ค่อยกล้าแสดงออก ผู้สอนจะต้องคอยสังเกต
และกระตุ้นด้วยวิธีการต่างๆ เพื่อให้กล้าแสดงออกมากขึ้น 

7.  หากมีการใช้การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ในการสอนหลายภาคเรียนต่อเนื่อง อาจให้นักศึกษาท่ีได้
เคยเรียนแล้วและพอมีความเข้าใจในกระบวนการดี มาเป็น
ผู้ช่วยในการจัดกิจกรรมตามความเหมาะสมได้ 

ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป 
1. ในการวิจัยโดยใช้การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เป็นฐาน สามารถใช้ทําวิจัยได้กับทุกกระบวนวิชา โดยปรับ
รายละเอียดของแต่ละขั้นตอนไปตามลักษณะธรรมชาติของ
วิชานั้น ๆ จะเป็นการช่วยพัฒนากระบวนการทํางานและ
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

2.  ในการทําการวิจัยครั้งต่อไปอาจศึกษาเพิ่มเติม
เกี่ยวกับปัจจัยต่าง ๆ ท่ีมีอิทธิพลต่อผู้เรียนในทุก ๆ ด้าน 

3.  ในการประเมินผลการใช้การเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน ควรเพิ่มวิธีการประเมินผลโดยการ
สัมภาษณ์กลุ่ม (Focus group)จะทําให้ได้ข้อมูลในด้าน
ต่างๆ มากขึ้น 
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